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SAZETAK

Lutkarstvo je scenska umjetnost u kojoj je lutka posrednik izmedu glumca i publike. Lutka
ima veliku ulogu u djetetovom zivotu, u emocionalnom, socijalnom i Spoznajnom razvoju.
Osnovni medij u lutkarstvu je lutka, ona je temeljno izrazajno sredstvo te umjetnosti. Lutka je
svima dostupna, lako se izradi od raznih otpadnih materijala, a mogu se koristiti i vlastiti
dijelovi tijela za animaciju. Vrste lutaka su ginjol, zijevalica, lutke sjene, javajke, marionete.
Lutke se mogu podijeliti prema nac¢inu pokretanja, pa su to rucne lutke, lutke na Stapu i lutke
na koncima, moZzemo ih podijeliti i prema poziciji s koje se animiraju, a to mogu biti lutke
koje se animiraju odozgo i lutke koje se animiraju odozdo. Lutke se ne koriste samo za
lutkarske predstave, ve¢ je koristenje lutke u svakodnevnom zivotu djece vazno. Lutka je
poticajna za stvaralastvo i kreativnost. Uz mastu, djeca i odrasli mogu bilo koji predmet ili dio
tijela ,,0zivjeti“. Lutka kao posrednik izmedu odgojitelja i djeteta pomaze odgojitelju da dijete
opusti, da pridobije njegovu paznju, da se dijete otvori, komunicira o problemima koje ima,
da se osje¢a ugodno, a djetetu lutka pomaze u rjeSavanju konflikata, povecava
samopouzdanje, upotpunjuje igru. Lutka ima veliku vrijednost u djetetovom Zivotu, i moze

postati sredstvo za psiholoSko proucavanje djece.

Kljucne rijeci: dijete, igra, lutkarstvo, odgojitelj, scenska lutka

SUMMARY

Puppetry is a performing art in which the puppet is the mediator between the actor and the
audience. The puppet plays a big role in the child's life, as well as in emotional, social and
cognitive development. The primary media in puppetry is the puppet, which is the
fundamental, expressive medium of that art. The puppet is available to everyone, it is easily
made from various waste materials, moreover your own body parts can be used for animation.

Types of puppets are ginjol, zijevalica, shadow puppets, javajke, marionette. Puppets can be



divided according to the mode of movement, therefore we have hand puppets, puppets on a
stick and puppets on strings. We can also divide them according to the position from which
they are animated, and these can be puppets that are animated from above and puppets that are
animated from below. Puppets are not only used for puppet shows, but their usage is also
important in everyday life of children. The puppet encourages creativity and originality.
Children and adults can revive any object or a body part by using their imagination. The
puppet as the mediator between the educator and the child helps the educator to relax the
child, to gain his attention, it helps child to open up to educator, to communicate about
problems he/she has, to make him/her feel comfortable. The puppet helps the child to resolve
conflicts, increases self-confidence, complements the game. The puppet has a great value in a
child's life and can become a mediator for psychological study of children.

Keywords: child, game, puppetry, educator, stage puppet
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1. UvOD

Da bi ozivjeli lutku potreban joj je glas i pokret, isto tako svoj pokret i glas mozemo dati
svemu $to nas okruzuje, razli¢itim predmetima, svojim dijelovima tijela, nema granice. Lutka
je vazno odgojno obrazovno sredstvo koje potice kreativnost, koje ima vaznu ulogu u
emocionalnom, socijalnom i spoznajnom razvoju djeteta. Dijete ¢e se prije povjeriti lutci nego
odraslome, pa tako lutka pomaze odgojitelju da razumije djetetove potrebe, strahove, Zelje, a
odgojitelj lutku treba prihvatiti kao suradnika, kao posrednika za komunikaciju s djetetom, te
uz lutku djetetu pomoc¢i da se osamostali, da razvije pozitivnu sliku o sebi 1 da zadovolji svoje
potrebe. Lutka u djetetu budi stvaralastvo i njegovu mastu kroz lutkarske igrokaze i izradu
lutaka. Temu mog rada odabrala sam zbog vaznosti prihvacanja lutke kao posrednika od
strane odgojitelja. Lutke pomaZzu djeci u komunikaciji, u razgovoru o nekom problemu koji
imaju, u razvoju stvaralastva i svakodnevnih vjestina, lutke djeci pomazu i da sagledaju
situaciju iz tude perspektive. Lutka je posrednik izmedu odgojitelja i djeteta, te tako odgojitel]
kroz komunikaciju preko posrednika lutke, na razli¢ite na¢ine ima mogucnost utjecaja na
djetetovo ponaSanje. Lutka je posrednik koji omogucuje da djeca koja imaju problem, koja su
u svadi, koja su u strahu, koja su sramezljiva, nesretna, ili pak Zele povjeriti svoju tajnu,
pomocu lutke verbaliziraju svoje potrebe te tako lakSe pronadu rjeSenje. Lutka je vazno
pomagalo u razvoju djece. Odrastao ¢ovjek barem na trenutak moze odlutati u djetinjstvo i
prisjetiti se lutaka s kojima se igrao. S lutkom uvijek mozes§ biti dijete. Svijet lutaka i
lutkarstva je svijet igre, humora, kreativnosti, fantastike, taj svijet ne poznaje granice izmedu
ljudi, Zivotinja, biljaka, predmeta, taj svijet jednak je za svakoga i budi u meni veliku radost i
mastu. Lutka zahvaljuju¢i pokretima 1 govoru postaje ,,ziva“, uz malo maste 1 kreativnosti
stopalo, prst, koljeno, otpadni materijal ili olovka mogu ,,0zivjeti®. ,,Lutke svojom licnoS¢u,
humorom 1 intimno$¢u ¢ine da dje¢je duse oZive, da ih mi odrasli vidimo 1 jedni se drugima

priblizimo* (Bastasi¢, 1988). UZivam u stvaranju, kreativnosti, neograni¢avanju, masti.



2. HRVATSKO LUTKARSTVO

Nekoliko je profesionalnih lutkarskih kazalista u Hrvatskoj, Gradsko kazaliste lutaka Split,
Zagrebacko kazaliSte lutaka, Kazaliste lutaka Zadar, Gradsko kazaliSte lutaka Rijeka te Djecje
kazaliste u Osijeku. Ovih pet profesionalnih lutkarskih kazaliSta dobili su svoje obnovljene
prostore 1 poboljSani su im uvjeti za rad. Lutkari koji su desetlje¢ima u loSim uvjetima

posredovali djeci bajke i price, dobili su obnovljen i ¢aroban prostor.

Godine 1610. na Hvaru je sagradena prva op¢inska kazaliSna zgrada u Europi, a Hrvatska je,
kada je rije¢ o povijesnim kazalisnim oblicima, u svemu iSla u korak s Europom. ,, Prvi
kazali$ni zapis, o jednoj liturgijskoj drami, potjece iz 11. stolje¢a. U 16. stolje¢u Dubrovnik i
mnogi drugi dalmatinski gradovi Zive punim i autenti¢nim kazaliSnim zivotom.“ ( Foreti¢,

1997, 4)

Lutkarstvo se kao skroman oblik kazaliSne umjetnosti pojavljivao na razli¢itim mjestima, po
sajmovima, po bogatim plemickim i gradanskim kucama, a izmedu dva rata javlja se kao

znatnija djelatnost u okviru organizacije ,,Hrvatskog sokola®.

Ljudi koji su stvorili profesionalna lutkarska kazalis§ta u Hrvatskoj su samouki ili su imali
skromno lutkarsko iskustvo, oni su voljeli lutke i djecu. ,, Samouk je bio 1 najve¢i hrvatski
kreator lutaka i lutkarski scenograf Branko Stojakovic, koji je razvio osobenu poetiku, za koju
su vezani najsmioniji prodori i najve¢i dometi ne samo zadarskog KazaliSta lutaka.* (Foretic,

1997, 6)

U pocetku su lutkarske tehnike bile tradicionalne, a marioneta je bila sinonim za lutku, uz

koju se kasnije javljaju i ru¢na lutka i lutka na $tapu.

U 20. stoljecu lutkarstvo 1 prostor profesionalnih lutkarskih kazaliSta se kvalitetno mijenja,
postaje znacajnije, pridaje se vaznost druStvenoj i umjetnic¢koj funkciji. Kazalista izlaze iz

svog prostora, izlaze ususret djeci po vrti¢ima i Skolama te okolnim mjestima.



2.1 Djecje kazaliSte u Osijeku

Tridesetih godina 20. stolje¢a u Osijeku se nalaze Cetiri lutkarska kazaliSta. Prva marionetska
predstava Sokolskog lutkarskog kazalista bila je 31. prosinca 1935. godine. Buduéi da su Cesi
izvrsni u lutkarstvu, oni su i na podruc¢ju Osijeka, kao 1 u ostalim profesionalnim lutkarskim

kazalistima, prenosili svoja znanja i umjetnost iz svoje zemlje.

Pocetkom pedesetih godina osnovano je Lutkarsko kazaliSte (1952.), a Djecje kazaliste
,»Ognjen Prica“ koje je usmjereno dje¢jem uzrastu smjeSteno je u Donjem gradu, gdje 1 danas
djeluje kao Djecje kazaliste, a od pocetka Cesto gostuju u okolici Osijeka, ali 1 u Zagrebu i
Sire. Dugotrajan boravak slovackih lutkara u Djec¢jem kazalistu ,,Ognjen Prica utjecao je na
promicanje tehnike ginjola i lutke na Stapu uz sudjelovanje glumaca ispred paravana, ali i na

oblikovanje njegova repertoara, no na temelju ste€enog znanja stvorio se i neovisan put.

Osjecki lutkari izlozeni su nepogodama koje su zahvatile grad Osijek za vrijeme
Domovinskog rata 1991. godine, te je kazaliSte visekratno bombardirano i zgrada je ostecena.
Rat nije omeo Djecje kazaliSte od organiziranja festivala i gostovanja na razlicitim festivalima

po drugim gradovima.

Danas je to Djecje kazaliSte Branka Mihaljevi¢a u Osijeku, koje djecu vodi na bajkovita i
cudnovata putovanja, a ime je dobilo po Branku Mihaljevic¢u, ¢ija je predstava ,,Zeko, Zriko 1
Janje* u reziji Ivana Baloga, postala simbolom KazaliSta i na repertoaru je, u razli¢itim

postavama, od 1958. godine.

(Prilog 1. Djecje kazaliste Branka Mihaljevic¢a u Osijeku)



3. LUTKA

Lutka je posrednik izmedu glumaca i publike u lutkarstvu kao scenskoj umjetnosti. Lutka je
mnogoznacna, moze biti igracka, modna lutka, porculanska ili plasti¢na, scenska lutka itd. U
lutkarstvu je lutka pokretna figura, odnosno scenska lutka koja je namijenjena scenskoj
izvedbi na pozornici. Glumac lutkar manipulira lutkom, objektom, predmetom ili nekim
dijelom tijela te ga ,ozivljava“. Lutkine moguénosti su velike, pune iznenadenja i
neogranicavanja. Velika je pogrjeska vezati umjetnost lutkarstva samo uz djecu. ,,Lutkarstvo
je sinteza umjetnosti koja u sebi objedinjuje likovni, glazbeni, dramski, plesni i knjizevni
izraz, pa stoga nudi bezbrojne moguénosti kreativnog izrazavanja kako za djecu, tako i1 za

odrasle.“ ( Zupani¢ Beni¢, 2009, 8)

Lutke se dijele prema nacinu pokretanja (rukom, $tapom ili koncima). Ru¢ne lutke su ginjol i
zijevalica, lutke na Stapu su javajke, lutke za kazaliSte sjena i velike lutke, a lutke na koncima
su marionete. Lutke joS mozemo podijeliti i prema poziciji s koje se animiraju, te su tako
lutke koje se animiraju odozdo ruéne lutke i Stapne lutke, a lutke koje se animiraju odozgo

marionete na koncima 1 marionete na Zici.

BastasSi¢ (1988) navodi kako je jedna njegova mlada pacijentica izjavila da u lutkama spavaju
mnoge price, samo ih treba probuditi. Ova recenica me potakla na razmisljanje, na vra¢anje u
moje djetinjstvo. Prisje¢am se lutaka iz svog djetinjstva, vrac¢aju me u bezbrizne dane i kada
bolje razmislim, svaka od njih u sebi krije neku pricu, anegdotu. Neke lutke bude u meni
srecu, radost, dok me neke rastuze i prisjete na teSke trenutke, no svaku od njih ¢uvam i za

mene imaju veliku vrijednost.

Lutke moZemo izraditi od raznih neoblikovanih materijala, od kartona, papira, spuzve,
vrecice, Carape, od rukava. ,,Ozivjeti mozemo 1 bilo koji dio tijela, odjecu ili obucu, ili
predmet koji nam je nadohvat ruke. Nekom predmetu mozemo dati odredeno znalenje,

neovisno o njegovoj namjeni. U lutkarstvu nema ogranicenja, dovoljna je masta.

,cLutka je neziva, ali zahvaljuju¢i pokretu oZivljava i tako kao neki imaginarni fokus
omogucuje pretapanje intimnog, iskustvenog, nesvjesnog u glumca i publike. ( Bastasi¢,
1988, 8)

lako igra¢ lutki posuduje glas, on se s njom poistovjecuje, a ipak je odvojen od nje. Djeca

razumiju ,.kao da“ igre, odnosno igre zamisljanja, i razlikuju igraca od lutke, no djeca s tezim



psihickim poremecajem ne uspijevaju razlikovati lutku od zamisSljenog bi¢a koje ona

predstavlja.

Djeca su kreativna puna maste, u mogucnosti su kartonsku kutiju pretvoriti u krokodila,
carapu u zmiju, ¢asu u djevojcicu. Uz lutku kao posrednika mogucée je ostvariti vecu bliskost i

bolje razumijevanje djeteta.

,U igri lutkama lakSe se prepoznaju konfliktne situacije nego u igri igrackama.*“ ( Bastasi¢,

1988, 11)

Bas kao 1 glumci lutkari, 1 odgojitelji trebaju vjerovati u mo¢ lutke, jer lutka odgojitelju moze
pomo¢i u brojnim situacijama. Djeca lutki vjeruju i lutka za njih ima iste probleme kao 1 oni,
iste strahove 1 iste Zelje za igrama, dok odgojitelja gledaju kao nekoga tko predstavlja
autoritet. Majron i Kroflin (2004) navode da djeca vjeruju da odgojitelji ne znaju za tajne
koje oni govore lutci, iako lutku ozivljava odgojiteljeva ruka, i da je to mo¢ koju samo lutka

ima.

U budu¢em radu kao odgojitelj, lutku zamisljam kao pomoénika koji ¢e mi pomo¢i u pocetnoj
komunikaciji s djecom, od prvih vrtickih dana kako bi lutka djeci izrazila dobrodoslicu pa sve
do uc¢enja boja, pravila sobe dnevnog boravka, novih pojmova, za ostvarivanje vece bliskosti i

boljeg razumijevanja djece te se nadam da ¢u uz lutku ste¢i njihovo povjerenje.

Kada djeca sama izraduju lutke, zaista nije bitno kako one izgledaju, sli¢e 1i doista miSu ili
zecu, bitno je da dijete vjeruje da je to mis$ ili zec. Lutke moZemo naciniti 1 od nas$ih stopala,
koljena, prstiju, dlanova. Uz malo maste, sve oko nas moZzemo ozivjeti i djeci izvesti igrokaz
koji ¢e ih zabaviti, ali 1 pruziti njima mogucénost stvaranja i sudjelovanja u igrokazu, kako ne

bi bili samo promatraci.

Lutka djetetu pomaze i1 sagledati situaciju iz tude perspektive, ona je sredstvo za obogacivanje
djetetovog emocionalnog i socijalnog potencijala, a sve je to preduvjet za emocionalnu

inteligenciju, toleranciju i sposobnost empatije.

Kada je lutka u rukama djeteta, ona mu daje mogucnost rjeSavanja problema i konflikata na
njegov nacin, prevladavanje frustracija, moze pomoc¢i u razvitku djetetovih individualnih
sposobnosti, u vjestini komuniciranja s okolinom i gradenju pozitivne slike o sebi. Dijete lutki

moze povjeravati svoje tajne, zelje, strahove.



3.1. Ginjol

Ginjol lutku jos§ nazivamo i lutkom rukavicom, jer je to jedna od ru¢nih lutaka koja se navlaci
na ruku poput rukavice i pokreée se pomicanjem prstiju, rotacijom Sake i podlaktice. Ona
ovisi o finim pokretima naSih prstiju. Ova vrsta lutaka je djeci najzanimljivija, jer kada ju

animiraju mogu kontrolirati i uzivjeti se u lutkarsku igru.
(Prilog 2. Skica ru¢ne lutke — ginjol)

Bezlicne ginjol — lutke koje obi¢no sluze za vjezbu pokretanja rucne lutke mogu biti
stiroporne kuglice ili kuglice od spuzve kao glava, a gola ruka kao tijelo, a animator

polozajem ruke, pokretom 1 govorom daje karakter i emocije lutci.
(Prilog 3. Bezli¢na ginjol-lutka, kuglica od spuzve)

Ginjol — lutku odabiremo kada zelimo koristiti lutkine ruke tako da u njima drzimo rekvizit,
kada prica ima mnogo likova koji se izmjenjuju, a manje animatora, i kada zelimo izvesti
predstavu u bilo kojem prostoru bez obzira na uvjete. Ova ru¢na lutka je dobra za odgojitelje
pocetnike jer je jednostavna izrada i animacija koja omogucuje da se lutkar, i dijete uzive u
pricu i lik. Ovu vrstu lutaka vole i djeca jer ih lako animiraju u igri, pa ih je pozeljno imati u

djecjim vrti¢ima.
U 18. stoljecu rucne lutke dozivjele su procvat zbog mogucénosti izvodenja predstava na ulici.

,@injol ili izvorno franc. Guignol danas je kod nas sinonim za ru¢nu lutku, no iza tog imena
krije se ,,obi¢an* mali lutak navucen na ruku animatora, okrugle glave, velikih ociju, crvenih

obraza, préastog nosa i $iroka osmjeha.* (Zupanié Beni¢, 2009, 18)

Kada govorimo o anatomiji ginjola, vrlo je jednostavna lutkarska forma, sastoji se od tri
elementa, predimenzionirane glave, izraZenih ruku i tijela, odnosno haljine koja prekriva ruku

animatora, no najizraZeniji dijelovi lutke su glava i ruke.
(Prilog 4. Skica kostima ginjola)

Kada pokre¢emo odnosno animiramo ginjol-lutku, ruka animatora je tijelo lutke, dok glavu

pokrece kaZiprst, a palac i srednji prst pokrecu lutkine ruke.
(Prilog 5. Nacin animacije ginjola)

(Prilog 6. Ginjol lutka mi$, osobna izrada)



3.2. Zijevalica

Zijevalica je jos$ jedna ruc¢na lutka koja se animira navlacenjem na ruku, no zijevalica ima usta
koja otvaraju prsti lutkara. Ova lutka se upotrebljava kada je najizrazeniji govor . Zijevalicom

kao i ginjol lutkom prikazujemo i ljudske i zivotinjske likove, kao i druge izmisljene likove.
(Prilog 7. ,,Anatomija“ zijevalice)

Slozenost lutke zijevalice moze biti najjednostavnije nacinjen od Carape i gumbima umjesto

o¢iju, sve do slozenijih lutaka koje su namijenjene za filmsku i televizijsku produkciju.

Lutka zijevalica sastoji se od glave na kojoj su izrazena usta koja se mogu otvarati i zatvarati,
i tijela na kojem se mogu pomicati ruke i noge. Usta zijevalice se najvise isticu, kako bi se
postigao dojam da lutka govori, tim ustima zijevalica moze pjevati, zijevati, kasljati, jesti,
ugristi itd. Glava je najvazniji dio zijevalice. Tijelo zijevalice, ako ga lutka ima, je manje
bitno, najvaznija je glava, a tijelo moze biti i tkanina, ili Carapa koja predstavlja vrat i prekriva
ruku do lakta. Kada tijelo zijevalice ima i ruke i noge koje se pomicu, tada lutku pokrecu dva
lutkara, odnosno animatora, jedan pokrece glavu i ruke, a drugi noge. Animatori trebaju biti

uskladeni.

Animator pokrece zijevalicu tako da mu je jedna ruka u glavi lutke, rukom otvara i zatvara
usta lutki, palac je na donjoj Celjusti, a ostali prsti su na gornjoj ¢eljusti. Animator lutku drzi

iznad glave ili ispred svog tijela.

Kao 1 za ginjol, za najjednostavniju zijevalicu koje mozemo animirati u djec¢jim vrti¢ima,
dovoljan je paravan u visini animatora, ako se radi o predstavama, lutkari su obuceni u tamnu

odjecu kako bi vise istaknuli lutku koju animiraju.

(Prilog 8. Lutka zijevlica zec, osobna izrada)

3.3. Lutke sjene

Lutka sjene jedina je lutka koja nije vidljiva kao predmet, ona je samo sjena koja ne oponasa

covjeka ili zivotinju, ve¢ njihovu sjenu koju stvara svjetlost.



(Prilog 9. Skica animacije lutke sjene)

Lutka sjene nalazi se izmedu izvora svjetlosti i platna, a animator ju rukama pokrece iza
platna. Lutke sjene su dvodimenzionalne i1 plosne, izgledaju kao sli¢ice koje pokrecu
animatori, mogu biti transparentne ili siluete, obrisi kojima su jasno vidljivi obrubi Koji

ocrtavaju lik. Lutke sjene primjerene su za pricanje djeci ve¢ poznatih prica.

Jos jednostavniji oblik ovog lutkarskog izraza su ruke kao sjena, kod kojeg se mozemo igrati
vlastitim rukama kako bi stvorili sjenu od zivotinjskih ili ljudskih silueta, te Se mogu stvarati i

preobrazbe likova kada zec postane pas, a pas me moze pretvoriti u pticu.
(Prilog 10. Ruke kao sjena)

Ovakva igra ruku kao sjena, najjednostavnija je, jer su nam potrebne ruke, platno i izvor

svjetlosti.

»Razlikujemo dvije vrste lutaka sjena. Prvu skupinu ¢ine transparentne sjene izradene od
prozirnih materijala ( tradicionalni materijal bila je istanjena koza, a u novije vrijeme
koristimo razlicite plasti¢ne folije ili svilu). Drugu skupinu Cine lutke sjene izradene od
neprozirnih materijala poput papira, kartona ili Sperploce, a pritom se na platnu projeciraju

samo tamne siluete.* ( Zupanié Bani¢, 2009, 59)
Za lutku sjene potrebno nam je platno ili ekran, svjetlost i oblik lutke.

Tijelo lutke animiramo Zicom koja zavrSava drvenom hvataljkom, no iako imaju samo jednu

kontrolnu Zicu, o pokretu ovise pokretni zglobovi, tj. koliko ih je.

Svjetlost lutki sjeni daje zivot na platnu ili ekranu, te je vrlo bitno prona¢i odgovarajuce
svjetlo 1 njegov smjer, izvor svjetlosti moze biti svijeca, svjetiljka ili reflektor koji

osvjetljavaju platno otpozadi.

3.4. Javajka

Javajka je lutka na Stapu koju pokrecemo pomocu Stapa 1 Zica. Javajka ima najviSe
mogucénosti te se pojavljuje u razliCitim oblicima. Ova lutka je jednostavna, i svako dijete

moze izraditi svoju lutku. Dimenzije nisu ograni¢ene i nema pravila. Zupani¢ Beni¢ (2009)
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javajku opisuje kao trodimenzionalnu $tapnu lutku koja ima tijelo i kontrolni mehanizam
odnosno Stap koji pokrec¢e glavu lutke unutar koje je ugradena Zica koja prolazi kroz tijelo

lutke te se njima pokrecu ruke.

Glava je trodimenzionalna koju pokrece Stap, te trup i ruke koje pokrece Zica. Donji dio tijela
lutke je haljina koja prekriva ruku animatora koji Stapom animira lutku. Glava je glavni dio
lutke, kao i kod ginjol lutke. Ostale dijelove tijela lutke, ramena, trup, ruke Cine zasebnu

cjelinu.
(Prilog 11. Anatomija javajke)

Klasi¢na javajka animira se odozdo, animator je iza paravana jednom rukom drzi za Stap i
animira glavu, dok drugom rukom Zicama animira ruke lutke. Paravan je u visini animatora, a

lutke se pojavljuju iznad.

Postoje 1 javajke koje su vodene ispred animatora, na poviSenoj pozornici, takve lutke su vece,
tzv. lutka hibrid i1 imaju glavnu vodilicu gdje je Stap pri¢vrséen na vrat. Takvu lutku mogu
pokretati i dva lutkara, jedan glavu i ruke, a drugi noge. Animatori su obuceni u crno, i okvir
scene je Cesto crn kako bi lutke dosle do veceg izrazaja. Kod takvih lutaka hibrid, glava moze

biti kao u zijevalica, a zbog nacina animacije na stolu zovemo ih 1 stolne lutke.

3.5. Marioneta

Marionete su najsloZenija lutkarska forma, pokrecu ih konci. ,,Sastoji se od figure pokretnih
udova, niti konaca i kontrolnog mehanizma koji je naj¢eS¢e kriznog oblika. Niti konaca
pri¢vriéene su na lutku i kontrolni krizni mehanizam koji lutkar drZi u ruci. (Zupanié Bani¢,
2009, 88) Kako pomicemo konce, tako pomic¢emo i zeljeni dio lutke, na taj naCin marioneta

moze klimati glavom, mahati, pljeskati, hodati, plesati, skakati...

Kako su konci pricvrs¢eni na lutku, kontrolni mehanizam omogucuje lutkaru da pomocu njih
pokrecée Zeljene dijelove lutke. Konci mogu biti glavni konci, tj. konci koji nose lutku, konci
koji kontroliraju pokret i konci za specijalne efekte, kao Sto je npr. pokretanje kapaka na
ofima ili otvaranje i zatvaranje usta. Upotreba osam ili devet konaca na marionetama,

minimum je za najjednostavniji oblik takve lutke.



(Prilog 12. Marionete)

,Marionetski kriz“ ili kontrolni mehanizam koji pokre¢e marionetu lutkar drzi u ruci i

pomocu njega animira lutku, potezu¢i konce.
(Prilog 13. Primjeri kontrolnih mehanizama)

Sto manje konaca ima marioneta, to je lak§e animiranje lutke. Animacija marioneta izvodi se
na tri nacina. Pokretanjem kontrolnog mehanizma, potezanjem niti ili konaca rukama te

kombinacijom jednog i drugog.

Kostim lutke detaljan je 1 realistican, kostim moZe pratiti odredene stilove, te moze
posjedovati nakit, cipele, razne frizure... Kostim ovisi o temi predstave i materijalima od

kojih je lutka napravljena.

Zupani¢ Beni¢ (2009) navodi kako se lutkar pri animaciji marionete kreée po sceni
animirajué¢i marionetu ispred sebe, vidljiv je, u tamnoj odje¢i i Cesto prekrivene glave,

gledajuc¢i kroz mrezu.
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4. 1ZRADA LUTKE ZIJEVALICE

Glava ove lutke, a i veéine drugih vrsta lutaka, treba biti u prvom planu jer njome
komuniciramo s okolinom. Potrebno je najviSe naglasiti glavu koje mogu krasiti o¢i, nos, uci,
brkovi, zubi, a najvaznija su velika usta. Zijevalica je vrsta ru¢ne lutke koja je prepoznatljiva
po otvaranju i zatvaranju usta, te ju koristimo kada lutka treba puno govoriti ili pjevati. Djeca
vole ovu vrstu lutaka, vole animirati zijevalice, te je bitno da ih djeca mogu i lako izraditi od

Carapa ili rukava stare majice.

Za izradu lutke zijevalice, potrebno je prvo skicirati lutku, kako bismo odredili izgled i detalje
lutke. Potrebno je pripremiti materijal i pribor za izradu zijevalice, a to je: spuzva, vata,
karton, Carapa, ljepilo, Skare, kuglice za o¢i, vuna za brkove, i sve §to vam padne na pamet

kako bi istaknuli detalje lutke.

Na tvrdem kartonu, nacrtamo dva jednaka polukruga koja ¢e biti usta lutke. Na cijele povrSine
s jedne strane ljepilom zalijepimo staru ¢arapu, dio gdje idu nozni prsti je gornja Celjust, a dio
gdje ide peta je donja &eljust, a produzetak Garape prekriva ruku animatora. Carapu moZemo
ukraSavati na razne nacine, ovisi o liku koji smo odabrali, hoce i to biti zivotinja ili ¢ovjek.
Tako dobijemo osnovu za zijevalicu, gdje su najvise istaknuta usta lutke. Umjesto kartona to

moze biti 1 spuzva, pa lutke mogu zvakati, kasljati, iskriviti usta...
(Prilog 14. Skica zijevalice od Carape)

Na glavu mozemo sasiti ili prilijepiti uci, o¢i, brkove, njusku, usi, kosu, grivu i razne druge

detalje.

(Prilog 15. Lutka zijevalica zec, osobna izrada)
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5. SCENSKE LUTKE U DJECJIM VRTICIMA

»Scenska lutka u dje¢jem vrti¢u svojom profinjenom i1 osebujnom stimulacijom dovodi dijete
u stanje uzbudenosti, ushita i razigranosti. Pokre¢e njegov misaoni, fantazijski i emocionalni
svijet 1 omogucuje da dijete rije¢ima izrazava svoj sve bogatiji 1 slozeniji intimni dozivljaj

svijeta.” (Pokrivka, 1985, 21)

Dijete koje animira scensku lutku, ozivljavanjem lutke zamislja svoj svijet koji stvara igrom.
Dijete u igri lutkom manipulira onako kako zeli, oponasa zamisljene likove ili ve¢ poznate
likove iz prica ili crti¢a, ulazi u svijet maste i ponaSa se onako kako u stvarnom svijetu ne
moze. Dijete lutka uvijek iznenaduje i odusevljava te zadrzava interes kod djeteta. Lutke koje
su namijenjene predskolskoj djeci trebaju imati moguénost jednostavnog pokreta, ne trebaju
biti preteske ili prevelike, kako bi ju dijete moglo drzati, te Citav prostor treba biti jednostavan

I zanimljiv djetetu.
Najpogodniji tipovi scenskih lutaka za igru djece su:

Stapne lutke u mnogim varijantama,
Ginjol lutke,
Lutke sjene,
Plosne lutke,

Lutke na prstima,

o g ~ wbhE

Marionete u najjednostavnijoj formi.

Scenski prostor za igru djece sa scenskim lutkama treba biti jednostavan, lagan i pokretan

paravan koji je prilagoden visini djeteta.

Igre sa scenskim lutkama u dje¢jim vrti¢ima su spontane, slobodne i stvaralacke.

5.1. Dijete i scenska lutka

U igri scenskim lutkama dijete razvija govor, misli 1 osjecaje, kreativnost.
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Pokrivka (1985) navodi kako ¢e dijete mlade predSkolske dobi upotrijebiti lutku kao vanjski

oslonac u igri, kao potporu u igri.

Dijete u mladoj predskolskoj dobi zivahno manipulira scenskom lutkom, lutka je u sredistu
njegove igre. U pocetku dijete pokazuje zadovoljstvo samim time Sto posjeduje lutku, Sto
moze istrazivati lutku na razne nacine, lupanje njom, prevrtanjem, opipava lutku, rasteze ju.
Dijete koristi kratke reCenice koje su ¢esto gramaticki nepravilne, nema dovoljno rijeci da bi

se izrazavalo, misao mu je brza od govora, pa dijete koristi pokrete, mimiku...

Dijete starije predskolske dobi u igri scenskom lutkom, manje koristi motoricke aktivnosti, a
vise scenski izraz. ,,U igri lutkom izrazava se u duzem monoloSkom i dijalosSkom govoru koji
je logicki povezan. Upotrebljava i slozenije gramaticke strukture koje su u skladu s razvojem

njegova misljenja.” (Pokrivka, 1985, 25)

Igre djeteta sa scenskim lutkama zaista pridonose razvoju govora, ogledalo su govornog
izraza predSkolske djece. Uz scensku lutku, jezik postaje predmet igre, Sto znaci da dijete
jezik ne upotrebljava samo u svrhu komunikacije. Dijete uz igru lutkom Cesto stvara i nove
rijeci. Igre sa scenskom lutkom odiSu emocionalno$éu, mogu doprinijeti emocionalnom
rastere¢enju, izgraduju svoj svijet, igrom se razvija socijalizacija u grupi, djeca se zbog druge

djece trude da govore §to jasnije 1 razumljivije.

Djeca u svoj mali svijet maStom unose Cudesne, zamiSljene svjetove i doZivljaje koji ga
ispunjavaju sreCom, djetetova masta nema granice. Djetetu jedan neoblikovani predmet moze
posluziti kao beba ako ga drzi u naru¢ju, moze plakati 1 smijati se, ako taj isti predmet odlozi

na pod, tad predmet postaje automobil, kamion, moze trubiti i voziti po zamisljenoj cesti.

I najjednostavnije lutke pokrecu dijete na kreativnost. Lutke mogu 1 djeca izradivati 1 koristiti
ih u svojim igrokazima. Kada dijete samo izradi svoju lutku, nije vazno kako ona izgleda i
sli¢i i doista npr. zecu, bitno je da dijete vjeruje da je to doista zec. Ni lutka koja je izradena
na najsavrSeniji nacin moze biti nekorisna u odgoju i obrazovanju ako ju ne ozivimo u
igrokazu. Ne smijemo dopustiti da lutka bude obi¢an ukras na polici sobe dnevnog boravka,
ona gubi svrhu ako se dijete njome ne moze igrati, jer lutka zivi samo u rukama animatora,

koji moze biti odgojitelj ili dijete.

,Lutka moze biti izuzetno motivirajuce sredstvo za obogacdivanje i senzibilizaciju djetetovog
emocionalnog i socijalnog potencijala jer zahtjeva da se dijete prilagodi situaciji u kojoj je

lutka i njezinom nacinu percepcije.” (Majron, Kroflin, 2004, 36)
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Najvaznije je djetetu dati lutku, jer dijete tada ureduje svijet na svoj nacin. Zajednicke i
grupne djecje igre su takoder vazne jer su znak socijalizacije i omogucéuju djetetu kognitivni i
emocionalni rast, ue komunicirati, razvijaju drusStvene vjeStine, te mogu rijesiti manje

konflikte tijekom igre.

Djeca preko posrednika lutke mogu nam svasta govoriti, o svojim strahovima, sre¢i, Zeljama,
tajnama. Djecu treba poticati na simboli¢ku igru jer ona djeci pomaze da sagledaju situaciju i
iz tude perspektive. Dijete koje ima lutku u ruci, moze nam pokazati §to mu smeta, Sto ga
veseli 1 koje znanje od njega mozemo ocekivati. Djeca koja su druStveno izolirana i koja

postizu slabije rezultate, mogu se pokazati izradujuci lutke ili animacijom istih.

Cesto lutkina rije¢ djeluje na dijete snaznije od rije¢i odgojitelja ili neke druge odrasle osobe,
dijete se uz lutku emotivno veze, i tijekom igre intenzivno prozivljava sve dogadaje i situacije

kroz kroje prolazi i lutka, iako dijete zna da je lutka predmet koji pokreée odgojitel;.

5.2. Odgojitelj i scenska lutka

Odgojitelj u stvaralackim igrama sa scenskim lutkama treba prvo stvoriti uvjete da bi se djeca
igrala. Odgojitelj treba njegovati ovakav nacin igre i motivirati djecu razgovorom, lutkama,
glazbom, pjesmom, plesom, zagonetkom, pricom, i $to je najvaznije poticati djecu svojom
igrom. Odgojitelj izvodi kratke igre kao Sto su lutkarske improvizacije u §to se ubrajaju

monolog, dijalog,ples, pantomima, te kratke igrokaze, dramatizacije pjesama i dr.

Odgojitelj svojom igrom djeci prikazuje mogucnosti svake lutke, ne namece, upozorava djecu

na Cist 1 izraZajan govor, te potice veselje 1 Zelju za igrom.

U mladoj odgojnoj skupini odgojitelji su ve€inom suigraci u igri, odgojitelj moze predloziti
temu, pripremiti djecu za igru, no nikako ne smiju nametati svoje misljenje i izravno formirati
sadrzaj djeCje igre, treba pustiti da sve teCe spontano i1 neocekivano, djefja masta je
neogranicena, i ne trebamo ih sputavati i podcjenjivati. Vazno je da odgojitelj poti¢e djecu na
igru, pruza im sve potrebno za igru, te da djetetu pokaze da dijete moZe samo osmisliti sadrzaj

igre 1 da tijekom igre osjeti da samo stvara onako kako ono zeli. Odgojitelj ne treba ocekivati
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od djece sadrzaje igre prema nekom svom unaprijed zami$ljenom nac¢inu, po hekom modelu,

ve¢ da prema psihofizickom razvoju djeteta i njegovoj individualnosti cijeni i promatra igru.

Pokrivka (1985) navodi da poticaji za stvaralacke igre sa scenskim lutkama u dje¢jim vrti¢ima
mogu proizlaziti i iz likovnih aktivnosti djeteta, dozivljavanja umjetnic¢kih djela, likovnih

kreacija odgojitelja, znanja iz prirode i druStvene sredine.

Osnovne forme igara sa scenskim lutkama koje odgojitelj izvodi su lutkarska improvizacija,
lutkarski igrokaz 1 lutkarska dramatizacija i adaptacija umjetnickih tekstova. Igre odgojitelja
sa scenskim lutkama, razlikuju se od predstava u profesionalnim lutkarskim kazaliStima, one
su jednostavne i imaju velik utjecaj na odgoj djeteta u dje¢jem vrticu, jer 1 najjednostavnija i
najmanja igra scenskom lutkom objedinjuje razli¢ite umjetnosti, poput likovne umjetnosti,
glume, literature i glazbe, pa djeluje stimulativnho na dje¢ja osjetila. Odgojitelj u svojim
lutkarskim igrama cesto posjeduje moralne vrijednosti koje su znafajne za razvoj li€nosti

djeteta, to su ve¢inom pravednost, dobrota, prijateljstvo, hrabrost...

,lgre odgajatelja sa scenskim lutkama mogu utjecati i na Sirenje vidokruga znanja djeteta iz
podrudja prirode 1 druStvenog zivota (o biljkama, Zivotinjama, o radu ljudi itd.). Osim toga,
igre mogu pomoci djetetu pri usvajanju pocetnih matematskih pojmova, u prometnom i

zdravstvenom odgoju i drugim odgojno-obrazovnim podrucjima.© (Pokrivka, 1985, 39)

Odgojitelj za igru scenskim lutkama moze koristiti bilo koju vrstu lutke, ovisno o tome kako
ovladava pokretima i drZzanjem lutke. Odgojitelj za igru moze koristiti i samo svoje dijelove
tijela, poput ruku, navla¢i rukavice, Carape, na prst stavlja kuglu od spuzve i sl. Uz malo
maste, odgojitelj moze ozivjeti svoje prste, koljena, stopala, Sto ¢e djecu oduSeviti 1 nasmijati,
pomoci ¢e u uspostavljanju dobrih odnosa u sobi dnevnog boravka, a takva aktivnost pomaze

i da dijete stvori pozitivnu sliku o sebi.

Odgojitelj ponajprije treba vjerovati u mo¢ lutke, jer lutka odgojitelju moze pomo¢i u
prezentaciji odgojno-obrazovnih sadrzaja. Lutka odgojitelju moze pomo¢i u motivaciji djece,
jer djeca lutki vjeruju. lako vole svoje odgojitelje, oni su ipak odrasli i predstavljaju autoritet,
dok djeca lutke gledaju kao ,,jedno od njih®, gledaju na lutku kao nekoga s kim dijele iste
probleme, strahove, zanimanja, Zelju za igrom, interese. lako znaju da lutka oZivi u rukama

odgojitelja, oni ipak vjeruju da tajne koje su povjerili lutci, odgojitelji za njih ne znaju.
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Lutkarska improvizacija je osnovna forma lutkarskih igara koje izvodi odgojitelj u dje¢jem
vrti¢u i ona je preduvjet za neke sloZenije lutkarske forme, to mogu biti monolog, dijalog, ples

I pantomima.

Da bi lutkarska improvizacija odgojitelja imala svoju vrijednost, potrebno je da odgojitelj
ispunjava neke zahtjeve kao $to je originalnost, ne KkoriStenje stereotipa, ponavljanja,
slatkorjecivosti, sentimentalnosti, da je pun njeznosti i zaigranosti, da igra odgojitelja ponekad
uz spontanost i nespretnost podsje¢a na djecju igru, da se govorno oblikuje Cisto i jasno,
lutkarski funkcionalno, da u zapletu nema grubih sukoba lutaka, da svi elementi lutkarske

improvizacije variraju od ¢istog lirizma do humora.

Lutkarskim improvizacijama odgojitelj se moze koristiti u raznim situacijama u odgojno-
obrazovnom procesu koji su neocéekivani ili se ne mogu uvijek predvidjeti. Improvizirati
lutkom mozemo u rjeSavanju konflikata, u neocekivanim situacijama poput teskog odvajanja
od roditelja, pa nam tako neka vesela lutka moze pomoc¢i da se dijete lakse rastane od roditelja
i prestane plakati. Lutkom kao posrednikom nastojat ¢emo se obratiti djevoj¢ici, u pogodnom
trenutku. Lutka im pripovijeda o vrti¢u, o djeci s kojom ¢e se dijete igrati, o igrackama koje
moze koristiti u igri i svemu §to nas taj dan ocekuje, dijete se moze postupno smirivati i poceti

se igrati.

Lutka odgojitelju moze pomo¢i u raznim aktivnostima, kao $to je npr. u€enje pravilnog pranja
ruku, zaSto trebamo jesti a zaSto spavati, moZe nam pomoc¢i u uc¢enju nove pjesmice, kao i u

ponavljanju one koje djeca ve¢ znaju.
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6. OSVRT NA LUTKARSKU PREDSTAVU

sUspavanka za miSi¢a*

Lutkarsku predstavu ,,Uspavanka za miSi¢a“ pogledala sam online na stranici Djecjeg

kazaliSta Branka Mihaljevic¢a u Osijeku.

Lutkarska predstava ,,Uspavanka za miSi¢a“, prema tekstu Konstantina Fedorova, rezirala je
Ljudmila Fedorova. Za scenu, lutke i kostime zaduzena je Aleksandra Zubova, dok su autori

glazbe Aleksandr Leonov i Olga Gaidamak. Trajanje predstave je 55 minuta.

Prica u ovoj lutkarskoj predstavi nas upoznaje s malenim, neposlusnim, nestaSnim misi¢em
koji ne Zeli spavati i koji ne slusa majku. Na scenu su postavljene razne veliine kutija koje su
pretvorene u zivotinje, pomic¢u im se samo usta i surla, te sluze kao paravan. Na scenu dolazi
razigrani mi$i¢ koji se priprema za spavanje, obraca se publici i moli ih da suraduju, da igraju

igru u kojoj trebaju re¢i njegovoj majci misici, nakon §to ona dode, da misi¢ ve¢ spava.
Lutka misi¢, po vrsti je zijevalica, majka miSica takoder.
Majka miSica pojavljuje se iza paravana, trazi miSic¢a i obraca se publici. Publika suraduje.

Misi¢ proizvodi neartikulirane zvukove, nasmijava publiku i1 zadirkuje majku miSicu,
neposlusan je 1 odbija njene naredbe. Pokreti lutka su toliko stvarni da izgledaju kao da su
zivi. Svida mi se razigranost u pokretima, igre s vlastitim glasom i zvukovima koje osoba koja

upravlja mi§i¢em proizvodi.

Majka miSica miSi¢u prijeti na razne nacine, a na kraju se odluc¢i pozvati ,,pospane
carobnjake®, na platnu se pokazuje oglas na kojemu piSu upute i broj telefona. MiSica uzima
telefon 1 poziva ,,pospane Carobnjake* da joj pomognu miSi¢a staviti na spavanje, miSi¢
postaje uplasen i zbunjen. Na scenu dolaze ,,pospani ¢arobnjaci® uz pjesmu. Oni su ljudi u
kostimima, obuceni u kapute i sa SeSirom na glavi, nakon plesa skidaju kapute i SeSire, 1
stavljaju ,,carobnjacke kape*. Jedan od ¢arobnjaka uplaSio se misica, iako zbunjeni §to ne rade
s ljudima ve¢ s miSevima, nastavljaju s onim §to su naumili. Nakon pregovora izmedu majke
miSice i ¢arobnjaka, Carobnjaci miSici obec¢aju da ¢e misi¢a natjerati na spavanje, jer kako
kazu, oni su u tome ,profesionalci. Majka miSica odlazi sa scene, te im je podrugljivo
pozeljela sreéu. Carobnjaci traze misica, obradaju se lutkama kutijama, za to vrijeme misi¢ je

nestasan, skriva se i zadirkuje ¢arobnjake. Jedan od ¢arobnjaka preuzima upravljanje lutkom
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misi¢em izvan paravana, na nacin da misi¢ skaCe po Carobnjaku, a on i ostali ¢arobnjaci
pokusavaju uloviti misica i skinuti ga s ¢arobnjaka. Misi¢ i dalje odbija spavati. Kako je misi¢
pozelio da postane ptica, na scenu dolazi ptica, takoder lutka zijevalica kojom upravlja jedan
od Carobnjaka, takoder su tu 1 lutke jajeta i pili¢a, Stapne lutke, javajke kojom upravlja jedan
od carobnjaka. Ptica miSi¢u govori da se pretvori u pili¢a, uci ga kljucati. Misi¢ tr¢i ispred
pili¢a, uzbuden uzvikne da je pobijedio i da je on najbolji pili¢. Ptica Violeta mu odgovara da
je on najgluplji pili¢. Jer ne zna da prva ide mama Violeta. Majka Violeta poziva svoje pilice
pod krilo 1 uspavljuje ih, pod krilom je i miSi¢ koji se pretvara da je pili¢, no ponovno odbija
spavanje. Mama Violeta mu nareduje da spava, on odbija, ona odustaje i sa pili¢cima odlazi iza
scene. Carobnjaci i mi§i¢ dolaze do zakljutka da je ipak zanimljivije biti mi§i¢ nego pili¢, i
govore da bi se trebao ispri¢ati majci misi¢i zbog neposluha. Misi¢ to potvrduje, ,.,trebao bih®,
,trebao bih i spavati kao poslusan mi§“. Carobnjaci ga uuskavaju u krevet, pohvaljuju ga, no
misi¢ ipak odustaje. Govori ¢arobnjacima da bi on ipak postao zaba, jer su one vesele i po
cijelu no¢ krekecu skacuci po lokvama. Na scenu dolazi Zaba, lutka zijevalica, kojom upravlja

arobnjak. Zaba je vesela te skacuéi pjeva pjesmu Rega-rega, izgledala je tako stvarno i Zivo.

Misi¢ i zabica se upoznaju. ,,Zna$ li ti kreketati?* upitala ga je zaba. MiSi¢ ne zna kreketati,
ali joj pokazuje da zna skakati. Lutkom zabicom dok skace, upravljaju dvije osobe, jedna
upravlja glavom odnosno ustima, a druga nogama. Zaba pokazuje misiéu kako Zzabe skalu,
skaduéi po cijeloj sceni. Zaba misi¢a naziva punoglavcem i ,usporenim snimkom“ mu
pokazuje svoje skakanje, Carobnjaci usporeno pokazuju pokrete Zabe, luke kojoj pomicu tijelo
1 glavu. MiSi¢ se divi, Zzaba mu govori da se nocu spava, a da ¢e ujutro do¢i da vjezbaju
skakanje. MiSi¢ ponovno ljutito odbija, Zaba odlazi. MiSica poziva Carobnjake na telefon,
pitajuci kada ¢e miSi¢ zaspati, na $to miSi¢ odgovara ,,nikada!. MiSi¢ sada Zeli postati ,,netko
pametan®. Na scenu dolazi gospoda Stuka, morem (plava tkanina) upravljaju dva Carobnjaka,
a lutkom zijevalicom Stukom, trec¢i Carobnjak. MiSi¢ je radoznao 1 zanima ga kako je to Zivjeti
pod vodom, Stuka proizvodi neartikulirane glasove, ne moZe pricati jer je pod vodom, a
carobnjak miSic¢u odgovara da mu je Stuka rekla da isproba sam. MiSi¢ uskace u vodu, njime
upravlja carobnjak izvan paravana, miSi¢ pliva 1 oteZano govori pod vodom, u pozadini se
¢uju podvodni zvukovi u buckanje vode. MiSi¢ iskace iz vode, upravljanje njime preuzima
druga osoba iza paravana. Carobnjak govori misiéu kako $tuke cijelu zimu prespavaju, a ako
misSi¢ zeli biti mudar poput Stuke, morat ¢e nauciti cijelu zimu prespavati. ,,Prespavati?
zaCudeno upita miSi¢. MiSi¢ odbija biti mudar i1 spavati poput Stuke, a Stuka odlazi. Misi¢

umornim c¢arobnjacima govori da Zeli ¢arolije, sve ovo mu je dosadno. MiSi¢ zeli postati nesto
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arobno. Na scenu dolazi ¢arobno stvorenje, zdrijebe s krilima, lutka na $tapu. Zdrijebe pjeva
i plese, leti po sceni, njime upravlja ¢arobnjak. Misi¢ se divi zdrijebetu, sjeda na njega i kre¢u
u voznju. Zdrijebe govori mi§i¢u da ako Zeli postati ¢aroban kao on, mora spavati, te potom
odlazi. Mi§i¢ ponovno odbija spavati. Carobnjaci se obracaju publici i govore im da ée
pozvati svoju staru znanicu. ,,Ovo je posljednji put misi¢u. HoceS 1i le¢i 1 spavati?®,
,niposto!* odgovara migi¢. Carobnjaci mu govore da onda odlaze, ,,pa idite!* odgovara misi¢.
Misi¢ postaje uznemiren i uplasen, na sceni je mracno i vlada tiSina. Na platnu se prikazuje
velika crna macka pjevaju¢i. Misi¢ joj govori da se ne smije igrati s njom, a macka mu
odgovara da sve §to je rekla i radila njegova mama nije to¢no, da se slobodno s njom igra, i
pruza oko njega svoje velike Sape. Misi¢ doziva mamu u pomo¢. Na scenu dolazi majka
miSica, obraca se publici, buduéi da se macka boji pasa, moli publiku da zajedno laju kako bi
otjerali macku. Svi u publici laju, a macka odlazi. Na sceni se ponovno pojavilo svjetlo, misi¢
grli svoju mamu i obecava joj da viSe nikada nece biti neposlusan. Misi¢ govori 1 kako odmah
ide spavati, da je umoran. Majka mi$ica uspavljuje misic¢a, na scenu se vracaju ¢arobnjaci i
upitaju publiku $to misle Sto miSi¢ sada sanja, a na platnu se pokazuje ono §to misi¢ sanja.

Misi¢ je napokon zaspao.

Ova lutkarska predstava me nasmijala 1 oduSevila. Iako je ova predstava namijenjena djeci, ja
sam uZzivala. Svaki preneseni pokret, igra s vlastitim glasom i zvukovima koje moZemo
proizvesti su oCaravajuci. Lutke su zaista izgledale kao da su Zive, i potpuno mi je jasno zaSto
djeca u lutke imaju povjerenje, zasto im vjeruju 1 govore svoje tajne prije nego odraslima.
Lutka je bitna za cjelokupan rast i razvoj djeteta, pa tako smatram da je lutka miSi¢ na djecu
ostavila veliki dojam 1 da im je uspjela prenijeti svoju vaznu poruku. U zagrljaju majke,

najsigurniji smo, budi posluSan i zadovoljan sobom!
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7. LUTKARSKI IGROKAZ

U stvaranju lutkarskog teksta ulazimo u svijet maste i zamisljenoga, a trebamo izaci izvan
okvira, stereotipa i standardnih tema i sadrzaja. Kako bismo mogli napisati lutkarski igrokaz
za dijete, moramo poznavati djecji svijet, u jednom dijelu sebe posjedovati to djetinjstvo i
razigranost. Kako bismo pisali za djecu, moramo poznavati psihofizicke sposobnosti djeteta.
,Primjerice, druga je godina doba mnogih strahova. Dijete se moze bojati jakih zvukova,
mraka, vjetra, kiSe, tamnih boja, stranih lica, odvajanja od majke... Dijete od 3 do 4 godine
ve¢ povezano pri¢a o nedavnim dogadajima i iskustvima, postavlja pitanja: zaSto?, kada?,
kako?. Sklono je verbalnoj drskosti. Za dijete od 5 godina vrlo je vazno poticati mastovitost i
kreativnost u igri davanjem ideja za variranje ,, §to bi, kad bi?“. Vazno je odrediti granice
izmedu stvarnosti i maste. Sestogodisnjaku je pri¢anje vazno koliko i sama igra, ono zna
dramatizirati pricu, zna planirati pri rjeSavanju problema, prikuplja razli¢ita iskustva i sl.*

(Peri¢ Kraljik, 2005, 116)

Odgojitelj pri pisanju lutkarskih igrokaza djeci, tekst treba pisati prema namjeni za odredeni

uzrast djeteta.

Sljedeci primjer lutkarskog igrokaza sama sam napisala.

IGRA SLOVA

LIKOVI:

MACAK CICAK
CUK

DURDICA, djevojcica
PATLIDZAN

VJEVERICA JELICA
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CVUET

Paravan ureden sa svim slovima od papira i kartona koji su oslikala i obojila djeca.
Lutke su ginjol i zijevalice.

MACAK CICAK (mase djeci): Pozdrav svima koliko vas ima! Madak Cicak mi je ime i
upoznat ¢u vas ja sa svime. Slova su jezika dio, (pokazuje slovo ¢ djeci izraden od kartona) a
meni slovo C zaista je mio. Zaduje se zvonko u rije¢ima mnogim, u zanesenom brijadu, u
vrijednom kopacu, u susjedu oracu. U mlijecnom dorucku ja ga ipak volim, (rukom cacka
zube) pro¢ackam zube i jo$ jednu porciju molim. Bréi¢e masne poc¢esljam krasno, ¢ackalicu
pod zub i poviknem jasno: (glasnije povice i u ruci drzi slovo ¢ od kartona) C se skriva u
punoj ¢asi, u ¢etvrtku koji iza srijede prasi, u zbroju dva i dva — (upita djecu koliko je dva plus
dva?) broju Cetiri, to svatko zna! O slovu sli¢nom ¢uk zna nesto vise, pozdravite ga glasno, na

grani on se njise (Odlazi iza paravana).

CUK (polako se pojavljuje iza paravana): U noéi pjevajuéi svi poznaju mene, ¢udljiv sam,
kazu, i vrebam iz sjene. (Djeci pokazuje slovo ¢ od kartona) Slovo C volim i njemu se
veselim, s rado$¢u vam ga predstaviti zelim. PiSuéi, plesuéi, pjevajuci sre¢emo to divno slovo,
C je i u sreéi vrlo bitan, pogledajte ovo (skoci od srece). Sakrilo se ono u $areno cvijeée, u
pamcenje starca, u si¢usnog bubamarca. U sloZnu bracu $to kucu grade, u najzuce zvijezde Sto

se no¢u nebom gnijezde, u voce so¢no, u obe¢anje mocno (Odlazi iza paravana).

DURDPICA (izlazi iza parava i skakuce): Hej, tu sam 1 ja, Purdica, koja sve o slovu D zna
(Pokazuje djeci slovo d napravljen od kartona). Ono se nalazi u smedem kaputu, u hrdavom
kutu, u mladahnom dje¢aku, u omedenom sokaku. (Sapuce) Sapnuo mi netko da je P sreo u

¢adavom dimnjaku (upita djecu tko bi to mogao biti?)

PATLIDPAN (prekida djevojcicu i ubacuje se): Purdice, tvoje slabaSno P 1 njegove rijeci

niSta mi ne znace ( Purdica gleda u Patlidzan).

PURDICA (odgovara uzrujano i ljuto): Heeeeeej! Stanii, pa tvoj reda sada nije, ti bi §to prije
hvalisao sebe. (okrece se prema djeci i nastavlja) U smudevom ribnjaku. Vrti¢ je moja

sigurna lada, koja je ¢ak i od grozda slada...

PATLIDPAN (ponovno prekida djevojcicu i ubacuje se): Stop!! Dosta si pricala, glava me vec
boli, slovo B ionako nitko ne voli. (pokazuje misi¢e) Ja sam snazniji, veci, jaci i pametniji od

svih slova!
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PURDPICA: (nastavlja uplakano) Hhhtjeclaa sam vam ppriijatelji moji samo rrrec¢ii da meni
jujutarnje buddenje problem nije, operem zube, (§mrca) umijem se i u vrti¢ §to prije. (ostaje

iza paravana i gleda u Patlidzan koji joj se podsmjehuje).

PATLIDZAN: Napokon si zavriila! Ve¢ sam drijemati poGeo od tvojih dosadnih prica.

(obraca se djeci) Sigurno ste jedva cekali da cujete mene?

(Patlid?an se obraca djeci i Purdici) Poslusajte me svi i moénim DZ izgovorite moje ime,
PATLIDZAN!! (djeci govori da ponove za njim rijec patlidzan, rije¢ ponavijaju i djeca i
DPurdica) — PatlidZzan zovu mene, u hladnjaku s dZzemom provodim vrijeme (Dok Patlidzan
govori djeci, Purdica pogledava u Patlidzan pa u djecu). Jaaaa sam vam djeco najjace slovo,

naaaajveci sam i naaaajbolji 1 bit ¢e sve po mojoj volji!!!

Dva slova DZ &ine (pokazuje djeci slova D i Z napravljena od kartona, te ih spoji u DZ), oni
su glavni dio moje jagine. Osim u mene, DZ se sakrilo u pidzamu pospane Zene, u zelenu
dzunglu, u Saljivdziju na uglu. Zavuklo se i u budzet bogatuna i u srdzbu sirotana. Pa tako dok

bogatun dzip vozi, sirotan prazni dzep nosi. (Purdica i Patlidzan odlaze iza paravana)

VIEVERICA JELICA (Pojavljuje se hvalisavo iza paravana): Ime mi je Vjeverica Jelica,
Sto se to dogodilo i tko se to hvalisa? Jaaaa sam najljepSa i mene svi znaju, predstavnica
(pokazuje slova J i E napravljena od kartona) slova J i E u ovome kraju. U proljecu, djedu pa
c¢ak 1 u medvjedu nalazimo ova slova, u snjeznom snjegovicu, u sjenici ispod krova. U
svjetlosti kojom vas sunce kiti. U savjetu koji svakom treba, u velikom medvjedu zvjezdanog
neba. U mjesecu i zvjezdicama koje nocu sjaje, u jajetu koje snagu daje. (Odlazi iza

paravana)

CVUWIET (Pojavljuje se iza paravana i obraca se djeci veselim tonom): Posljednji sam, ali ne i
manje vrijedan, predstavit ¢u vam se iako sam Zedan. (Pokazuje djeci slova I, J i E spojene od
kartona) Slova I, J i E ¢ini moje ime, najljepsi sam cvijet i ponosim se time. IJE nalazimo u
bijelom snijegu, u visokom brijegu. Skriva se ono u mackinom mlijeku, u bakinom lijeku, u
zivotnom vijeku. U krijesnici koja svijetli no¢u, u osmijehu kakav od vas hoc¢u (naglasava

djeci da zeli vidjeti njihov osmijeh).

(Veselo povice) Zavr§imo ovu igru sretno, slova su bitna, zapamtite jedno (iza paravana se
vracaju svi likovi i svi zajedno u glas govore): SVA SLOVA JEDNAKO SU BITNA, | ONA
VELIKA | ONA SITNA! SLOVA NAM POMAZU DA RIEC STVORIMO I S
PRIJATELJIMA GOVORIMO! (Odlaze sa scene masuci djeci i naklanjajuci se)
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8. ZAKLJUCAK

Pomoc¢u lutke odgojitelji djecu poticu na komunikaciju, kreativnost, pjesmu, ples, igru, lutka
potice djetetov kognitivni razvoj. U lutku djeca imaju povjerenja, misle da je i ona dio njih,
stoga je vrlo bitno prisutstvo lutke u djec¢jim vrti¢ima, a i u dje¢jim domovima. Igra lutkom je
simboli¢ka igra, pa je kao takva vrlo bitna za razvoj djeteta. Lutka je sredstvo pomocu kojeg
se dijete razvija u cijelosti, pa kao takva treba biti iskoriStena 1 zastupljena u svim sobama
dnevnog boravka u odgojno obrazovnim ustanovama. Svo znanje koje imam o lutkarstvu i
scenskoj lutci prenosit ¢u na djecu u buduc¢em radu. U igri scenskim lutkama vradam se u
djetinjstvo, mogu postati sve o ¢emu mastam. U budué¢em poslu lutku Zelim uvesti kao
posrednika izmedu mene kao odgojitelja i djece. Smatram da lutka ima veliku ulogu u zZivotu
djeteta, te da ¢e neke svoje strahove, tajne, brige, sukobe, ali i srecu, veselje 1 interese Koje
ima, prije podijeliti s lutkom nego s odraslom osobom, odnosno sa mnom kao odgojiteljem.
Smatram da lutke u djec¢jim vrti¢ima ne trebaju biti samo u svrhu lutkarskih predstava i
igrokaza, ve¢ i u razgovoru, u uéenju novih pjesama i pojmova, u otkrivanju svijeta. Lutka
nam nudi mno§tvo moguénosti, te mi je cilj da lutka ozivi medu djecom, da djeca ne budu
pasivni promatraci, ve¢ da aktivno sudjeluju u nastanku lutke, lutkarske predstave i ostalih

mogucénosti koje lutka nudi.
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10. PRILOZI

Prilog 1. Dje¢je kazaliste Branka Mihaljevi¢a u Osijeku

Prilog 2. Skica ruéne lutke — ginjol
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Prilog 3. Bezli¢na ginjol-lutka, kuglica od spuzve Prilog 4. Skica kostima ginjola

Prilog S. Nadin animacije ginjola Prilog 6. Ginjol lutka miS, osobna izrada




Prilog 7. ,,Anatomija“ zijevalice

Prilog 8. Lutka zijevlica zec, osobna izrada Prilog 9. Skica animacije lutke sjene




Prilog 10. Ruke kao sjena

Prilog 11. Anatomija javajke
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Prilog 12. Marionete

Prilog 13. Primjeri kontrolnih mehanizama
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Prilog 14. Skica zijevalice od ¢arape

Prilog 15. Lutka zijevalica zec, osobna izrada
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