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POVZETEK

Diplomsko delo je sestavljena iz treh delov. V prvem delu opredeljuje teoreti¢ne okvire
strokovnjakov, ki znacilnost lutke postavijo v sredis¢e dogajanja. Kot meni avtor Majaron
(2006b, str. 97): »Lutka izvira iz ritualov in je zadrzala tri nivoje stilizacije, in sicer: vizualni,
gibalni in zvoc¢ni nivo.« Vsakdanje zivljenje v vrtcu je zelo povezano z lutko. Pri vzgojno-
izobrazevalnem delu, povezanem z lutkami, pa je zelo pomembna podpora odraslega, zato v

tem delu opredelimo tudi vlogo vzgojitelja.

V drugem, empiri¢nem, delu so opisane razli¢ne spontane umetniSke dejavnosti z ro¢nimi
lutkami, ki so jih v celoti zasnovali otroci sami. Najprej smo zaceli z ustvarjanjem in
oblikovanjem vsake posamicne lutke, ki je kasneje zaZivela v rokah otrok. V osrednjem delu
tako poudarimo svoje delo z otroki in ro¢nimi lutkami, Ki so nastajale pri sodelovalnem
ucenju, ter predstavimo lutkovno predstavo, ki so jo otroci rezirali in odigrali sami za druge
otroke v vrtcu in svoje druzine na zakljuénem sre¢anju skupine. Dosezki vseh otrok v skupini

so sproti dokumentirani v empiri¢énem delu naloge.

Diplomsko delo je zakljuceno z ugotovitvami o dosezkih in uspehih otrok pri spremljanju,
ustvarjanju in reflektiranju lastne igre z ro¢nimi lutkami ter zavedanju, da sami zmorejo vse,
¢e jim nudimo moZnosti za umetniSko ustvarjanje, da bi lahko na spontan nacin krepili
sodelovalno ucenje z vrstniki pri razvijanju inovativnih lutkovnih predstav. Mnenja otrok,
njihove in nase ugotovitve so zapisani sproti in predstavljeni v sklepnem delu diplomskega

dela.

Kljuéne besede: lutke, vloga vzgojitelja, sodelovalno ucenje, lutkovna predstava,

inovativnost.






ABSTRACT

The diploma thesis consists of three parts.

The first part defines theoretical contexts of experts who place the character of the puppet in
the center of activity. According to author Majaron (2006b, p. 97), “the puppet originates
from rituals and has retained three levels of stylization: visual, motional and audial level.”
Everyday life in a preschool is very much connected to puppets. In educational work that
includes puppets, the support of an adult is very important, that is why we also define the role

of a teacher in this part of the thesis.

The empirical, second part, describes different spontaneous artistic activities with hand
puppets entirely designed by children themselves. We started with creating and designing
each individual puppet that later came to life in the hands of children. In the central part, I,
therefore, focus on my work with children and hand puppets, which were created through the
process of cooperative learning, and | also present the puppet show directed and performed by
the children themselves, for other children in the preschool and their families at the last
meeting of the group. Achievements of all the children in the group are documented in the

empirical part of the thesis.

The diploma thesis is concluded with findings on the achievements and performances of
children in following, creating and reflecting on their own hand puppet play, and their
awareness that they can achieve anything if offered an opportunity for artistic expression to
strengthen cooperative learning with their peers in a spontaneous way by creating innovative
puppet shows. Opinions of children, their and my observations were recorded regularly and

are presented in the final part of the diploma thesis.

Key words: puppets, role of a teacher, cooperative learning, puppet show, innovativeness.
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UvVOD

Izhodis¢e za naslov diplomskega dela je bilo raziskovanje v skupini, kako bi otroke
medsebojno povezali, da bi se spoprijeli z razlicnimi konkretnimi situacijami, ki spodbujajo
interakcijsko, medsebojno ucenje. Da bi bili tako dovzetnejsi za sprejemanje razlicnih mnenj,

Ki krepijo sodelovalno uéenje med njimi.

V razmiSljanju, kako naj zasnujemo nacrt za izvedbo razlicnih umetnisko-lutkovnih
dejavnosti, smo se v prvi vrsti osredotocili na posami¢ne otroke, ki jih imamo letos v skupini.
Vprasanje, kako tem otrokom pomagati pri Spoznavanju, Seznanjanju, sprejemanju in
razumevanju razli¢nosti med njimi, je zelo zapleteno, saj so odnosi eni izmed tistih
dejavnikov, ki se najtezje preoblikujejo. Se zlasti, &e otroci nimajo moéne spodbude
vzgojitelja, SirSega okolja, v katerem Zivijo, in seveda ozjega, Svoje druzine. Vzgojitelj je torej

tisti, ki lahko z lutko pripomore k oblikovanju in preoblikovanju socialnih odnosov.

Pri razli¢nih dejavnostih in jutranjih druZenjih smo se pogovarjali, kako pomembno je, da si
medsebojno pomagamo, da smo prijatelji in da dozivimo ¢im manj medsebojnih nestrinjan;j.
Vendar je bila za reSevanje take problematike potrebna druga¢na motivacija. Tako smo z
otroki prisli do lutke, do njene ¢arobne moci, ki pri otrocih vedno spodbudi, da naredijo korak
naprej, ¢e je le vzgojitelj tisti, ki to zmore in zna. Vzgojitelj je tisti ¢len v skupini, ki otrokom
na senzibilen nacin predstavi umetnost lutke v vsej njeni veli¢ini in ¢arobnosti. Za vzgojitelja
je zelo pomembno, da si vzame ¢as in da verjame v lutko, samo tako lahko navdusi otroke za
uporabo lutk, da bi se z njo ucili sodelovalnega u¢enja in krepili medsebojne odnose. Tu je
bilo zelo pomembno otrokovo dozivljanje, identifikacija z lutko, saj so se morali vanjo najprej

vziveti, da bi se lahko z njo igrali.

Ce se navezemo na Majarona (2006b, str. 97), ki meni: »Lutka izvira iz ritualov in je zadrzala
tri nivoje stilizacije, in sicer: vizualni, gibalni in zvo¢ni nivo,« lahko recemo, da je vsaka
ponazoritev z lutko, ki je del vsakdanje igre v skupini otrok, veliko moé¢nejse sporocilo kot
besedno sporocilo. Zato smo se odlo¢ili, da bomo v diplomskem delu poudarili, kaj sploh je
lutka, njene znacilnosti, kaj lutka pomeni otrokom, kako z njimi komunicira ter reSuje
konflikte in nesebi¢no pripomore k temu, da se otroci medsebojno povezejo, si zaupajo in
krepijo sodelovalno u¢enje. H. Korosec (2006) meni, da je, ¢e skupina otrok zeli uspesno

pripraviti prizor, nujna dobra interakcija v skupini, kar pa od njih zahteva medsebojno



usklajenost mnenj in dogovarjanj, ki jo na neki nacin ustvarja, modelira, oblikuje in
preusmerja vzgojitelj. Zato je pri ustvarjanju projektnega dela z otroki zelo pomembna

vzgojiteljeva vloga kot opazovalca, ocenjevalca, moderatorja, spodbujevalca in motivatorja.

V vsebini diplomskega dela je sporocilnost, da je spodbudno uéno okolje z vsemi pripomocki
in v interakciji z odraslim kljuénega pomena za motivacijo, spodbudo za razvijanje
ustvarjanja razli¢nih lutk in njihovih likov, vzivljanja v lutko ter ekspresivnega izrazanja ob

igranju z njo in s tem tudi krepitev socialnih odnosov med otroki.

V drugem, empiri¢nem, delu so opisane razlicne spontane in delno usmerjene umetniske
dejavnosti z ro¢nimi lutkami, ki so jih v celoti zasnovali otroci sami. Starost otrok je bila od
stiri do pet let in veéina se jih je s tak$nim nacinom igranja z lutkami, pri katerem je bil
namen razvijanje in krepitev medsebojnih odnosov, srecala prvi¢. Nas glavni namen je bil pri
otrocih spodbuditi pozitiven odnos, ki bi se v glavnem krepil z lutkami, ki so jih otroci
ustvarili popolnoma sami. Spremembe vseh otrok v skupini so dokumentirane v empiriénem

delu naloge.

Ob pisanju sklepnih misli bi poudarili, da so nas otroci med samim procesom razvijanja in
ustvarjanja lutk naudili veliko, saj je bila vsaka lutka edinstvena in neponovljiva. S sv0jo igro
z lutkami so nam neposredno sporocali, kako enostavno se je uciti eden od drugega, Ce

okrepimo interakcijsko igro med otroki v skupini.



I TEORETICNI DEL

1 LUTKA

1.1 Kaj je lutka?

Antropologi, kulturologi in umetniki ter tudi psihoanalitiki prepoznavajo sorodnost danasnje
lutke v magi¢nih obredih in ritualih. V pradavnini so animirani predmeti in Kipci priklicali v
zivljenje nadbitja ali prednike in ¢lovek jim je brezpogojno verjel (Korosec, 2005). Lutka je
postava ali predmet, ki izraza nekaj drugega, kar v resnici je. Lutka je lahko igraca, model,
krojaska lutka ali gledaliska lutka v lutkovni predstavi (Sitar, 2008). Lutko lahko definiramo
kot »gledaliski, snovni odrski simbol, ki predstavlja dramski lik in je vodena posredno ali
neposredno s pomoc¢jo lutkarja [...] lutka je simbol, ki ga uporablja igralec za ponazoritev
lika« (Trefalt, 1993, str. 11).

Lutka nosi v sebi posebno energijo in mo¢, ki pritegne tako otroke kot tudi odrasle. Pri tem ne
govorimo o estetsko dodelanih lutkah, temve¢ o vseh mogoc¢ih preprostih lutkah, ki jih lahko
otroci naredijo sami ali skupaj z vzgojiteljem. Vsaka lutka lahko ozivi in pripravi otroke za
spontano komunikacijo ali motivacijo za ucenje in skupinsko delo (Korosec, 2005). Lutka
zdruzuje skoraj vse elemente, ki so pomembni za otrokov razvoj. Gre za elemente zaznave,
razumevanja, gibanja, govora in ne nazadnje tudi sodelovanja z okoljem. Otrokovo izrazanje z
lutko je lahko njegov nacin sporocanja osebnega mnenja o okolju, ki ga obdaja. Otrok lahko z
lutko odkriva poucne igre in bogastvo metaforicnega misljenja in izrazanja (Majaron, 2000).
Lutka lahko pri otroku spodbuja tudi strpnost, ¢ustveno inteligenco in empatijo. Lutka vzbuja

.....

(Ivon, 2006; Majaron, 2000; Pokrivka, 1985).
1.2  Znacilnosti lutke

Na neki nacin je lutka tridimenzionalna figura, ki jo lutkar uporablja za lutkovne predstave v
njenem premikanju, ko jo zbudi k Zivljenju. To je ena izmed glavnih znalilnosti lutke.
Pomembno je, da ji posvetimo vso pozornost. Animator lutke (lutkar) je tisti, ki mora biti

pozoren nanjo. Ves Cas igranja, ko premika lutko, mora gledati le njo ter ji na razli¢ne gibe in



vzgibe menjati navidezna Custvena odzivanja. Takrat ima lutka svojo moé&. Ce nanjo
pozabimo in svojo osredotoCenost usmerimo na gledalce ali druge lutke, lutka preprosto
onemi. Lutka je posrednik animatorja, ki z njo izraza svoja ¢ustva, mimi¢ne izraze in besede.
Nikoli ni v srediScu lutkar, ampak lutka sama. V lutko moramo verjeti, tako dobi svojo moc€ in

enostavno res zazivi (Majaron, 2006a; Shershow, 1995).

1.3  Vrste lutk

Poznamo razli¢ne vrste lutk. Vsak predmet, ki ga pritrdimo na palico in ga premikamo z
vodilom, je lahko lutka na palici. Prednost tovrstnih lutk je ta, da lahko pri njeni izdelavi
vzgojitelj uporabi preproste materiale (papir, plastelin, glino, loncke, Zogice, Skatle ...) in z

njo dokaj enostavno animira otroke (Varl, 1995a).

Glede na zahtevnost izdelave je lutki na palici njeno nasprotje lutka na nitkah ali marioneta.
Te lutke imajo vse okoncine in glavne sklepe. Lutke na nitkah vzgojitelj ne drzi neposredno v
svojih rokah, temve¢ njeno gibanje usmerja z vodili in nitmi. Bistvo konstrukcije teh lutk je,

da se posamezni deli obesajo drug na drugega. Lutka je tako vodljiva od zgoraj navzdol (Varl,

1995h).

Za igro z lutko v predSolskem obdobju so priroéne roéne lutke. Vzgojitelj si ro¢no lutko
natakne na dlan in z njo animira otroke tako, da premika prste, dlan(i) ali cele roke. Pri tem je
lahko vzgojitelj navadno skrit za lutkovnim odrom. V primerjavi z lutkami na nitke ali
ploskimi lutkami je ta lutka na odru (ali v sami interakciji z otroki) najZivahnejSa. Dlan
vzgojitelja je v teziScu lutke in zato lahko hitro vpliva na njeno premikanje. Nac¢eloma ima
rocna lutka dva sestavna dela — trup in glavo. Navadno so ro¢ne lutke manjSe in s tem
intimnejse. Zanje je znacilno, da rade komunicirajo z gledalci — otroki (Varl, 1997c). Tako kot
lutke na nitkah so tudi ro¢ne lutke vodene od spodaj navzgor, vendar so gibljivejSe. Ro¢na
lutka je poleg pripovedovanja satiricnih zgodb, preproste lirske igre ali ljudskih pesmi
primerna za obravnavo vzgojno-didakti¢nih tem (Trefalt, 1993).

Poleg roc¢nih lutk so za igro v vrtcih primerne tudi prstne lutke. Prstne lutke lahko vzgojitel;
ustvari tako, da si majhne glavice natakne na prste gole ali orokavic¢ene roke. Pri izdelavi
glavic lahko vzgojitelj uporablja razli¢ne materiale (papir, volno, Zogico, glino, testo, blago)
in oblike. Pri prstnih lutkah so lutke vsi prsti na roki. Prstne lutke lahko izdela tudi otrok sam



tako, da glavo lutke nariSe na karton, jo izreZe in na hrbtno stran prilepi drzalo (tulec iz
papirja, vrvico), ki si ga natakne na roko (Varl, 1997a). Gre za neko vrsto ploske lutke, katerih

predhodnice so sencne lutke.

Ploske lutke so dvodimenzionalne in se zato na odru ne morejo obracati. Animacija otrok s
plosko lutko ni enostavna, saj mora vzgojitelj paziti, da lutk ne zasuka preve¢. Po drugi strani
pa so ploske lutke primerne za predSolske otroke, saj so enostavne za izdelavo. Najpogosteje
otroci in/ali vzgojitelji ploske lutke izdelajo iz papirja, kartona ali veznih plos¢. Navadno so
ploske lutke pritrjene na posebnem vodilu. Te lutke se lahko uporabijo kot pripomocek za

pripovedovanje zgodb in nudijo izhodis§¢e za pogovor o obravnavani temi v zgodbi (Varl,
1997D).

V zelji ¢im bolj karikirano posnemati ¢loveka je nastala lutka, ki s poudarjenim gibanjem
¢eljusti spominja na odpiranje ust pri ¢loveku ali odpiranje in zapiranje gobca pri zivalski
figuri. Gre za mimi¢no lutko, ki s pocasnim ali hitrim, popacenim ali treso¢im odpiranjem
ust/gobca poudarja znacaj in s tem posebne lastnosti lika, ki ga lutka predstavlja. Premikanje
celjusti mora vzgojitelj izvajati zelo premis$ljeno, saj avtomatizem hitro spremeni takSno

animacijo v banalnost in povrs$no gibanje, Ki je sama sebi namen (Varl, 1997c).

V druzino lutk umesc¢amo tudi maske, ki pa niso tipicne lutke. Maske namre¢ odgovarjajo
trditvam: biti nekdo drug oziroma igrati ali govoriti skozi usta druge osebe. V¢asih so bile
maske narejene iz razli¢nih naravnih materialov (les, usnje), danes pa se ob tem uporabljajo se

papir, karton, glina ipd. (Varl, 1997¢).

Lutka je univerzalni pripomocek, ki ga lahko vzgojitelj uporablja v razli¢nih situacijah pri
delu v skupini predsolskih otrok (Klanénik Kocutar, 2001). Lutko lahko uporabi za zabavo,
ucenje, vzgojo ter tudi za krepitev otrokovih komunikacijskih spretnosti in socialnih odnosov
ter sodelovalnega ucéenja. Tudi Majaron (2000) prepoznava podobne atribute lutke. Po
njegovem mnenju lutka zdruzuje skoraj vse vidike, pomembne za otrokov razvoj, kot so
zabava, razumevanje, gibanje, govor in ne nazadnje sodelovanje z okoljem. Otrokovo
izrazanje z lutko je njegov nacin sporo€anja osebnega mnenja o okolju, ki ga obdaja. Lutka

.....

nadaljnji razvoj (Majaron, 2000).



2 LUTKA V DRUGEM STAROSTNEM OBDOBJU

Igra v razvojnem obdobju predSolskega otroka naj bi podpirala razvoj misljenja in socialne
kognicije. V tem starostnem obdobju je kljunega pomena simbolna igra (Marjanovi¢ Umek
in Zupanci¢, 2006), saj se v njej kaze preplet kognitivnih, sociokognitivnih, socialnih,
jezikovnih, kulturoloskih pogledov na otrokov razvoj (Marjanovi¢ Umek in Zupanci¢, 2006).
Simbolna igra je edinstven pojav, v katerem otrok izraza tisto, kar ga obkroza in se okoli
njega dogaja (Korosec, b.d.). V simbolni igri (z lutko) se otrok pretvarja, odmika od
resni¢nega K predstavnemu, ob tem pa potekajo Stevilni (miselni) procesi: jezikovni obrat,
konverzija in metakomunikacija, decentracija, dekontekstualizacija, reverzibilnost,
metareprezentacija in razumevanje drugih oziroma zaznavanje perspektive drugega
(Marjanovi¢ Umek in LeSnik Musek, 1999).

Pri mlajsih otrocih so sprva v sredis¢u dejavnosti, pri starejSih pa medosebni odnosi iz sveta
odraslih ter odnosi med otrokom in odraslimi (Korosec, b.d.). Ceprav lahko prepoznamo
simbolno igro Ze pri leto in pol starih otrocih, je ta najznacilnej$a za otroke od drugega do
Sestega leta starosti. Takrat govorimo o neposredni imitaciji, ko otrok (z lutko) to¢no ponovi
neko dejavnost, ki jo je opazil v okolju. Neposredna imitacija predstavlja prehod k simbolni
igri. Simbolno vi§ja raven pa je odlozena imitacija, ko otrok po dolocenem €asu ponovi
dejavnost, ki jo je opazil v svoji neposredni okolici (Korosec, b.d.). Pri simbolni igri se igra
vlog prepoznava kot njena najvisja raven. Pri tem pa je klju¢no to, da se morajo otroci pri igri
vlog, kjer lahko uporabijo tudi lutko, dogovoriti o igralni temi, poteku igre in pretvorbi viog
ter uporabi igralnih materialov. Do tega lahko otrok pride le ob preseganju egocentrizma in z
razvojem sposobnosti zavzemanja perspektive drugega (Marjanovic Umek in Zupangic,
2006).

Simbolna igra je nediferencirana in nespecializirana dejavnost ter predstavlja idealno
priloznost za razvoj in preizkuSanje najrazli¢nej$ih otrokovih psihi¢nih procesov. Pri tem je
pomembno, da se preizkusajo spontano, prostovoljno, avtoteli¢no in brez obc¢utka neuspeha
(Korosec, b.d.). M. Duran (1988, v Korosec, b.d.) poudarja, da se v simbolni igri prepletata
dve skupini funkcij, in sicer tiste, ki se veZzejo na strukturo igre, in tiste, ki se veZejo na
vsebino igre. Struktura igre se namre¢ veze na kognitivni razvoj, vsebina pa na otrokove
socialne in Custvene izkusnje. Ob tem M. Duran (2001) podaja podrobnejSo klasifikacijo

funkcij, ki se aktivirajo v simbolni igri:



— Premagovanje egocentrizma, saj otrok v simbolni igri prevzema vlogo ali celo vec
vlog drugih. To pa od otroka zahteva decentracijo ter lo¢evanje lastnega videnja in
hotenja od drugih.

— Z razvijanjem in/ali razumevanjem vi§jih ¢ustev s Custveno decentracijo otrok zmore
razumeti ¢ustva drugih in razvija lastna (visja) Custva.

— Oddaljevanje od trenutne situacije s prenosom dejavnosti na verbalno raven je
pomembno, da bi se otroci lahko sporazumeli o poteku igre, jo morajo nacrtovati. V
tej funkciji je pomembna medosebna komunikacija, saj se mora govor
(sporazumevanje) pojaviti pred nastopom/izvrsevanjem same dejavnosti.

— Krozni odnos med govornim in kognitivnim razvojem, saj je otrok pri simbolni igri
miselno zelo angaziran, ko mora strukturirati dolo¢eno situacijo in hkrati ustvarja nove
stavéne konstrukcije (sprasuje, pripoveduje, opisuje ...), ki jih potrebuje pri igri.

— Avtonomizacija semioti¢nih sredstev se doseZe skozi §tiri procese, ti SO ustvarjanje
distance med osebo in predmetom, med osebo in simbolnim sredstvom, med
simbolnim sredstvom in predmetom ter med posiljateljem/oddajnikom in
prejemnikom sporocila. S poveéevanjem te distance poteka avtonomija simbolnih
sredstev.

— Sprejemanje spolnih vlog in obicajev ter navad v svojem ozjem okolju, saj so na

vsebino simbolne igre lahko vezane razli¢ne socialne situacije.

Otroci po tretjem letu starosti pripovedujejo vse bolj strukturirane in konvencionalnejse
zgodbe, ki so tudi vse bolj koherentne in kohezivne. Otroci zgodbe z dobro strukturo
najpogosteje gradijo na zacetnem dogodku, jo razvijajo okoli glavnega junaka; zavedajo se
cilja zgodbe, ki dolofa osrednjo nit pripovedovanja. V zgodbi oblikujejo tudi smiselne
¢asovne in vzro¢ne povezave, opisujejo motive, odnose med osebami in ¢ustva (Marjanovic
Umek, Fekonja in Podlesek, 2010). To pomeni, da so ze po tretjem letu starosti sposobni
sestaviti in improvizirati lutkovno predstavo, tudi ¢e jim vzgojitelj ponudi samo okvire

zgodbe.
2.1 Mo¢ lutke v skupini otrok
Otrok se v predsolskem obdobju pri sprejemanju novega okolja najbolj sprosti, ¢e je poleg

njega lutka. VecCina otrok se z lutko sreca prvi€¢ pri vstopu v vrtec. Vzgojitelj si pri

neposrednem delu z otroki velikokrat pomaga z lutko, saj jih na razli¢éne na¢ine motivira, da



se otroci pocutijo bolj sproséene, tako vecina otrok z lutko premaguje tudi strah pred novim
okoljem ali novim dogodkom ... (Majaron, 2002). Igrace in predmeti prevzemajo vlogo v
otrokovem svetu domisljije, v katerem povsem sam narekuje pravila igre in hkrati iS¢e
posledi¢ne reSitve za svoje nastale tezave. Pomembnost verovanja v metafori¢ni predmet bi
lahko primerjali z odnosom, ki ga ima otrok do svojih igra¢. V otrokovi igri z igra¢ami ima
vsak t. i. predmet svojo duso (Majaron, 2014). Medtem H. Korosec (2015) meni, da ko se
otrok sreCa z lutko na svoji roki, lahko ta kot njegov veliki zaveznik postane njegov najboljsi
prijatelj in pomoc¢nik pred nevarnostmi. To velja predvsem za otroke, ki se v javnosti ne zZelijo
izpostavljati, so bolj sramezljivi, tako da se z lutko na zelo preprost, nevsiljiv in zelo
senzibilen nacin izrazajo, komunicirajo. Za otroke, ki so bolj egocentri¢ni, pa avtorica v
nadaljevanju meni, da svoj ego podredijo svoji lutki in z njo vzpostavljajo odnos z drugimi.

Otrok svoji lutki zaupa tudi zato, ker mu je podobna, saj se otrok z njo popolnoma poistoveti.

2.2 Interakcije

Pomembno je vedeti, kaj lahko pricakujemo od otrok na posamezni starostni stopnji.
Raziskave na podro¢ju otrokovega razvoja so pokazale, da poteka po univerzalnih,
predvidljivih zaporedjih rasti in da spremembe zadevajo vsa podro¢ja razvoja: fizi¢no,
Custveno, socialno in kognitivno. Ce poznamo znacilnosti otrokovega razvoja, vemo, kako na
doloceni razvojni stopnji vstopati v interakcije z njimi, kako nacrtovati uéne izkusnje ter kako
pozitivno tolmaciti otrokovo vedenje in dosezke (Tankersley idr., 2013). Interakcije z otroki
morajo biti usklajene z otrokovo starostjo in morajo izkazovati zavedanje, da je vsak
posamezni otrok edinstven in da ga poleg formalnega in neformalnega ucenja ter vzgoje

oblikujejo Stevilni drugi zunanji vplivi.

Avtorji (Tankersley idr., 2013, str. 18) v nadaljevanju menijo, da se »pedagog vZzivi v otroka
tako, da prisluhne njegovim skrbem in vprasanjem ter skuSa razumeti, kako razmislja. Tako
lahko najbolje zagotovi ustrezno podporo otrokovemu razmisljanju ali spretnostim in ga vodi

do naslednje stopnje razumevanja oziroma razvijanja zmoznosti«.

2.3 Vloga vzgojitelja

Vloga vzgojitelja je pri igri z lutko zelo pomembna. Vzgojitelj mora otrokom ponuditi

raznovrstne materiale, igre, zgodbe, prostore ter tudi ¢as, v katerem bodo lahko raziskovali in



ustvarjali. Pri tem naj bi vzgojitelj stremel k temu, da pri otroku prebudi vsa cutila in mu
(socasno) daje spodbude za prebujanje dozivljanja in Custev. Priporocljivo je, da vzgojitelj pri
delu z lutko izhaja iz prvin (ustvarjalnosti, spro$¢enosti, inovativnosti) otrokove simbolne
igre. Otroku naj bo zaupana osrednja vloga — vloga ustvarjalca, vzgojitelj pa naj prevzema
vlogo njegovega partnerja (Korosec, 2010). VVzgojitelj pomaga otrokom pri pripravi materiala,
pri usmerjanju pozornosti k igralnim dogodkom ter otrokom ponudi ¢im vecjo paleto
konkretnih dejavnosti z lutko in jim omogoca svobodno igro pri izvedbi lutkovne predstave z

dodajanjem gledaliskih elementov (KoroSec in GerSak, 2011).

Poleg pomoc¢i, ki jo vzgojitelj ponudi otrokom pri igri z lutko, je lahko vzgojiteljeva vloga
vezana tudi na spodbude za izrazanje misli, idej in doZivljanj pri igri z lutko (Stirn Janota in
Jug, 2010). Ta vloga vzgojitelja je pomembna (Se posebej), ko Se otroci spoprijemajo s
stiskami. VVzgojitelj lahko otrokom pomaga premagati njihove tesnobe z lutko, v katero otroci
verjamejo, da jim bo pomagala premagati Se tako tezke ovire. Otroci se ob pogovoru ali z
lutko lazje sprostijo, in ¢eprav govorijo iz sebe, imajo obCutek, da govori lutka. Lutka je neke

vrste otrokov §¢it oziroma otrokov alter ego (Korosec, 2009).

2.4  Lutka ufiteljica

Pedagogi pravijo, da je lutka privilegirano u¢no sredstvo, saj lahko spremeni svet, v katerem
otrok Zivi in se uci. Lutka lahko igralnico spremeni v gozd ali grad, klop v zacarani dvorec,
otroke v razli¢ne Zivali, ¢arovnice ali prince/princeske. Otroci ob tem spoznavajo razlicne
polozaje, prihajajo v razli¢ne odnose in SO postavljeni pred vedno nova vpraSanja. To jih
zblizuje in povezuje. U¢na ucinkovitost lutke je prav v tem, da otrok zivi z lutko v dveh vrstah

resnicnosti — objektivni resnicnosti in resni¢nosti v igri z lutko (Sitar, 2008).

Lutka uciteljica lahko omogoca vzgojitelju, da vsaj navidezno za kratek Cas prenese vodenje
ali ucenje na lutko in igra vlogo »drugega« v skupini. S tem prenosom bo vzgojitelj lazje

zacutil odkritosréno otrosko spontanost, ki se lutki odpre brez zavor (Korosec, 2005).

3 PROJEKTNO DELO V VRTCU

Dempsie (2000) opisuje pomembnost projektnega dela z lutko v vrtcu in $oli. Sam je uéil v

Soli in opazil, da je z lutko pri otrocih dosegel izjemne rezultate. Sramezljivi otroci so se



odprli, drugi pa so jih bolje sprejeli. Lutka, ki jo je sam uporabljal v razredu, je imela svojo
hisko in postni nabiralnik, v katerega so otroci lahko prinesli svoje slike in druga umetniska
dela. Lutka jih je nato naslednji dan predstavila razredu. Otroci so bili tako v srediscu
pozornosti, prejeli pa so tudi kompliment za delo, ki so ga ustvarili sami. Dempsie (2000)
prav tako podarja, da ni pomembno le to, da otroci prejmejo pohvalo od lutke za svoje delo,
pomembno je tudi, da prejmejo lutkino pomo¢ in pohvalo sovrstnikov. Zato je njihova lutka
Hilda napisala pesem. Recitirala jo je sramezljiva puncka, ki je bila mlaj$a od drugih v
razredu. Dempsie (2000) je videl, da puncka ne bo zmogla recitirati na enaki ravni kot drugi
otroci, zato ji je pri tem pomagala lutka Hilda. Ko so zakljucili s pesmijo, je lutka Hilda
sprejela puncko v svoj pesniski klub. Drugi otroci so skozi lutkino vedenje videli, da je

puncka naredila nekaj izjemnega in ji po predstavi Cestitali ob sprejetju v pesniski klub.

Tudi D. Gobec (2000) poudarja Stevilne prednosti projektnega dela z lutko. Predvsem
poudarja mo¢ lutke v kontekstu vzpostavljanja (tesnih) vezi med vsemi udeleZenci
pedagoskega procesa. Prav tako opozarja, da lahko lutka (kot projektno delo) celo Solsko leto
pri otrocih zbuja radovednost, custvovanje, komunikacijo, raziskovanje in ustvarjalni nemir
(Gobec, 2000). Navadno se projektno delo z lutko nanasa na neko tezavo ali posebno
znacilnost lutke, ki otrokom vzbudi pozornost/zanimanje in jih motivira tako, da zelijo lutki
pomagati. ReSevanje lutkine tezave pa otroke popelje v raziskovanje in odkrivanje resni¢nega

(tehni¢nega in socialnega) okolja.

Prednosti projektnega dela z lutko so se jasno pokazale tudi pri projektu »Kajevo potovanje
po Sloveniji, ki se je izvajal v osnovnih Solah (prvi in drugi razredi) od konca leta 2000 do
junija 2001. A. Porenta (2003) je ugotovila, da projektno delo z lutko krepi pozitivne Custvene
odnose in izraZzanje custev v skupini, razvija empatijo in toleranco, omogoca lazjo
komunikacijo med uciteljem in ufenci, vpliva na razvoj divergentnih sposobnosti s
spodbujanjem igre, dopusca sprejemanje igre kot legitimne dejavnosti, spodbuja ustvarjalnost
na vseh podroc¢jih, spodbuja skupinsko delo in povecCuje motivacijo za delo ter sprosca
napetost ob visokih pri¢akovanjih (lutka ima teZave, se moti in otroci ji pomagajo, da jih
odpravi). Ker je otrok postavljen v vlogo ucitelja lutke, ob tem razvija tudi pozitivno

samopodobo in samozavest (Porenta, 2003).
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Vidimo torej, da mora biti lutka, ki jo vzgojitelj predstavi skupini otrok, zanimiva in/ali
pomagati pri razreSevanju njihovih ali svojih tezav. VVzgojitelj sam pa mora imeti sposobnost

prepoznati, kateri otroci lutko (haj)bolj potrebujejo in na kakSen nacin.
3.1 Spodbudno uéno okolje

Pri uresni¢evanju lutkovnih predstav pri otrocih je zelo pomemben vidik spodbudnega uénega
okolja, v katerem si otroci sami izberejo materiale, razli¢cne dodatke, s katerimi obogatijo
svojo lutko, in ¢utijo, da so cenjeni. To menijo tudi razli¢ni strokovnjaki (Tankersley idr.,
2013, str. 172), in sicer: »Dobro pocutje otrok se Se izboljSa, ko se pocutijo spoStovane.
Njihovi razli¢ni interesi, sposobnosti, predhodne izkuSnje in spretnosti so prednosti, in ne
ovire, Ki bi jih morali odpraviti, in ne tezave, ki bi jih morali premagati. U¢no okolje mora
vsem otrokom zagotavljati uspeh, ne glede na to, ali najbolje delajo sami ali ob pomo¢i
skupine in ali so vizualni, slusni, kinesteti¢ni ali taktilni tipi ljudi. Okolje v oddelku, v
katerem se spodbuja dobro pocutje vsakega otroka, nudi priloznosti za ucenje ne glede na

prevladujoci otrokov ucni slog, izkusnje, kulturo, jezik itd.«

4 SODELOVALNO/DEJAVNO UCENJE MED OTROKI

Izobrazevalni sistem naj bi otroke spodbudil in/ali razvijal za skupno delo in medsebojno
sodelovanje, krepil solidarnost, sporazumevanje, soodlo¢anje in sprejemanje odgovornosti. S
spodbujanjem razlicnih oblik sodelovalnega ucenja v vzgojno-izobrazevalnem procesu je
lahko uéinkovit naéin za doseganje omenjenih ciljev (Tratnik, 2014). Pri tem sodelovalno
uéenje razumemo kot ucenje otrok v majhnih skupinah, v katerih vzgojitelj zastavi delo tako,
da spodbuja pozitivno povezanost med otroki za doseganje skupne lutkovne predstave ob

spremenjeni vlogi vzgojitelja (Peklaj, 2001).

Lutkarstvo je zato idealen nacin, kako otroka z igro in ustvarjanjem nauditi sodelovanja. Na
eni strani dejavnosti izrazito temeljijo na skupinskem ustvarjanju, na sodelovanju v majhnih
skupinah otrok. Ce skupina Zeli uspesno pripraviti prizor, je nujna dobra interakcija v skupini,
kar pa od otrok zahteva medsebojna usklajevanja mnenj in dogovarjanja (Majaron, 2006b).
Na drugi strani pa lahko vzgojitelju navidezno odvzame vlogo avtoritete ter ga postavi v
vlogo spodbujevalca in opazovalca skupinskega dela. Tudi C. Peklaj (2001) poudarja, da so se

v skupinah, kjer so pedagoski delavci pogosteje izvajali sodelovalno ucenje, izboljsali
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medosebni odnosi, kar se je kazalo v ve¢jem sprejemanju drugih in boljSem vzdusju v

skupini.

Tako kot igra z lutko tudi sodelovalno ucenje pri otrokovem razvoju poudarja kognitivne
procese, Se posebej pa socialni vidik ucenja (Tratnik, 2014). Za dosego tako kognitivnih kot
tudi socialnih vidikov skupinskega ucenja z lutko naj bi bilo skupinsko ucenje zasnovano na

naslednjih klju¢nih nacelih (Peklaj, 2001):

soodvisnosti ciljev, vlog in nalog v lutkovni igri;

neposredni interakciji med udelezenci v igri;

odgovornosti vsakega otroka za lastno delo in tudi delo celotne skupine;

uporabi ustreznih sodelovalnih spretnosti.

V procesu sodelovalnega ucenja z lutkovno igro je kon¢ni uspeh zagotovljen, ¢e vsak
udelezenec v igri (otrok) prispeva svoj delez. Pri tem skupni uspeh pomeni lasten uspeh
otroka, saj je vsak odgovoren za svoj del naloge/vloge v skupni igri z lutko. Vzgojiteljeva
vloga pa je vezana na pozitivno podporo in ustrezno pomoc¢ otrokom pri igri. Cilje lutkovne
igre udelezenci doseZejo tako, da skupaj naértujejo, se pogovarjajo, dopolnjujejo in poslusajo
drug drugega. Za tak$no sodelovanje pa otroci potrebujejo komunikacijske in sodelovalne

spretnosti, ki predstavljajo poseben prispevek k socializaciji otrok (Peklaj, 1995).

S IGRA Z LUTKO IN OTROKOYV RAZVOJ

Pri uporabi lutke v skupini predsolskih otrok je izredno pomembno, da vzgojitelj dolo¢i tako
vzgojno-izobrazevalne cilje kot tudi pricakovanja otrok. Kadar je cilj izobrazevanje, lutka
postane medij za izrazanje otrokovega razumevanja sveta, literature, narave, socialnih
odnosov ipd. V prvi vrsti pa je lutka medij za komunikacijo in osebno interakcijo med
udelezenci vzgojno-izobrazevalnega procesa (Korosec, 2005). Avtorica (Korosec, 2005)
opozarja, da je proces priprave lutkovne predstave pomembnejsi od izdelka in prizora. Na
prvem mestu je otrokov razvoj. Pri tem ne gre zanemariti dejstva, da je lutka pri razvoju
otroka izrazito motivacijsko sredstvo pri bogatenju in senzibilizaciji otrokovega ¢ustvenega in
socialnega potenciala, saj od otroka zahteva, da se prilagodi lutkini situaciji. Tako otrok gradi
sposobnost razumevanja stvari iz razli¢nih staliS¢, ki pa je predpogoj za empatijo, Custveno
inteligenco in tolerantnost. Lutka lahko otroku pomaga pri razvoju vseh njegovih zmoznosti —

kognitivnih, ¢ustvenih, socialnih in tudi gibalnih, Se posebej pa komunikacijskih/verbalnih. Za
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otroke je namrec¢ lutka zelo zanimiva igraca, saj soCasno biva v realnem in nerealnem svetu,
se Custveno odziva in prikazuje razlicne druzbene situacije. V nadaljevanju predstavljamo

temeljna podrocja otrokovega razvoja, na katera lahko lutka $e¢ posebej vpliva.

5.1 Zadovoljevanje otrokovih potreb

Obstajajo razliéni in Stevilni modeli za definiranje in prikazovanje temeljnih clovekovih
potreb. Pogosto uporabljen je model ameriSkega psihologa Maslowa, ki je temeljne ¢lovekove
potrebe razvrstil v piramido: fizioloske potrebe, potrebe po varnosti, potrebe po pripadnosti,
potrebe po ljubezni, potrebe po samospostovanju in spostovanju drugih ter potrebe po
samouresni¢evanju. Otrok potrebo po pripadnosti izkazuje ze v zgodnjem otrostvu in
izpolnjevanje te potrebe poteka (zgolj) v neposrednem stiku/blizini s starSi ali drugimi
druZinskimi ¢lani. Ta otrokova potreba je lahko Se posebej izrazena v €asu uvajanja otroka v
vrtec, ko lahko otrok dozivlja separacijske stiske od bliznjih oseb, npr. mame. Najljubsa
igracka, ninica ali lutka je lahko primerno sredstvo za premagovanje otrokovih separacijskih
stisk. Lutka kot posrednik med otrokom in vzgojiteljem lahko pripomore k premagovanju
takih ovir, saj bo vzgojitelj z lutko postal oseba, ki v skupino vnasa radost in vznemirjenje
(lvon, 2010). Pri individualnem delu pa lahko vzgojitelj z lutko prepozna otrokove interese,
posebnosti in lahko prodre (tudi) do otrokovih potreb v danem trenutku. Tako vzgojitel]

ustvarja primernejSe pogoje za izpolnjevanje otrokovih (izrazenih/zaznanih) potreb.

5.2 Razvoj pozitivne samopodobe in krepitev samozavesti

Otrokova pozitivna samopodoba doloc¢a njegov nacin razmisljanja, dojemanje lastnega telesa
in tudi zavedanje, da so ljudje medsebojno razlicni. Z nudenjem topline, ljubezni,
razumevanja, spostovanja in tolerantnosti otroka u¢imo, da je ljubljen, razumljen in
pomemben. S Krepitvijo pozitivne samopodobe se razvijajo tudi otrokova spoznanja o lastnih
sposobnostih (Ilvon, 2010). Pri razvijanju pozitivne samopodobe in krepitvi samozavesti je
lahko precejsnjega pomena lutka, vendar je pomembna tudi vzgojiteljeva vloga. Za otroka,
udelezenega v ustvarjalni lutkovni dejavnosti, pri kateri je sledil zgolj svoji ustvarjalnosti in
pomena vzgojiteljeva informacija. VVzgojiteljeva informacija naj bi bila usmerjena v to, da je
dobro tisto, kar je otrok sposoben narediti, in s tem bo vzgojitelj pomagal otroku k razvoju

pozitivne samopodobe in povecanju samozavesti (Korosec, 2005).
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Lutka kot magi¢no bitje ima nadnaravne sposobnosti in vecjo svobodo kot otrok sam. Lutka
gre lahko tja, kamor si otrok ne upa iti. Ima lahko govorno napako. Lahko leti. Lahko poje
(Bernier in O'Hare, 2005). Tako lahko lutka otrokom s slabo samopodobo ali nizko
samozavestjo pomaga uvideti, da ob¢instvo/sovrstniki sprejmejo lutko taksno, kakrsna je, z
vsemi napakami in posebnostmi, in posledicno se bo takSen otrok (postopoma) zacel

priblizevati oziroma odpirati skupini.

5.3 Razvoj domisljije

.....

zapostavljena. Po mnenju H. Korosec (2005) je razvoj domisljije pomembnejsi kot pomnjenje
Stevilnih podatkov, ki so z razvojem sodobne informacijske tehnologije uporabnikom hitro in
enostavno dostopni. Zato je klju¢nega pomena, da se otroku zagotavlja moznost, da bo
jim vzgojitelj dopusca lastno pot in osmislja njihovo delo, ki postane zanimivejSe (Korosec,
2005). Dokler otrok skusa igrati, govoriti in se vesti kot resni¢na oseba ter ustvariti polozaje

ali situacije, ki so podobni resnicnemu Zivljenju, govorimo o imitaciji. Imitacija se v tem

.....

.....

prostoru (Korosec, 2007).

5.4 Oblikovanje socialnih vescin

Otroci se ob igri z lutko ué¢ijo komunikacije, socializacijskih spretnosti in tudi reSevanja
manjSih konfliktov (KoroSec, 2005). Igra z lutko med otroki spodbuja in razvija solidarnost,
medsebojno pomo¢ in dopuscanje razli¢nosti (KoroSec, 2005). Pri tem lahko lutka prevzame
vlogo usmerjevalca otrok k razumevanju in sprejemanju pravil vedenja in druzbeno
sprejemljivih norm. Se posebej zato, ker bo vzgojitelj v komunikaciji z lutko laZje ustvaril
sodelovalno vzdusje in medsebojno razumevanje (lvon, 2005). Lutka lahko otroke opozarja
na bonton in na medsebojno dogovorjena pravila skupine v vrtcu. Bivanje otrok v vrtcu je
vsakodnevno pospremljeno z nesoglasji, prepiri in jezo. Lutka lahko tako vzgojitelju kot tudi
otrokom pomaga pri prepoznavanju (naj)primernejSega nacina za preseganje medvrstniskih

sporov. Za vzpostavljanje prijateljskih odnosov v vrtcu je potreben razvoj razlicnih socialnih
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spretnosti. Zaradi tega je treba stremeti k prosocialnemu vedenju otrok v smislu spodbujanja

deljenja, pomoci, tolazbe ipd.

Dempsie (2000) v svojem ¢lanku opisuje situacijo v razredu, Kjer se sramezljivi puncki
nikakor ni uspelo povezati z drugimi otroki v svojem razredu. Profesor je razredu predstavil
lutko Hildo, ki je priredila zabavo lutk za no¢ carovnic. Otroci so prinesli od doma svoje lutke
in se pridruzili zabavi. Na zabavi je skozi lutko prvi¢ o sebi spregovorila tudi sramezljiva
puncka. Od tega trenutka dalje se je deklica naucila, da jo sprejemajo tudi drugi otroci in da

lahko z njimi deli svoje izkusnje, mnenja in ideje.

5.5 Intelektualni vidik

Z lutkovno dejavnostjo vzgojitelj razvija otrokov intelektualni vidik oziroma talente ali
sposobnosti. Poleg u¢enja dejstev, pojmov in zakonitosti se otrok z ustvarjalno lutkovno igro
uci celostno — z vsem telesom in misljenjem. Spoznava svoje telo, bolje razume svoja Custva,
se vzivlja v polozaje drugih oseb in s tem razvija empatijo. Ne nazadnje lutka kot moc¢no
motivacijsko sredstvo usmerja otroka k reSevanju tezav in hitrej$i zapomnitvi ugotovljenega

ter s tem lahkotnejSemu usvajanju kurikularnih ciljev (Korosec, 2005).

Poznamo razli¢ne vidike inteligenc, ki jih otrok razvija skozi igro z lutko. H. Korosec (2005)
navaja tri, ki so:

— Jezikovna inteligenca. Sposobnost uporabe besede tako v ustni kot v pisni obliki. Ta
oblika inteligence se nanasa tudi na zaznavanje neverbalne komunikacije, kot so ton,
zvoki, ritem, obrazila itd.

— Telesno-gibalna inteligenca. Sposobnost izrazanja z gesto, mimiko obraza ali z
gibanjem. »Kaze se v spretni uporabi lastnega telesa, v izdelavi orodij, v umetniskih
dejavnostih, kot so ples, igra, pantomima« (Krofli¢, 1999, v Korosec, 2006, str. 122).

— Osebna inteligenca. Razdelimo jo lahko na dva dela; eden se obrata k razvoju

notranjih vidikov otroka, drugi pa navzven, k drugim posameznikom.

5.6 Spodbujanje ustvarjalnosti

Otrosko ustvarjalnost lahko spodbudi vsako sredstvo, ki motivira otroka, od kosckov papirja,

.....
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ozivijo vse, kar jim pride pod roke. Zato je pri igri z lutko kljuénega pomena, da otroci
samostojno ustvarijo svoje lutke, sodelujejo pri snovanju scenografije in scenarijev. Tako je

otrokom omogoceno, da so ustvarjalni ter krepijo svojo samozavest in samostojnost.

Otrokov ustvarjalni proces naj bi potekal v treh fazah (Miljak, 1997, v Ivon, 2010). V prvi
fazi se otrok spoznava z materialom, glasom, obliko, figuro ipd. V drugi fazi otrok usvoji
naéin uporabe in/ali delovanja novega gradiva ali glasu. Tretja faza pa je namenjena
oblikovanju novih nacinov njene uporabe in/ali nadgradnje (Miljak, 1997, v lvon, 2010). V
tem kontekstu otrok z lutko v prvi fazi manipulira, jo mece, z njo udarja, premika — otrok
poskusa lutko oziviti. V drugi fazi ustvarjalnega procesa otrok z lutko odkriva njene moznosti
in se z lutko (tudi) pogovarja. To pomeni, da otrok izkoris¢a lastno ustvarjalnost pri igri z
lutko tako, da bi v tretji fazi lutka dobila znacajske lastnosti, s katerimi otrok komunicira — v
obliki monologa ali gledaliskega govora (lvon, 2010). Igra z lutko ne nazadnje sprosca
asociacije, omogoca proizvodnjo idej, ugodje in spros¢enost ob ustvarjalnem reSevanju tezav.
V skladu z vzgojno-izobrazevalnimi cilji se otrokom predstavi dolo¢en problem (npr.
varovanje okolja), ki ga z igro z lutkami ustvarjalno resijo. Izhodis¢e je lahko zgodba (vezana
na pedagosko delo), otroci pa to zgodbo bodisi individualno bodisi v skupini obdelajo ali
predelajo z veliko ustvarjalne svobode, ki jim jo vzgojitelj dopusca. Ustvarjalnost otrok se
lahko kaze z dodajanjem svojih likov, spremembo konca zgodbe ter preoblikovanjem lutk in

morebitne scene (KoroSec, 2005).

5.7 Razlofevanje med fantazijo in domisljijo

.....

in kaj ne. Lutke so Se posebej dobro didakti¢no sredstvo za otrokovo neverbalno in verbalno
izrazanje notranjih konfliktov v resni¢nosti. Z lutko lahko otrok zaigra situacije, kakrsnih bi si
zelel, a ve, da so v resnici neizvedljive (Korosec, 2005). Zagovorniki resni¢nosti menijo, da
Obstaja nevarnost, da bi otroci mesali fantazijski in resni¢ni svet. Postavlja se na primer

vprasanje, ali bo otrok narobe razumel medvedovo zimsko spanje, ¢e mu vzgojitelj dovoli, da

.....

.....
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5.8 Sprejemljiv nacin sprejemanja custev

Otrok zaradi lastnih obcutij in/ali zahtev sveta odraslih pogosto ne ve, kako se odzvati in kako
(ali sploh) izraziti svoja ¢ustva. Ob tem je treba poudariti, da je Solski sistem bolj usmerjen K
uresni¢evanju kognitivnih ciljev in usvajanju vsebin iz u¢nega nacrta in s tem zapostavlja
Custveni razvoj otroka. Otroci pa potrebujejo zdravo in svobodno izrazanje Stevilnih in
razli¢nih Custev, ki jih vsakodnevno dozivljajo. Zato naj bi vzgojitelj otroku omogocil
izrazanje mocnih Custev na sprejemljiv nacin in igra z lutko mu to nudi. Otrok bo zaigral
prizor, kjer ta Custva (jeza, strah, ljubosumje) lahko izrazi in se jih s tem osvobodi ter razresi

notranje Konflikte (Korosec, 2005).

5.9 Jezik neverbalne komunikacije, spodbuda za govorni razvoj

Otroci morajo, da bi lutki vdihnili Zivljenje, uporabljati besede (Bernier in O'Hare, 2005), saj
je lutka narejena zato, da govori. Ne glede na to, ali se njena usta lahko premikajo ali so

zalepljena skupaj oziroma le narisana na obraz, ima lutka funkcijo govora in komunikacije.

Igre z lutko so zrcalo govornih zmoznosti predSolskega otroka in resni¢no prispevajo k
razvoju govora otroka (Glibo, 2000). Otrok v igri z lutko tej daje glas, s ¢imer lutka spodbuja
otrokovo verbalno ustvarjalnost, mu ponuja priloznosti za ustvarjanje razlicnih jezikovnih
struktur, monologov in dialogov, izmiSljevanja novih besed, oblik, slogov, metodi¢nih zvez,
rim in ponavljanje Ze Usvojenih izrazov. Na ta nacin otrok razvija estetsko komponento jezika.
Ne nazadnje igra z lutko otroka spodbuja, da intenzivnost in tempo govora uskladi s tem, kar
¢uti in misli (Glibo, 2000). H. Korosec (2006) pa poudarja tudi pozitivno stran neverbalne
komunikacije lutke. Ker je lutka lahko, kar koli si otrok zamisli, zival, kralji¢na, princ, zlobna
¢arovnica ..., komunikacija skozi lutko spodbudi otroka k uporabi razli¢nih glasov, prav tako
pa te vloge nudijo razli¢no izrazoslovje in s tem povecajo otrokov besedni zaklad (Korosec,
2006).

5.10 Razvoj empatije
Osnovna znacilnost igre z lutko je preobrazba v drugo osebo. Z vzivljanjem v svet

drugega/vrstnika lahko otrok razvija empati¢na obcutja. J. Sitar (2008) opozarja, da je

spodbujanje empatije ob prevladovanju egoizma kot druzbenega pojava pomembna kakovost
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pri delu z lutko. Po drugi strani pa preizkuSanje otroka v razliénih vlogah pomeni tudi

preizkusanje razli¢nih nac¢inov komunikacije (Sitar, 2008).

Pri igri z lutko otrok sodeluje z drugimi otroki, prav tako pa skozi lutko igra in ne nastopa kot
glavni akter. Vse to spodbuja empatijo. Otroci v skupini morajo pri igri z lutko upostevati
drug drugega, mnenja in zelje drugih. Tako se otroci naucijo razumevati motive drugih, ne le
svojih. Pri otroski gledaliski predstavi imajo otroci seveda vec¢jo svobodo kot pri profesionalni
predstavi, Se vedno pa jim oértamo okvire zgodbe, Ki naj se jih drzijo. Tako se morajo otroci
poistovetiti z likom, éeprav izhaja iz njih samih. Ce otrok na primer igra dobrega princa, se bo
moral poistovetiti z osebo, ki je hrabra, dobra po srcu in preprosta, mogo&e celo naivna. Ce pa
otrok igra vlogo zlobnega ¢arovnika, se bo moral poistovetiti z zlobno, pretkano, inteligentno
osebo. Seveda bosta interpretacija in izvedba izvirali iz otroka samega, vseeno pa bo moral

svoj ego malo utiati in se prepustiti vlogi, ki jo igra.

5.11 Razvoj otrokove samostojnosti

Eden izmed vzgojno-izobrazevalnih ciljev predSolskega izobrazevanja je navajanje oziroma
spodbujanje otrok k samostojni izvedbi vsakodnevnih zivljenjskih dejavnosti, kot so
hranjenje, oblacenje, pospravljanje igra¢, samostojnost pri sprejemanju (lastnih) odlocitev
(Ivon, 2010). Igra z lutko lahko pripomore k spodbujanju otrokove samostojnosti v smislu, da
se otrok sam odloci, s katero lutko se bo igral ali kako bo videti njegova lutka (samostojna
izdelava lutke) in kakSen bo scenarij za lutkovno predstavo. Za vzgojitelja pa je pomembno,
da otroka opogumlja pri njegovem prevzemanju (samo)pobude (za delo) in za sodelovanje z
drugimi ter ga spodbuja pri njegovi ustvarjalnosti v kontekstu krepitve otrokove avtonomije —

samostojnosti na vseh podrodjih njegovega zivljenja.
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II EMPIRICNI DEL

6 OPREDELITEV PROBLEMA

V diplomskem delu smo raziskovali, kaksno vlogo ima lutka pri vzpostavljanju socialnih

odnosov v skupini in ali nam lutka lahko pomaga pri krepitvi sodelovalnega ucenja.

V vrtcu sem zaposlena enajsto leto, in sicer na delovnem mestu pomocnice vzgojiteljice. Z
leti vse bolj opazam razliko v vedenju otrok. Otroci so bolj nemirni, razdrazljivi, napeti,
glasni, agresivno vedenje je pogostejSe. Tezko najdejo igre, pri katerih bi bilo ve¢ druzenja,
sodelovanja, medsebojne pomoci, kjer bi se bolj povezali, krepili prijateljske odnose, socialne

odnose in s tem ustvarjali ve¢ medsebojnega sodelovanja.

Spremembe v vedenju otrok v skupini so lahko posledica razli¢nih vplivov, in sicer loCitve
starSev, Cesar v tem Casu ni malo, druzinskih konfliktov, daljse odsotnosti enega od starSev,
prekomerne rabe digitalnih medijev, nezdrave prehrane, premalo gibanja in seveda vse
daljsega delovnega Casa starSev. Zato je toliko pomembneje, da pri otrocih razvijamo in

vzpostavljamo pozitivne odnose, ki jih lahko na senzibilen nacin krepimo z lutko.

Ker z vzgojiteljico opazava, da otroke zelo pritegnejo lutke, sSmo se odlo¢ili, da bi poskusili
otroke z lutko bolj povezati, vzpostaviti boljSe socialne odnose, komunikacijo in seveda
krepiti sodelovalno ucenje. Pripeljati otroke do ustvarjanja lastne lutkovne predstave.
Lutkovne dejavnosti izrazito temeljijo na skupinskem ustvarjanju in sodelovanju v majhnih
skupinah, kar bi zanje pomenilo, da se bodo morali med seboj dogovarjati, usklajevati
mnenja, spoStovati drug drugega in biti pozorni na Custva ter odzive v skupini, ¢e zelijo

pripraviti svojo lutkovno predstavo (Majaron, 2006b).
»Otroci se ob igri z lutko u¢ijo komunikacije, socializacijskih spretnosti in tudi reSevanja

manj$ih konfliktov. Med njimi se razvijajo solidarnost, medsebojna pomo¢ in dopuscanje

razli¢nosti« (Korosec, 2006, str. 116).
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6.1

Cilji

V diplomskem delu smo zeleli:

6.2

opredeliti dejavnike socialnega razvoja pri otrocih drugega starostnega obdobja;
ugotoviti, kaksno vlogo ima lutka pri oblikovanju socialnih odnosov v skupini;
raziskati, kako otroci ustvarjajo in razvijajo svojo lutkovno predstavo;

prikazati na¢ine otrokovega dozivljanja, odzivanja na ustvarjanje in igro z lutko.

Raziskovalna vprasanja

Zastavili smo si naslednja raziskovalna vprasanja:

6.3

Kako lahko opredelimo dejavnike socialnega razvoja pri otrocih drugega starostnega
obdobja?

Ali lahko z lutkami vplivamo na oblikovanje socialnih odnosov v skupini?

Ali se otroci z ustvarjanjem lutkovne predstave poveZzejo in ustvarjajo boljSe socialne
odnose?

Kako otrok dozivlja, se odziva na ustvarjanje in igro z lutko?

Raziskovalna metoda

Uporabili smo deskriptivno (opisovalno) metodo empiri¢nega raziskovanja. Podatke smo

zbirali z metodo opazovanja. Opazovane dejavnosti smo sproti zapisovali ter tudi fotografirali

in snemali.

6.3.1 Vzorec

V izvajanje in raziskovanje smo vkljuéili celotno skupino Zelve iz Vzgojno-varstvenega

zavoda Radovljica, enota Lesce, kjer sem tudi redno zaposlena kot pomocnica vzgojiteljice. V

skupino je bilo vklju€enih 23 otrok (10 deckov in 13 deklic). Otroci so stari od stiri do pet let.

6.3.2 Postopek zbiranja podatkov

Zbiranje podatkov je potekalo v februarju in marcu 2018. Dejavnosti smo izvajali v igralnici

in deloma v telovadnici, njihov potek pa smo strukturirano in naértno opazovali. Poudarek
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smo dali odzivom otrok, dozivljanju, ustvarjanju, vzdusju v skupini, sodelovanju,
vklju¢evanju otrok in odnosom. Svoja opazanja smo sproti dokumentirali s snemanjem,
fotografiranjem in zapisovanjem ter vsakodnevnim evalviranjem in ovrednotenjem izvedbe

zastavljenih ciljev. Uporabili smo deskriptivno metodo pedagoskega raziskovanja.

Preden poudarimo vse izvedene konkretne dejavnosti, bi zeleli opredeliti, kdo sta bila

Monkey in Puhko v nasem skupnem raziskovanju z otroki.
KDO STA MONKEY IN PUHKO?

Ze od zadetka Solskega leta nas spremljata lutki Monkey in Puhko. Moramo priznati, da sta se
premalokrat oglasila. Vendar je bilo takrat, ko sta priSla na obisk, pri otrocih opaziti veliko
zanimanja in delezna sta bila popolne pozornosti. Prav zaradi tega smo se odlocili, da ju
vklju¢im pred izvedbo prakti¢nega dela, da bi nam pomagala pri motivaciji in pri tem, da bi

otroke pripeljali do izvedbe lutkovne predstave.

MONKEY - KDO SEM

Slika 1: Lutka Monkey

Jaz sem mehka roc¢na lutka iz pliSa, govorim dva jezika, in sicer angleskega in slovenskega.
Slovensko me je naucil prijatelj Puhko, ki me le poredko obisce. Jaz sem zelo zivahen, igriv,
rad raziskujem in imam zelo rad otroke. Kaj me najbolj razveseli? Najraje obis¢em gledalisce,

kjer si ogledam lutkovno predstavo.
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PUHKO - KDO SEM

Tudi jaz sem ro¢na lutka iz plisa, ki zelo rada potuje, hodi na pocitnice in vsake toliko ¢asa

obisce prijatelja Monkeyja, da se skupaj igrava, veseliva in zabavava otroke v vrtcu.

Slika 2: Lutka Puhko.

PROJEKTNO DELO - vloga lutke v socialnih odnosih v skupini in krepitev sodelovalnega

ucenja z lutko

Pomen projektnega dela pri raziskovanju je, da sodi med tiste postopke uéenja, ki temeljijo na
izkustvenem ucenju in spodbujajo otroke k dejavnemu ucenju. Za projektno delo je znacilno,

da se ne omejuje ne ¢asovno in ne prostorsko.

6.3.3 Kurikularni cilji umetnosti

Skozi projektno delo z lutko in drugimi lutkovnimi dejavnostmi smo uresnicevali tudi splo§ne
kurikularne cilje (Bahovec, Bregar-Golobi¢ in Kranjc, 1999):

— spodbujanje radovednosti in veselja do umetniskih dejavnosti, umetnosti, razli¢nosti;

— spodbujanje dozivljanja, izraZanja in veselja do lepote;

— dozivljanje umetnosti kot del druzabnega in kulturnega Zivljenja;

— dozivljanje in spoznavanje umetniskih del;

— mnegovanje in razvijanje individualnih potencialov v fazi dozivljanja, zamisljanja,

izrazanja, komuniciranja in uveljavljanja na podro¢ju umetniskih dejavnosti;
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— odkrivanje in negovanje posebnih umetniskih sposobnosti in nadarjenosti;

— razvijanje prostorskih, ¢asovnih, vizualnih, slusnih in telesnih predstav ter predstav o
umetnosti, komunikaciji, sebi in drugih;

— negovanje, spodbujanje in razvijanje Cutnega dozivljanja z usmerjanjem, povecana
pozornost v obcutenju telesa, tipanje, opazovanje in poslusanje sebe ter izbranih virov
iz okolja;

— uporaba in razvijanje spretnosti, spoznavanje, raziskovanje, eksperimentiranje z
umetniskimi sredstvi (telesom, glasom, materialom, predmeti) in njihovimi lastnostmi,

— spodbujanje splosne ustvarjalnosti pri pripravi, organizaciji in uporabi sredstev in

prostora.

6.3.4 Priprava l

1. UMETNISKA DEJAVNOST - kako razveseliti lutko Monkeyja

Operativni cilji
— Spodbujamo radovednost in zanimanje o igri z ro¢nimi lutkami.
— Razvijamo razmisljanje o pomoc¢i drugemu z motivacijo lutke.

— Podpiramo in krepimo jezikovni razvoj in komunikacijske ves¢ine.
Izhodisce za motivacijo

Ker v skupini velikokrat pride do razli¢nih konfliktov, npr. zaradi medsebojnih odnosov pri
igri ali med obroki, med pocitkom, na sprehodih, smo se odlo¢ili otrokom demonstrirati
konfliktno situacijo odnosov, tako da bi otroci z lutko uvideli in razumeli, kako ustvarjati in
razvijati pozitivne odnose v skupini. To nam bosta z dialogom prikazali lutki Monkey in
Puhko. Dialog bo sestavljen iz vzroka, posledice in reSitve. Skupaj bosta morali poiskati
resitev, da bi lahko kasneje ustvarjali »igro z lutkami«, ki naj bi pri otrocih spodbudila
zanimanje za lutkovno predstavo (v prihodnjih dejavnostih, ki se bodo Sele razvile). Glavni
namen je otroke z odigranim dialogom spodbuditi, usmeriti k razmisljanju o skupnem
ustvarjanju lutkovne predstave za lutko Monkeyja. Lutke otroke spodbudijo k notranji
motivaciji, zato je posredovani dogodek toliko ucinkovitejsi, ker hkrati, ko se uéijo o t. .
dogodku, se istocasno poistovetijo z lutko in svojo izkusnjo prezentirajo z njo. Ali je res tako,

se bomo prepricali in ugotovili s poudarjeno konkretno dejavnostjo.
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Opis izvedbe

V jutranjem krogu smo se z otroki najprej pozdravili s svojim pozdravom, ki smo ga sestavili
skupaj z otroki na zacetku Solskega leta, »DOBRO JUTRO«. Po koncanem pozdravu

zasliS$imo glasove. Skupino sta obiskali lutki Monkey in Puhko.
Okuvirni dialog med lutkama

MONKEY: »00000, PUHKO, ZIVIO. KAKO SI?« (Se objameta.)

PUHKO: »OO0O00, MONKEY. SUPER SEM, HVALA. KAKO SI PA TI?«

MONKEY: »TUDI JAZ SEM SUPER! ZELO SEM VESEL, DA TE SPET VIDIM. GLE]J,
KAJ IMAM«. Pokaze igracko, avtomobilcek.

PUHKO: »KAKO JE LEP, MI GA POSODIS, DA SE MALO IGRAM?«

MONKEY: »NE VEM, KER BI SE TUDI JAZ RAD IGRAL.«

PUHKO: »DAJ NO, SAMO MALO.«

MONKEY: Monkey se obrne stran, kot da ga ne slisi in se igra. »BRRRRMMMM
BRMMMMMM ...«

PUHKO: Zalosten je, gleda dol.

MONKEY': Pride k Puhku in ga Zeli potolaziti, saj ve, da ni ravnal prav. »PUHKO, 1ZVOLI,
POSODIM TI GA, DA SE IGRAS Z NJIM.«

PUHKO: Puhko je se vedno zalosten.

MONKEY: »OPROSTI, PUHKO. TI MI VEDNO POSODIS IGRACO, DA SE LAHKO
IGRAM. IZVOLI. LAHKO SE PA IGRAVA SKUPAJ.«

PUHKO: Puhko ga pogleda, se nasmeji in rece: »JA, RES SE LAHKO IGRAVA SKUPAJ,
SUPER IDEJA.« Objameta se.

Podajata si avtomobilcek in se pogovarjata.

PUHKO: »MONKEY, KAJ TI NAJRAJE DELAS?«

MONKEY: »NAJRAJSI GLEDAM LUTKOVNE PREDSTAVE. TO MI JE NAJLJUBSE.
GRES JUTRI Z MANO ENO POGLEDAT?«

PUHKO: »JOOOJ, MONKEY, ZELO RAD BI SEL, VENDAR GREM NA SMUCANJE IN
ME NEKAJ CASA NE BO.«

MONKEY: »SKOODA, PA TAKO SEM BIL VESEL, DA SI PRISEL NA OBISK IN
IMAM SE TAKO LEPO, KO SVA SKUPAIJ. ZDAJ BOM PA SPET CISTO SAM.« Zalosten
je.
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Lutki se po koncanem dialogu skrijeta pod odejo, da smo lahko z otroki zaceli z odprtim

pogovorom o reSevanju tezave, kako razveseliti lutko Monkeyja.
Izdelava plakata, kako pomagati lutki Monkeyju, da ne bi bil tako Zalosten

V nadaljevanju smo otroke spodbudili k razmisSljanju o tem, kako bi lahko pomagali

Monkeyju, da ne bi bil tako zalosten, oziroma ali vemo, kaj bi ga najbolj razveselilo.
Zakljucek dejavnosti — skupna izdelava plakata

Ustvarjanje skupnega plakata pri zbiranju idej — kako pomagati oziroma razveseliti lutko

Monkeyja.
EVALVACIJA PRVE DEJAVNOSTI — kako razveseliti lutko Monkeyja

Na podlagi izpostavljenih operativnih ciljev smo v osnovi dosegli vse tri cilje, saj smo pri
otrocih spodbudili zanimanje za igro z lutkami na podlagi videnega konflikta z lutkama.
Celotno vsebino, dialog so otroci dejavno poslusali, saj sta jih lutki notranje motivirali. Pri
drugem cilju nam je uspelo tako razvijati kot tudi spodbuditi odprto komunikacijo otrok o
razmisljanju, kako pomagati lutki Monkeyju,* ker je bil Zalosten. Komunikacija otrok je bila
sproscena, odprta, doZiveta in predvsem smiselna, kar pomeni, da smo preverjali razumevanje

otrok o izpostavljenem dialogu med lutkama.

Zanimivo je bilo tudi to, da so bili otroci od za¢etka do konca osredotoc¢eni na dogajanje obeh
lutk, saj je to v letoSnji skupini otrok zelo tezko uresniCiti. Pri natanénem pregledu
dokumentacije, posnetka (med dialogom je bil nas pogled usmerjen v lutko, zato nismo mogli
spremljati neverbalne komunikacije otrok pri igranem dialogu) je bilo opaziti, da so bili otroci
popolnoma usmerjeni v lutki in dogajanje med njima. Neverbalna komunikacija, »izrazi«
otrok, se je spreminjala glede na vsebino dialoga (navduSenje in veselje ob prihodu lutk, zelo
osredoto¢eno oOpazovanje igre in nastanek konfliktne situacije med lutkama, smeh,

sproscenost, vidno razmisljanje ...).

1V celotnem zapisu bomo uporabljali moski spol, saj sta lutki moskega spola (opica in zajek).
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Po zaigrani lutkovni »predstavi, igri Smo z otroki najprej preverili razumevanje odigranega
dela, in sicer preverjanje razumevanja vsebine dialoga oziroma cilja lutkovne igre, in si s tem
odgovorili na vprasanja:

— Ali smo pri otrocih spodbudili dovolj zanimanja ob igri z ro¢nima lutkama?

— Kako so se otroci pocutili med igro in po njej?

— Kaj so ugotovili?

— Ali je Monkey posodil igra¢o Puhku?

— Kako se je takrat Puhko pocutil, ko mu Monkey ni Zelel posoditi avta?

— Kaj je bilo potem?

— Kako se je potem pocutil Monkey?

— Se mogoce spomnite, kaj ima Monkey najraje?

Postavljali smo jim razlicna odprta vpraSanja in hkrati preverjali spremljanje in doZivljanje

otrok.

Po preverjanju je sledilo izdelovanje skupnega plakata z naslovom »KAKO LAHKO
RAZVESELIMO LUTKO MONKEY ?«.

Otrokom smo zastavili problemsko vpraSanje, na katerega je odgovoril vsak od njih, in sicer,
kako lahko razveselimo lutko Monkeyja, glede na to, da je Puhko odSel na »zimsko
smucanje«. Zelo tezko so doc¢akali, da je vsak od njih povedal svojo idejo. Vse to smo zapisali
na pripravljen skupni plakat. Svoje ideje so otroci (na svojo pobudo) Se narisali. Nekateri so
narisali tisto, kar so povedali, drugi pa so risali po trenutnem navdihu. Vsak od otrok je potem

Se opisal, kar je narisal.

Zapis idej otrok o tem, kako bi otroci razveselili lutko Monkeyja (plakat v besedi)

Deklica E: »Da nariSemo Monkey rozo.«

Deklica K.: »Da bi ¢im prej Puhko priSel nazaj pa da bi bla vesela in bi skupaj narisala
risbice.«

Deklica Z.: »Da bi Monkey pomagali, da bi ji naredili sneSkota.«

Decek N.: »Da se bodo otroci v vrtcu igrali z Monkey.«

Decek L.: »Da bi §la Monkey tudi na pocitnice. Ko pa se vrne, bi se skupaj igrala.«

Decek V.: »Da bi Sel Monkey z njemu na pocitnice.«
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Deklica L.: »Da bi narisali krogce za Monkey.«

Deklica T.: »Da srcka nardimo Monkeyu. «

Decek B.: »Da bi naredili ribisko predstavo, pa da bi jo gledal po televiziji, pa da se bo Puhko
nazaj vrnil.«

Decek R.: »Da bi Helena za Monkey narisala roze.«

Deklica M.: »Da naredimo cirkus lutkovno predstavo.«

Decek T.: »Da ji naredimo ribnisko predstavo.«

Deklica U: »Da bomo narisal smrecico, da bo imela smrecico.«

Decek P.: »Da bi Monkey gledal televizijsko predstavo.«

Deklica N.: »Da se bosta igrala pa da bosta vesela, ko pride nazaj zajcek Puhko.«
Deklica L.: »Da ji nariSemo in izrezemo Z0go.«

Decek T.: »Da bo priSel nazaj Puhko, da bi se igrala z veliko avtomobil¢kov.«
Decek M.: »Da bi mu naredili lutkovno predstavo.«

Deklica B.: »Da bi se ¢im ve¢ igrala z avtom.«

Odgovori otrok na vprasanje: »Kaj si narisal, da bi razveselil lutko Monkeyja?« (plakat

risbe)

Deklica E.: »Snezinke pa e 10Zico.«
Deklica K.: »Baloncke.«

Deklica Z.: Sovice, sr¢ke pa Se smeskote.«
Decek N.: »Bavbava.«

Decek L.: »Js sem pa narisal Monkey.«
Decek V.: »Odtok pa vodo.«

Deklica L.: »Lonc¢ek pa roze.«

Deklica T.: »Srcka.«

Decek B.: »Ninje Zelve.«

Decek R.: »RoZico pa Crtico pa Se eno roZico.«
Deklica M.: »Pikice pa kroge.«

Decek T.: »Posto od Puhkota.«

Deklica U.: »Stevilke pa $e smeskota.«
Deklica N.: »Z0g0.«

Deklica L.: »Rozico.«

Decek T.: »Sréka.«
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Decek M.: »Lutkovno predstavo. «

Glede na risbe otrok lahko razberemo, da je vecina otrok pri risanju spremenila idejo, zlasti,
¢e jo primerjamo z idejami, ki so jih otroci dali prej. Le en decek je ostal pri enaki ideji, in
sicer da bi Monkeyja razveselil z lutkovno predstavo. To pomeni, da je zelo dobro povezal
glavno sporocilo dialoga obeh lutk. Decek je do ideje prisel takoj, ko smo otroke vprasali, ali

se mogoce spomnijo, kaj ima Monkey najraje.

Skupaj z otroki smo se odlo¢ili, da se bomo potrudili in poskusali uresniciti ¢im veé¢ zapisanih

idej in tako razveseliti Monkeyja.

Slika 4: RazreSevanje skupnega konflikta.
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Slika 7: Sestavljanje sestavljank Monkeyja in Puhka.

Zagotovo lahko trdimo, da so bili otroci zelo notranje motivirani, saj je vsak od njih Zelel ne

le povedati idejo, temvec jo tudi slikovno ovrednotiti. Ko smo koncali s skupnim plakatom,
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smo se odlo¢ili za igro v centrih dejavnosti (koti¢kih). Sele takrat smo uvideli njihovo
razumevanje predhodnega dialoga. Otroci so si izbrali razli¢ne koticke in pridobljene izkusnje

prenaSali v svojo ustvarjalno igro.

Slika 9: Deklica z neverbalnim odzivom pokaze svoje zadovoljstvo in veselje ob igri z

obema lutkama.

Spontana igra otrok v centrih dejavnosti (kotickih) nam je zelo nazorno prikazovala
uresnicitev nacrtovanih operativnih ciljev, ki smo jih v celoti dosegli. Otroci so naredili velik

korak naprej, saj so sami od sebe zaceli razvijati ustvarjalno igro z lutkami.
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Slika 11: Otroci so poudarili, da se imajo lutke medsebojno zelo rade.

Dosezek otrok je bil v nadgradnji njihove ustvarjalne igre. Pri spremljanju njihove igre z
lutkama Monkeyjem in Puhkom (ko sta si medsebojno delila avto, s katerim sta se zelo rada
igrala) smo zaznali razvijanje dialoga med njimi. Otroci so s tem na zelo konkreten nacin
pokazali resitev, ki sta ju lutki med dialogom morali sprejeti. Vendar so svojo igro spremenili
tudi tako, da so drugi lutki dodali »avtomobiléek«, kar pomeni, da jima igrace ni bilo treba
ve¢ deliti. Nekako so Ze uresni¢evali ideje, ki smo jih pred tem zapisali na skupnem plakatu

(da bi se ¢im vec igrala z avtom).
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Slika 13: Monkey za svojega prijatelja iS¢e nov avto. Deklica poskusa z drugim izbranim

avtomobil¢kom razveseliti Puhka.

Prva dejavnost je otroke tako navdusila, da z igro sploh niso zeleli zakljuciti, ko se je blizal

¢as kosila. Zato smo se dogovorili, da bomo igro z lutkami nadaljevali takoj po kosilu.
6.3.5 Priprava 2

2. UMETNISKA DEJAVNOST - pregled/preverjanje idej na skupnem plakatu
Operativni cilji

— Manjkajo¢im otrokom predstavimo dejavnost prejSnjega dne in hkrati razvijamo

jezikovno zmoznost in komunikacijske ves¢ine.
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— Dejavno vkljuéimo manjkajoce otroke.
— Razvijamo sposobnosti rabe jezika v povezavi z misljenjem.
— Spodbujamo in krepimo sodelovalno delo in u¢enje v skupini.

— Spoznavamo pomen sodelovanja in medsebojne pomoci v skupini.

Opis izvedbe

Kot vsako jutro smo se tudi danes pozdravili s svojim pozdravom »DOBRO JUTRO«. V roki
smo imeli zvit plakat, da bi otroke spodbudili in hkrati spomnili na dejavnost prej$njega dne.
In res, deklico, ki je bila prej$nji dan odsotna, je takoj pritegnilo in nas je vprasala, kaj imamo
v roki. Povedali smo ji, da ji bodo vse to povedali otroci. Plakat smo polozili na preprogo in
otroci so takoj zeleli pripovedovati, kaj je to, zakaj smo to naredili, za koga ... Ker so Zeleli
povedati vsi hkrati, smo jim rekli, da je najbolje, da jima na kratko predstavimo dogodek
prej$njega dne (dialog lutk) in predstavimo tudi svoje ideje. In so zaleli pripovedovati.
Pripovedovanje je bilo zelo doziveto, kar pomeni, da je bila dejavnost prejsnjega dne dobra
motivacija. Povedali so celo zgodbo, vklju¢no s tem, da je bil Monkey zelo Zalosten, ker je
moral Puhko na zimsko smuéanje in ga dolgo dolgo ¢asa ne bo. Dejavno sta se vkljucili tudi
deklici in povedali, kako bi razveselili Monkeyja, da ne bi bil ve¢ »zalosten«. Vse to smo
zapisali na plakat. Zdaj smo morali poiskati $e primeren prostor. S skupnimi mo¢mi nam je to
tudi uspelo. Deklici sta na plakat narisali Se idejo in vsi smo bili zadovoljni. Otroci so si Se
nekaj Casa ogledovali plakat, se pogovarjali, kaj je kdo narisal, kje so napisana njihova
imena ... Ker je bila motivacija otrok usmerjena v plakat, smo se odlo¢ili, da lahko eno izmed

idej uresni¢imo Ze danes. Ogledali smo si plakat in se skupaj odlo¢ili, kaj bomo danes izvedli.

Zakljucek dejavnosti — uresni¢evanje prve ideje

— ZALA: »Da bi Monkey pomagali, da bi ji naredili sneskota.«

EVALVACIJA DRUGE DEJAVNOSTI - pregled/preverjanje idej na skupnem plakatu

Glede na zastavljene operativne cilje smo z izvedbo ve¢ kot zadovoljni, saj so vsi otroci
dejavno sodelovali pri pripovedovanju/predstavitvi dejavnosti prej$njega dne in manjkajo¢im
povedali prav vse podrobnosti. Njihovo pripovedovanje je bilo sprosceno, doziveto in

smiselno povezano, kar pomeni, da je bila dejavnost prejsnjega dne dovolj mo¢na motivacija
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za nadaljevanje. Opaziti je bilo mogoce, da so otroci med seboj sodelovali in pri
pripovedovanju drug drugega dopolnjevali. Res je, da so na zacetku Zeleli govoriti vsi hkrati,
vendar se je prav hitro razvila in stekla je prijetna, dopolnjujoc¢a in sodelovalna komunikacija.
Tudi deklici sta se brez zadrzkov dejavno vkljucili tako z idejo kot tudi z ilustracijo na plakatu

in pri tem vidno pokazali zadovoljstvo (neverbalna komunikacija).

V nadaljevanju smo se lotili izpolnitve prve ideje, da razveselimo svojega prijatelja lutko
Monkeyja. Pri izbiri ideje bi poudarili, da so se otroci zelo hitro medsebojno uskladili in se
dogovorili pri izbiri izpolnitve prve ideje. To pomeni, da se med seboj poslusajo in sprejemajo
ideje drugih otrok v skupini in stremijo k skupnemu cilju — razveseliti prijatelja Monkeyja. Ob
tem smo dosegli tudi cilj, da smo otroke pri dejavnosti spodbujali ter krepili sodelovalno delo
in uéenje v skupini. Vsi otroci (tudi decek, ki se ve¢ino dni v vrtcu igra s kockami) so dejavno

sodelovali, saj so ze nestrpno ¢akali, da razveselijo lutko Monkeyja.

Pri izdelavi »SNESKOTA« so si otroci med seboj zelo pomagali, si delili lepilo (namenoma
so dobili manj lepila, da bi si ga delili), tako da so presenecenje v vecini naredili sami. Pri
delu so bili zelo iznajdljivi in vztrajni. Zelo zanimivo je tudi to, da je bilo v igralnici veliko

mirnejSe in manj hrupno vzdusje, saj je skupina naceloma zelo glasna.

Slika 14: Risanje ideje za Monkeyja; nas plakat idej; trganje papirja za »sneskota«.
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Slika 15: Risanje naSega sneskota; zafetek ustvarjanja.

Zelo dejavna vkljuéenost otrok in popolnoma svobodno izrazanje oziroma ustvarjanje
pomenita, da smo tudi tukaj spodbujali ustvarjalnost otrok, saj nismo ni¢ posegali v njihovo
domisljijo pri nastajanju presenecenja. Otroci so uresni¢evali lastne ideje po lastni zamisli in
izbiri, vklju¢no z materialom, ki so ga uporabili (barva podlage, snezaka, klobuka ...), in
samostojno ustvarjali. Zdi se nam, da vse ve¢ vzgojiteljic preve¢ posega v ustvarjanje otrok,

saj jim je pomemben popoln videz/rezultat in ne spodbujanje ustvarjalnosti (misljenje) otrok.

Slika 16: Se zadnji ko$¢ki »nase sestavljanke« in sne$ko bo ustvarjen, hkrati pa

uresni¢ena prva ideja otrok.
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Slika 17: Otroci so poklicali Monkeyja, da mu pokazZejo presenecenje; presenecenje, ki

je vec kot uspelo.

Otroci so Ze nestrpno ¢akali, da prijatelju Monkeyju pokazejo presenecenje. Preden je prisel
Monkey, smo jim povedali, da mu ni v§e¢, da so otroci glasni in ¢e se med seboj ne poslusajo.
Povedali smo jim tudi, kaj ima Monkey rad. Najraje ima seveda lutkovne predstave, zelo rad
pa ima prijatelje, ki se med seboj poslusajo, si pomagajo, si delijo igrace in seveda, da bi bil
zelo vesel, ¢e bi vcasih tudi otroci presenetili drug drugega. Otroci so zelo tiho in z
zanimanjem opazovali in poslusali Monkeyja, kaj bo povedal. Nato pa smo prosili otroke, naj
mu povejo, da so zanj pripravili preseneCenje. Vsi skupaj smo se odpravili do garderobe
(Monkey je bil zadnji) in tam je bilo na obrazih otrok opaziti veselje, ko so Monkeyu s
ponosom pokazali pripravljeno presenecenje. Vsi smo bili veseli in zadovoljni, najbolj pa nas

prijatelj Monkey, ki se je otrokom zahvalil.
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A "
Slika 18: Monkey si podrobno ogleduje »sne$kota«; papirnati zajéek Puhko.

Za zakljucek popolnega dne sta se deklici T. in M. odlocili ter za Monkeyja naredili $e eno
presenecenje. Na nase vprasanje, kaj sta naredili, sta odgovorili: »To je zajéek Puhko. Da ga

ma Monkey rada pa da sporo¢amo, da bo vsa nasa soba okrasena.«
6.3.6 Priprava 3

3. UMETNISKA DEJAVNOST - ogled lutkovne predstave z naslovom Nerodna miska

Marjanca

Operativni cilji
— Spodbujamo radovednost in veselje do umetniskih dejavnosti in umetnosti.
— Spodbujamo razumevanje poteka dogajanja v predstavi; otroci sporocilo povezujejo z
lastnimi izkuSnjami.
— Spodbujamo izrazanje, dozZivljanje in razumevanje lutkovne predstave (po ogledu).

.....
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Opis izvedbe

Ker se je v nasi igralnici pripravljala scena in vse potrebno za lutkovno predstavo, je nas

jutranji krog potekal v telovadnici.

Po naSem skupnem jutranjem pozdravu »DOBRO JUTRO« smo otrokom postavili razli¢na
vprasanja 0 gledalis¢u in lutkovni predstavi, s tem pa dobili vpogled v predhodno
vedenje/poznavanje/ideje otrok o gledalis¢u. Predhodno nismo pripravili nobenih fotografij,

da bi res vse izhajalo iz njihovih izkuSenj in poznavanja.

Okvirna vprasanja za otroke
— Mogoce veste, kdo je zdaj v nasi igralnici?
— Kaj pa pripravljajo?
— Kje pa mislite, da te lutke nastopajo, ko niso pri nas v vrtcu?
— Kaj je gledalisce?
— Ste ga Ze kdaj obiskali?
— Kdo vse je v gledaliscu?
— Kaj delajo v gledalis¢u?
— Je v gledalis¢u tudi glasha?
— Ali se v gledalis¢u med lutkovno predstavo lahko sprehajamo in pogovarjamo?

— Kaj vse pa potrebujemo za lutkovno predstavo?

Preden smo se odpravili v igralnico (trenutno lutkovno gledalis¢e), smo otroke povprasali, ali
bi mogoce Se koga povabili na lutkovno predstavo. (Kdo od otrok se bo spomnil na lutko
Monkeyja, saj ima ona najrajsi od vsega lutkovno predstavo?) V trenutku, ko smo jih to
vprasali, smo dobili odgovor MONKEY. Vsi skupaj smo poklicali Monkeyja, da se nam je

pridruzil na lutkovni predstavi.

Zakljucek dejavnosti

Po ogledu lutkovne predstave je bil v koticku »USTVARJAMO BARVAMO« pripravljen
razli¢en material, Ce bi se otroci odlocili za ustvarjanje lutk, in v lutkovnem koti¢ku so bile

razliéne lutke.
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EVALVACIJA TRETJE DEJAVNOSTI - ogled lutkovne predstave

V TELOVADNICI (pred ogledom lutkovne predstave)

Z otroki smo se usedli v krog, da se pogovorimo o dana$njem dogodku in seveda, da otrokom
zastavimo razli¢na vpraSanja 0 gledaliscu in lutkovni predstavi, da bi s tem dobili vpogled v
predhodno vedenje/poznavanje/ideje otrok o gledalis¢u. Odgovorov otrok nismo zapisovali,

vse smo posneli.

Zapis otrokovih odgovorov na zastavljeno vprasanje

Zakaj smo danes tukaj v telovadnici in ne v igralnici?
— »Zato, ker je od Zarje mami prisla.« (Deklica Z.)

— »Pa lutkovna predstava bo.« (Decek M.)

Kaj pa pripravljajo?

— »lLutkovno predstavo.« (Decek M.)

Kje pa mislite, da te lutke nastopajo, ko niso pri nas v vrtcu?
— »Ne vem.« (Deklica T.)
— »Na gledalis¢u.« (Deklica L.)
— »V lutkovnem gledalis¢u.« (Decek M.)

Kaj je lutkovno gledalisce?
— »lLutkovna predstava.« (Decek P.)
— »Govorijo tisti, k so na odru, tisti, k pa gledajo, pa sedijo na sedezu pa gledajo.«
(Deklica Z.)
— »Pa morjo bit tiho.« (Deklica E.).

Ste ga ze kdaj obiskali?
- »la.«

— »Ne.«
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Kdo vse je v lutkovnem gledaliscu?
»Otroci.« (Deklica E.)
— »Starsi.« (Deklica L.)

— »Pa bratci pa sestrce.« (Decek P.)

— »Pa babice pa dediji.« (Deklica L.)

— »Veliko lutk, oder.« (Deklica L.)

— »Pa se skrivajo, da jih ne vidimo, samo lutke vidimo.« (Decek M.)

— »Pa more ¢akat, da pride na vrsto.« (Deklica E.)

Ali se v gledalis¢u med lutkovno predstavo lahko sprehajamo in pogovarjamo?

— »Ne.«

Zakaj pa ne?

— »Ker bodo potem jezni in bodo rekli, kr §e drugm pejte.« (Deklica Z.)

Kaj vse pa potrebujemo za lutkovno predstavo?
— »lLutke.«
— »Otroke.«

— »Oder.«

Kaj mislite, kaksno lutkovno predstavo si bomo ogledali?
— »Vovke.«
— »Monkey.« (Vec otrok.)

— »Smucanje.«

Ali se mogoce spomnite, ali bi $e koga lahko povabili na lutkovno predstavo?

— »Monkeyja.« (Vecina otrok.)

Otroci so na to vprasanje zelo hitro odgovorili in s tem ugotovimo, da so si otroci zelo dobro
zapomnili dialog med Monkeyjem in Puhkom in seveda najpomembnejse, kaj Monkeyja

najbolj razveseli.

Otroke smo vprasali, ali Monkeyja kar pokli¢emo, da je mogoce kje v blizini in nas bo slisal.

Vsi skupaj smo ga poklicali in tiho poslusali, ali ga bomo slisali. Poklicali smo ga $e enkrat in
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takrat smo zaslisali, da se nekdo oglasa (zeha, se preteguje) v kartonasti skatli. In kon¢no se je
prikazal. Vsi otroci so se ga zelo razveselili, saj je bilo na njihovih obrazih opaziti veselje in
zadovoljstvo. Vsi so mu zeleli povedati, da bo lutkovna predstava. Monkeyja pa je zanimalo,
kje in kdaj bo ta lutkovna predstava. Monkey je bil zelo vesel, kar je pokazal tudi otrokom.
Otroci so mu vse povedali, zato je komaj Cakal, da se odpravijo v igralnico na lutkovno

predstavo.

V IGRALNICI - OGLED LUTKOVNE PREDSTAVE

Pri ogledu lutkovne predstave so se nam pridruzili Se otroci iz skupine Morske zvezde.
(Lutkovno predstava so odigrali star$i deklice, ki je v nasi skupini, in decka, ki je v drugi
skupini.) Po ogledu posnetka in opazanju med lutkovno predstavo je bilo mogoce opaziti, da
so lutke in tudi vsebina igrane predstave otroke zelo navdusSile, saj je bila vezana na
medsebojne odnose med otroki in novo spoznanje o tem, da ¢eprav naredimo kdaj kaj narobe,
ni ni¢ hudega. O tem se je treba le pogovoriti in poiskati nove resitve. Miska Marjanca, lik v
lutkovni predstavi, je bila zelo vesela, navihana in dobrega srca, saj je zelela biti prijateljica
vsem, vendar je bila nerodna. Svojo nerodnost pa je sprejela skozi oci prijateljev, ki so ji ob

tem pomagali.

PO OGLEDU LUTKOVNE PREDSTAVE — IGRA V KOTICKIH

Otroci so takoj po =zakljueni lutkovni predstavi odhiteli v koticek »LUTKOVNA
PREDSTAVA« in si vzeli lutke, razen enega decka, ki je svoje doZivljanje Zelel takoj izraziti
z ustvarjanjem, in sicer z risanjem lutkovne predstave. Ta risba je bila kasneje izhodisce in

motivacija za druge otroke.
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Slika 20: Risanje lutkovne predstave po doZivetju.
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Slika 21: Otroska spontana igra — zunanja motivacija, spodbuda (ogled lutkovne

predstave).

Mizo, ki je bila postavljena sredi igralnice, so uporabili za oder (prej je bil tukaj postavljen
oder za lutkovno predstavo), nanjo so postavili kartonasto Skatlo in igra se je zacela. Vsak
otrok si je izbral svojo lutko in jo spontano animiral (podrobno so si jih ogledovali, jih
natikali na ve¢ prstov (prstne lutke). Lutke so se med seboj pogovarjale, objemale ... Ena od
deklic je nastopila kot napovedovalka in napovedala naslov predstave, ki so jo zaigrali otroci,
»Pikapolonica, ki i§¢e prijatelje, ki hoCe najve¢ prjatlov«. Kasneje so se nekateri otroci usedli
kot gledalci (stoli so ostali postavljeni Se od lutkovne predstave), drugi pa so nastopali kot

lutkovni igralci.

Kot smo omenili, je decek Zelel svoje dozivljanje lutkovne predstave prenesti na risbo, zato
smo v risanje vkljucili tudi druge otroke in s tem pri otrocih spodbujali ustvarjalno risanje po
konkretnem dozivetju ter kasneje Se zapisali razmis$ljanje o predstavi na vprasanje: »KAJ TI
JE BILO NA LUTKOVNI PREDSTAVI NAJBOLJ VSEC?« Pri tem smo uresni¢ili enega od
zastavljenih ciljev, saj so otroci svoje razumevanje in doZivljanje lutkovne predstave izrazili

tako prakti¢no na odru kot tudi z likovnim ustvarjanjem.

Nastale so zelo zanimive risbe z razliénim razmisljanjem otrok. Pri vprasanju je bilo
pomembno, da smo otroke sprasevali individualno, da niso slisali odgovorov prijateljev
(veckrat opazimo, da se ti odgovori ponavljajo). Vse risbe smo razstavili na ogled v svoji

garderobi.
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Igra z lutkami je zivela Se cel dan. V koticku »USTVARJAMO BARVAMO« so nastajali
razli¢ni odri, ki so nam jih otroci opisovali in zraven pripovedovali zgodbe. Vse slike smo

nalepili na mesto, ki smo ga pripravili v koticku »LUTKOVNA PREDSTAVA«.

Slika 22: Lepljena slika deklice Z.

Deklica Z. je sliko opisala: »To je oder za lutkovno predstavo pa $e klavir, mikrofon pa

zvoénik pa starsi in otroci, k gledajo, pa baloni pa slike.«

Zapis razmisljanja otrok o predstavi na vprasanje: »KAJ TI JE BILO NA LUTKOVNI
PREDSTAVI NAJBOLJ VSEC?«

Decek M.: »Najbl mi je blo vse¢, k je miska bla nerodna, pa kukr jo je mack lovil.«
Deklica T.: »Muck pa k je deZ padal, pa k spi muck.«

Deklica Z.: »Roze pa Se oblacki pa sonck pa Se predstava pa Se, k je miska polila mlek, pa Se,
k je bil mack hud.«

Decek B.: »Cela predstava. «

Decek T.: »Da smo vsi gledal. «

Decek L.: »Misk, da je mlek polil.«

Deklica U.: »Rozice.«

Deklica E.: »Js sm narisala misko, soncka, travco, zlati son¢ek.«

Decek P.: »Mavrica, sonck pa muck.«

Deklica B.: »Ko je miska polila mleko.«

Decek R.: »Men je bla pa vSec predstava cela, vse mi je blo vSe¢.«

Deklica Z.: »Mucek.«

Decek N.: »Ko je mucek polil mleko.«
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Deklica M.: »Men je blo pa vsec, ko sta skupaj polila mleko.«

Decek T.: »Sonce in prijatelji.«

Decek V.: »Men je blo vsec, ko je miska polila mleko.«

Deklica M.: »Roze pa muc pa punca, k je zjutraj ta pru dala sonce gor, je blo ful vroce, pa
miska, k je polila mleko, pa muc je hud, pa da bo zagrabu misko za rep.«

Deklica K.: »Vse lutke.«

Deklica E.: »Miska pa druga miska pa n¢ vec.«

Deklica L.: »Ne vem.«

Pri prebiranju odgovorov otrok je mogoce opaziti, da je bil otrokom najbolj vse¢ del, ko je
miska polila mleko. To pomeni, da so otroci v lutkovni predstavi poudarili del, ki je bistvo
zgodbe, saj je bila to rdeca nit celotne igre. Ob spremljanju lutkovne predstave so se naucili,
da tudi, ¢e si neroden, lahko to popravis in se u¢i$ za naprej, saj so miskino dilemo velikokrat
poudarili in jo kasneje podozivaljali tudi z lutkami, ki smo jih imeli v koticku »LUTKOVNA
PREDSTAVA«.

6.3.7 Priprava 4

4. UMETNISKA DEJAVNOST — uresni¢evanje ideje s plakata

Operativni cilji
— Razvijamo sposobnosti rabe jezika v povezavi z misljenjem.
— Spodbujamo in krepimo sodelovalno delo in uéenje v skupini.

— Spoznavamo pomen sodelovanja in medsebojne pomoci v skupini.
Opis izvedbe

Najprej smo se pozdravili s svojim jutranjim pozdravom »DOBRO JUTRO«. Presteli smo se,
otroci pa so po imenih nasteli manjkajoce otroke. Se preden smo otroke vprasali, kaj bi danes
delali, je deklica Z. poudarila oziroma vprasala: »A ne bomo danes Se kks$no idejo naredil?«
Seveda smo bili tega i vprasanja zelo veseli, saj nam to pove, da so otroci zelo navduseni in
motivirani za izvedbo skupnega projektnega dela in razmisljajo o tem, kaj smo se dogovorili
pri prejsnjih dejavnostih. Otroci so imeli nalogo, da se sami dogovorijo in odlo¢ijo, katero

idejo bomo danes uresnicili in s tem razveselili lutko Monkeyja.
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Zakljucek dejavnosti — igra v lutkovnem koti¢ku

Otroci so v koticku »LUTKOVNA PREDSTAVA« vzeli lutke in improvizirano igrali

lutkovne predstave.
EVALVACIJA CETRTE DEJAVNOSTI — uresnitevanje ideje s plakata

Ta dan nismo imeli nacrtovane dejavnosti v smislu projektnega dela, ampak smo pri otrocih
zeleli preveriti, kako se bodo odzvali na zastavljeno vprasanje »KAJ BI LAHKO DANES
DELALI?« Vprasanje sploh ni bilo potrebno, saj je deklica sama dala pobudo in idejo, kaj bi
morali danes narediti, in sicer uresniCiti Se kakSno idejo otrok, ki bo razveselila lutko

Monkeyja.

Vse smo prepustili otrokom, da so se sami med seboj dogovarjali in poskusali priti do skupne
ideje. Seveda smo jih ob tem spodbujali in opazovali. Uresni¢ili smo vse tri izpostavljene
cilje, saj so otroci ob dogovarjanju razvijali moznost rabe jezika v povezavi z mi§ljenjem in
krepili sodelovalno ucenje. Ker niso mogli govoriti vsi hkrati, a so imeli isti cilj, so
spoznavali, kaj pomenita sodelovanje in medsebojna pomoc¢ v skupini. Opazili smo, da so se
otroci med seboj poslusali in usklajevali, kar je zelo pomembno, da pridejo do skupnega cilja,
upostevali so ideje in predloge drugih in se na koncu dogovorili, katero idejo bodo danes
uresniéili. Po dogovarjanju, podajanju razli¢nih idej, so otroci zelo hitro nasli skupno idejo, ki
je bila vsem vSe¢. S skupnimi mo¢mi smo jo poiskali na plakatu, jo prebrali in zaceli z

izvedbo ideje deklice E.: »DA NARISEJO PUHKOTA ZA MONKEY .«

Slika 23: Risanje presenecenja za lutko Monkeyja. Pri otrocih smo pri risanju

spodbujali domisljijo in ustvarjalnost.
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Ko so bile risbe dokoncane, smo se usedli na preprogo in poklicali lutko Monkeyja, da ji
pokazemo risbice in jo tako razveselimo. Otroci so veseli in v pri¢akovanju drzali svoje

risbice ter komaj ¢akali, da jih lahko pokazejo Monkeyju.
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Slika 24: PRESENECENJE - risbe za lutko Monkeyja.

Po prihodu lutke Monkeyja so ji vsi otroci zeleli takoj povedati, kaj so ji narisali. Vsak

posebej ji je pokazal risho in ji povedal, kaj ji je narisal.
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Slika 25: Razlaga otrok, kaj so narisali lutki Monkeyju.

Vsi otroci so se zelo potrudili in za lutko Monkeyja narisali razliéne zaj¢ke »Puhkote«
(pisane, sive, okrogle, z busko, roza, soncke, pa korenje za zajCka Puhka, zajéek Puhko in
Monkey ...). Monkey je bil zelo vesel preseneCenja in je rekel otrokom, da bo iz risbic naredil

knjigo, da jo bo lahko veckrat pogledal, ko bo pogresal prijatelja Puhka.

Ko smo pregledali, si ogledali vse risbice, so otroci pri§li z lutkami iz koticka in se

pogovarjali z Monkeyjem. Vse do kosila se je nadaljevala improvizirana igra z lutkami.

Slika 26: Lutke pozdravljajo Monkeyja.
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Slika 27: Monkey spozna novega prijatelja Zabca.

Degek M. je v vrtec prinesel roéno lutko Zabca, ki jo je doma naredil z mamico.

Slika 28: Spontana igra z lutkami.
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Slika 29: Lutka Monkey rise.

Decek N. se je dalj Casa igral z lutko v koticku in po celi igralnici. Ko so njegovi prijatelji
zaceli risati, se je odlocil, da bo danes risal Monkey. Poklical me je k sebi in mi povedal, da
bosta z Monkeyjem narisala dekle, Monkeyjevo dekle. To mi je povedal z nasmeskom in

zadovoljstvom.
Dialog med Monkeyjem/de¢kom N. in vzg.

Vzg.: »Kako je pa ime tvoji punci?«

Monkey/decek N.: »Tacka.«

Vzg.: »Tacka, o super. Ja, Monkey, kje pa je zdaj tvoja punca?«
Monkey/decek N.: »Tukaj na sliki.«

Vzg.: »Kje pa zivi?«

Monkey/decek N.: »V hisi, v vrtcu.«

To je spodbudilo tudi druge otroke, med njimi decka M., ki je danes v vrtec prinesel rocno

lutko Zabca. Skupaj sta prisla k meni in rekla, da imata presene¢enje zame.
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Slika 31: Sréek z rozico za vzgojiteljico.

Nekatere lutke so z otroki pisale sporocilo za »Heleno pa za zajcka Puhkota«, druge so risale

razli¢ne risbe ...
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Slika 32: Primer dveh risb, ki so jih risale lutke.

Pri Cetrti umetniski dejavnosti je bilo najpomembneje to, da so se otroci med igro zelo
povezali, drug drugega so spodbujali pri inovativnih risbah, pri katerih je dejavno sodelovala
lutka. Lutka je v veéini otrokom pomagala pri improviziranem umetniskem ustvarjanju. V
procesu ucenja otrok pa je bilo vidno in sliSno zaznavanje njihovega razmisljanja o izvedbi in

uresnicitvi idej s skupnega plakata.

6.3.8 Priprava 5

5. UMETNISKA DEJAVNOST - izdelovanje lutk

Operativni cilji
— Razvijanje umetniske predstavljivosti in domisljije z zamisljanjem in ustvarjanjem.
— Negovanje in razvijanje individualnih zmoznosti v fazah dozivljanja, zamisljanja,
izrazanja, komuniciranja in uveljavljanja pri izdelovanju lastne lutke.

— Spodbujanje splosne ustvarjalnosti pri uporabi sredstev in prostora.
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Opis izvedbe

Vecino svojih idej smo Ze uresnicili, zato je zdaj nasa skupna Zelja in seveda hkrati Se ena
neuresniCena ideja, da za naSega prijatelja Monkeyja pripravimo lutkovno predstavo. V
koti¢kih bomo otrokom pripravili razli¢en material, da bi vsak izmed njih imel moZnost izbire

izdelati lutko po svoji zamisli ter s tem pokazati tudi svojo ustvarjalnost in spretnost.

Otroke smo v jutranjem krogu spodbudili, da bi preverili, katere ideje smo uresnicili do danes.
Najprej so otroci nasteli, kaj vse smo Ze naredili, nato smo s plakata prebrali posamezne ideje
in s tem ugotovili, da nam manjka le Se ideja za pripravo lutkovne predstave. Otroke smo

vprasali, kaj vse bomo potrebovali, da jo bomo lahko pripravili.

Ko smo imeli nacrt o tem, kaj vse potrebujemo, smo otroke povabili za mize ter jim prinesli

razli¢en material in pripomocke za izdelovanje lutk. Ustvarjanje se je zacelo.
Zakljucek dejavnosti

Ko so bile »skice« lutk narisane, je vsak od otrok predstavil, kaj je narisal.
EVALVACIJA PETE DEJAVNOSTI - izdelovanje lutk

Danasnji jutranji krog je bil poln pri¢akovanj, saj so otroci Ze nestrpno ¢akali, kaj se bo danes
dogajalo. Usmerili smo jih v na$ plakat idej, da smo vsi skupaj preverili, katere ideje smo ze
uresnicili. Zacelo se je branje in kon¢no smo prisli do najtezje pricakovanega dela oziroma
ideje petih otrok, da za Monkeyja pripravimo lutkovno predstavo. Da bi bilo pri ustvarjanju
predstave ¢im ve¢ sodelovanja otrok, smo pri otrocih $e enkrat preverili njihovo poznavanje

gledalisca, lutk in kaj vse potrebujemo, da lahko pripravimo lutkovno predstavo.
Zapis odgovorov otrok na zastavljena vprasanja:

Kaj vse potrebujemo, ¢e Zelimo Cisto sami pripraviti lutkovno predstavo?
Deklica Z.: »Palcke pa blaga pa Se lim pa ucke.«
Degek N.: »Sival, oder.«

Decek M.: »Sivanko, nit pa ucke, zavese, napovedalca.«
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Otroci so potrebovali malo spodbude z dodatnimi vprasanji, in sicer: Kaj morajo kupiti
gledalci, preden gredo v gledalisce?

Decek L.: »Stole.«

Decek M.: »Karto, pa Monkey rab tud vstopnico, rabmo $e sporocilo za druge otroke, da bodo
ved| za lutkovno predstavo.«

Deklica M.: »Ko pridemo v gledalis¢e, mormo stole kupt s Stevilko pa se na uno usedemo.«

Decek N.: »Lahko nariSemo karto.«

Kako pa lahko naredimo »sporocilo« za lutkovno predstavo?
Decek M.: »lz papirja. Na list napisat, pol ga mormo pa nest.«

Decek L.: »Pa zavese, da lahko gre Se notr, pa za vstopnice, da bodo vedl.«

Z otroki smo na koncu pogovora $e enkrat nasteli, kaj vse potrebujemo za ustvarjanje svoje
lutkovne predstave. Ker je na$ prijatelj M. v vrtec prinesel veliko vreco razli¢nih lutk, smo ga
prosili, ali jih lahko predstavi otrokom. Decek M. nam je povedal, da je prinesel ro¢ne lutke.
Zato se je razvil pogovor o tem, kaksne lutke poznajo otroci. Nasteli so le ro¢ne in prstne,
drugih niso znali poimenovati, zato smo skupaj s pogovorom odkrivali, kako se te lutke
imenujejo. Prisli smo do marionet, lutk na palcki (oziroma senéne lutke, ploske lutke),

»soncne lutke«. De¢ek M. nam je povedal, da lahko igras tudi z roko.

Pogovor je trajal pribliZzno petnajst minut in med tem ¢asom so bili otroci osredotoceni na
pogovor in bili pripravljeni sodelovati. Nekateri so bili pri pogovoru dejavnejsi, drugi malo

manj.

Preden smo se lotili prakti¢nega dela oziroma ustvarjanja, smo otroke vprasali, katere lutke so
jim najbolj v§e¢. Vsi v en glas so povedali, da ro¢ne. Povod za njihovo izbiro je bil najbrz ta,
da imajo otroci tako doma kot tudi v vrtcu na razpolago najveckrat ro¢ne lutke in so jim
najblizje, najbolj poznane. Povabili smo jih v koti¢ke, kjer je bil pripravljen razli¢en material.
Otroci so imeli izbiro, da naredijo kakrSno koli lutko Zelijo; lahko so izbrali vrsto in barvo
materiala; lik lutke (zival, ¢lovek ...). Vsak je imel mozZnost, da je svojo lutko oblikoval
svobodno in vanjo prenesel svoje Zelje, zamisli in hkrati oblikoval znacaj lutke. S tem smo
uresnicili prva dva operativna cilja, saj so ob zamisljanju in ustvarjanju lastne lutke razvijali

.....

ustvarjalnosti.
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Slika 33: Ustvarjanje lastnih lutk.

Nastale so lutke razlicnih velikosti, oblik, znacajev ... Med ustvarjanjem nismo posegali v
delovni proces nastajanja lutk, otroke smo le opazovali in jim bili na razpolago, ¢e je bilo to
potrebno. Zelo pomembno je, da otroci ¢im samostojneje ustvarijo svoje lutke, tako kot je tudi
pomembno, da sodelujejo pri nacrtovanju scene in besedila, saj ob tem krepijo samostojnost
in samozavest. Pri risanju smo opazovali, kaksni liki nastajajo in ali se bodo med seboj
veckrat ponavljali. Vecina otrok je narisala razli¢ne lutke, »skice«, razen dveh otrok, ki sta se
odlo¢ila in narisala lik, ki ga je imel njun prijatelj. Na podlagi tega lahko recemo, da so otroci

.....

zamis$ljanjem in ustvarjanjem uveljavljali, negovali in razvijali individualne zmoZnosti.
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Slika 34: Razmisljanje otrok o liku lutke; risanje »skic« lutk in kon¢na izvedba ro¢nih

lutk.

Pri izvedbi pete dejavnosti bi lahko poudarili, da so bili otroci zelo notranje motivirani pri
izdelavi svoje rocne lutke, saj so tocno vedeli, kaj Zelijo ... Njihova razmisljanja in zamiSljanja
so obrodila enkratne, zanimive in inovativne ro¢ne lutke. Ker je bila motivacija otrok zelo
mocna, smo se odlo¢ili, da bomo pri naslednji umetniski dejavnosti ve¢jo pozornost namenili

podrobnostim, majhnim dodatkom, ki lutko dopolnijo, da dobi svojo kon¢no podobo.
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6.3.9 Priprava 6

6. UMETNISKA DEJAVNOST - lutke dobivajo kon¢no podobo
Operativni cilji

Glede na to, da se ustvarjanje lutk nadaljuje, so zapisani operativni cilji enaki kot pri prejs$nji
dejavnosti:
— Razvijanje umetniske predstavljivosti in domisljije z zamiSljanjem in ustvarjanjem.
— Negovanje in razvijanje individualnih zmoznosti v fazah dozivljanja, zamisljanja,
izrazanja, komuniciranja in uveljavljanja pri izdelovanju lastne lutke.

— Spodbujanje splosne ustvarjalnosti pri uporabi sredstev.
Opis izvedbe

Ker smo pri prej$nji dejavnosti zaceli z ustvarjanjem svojih lutk, je bila danasnja naloga, da
otroke ponovno spodbudimo in motiviramo za nadaljevanje, in sicer dokon¢amo svoje lutke,
za Kkatere je v prejSnji dejavnosti vsak otrok izbral vrsto in barvo materiala ter po Zelji nanj
narisal svojo lutko. Lutke smo izrezali s skupnimi mo¢mi, saj je rezanje izbranega materiala

precej zahtevno.

Lutke so bile skrite v vreé¢i, ki smo jo prinesli v jutranji krog. Naloga otrok je bila, da so

ugibali, kaj se skriva v njej. Kot je bilo tudi pri¢akovano, je bil prvi odgovor »lutke«.

Da smo otroke dodatno spodbudili k razmi$ljanju, smo jih $e enkrat vprasali, kaj bi Se lahko
bilo v vreci, ¢e ne bi bile lutke. Otroci so nasteli veliko razli¢nih predmetov. Po krajsem
pogovoru smo vreco odprli in vsako lutko pokazali otrokom, da so prepoznali, ¢igava je
katera. Vse lutke smo polozili na sredino kroga, nato pa otroke prosili, naj vsak izbere svojo.
Z otroki smo se pogovorili in skupaj raziskovali, kaj bi lahko lutkam $e dodali. Po pogovoru

smo za eno mizo povabili Sest otrok in zaceli z ustvarjanjem.
Zakljucek dejavnosti

Otroci so si ogledovali Ze dokoncane lutke in se pogovarjali o tem, kaj vse so jim dodali,

nalepili, zasili ...
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EVALVACIJA SESTE DEJAVNOSTI — lutke dobivajo konéno podobo

Takoj po zajtrku smo se zbrali v jutranjem krogu, kjer je otroke pri¢akala skrivnostna vreca.
Otroke smo vprasali, kaj bi lahko bilo v vre¢i. V trenutku se je oglasila deklica Z. in rekla:
»Jes vem, lutke.« Decek P. pa je odgovoril: »Saj js Ze mam svojo lutko.« Da smo otroke
dodatno spodbudili k razmisljanju, smo jih Se enkrat vprasali: Kaj bi $e lahko bilo v vreci, ¢e

ne bi bile lutke? Otroci so nasteli veliko razli¢nih predmetov.
Kaj vse se lahko skriva v skrivnostni vrec¢i? PREDVIDEVANJA OTROK:

Decek B.: »Krogla ledena.«

Deklica M.: »Bombon¢ki. «

Decek P.: »Severni medved igracka.«

Deklica M.: »ledena krogla balon.«

Deklica U.: »Kitke.«

Decek B.: »Js vem, za vse baloni.«

Decek T.: »Levi igracke.«

Med ugibanjem se je de¢ek M. spomnil na lutko, zaj¢ka Puhka:
Decek M.: »Kaj pa Puhko«?

Vzg.: »Puhko? Puhko pa kmalu pride nazaj iz pocitnic.«
Decéek M.: »A mar jutr?

Vzg.:« Mogoce Ze jutri.«

Decek P.: »Mogoce se pa zej Ze pelje z avtom domov.«

Vzg.: »Ampak danes moc¢no sneZi, mogoce bo danes Se ostal in pride jutri.«
Decek M.: »En lep son¢ni dan bo priu.«

Decek M.: »Kukr bo pa Puhko prSu, bo pa Monkey prsu.«
Vzg.: »A mislis«?

Decek M.: »Monkey pa Puhko bosta prsla na lutkovno predstavo.«

Ko se je pogovor koncal, sSmo se ponovno osredotocili na skrivnostno vreco. Otroci so
nestrpno, v pri¢akovanju opazovali, Cakali, kaj bo priSlo iz skrivnostne vre€e. Ko smo
povlekli prvo lutko, se je takoj oglasil decek in povedal, da je to njegova lutka. Pri otrocih
smo preverjali prepoznavanje lutk in hkrati tudi poimenovanje lika, ki so ga narisali na blago,

kot npr.: mucek, volk, lisicka, pajek, zirafa, pingvin, pajek, gepard, zebra, kuzek, snezak ...
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Zanimivo, da je pogovor potekal ze vsaj petnajst minut, vendar so bili otroci §e vedno zelo
umirjeni in pripravljeni na sodelovanje. V zelo umirjenem prijetnem vzdusju smo prepoznali
in razdelili vse lutke. Otroci so si lutke ogledovali, kazali drug drugemu, jih natikali na prste,

roke.

Slika 36: Prvo preizkusanje z lutkami, raziskovanje in skupna predstavitev vseh lutk

otrok.

Po kratkem raziskovanju svojih lutk in lutk prijateljev smo se z otroki pogovarjali o tem, ali bi
mogoce lutkam lahko $e kaj dodali, ali jim $e kaj manjka. Otroci so ogledovali svoje lutke in
nastevali, kaj vse bi ji dodali. Svojim lutkam bi dodali: »Rep, smréek, lase, rito pa lulija ...«
Po pogovoru smo za eno mizo povabili Sest otrok in zaceli z ustvarjanjem. Vsak otrok je po

izbiri dodajal lutki tisto, kar je zelel.
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Slika 38: Se zadnji dodatek (noge) in lutka bo ustvarjena; de€ek M. je s ponosom

pokazal svojo ustvarjeno — inovativno lutko.

Nekateri otroci so se takoj po pogovoru odpravili do lutk v koticek »LUTKOVNA
PREDSTAVA« in tam spontano ustvarjali razli¢ne zgodbe. Veliko otrok vsakodnevno v vrtec
prinese svojo lutko, da nam jo pokaZze in da se lahko igrajo v lutkovnem koti¢ku. Glede na to,
da je vecina deckov v vrtec nosila le avtomobilcke in druge igracke, smo v Casu raziskovanja
opazili, da je veliko igre z razli¢nimi igraCami zamenjala ali vsaj dopolnila igra z lutkami.
Tudi decek, ki je bil zelo zivahen in se je tezko zaposlil s katero koli igro, zdaj veliko ¢asa
prezivi z lutkami in ob igri z njimi. Ob igri se umiri, se vzivi v vlogo in veliko sodeluje z

.....

imel mozZnost pokazati oziroma ni prisla do izraza.
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Slika 39: Decek v skupini, Ki je najve¢ ¢asa prezivel pri ustvarjanju spontanih lutkovnih

predstav.

Na podlagi izpostavljenih operativnih ciljev smo v osnovi dosegli vse tri cilje, saj so bili
sami zami$ljali, kaksna bo njihova lutka. Razvijali so individualne zmoznosti v fazah
dozivljanja, zamisljanja in komuniciranja ter se uveljavljali pri ustvarjanju svoje lutke. Ve¢ji
del lutke so ustvarili sami, le pri $ivanju in rezanju so potrebovali nekoliko pomoci. Zelo
pomembno je, da so si otroci lahko sami izbrali razli¢ne materiale in dodatke, s katerimi so
lutko dokoncali/obogatili in ji navsezadnje dali konéno podobo. Med ustvarjanjem so bili zelo
motivirani, kar je bilo mogoc¢e opaziti po samem odzivu pri ustvarjanju. Ko so eni otroci
ustvarjali, so bili drugi opazovalci in so komaj ¢akali, kdaj bodo na vrsti. Opaziti je bilo
mogoce sodelovalno ucenje, in sicer pomo¢ drug drugemu, npr. prinaSanje pisal, vate,
pobiranje, kar je padlo na tla, povezovanje s pogovori ... Pri otrocih smo pri ¢akanju na
ustvarjanje krepili tudi potrpezljivost, pri izbiri razlicnih dodatkov so utrjevali barve, z
rezanjem, lepljenjem in Sivanjem urili fino motoriko prstov, eksperimentirali in raziskovali z

razli¢nimi materiali ter navsezadnje spoznavali delovni proces nastajanja lutke.
Skrbno smo jih opazovali, jim po potrebi pomagali in spodbujali pri ustvarjanju. Razli¢ni

strokovnjaki menijo, da se otrok, ko ustvarja lutko popolnoma samostojno, pocuti cenjenega.

Dobro pocutje otrok se Se izboljsa, ko se pocutijo spoStovane.
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6.3.10 Priprava 7

7. UMETNISKA DEJAVNOST — pogovor in ideje otrok za vsebino lutkovne predstave

Operativni cilji
— Spodbujanje radovednosti in veselja do umetniskih dejavnosti.
zgodbe.
— Negovanje in razvijanje individualnih zmoznosti v fazah dozivljanja, zamiSljanja,

izrazanja, komuniciranja in uveljavljanja pri nastajanju vsebine za lutkovno predstavo.
Opis izvedbe

Z otroki smo se zbrali v jutranjem krogu, da jim sporo¢imo novico o obisku lutke Monkeyja.
Povemo jim, da nas je vceraj zvecer obiskala in nam sporocila, da se naslednji teden S

pocitnic vrne prijatelj Puhko.
POGOVOR MED OTROKI IN VZGOJITELIEM

Vzg.: »Otroci, ko sem zvecer brala knjigo o lutkah, je nekdo potrkal na vrata. Rekla sem si, le
kdo bi lahko bil tako pozno. Odprem vrata in kdo je bil?« (Otroci so v pricakovanju, z
odprtimi usti in vedoZeljnimi pogledi poslusali in ¢akali na odgovor.)

Vzg.: »A veste, kdo je bil«?

Otroci: »Kdo?«

Vzg.: » Monkey. Bil je tako vesel in ni mogel pocakati do jutra, saj ga je klical prijatelj Puhko
in mu sporocil, da se drug teden vrne s pocitnic.«

Otroci: »Ajo000j, juhuuuu, a je jokal? Pol mormo pa hit prpravt lutkovno predstavo.«

Vzg.: »Ja, res je. Zato bi vas danes vprasala, kaj vse Se potrebujemo, da lahko pripravimo
lutkovno predstavo. Lutke smo Ze naredili.«

Otroci: »Sporocila pa karte, zgodbico se mormo spomnt.«

Vzg.: »Ja, zgodbo, bravo, otroci.«

Da smo lazje prisli do vsebine zgodbe, smo otrokom razdelili lutke in vsak otrok je povedal,

kaks$no vlogo bi imela njegova lutka. Otroci so zelo dobro poznali svoje lutke in lutke
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prijateljev. Ko smo se z otroki pogovarjali o vsebini zgodbe, je deklica Z. povedala, da
potrebujemo $e naslov. Naslov nas je zelo presenetil, saj je deklica povezala celotno vsebino
nasega projektnega dela z naslovom »Prijatelji za vedno«. Seveda smo otroke vprasali, ali se
vsi strinjajo s tem naslovom. Vsi otroci so se strinjali in dobili smo rde¢o nit, naslov svoje

lutkovne predstave: »PRIJATELJI ZA VEDNO«.

Vsebina zgodbe za lutkovno predstavo bo sestavljena iz predlogov/idej otrok. Glede na to, da
se je kar nekaj otrok odlo¢ilo za »iste vloge« (kaks$no vlogo bodo imele njihove lutke), bomo

otroke lazje razdelili v skupine.
Zakljucek dejavnosti
Improvizirana igra otrok s svojimi lutkami v koticku »LUTKOVNA PREDSTAVA«.

EVALVACIJA SEDME DEJAVNOSTI - pogovor in ideje otrok za vsebino lutkovne

predstave

Skozi proces ucenja zelimo otrokom priblizati tudi pomen vrednote prijateljstvo. Da bi
razumeli/poznali pravi pomen, ¢e ti nekdo rece: »Ti si moj prijatelj.« Vsakodnevno se trudimo
in ob konfliktnih situacijah otrokom »obrazloZimo«, npr. »da tudi njim ne bi bilo vse¢, ¢e bi
mu prijatelj to naredil«. V Casu ustvarjanja lutkovne predstave smo si pri tem lahko pomagali
z lutko. Vsaka ponazoritev z lutko, ki je trenutno del vsakdanje igre v skupini otrok, je bilo
veliko moénejse sporocilo kot besedno, saj otroci lutko sprejemajo drugace kot odraslo osebo.
Ce vzgojitelj verjame v mo¢ lutke, mu lahko zelo pomaga pri uresni¢evanju vseh zastavljenih

ciljev in tudi pri resevanju konfliktov.

Lutke/igra z lutko je zato idealen nacin, da otroka nauc¢imo sodelovanja, saj je pri pripravi
lutkovne predstave potrebno dogovarjanje, s tem pa se izboljSujejo medsebojni odnosi,
komunikacijske spretnosti in seveda posledi¢no tudi vzdu§je v skupini. Lutka je idealen
pripomocek vzgojitelju, saj mu pomaga lazje motivirati otroke, ker v lutki vidijo drugo osebo,
ki ji popolnoma zaupajo in se ji prepustijo, kljub temu da jo vodi vzgojitelj. Z lutkami se
otroci sprostijo in se lotevajo tudi taksnih stvari, ki jih drugace ne bi zmogli. Je kot nekaksen

posrednik pri pogovoru med prijatelji. To smo opazili tudi med igro v lutkovnem kotic¢ku.
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Otroka, ki se sicer nista veliko druZila, saj sta znacajsko zelo razli¢na, sta nasla skupno igro z

lutkami.

Predlogi/ideje otrok o vsebini lutkovne predstave (kaj bi njegova lutka nastopala v

lutkovni predstavi):

Decek P.: »Da bi enga srecala in se igrala skrivalnice.«

Decek T.: »Skrivalnice.«

Deklica N.: »Da se bodo §li igrt.«

Decek M.: »Skrivavca.«

Deklica Z.: »Da se bodo imeli radi.«

Decek N.: »Da se bodo igrali Petra Pana.«

Decek L.: »Lovivca.«

Decek T.: »Lovivca.«

Deklica L.: »Lovivca.«

Decek V.: »Lovivca.«

Deklica T.: Ni izrazila zZelje.

Deklica U.: »Da bo mal pokukal, da bo videl prijatelje, pa da se bodo prijatelji radi imeli:«
Deklica E.: »Lovivca.«

Deklica E.: »Skrivalnice.«

Decek R.: »Lovivca.«

Decek B.: »Da bo Monkey prsu pa zajc¢k Puhko in se bosta igrala.«

Deklica L.: »Reku mi je, da se bo Sel s prijatelji spomina.« (Deklica je povedala, da ji je lutka
rekla, da se bo igral s prijatelji spomin.)

Deklica Z.: »Moje dve lutke bosta pa nastopale, da se bosta Sle domine.«

Deklica M.: »Na plaZzi se bosta igrali z Zogo.«

Deklica L.: »Tudi moja lutka se bo z Zogo na plazi igrala.«

Med pogovorom so si otroci lutke najprej ogledovali, jih natikali na roke, jih med seboj
primerjali po velikosti, barvi. Prav kmalu se je med otroki razvila improvizirana igra. Skupaj
smo Se enkrat obnovili in nasteli, kaj vse se bo dogajalo v lutkovni predstavi oziroma kaj

zelijo njihove lutke.
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Kasneje smo se z otroki pogovarjali o vsem, kar smo se dogovorili, in razmisljali, kaj Se
potrebujemo. Otroci so nasteli »sporocilo za druge; karte; oder pa zavese; velik oder; rozice

na zavesah; tko velik oder, da bomo lahko igral«.

Po pogovoru smo se odpravili na raziskovanje (pridruzil se nam je hiSnik Brane) v veliko klet
v vrtcu, kjer smo skupaj iskali material in »vse potrebno« za izdelavo odra. Odsli smo v
prostor, kjer imamo shranjene lutke in vse potrebno za pripravo lutkovnih predstav. Otroci so
nasli belo kuliso, ki smo jo s skupnimi mo¢mi odnesli v igralnico. Postavili smo jo sredi
igralnice in otroke vprasali, kaj lahko zdaj naredimo. Nekdo od otrok je prinesel blago, da
smo ga obesili na kuliso. Takoj so planili po lutkah in zaceli z improvizirano igro. Igra se je

nadaljevala vse do kosila.

Slika 40: Improvizirana igra otrok.
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Slika 41: Improvizirana igra otrok z napovedovalkama lutkovne predstave.

Vse tri izpostavljene operativne cilje, ki smo si jih zastavili, smo v vecini dosegli. Otrokom
smo ob igri z lastnimi lutkami spodbujali veselje do umetniskih dejavnosti. Ob podajanju

lastnih idej za vsebino lutkovne predstave so se uveljavljali, negovali in razvijali individulne

.....

izvedbi lutkovne predstave, ne glede na to, da $e nismo dokoncali vseh segmentov za izvedbo

koné¢nega izdelka (lutkovne predstave).
6.3.11 Priprava 8

8. UMETNISKA DEJAVNOST - delitev otrok na skupine in vaje za lutkovno
predstavo

Operativni cilji
— Otrok ima moznost razvijati sposobnosti in nacine za vzpostavljanje, uzivanje v
prijateljskih odnosih z enim ali ve€ otroki (kar vkljucuje dogovarjanje, razumevanje in
sprejemanje staliS¢ in obcutij drugih).
— Negovanje in razvijanje individualnih zmoznosti v fazah dozivljanja, zamisljanja,
izrazanja, komuniciranja in uveljavljanja pri nastopanju in sodelovanju pri nastajanju
lastne lutkovne predstave.

— Otrok se ustvarjalno izraza v jeziku.
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Opis izvedbe

Najprej smo se v jutranjem krogu zbrali, da smo se z otroki razporedili oziroma jim razdelili
vloge, glede na to, kaj so si izbrali pri prejS$nji dejavnosti. Danasnja dejavnost je bila
namenjena vadbi skupin oziroma povedanih predlogov/idej otrok. Ker se je kar nekaj otrok
odlocilo za »iste vloge« (kaksno vlogo bodo imele njihove lutke), smo otroke lazje razdelili v

skupine.

Moramo se zavedati, da ima vsaka lutka v igri posebno vliogo. Sem sodi tudi besedilo, ki so ga
predlagali otroci, in hkrati tudi gibanje lutke. Pomembno je, da smo vkljucili vse otroke, da se

je vsak otrok pocutil pomembnega, ker je in bo prispeval svoj del igre k nasi zgodbi.

Zakljucek dejavnosti

Z otroki se bomo dogovorili, kak$en bo na§ zakljuéek zgodbe. Ideja otrok je bila, da bi se vsi

prijatelji/lutke ob koncu predstave zbrali pred ob¢instvom in se priklonili.

EVALVACIJA OSME DEJAVNOSTI - delitev otrok na skupine in nadgradnja besedila
za lutkovno predstavo

Otrokom smo najprej razdelili lutke in preverili, ali so si zapomnili, kaj so povedali pri
prejs$nji dejavnosti, in sicer kaj bi igrala njihova lutka in kakSen naslov so izbrali za lutkovno

predstavo oziroma njihovo zgodbo.

Vsak otrok je prisel po svojo lutko in ob tem povedal, kaj bo njegova lutka igrala v lutkovni

predstavi. Vsi otroci, razen enega, so skoraj dobesedno povedali svojo igro lutke.

Nato smo jim povedali, da se bomo razdelili v skupine, glede na to, kaj zelijo igrati v
predstavi. Na sredino kroga smo poloZili Sest vecjih listov, med katerimi se je posamicna
skupina odlocala. Odlocati so morali prav vsi v skupini, tako da so se med seboj morali
dogovoriti in na koncu priti do barve lista, ki je imel ve¢ glasov. Ker so pri tem odlocali vsi,
ni bil noben otrok zaradi tega zapostavljen, saj je imel enako moznost kot drugi. Na koncu so
bili z izbiro barve vsi zadovoljni. Pri dogovarjanju smo opazili, da jim gre dogovor ze veliko

bolje, saj ni prihajalo do konfliktov, kot se je veckrat dogajalo.
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Slika 42: Deklici se dogovarjata o barvi lista.

Ko so imele vse skupine Zelen barvni list, Smo jih prosili, naj se vsaka skupina usede za svojo
mizo. Vsi otroci so se usedli k prijateljem, ki so igrali v njihovi skupini, kar pomeni, da so
pozorno posluSali navodila. Za vsako mizo smo otroke Se enkrat vpraSali, kaj napiSemo na
list, ki bo predstavljal njihovo igro oziroma naslov njihove igre. S svin¢nikom smo zapisali
povedano, nato pa so otroci vse ¢rke, ki smo jih zapisali s svinénikom, prevlekli z razli¢nimi
barvnimi flomastri. Otroke smo spodbujali, naj si razdelijo besede in tako vsi enakopravno

sodelujejo pri skupnem ustvarjanju, kar pomeni krepitev sodelovalnega ucenja.

Slika 43: Skupno ustvarjanje naslovov skupin/prizorov.
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Tudi pri pisanju nismo opazili nikakrsnega konflikta, saj so z zanimanjem opazovali prijatelje
pri pisanju in hkrati komaj ¢akali, da bodo prisli na vrsto. Na posamicne liste so zapisani
naslednji naslovi prizorov lutkovne igre z naslovom »PRIJATELJI ZA VEDNO«:

1. skupina — SKRIVALNICE HOKI POKI (Paskal, Taj, Matic, Enja).

2. skupina— IGRALI SE BOMO PETRA PANA (Nika, Nejc, Benjamin, Timotej).

3. skupina— IGRAMO SE LOVILCA (Lucas, Laura, Val, Ela, Rene, Taja).

4. skupina— DA SE BOMO IMELI RADI (Zarja, Ula, Margo).

5. skupina— IGRALI SE BOMO DOMINE IN SPOMIN (Lara, Zala).

6. skupina—IGRALI Z ZOGO NA PLAZI IN BAZENU (Mina, Luna, Katja, Brina).

NADALJEVANJE DEJAVNOSTI PREJSNJEGA DNE

Ker je dejavnost prejsnji dan trajala dlje, kot smo pri¢akovali, smo nadaljevali takoj nasledn;ji
dan. Zjutraj smo otroke spomnili oziroma spodbudili z vprasanjem, ali se spomnijo, kaj smo
se prejSnji dan pogovarjali oziroma pisali na liste. Otroci so takoj dvignili roke in zaceli z
nasStevanjem: »Da bodo igrali Petra Pana so rekl, pa skrivalnice se bodo eni §li, pa lovilca, da

se bomo imeli radi, igrali z Zogo.«

Nato smo otroke prosili, naj se usedejo po skupinah. Otroci so takoj zaceli z dogovarjanjem
tako, da so klicali drug drugega, se sprasevali, npr.: »A se gres ti lovilca?« Prav hitro so bile
skupine urejene, preveriti je bilo Se treba, ali je razvrs¢anje uspelo. Pred seboj smo imeli vse
liste, na katerih so bili napisani naslovi prizorov. Se preden smo obrnili prvega, je decek
rekel: »T0 je nase.« Opaziti je bilo mogoce velik napredek pri otrocih, saj smo imeli obcutek,
kot da nas ne potrebujejo vec. S svojim odzivom so dokazali oziroma podkrepili svojo

odgovornost v odnosu do igre z lutkami.
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Slika 45: Vsaka skupina je imela svoj naslov, ki so si ga otroci izbrali popolnoma sami.

Za motivacijo sva z vzgojiteljico odigrali kratko lutkovno predstavo z naslovom
»PRIJATELJICI SE IGRATA, Ki S0 jo otroci z navduSenjem pogledali, saj so ob zakljucku
zeleli, da nadaljujeva. Povedali sva jim, da bova zdaj tudi midve gledalki in bi si radi ogledali

njihovo predstavo.

Vsi skupaj smo pripravili stole za gledalce, se posedli, prva skupina pa se je pripravila za
nastop.

Vsaka skupina se nam je predstavila oziroma improvizirala svojo igro. Ker ni toc¢no
dolo¢enega scenarija in besedila, so otroci svobodno prispevali svoje ideje, ki smo jih sproti

posneli. Kdo bo prvi zacel, se predhodno nismo dogovorili, ampak so se otroci odlocili sami.
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Otroci so nas zelo presenetili, saj so naredili velik korak naprej pri sami pripravi,
dogovarjanju in posledi¢nem ustvarjanju svoje skupinske igre z lutkami. Njihove lutkovne
predstave so bile kratke, zabavne, inovativne, sodelovalne in polne ¢ustev, za kar menimo, da
je zelo pomembno. To namre¢ dokazuje, da je bila igra spontana, svobodna in so jo otroci

zelo samostojno izvedli.

Slika 47: Navdus$enje otrok nad motivacijsko izmisljeno lutkovno predstavo.

Glede na to, da so bili otroci zelo navduseni nad naSo lutkovno predstavo, bomo to veckrat
uporabili kot pripomocek pri delu. Iz dneva v dan se bolj zavedamo, da lutke otroke res

pomirijo in skoraj neskonéno motivirajo. Se posebej, ¢e poznamo skupino, v kateri delamo,

71



saj poznamo njihove znacaje in vsesploSen »problem«, kot So npr. v tej skupini agresivnost,
glasnost, nemirnost ... Vsak vzgojitelj bi lahko tako izbolj$al odnose v skupini in otrokom
veliko stvari priblizal na njim prijaznejsi na¢in. Otroci lutko sprejmejo drugaée kot odraslega,
vzgojitelja, to lahko potrdimo, ker je skupina veliko mirnejsa, tisja, otroci se med seboj veliko
bolj povezujejo, sodelujejo, pomagajo drug drugemu. Ker je dogovarjanje pri ustvarjanju
lutkovne predstave nujno, ob tem pri otrocih krepimo spostovanje drug drugega, hkrati pa
otroci uzivajo v prijateljskih odnosih z enim ali ve¢ otroki. Kot smo omenili, je skupina zelo
posebna, zelo veliko je moc¢nih znacajev, individualistov, ki se tezko podredijo drugim ter se
odrecejo svojim idejam in Zeljam. Pri ustvarjanju lutkovne predstave je nujno, da otroci pri
igri z lutko upostevajo Zelje drugih in ne le svojih. To pa spodbuja empatijo, ki je zelo

pomembna pri socialnih odnosih.

POTEK 1. VAJE NASTOPA

Pred zaetkom igre smo igralce vprasali, ali Se kaj potrebujejo. Deklici sta za pripomocek

zeleli igro spomin.

Otroci so najprej pokazali svoj plakat in povedali, kaj bodo zaigrali.

1. IGRA (primer prizora predstave)

Deklica Z.: »Nastopale bova spomin in domine.«

Deklica L.: »Samo zal mi je, k dominov nimamo. To je pa moja prjatlca, sm vedla, da si ti
moja.«

Deklica L.: »O0000, kje je pa moja prijateljica muck?«

Deklica Z.: »Moja mami se ne more igrc igrt.«

Deklica L.. »Pa se dajva midve skupej.«

Deklica Z.: »Tiho bodite, ¢e ne se bo moja prijateljica prestrasla.«

Deklici z lutkama igrata spomin.

Deklica L.: »Kako je vm ime?« (Vprasa deklica otroke gledalce.)

Otroci nastevajo svoja imena.

Deklici pospravita spomin in se z lutkama priklonita gledalcem.
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Vse skupine so se preizkusile na prvi vaji. Nekateri otroci so bili Se malo zadrzani, drugi pa so
brez zadrzkov zaigrali svoj del predstave. Z vajo in nekaj spodbude bomo ustvarili ¢udovito
lutkovno predstavo. Otrokom bomo pustili, da improvizirajo gibe in besedilo zgodbe. Nevede
pa jih bomo spodbujali in jim pomagali pri njihovih skupinskih vsebinah, da bi svoje

umetnisko ustvarjanje nadgradili.

6.3.12 Priprava 9

9. UMETNISKA DEJAVNOST - dogovor o dodatnih vlogah in ustvarjanje dodatkov

za lutkovni oder

Operativni cilji
— Krepitev medsebojnega sodelovanja pri dogovoru oziroma dodelitvi dodatnih vlog
(napovedovalec, prodajalec vstopnic ...).
izvedbo lutkovne predstave.
— Negovanje in razvijanje individualnih zmoznosti v fazah dozivljanja, zamisljanja,

izrazanja, komuniciranja in uveljavljanja pri izdelovanju dodatkov.
Opis izvedbe
V jutranjem krogu bomo otroke najprej vpraSali, se pogovorili in dogovorili, kaj Se
potrebujemo, preden predstavo zaigramo drugim otrokom iz vrtca. Nase lutke in otroci ze
cakajo na tezko pri¢akovano predstavo, zato smo se danes v jutranjem krogu pogovarjali,

zbirali ideje za kon¢no pripravo odra, se dogovorili o dodatnih vlogah in skupaj ugotovili, kaj

Se potrebujemo za izvedbo svoje lutkovne predstave.
Zakljucek dejavnosti

Risanje, barvanje in rezanje dodatkov za sceno lutkovne predstave.
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EVALVACIJA DEVETE DEJAVNOSTI - dogovor o dodatnih vlogah in ustvarjanje
dodatkov za lutkovni oder

Glede na to, da smo z otroki do sedaj vadili lutkovno predstavo (improvizirano, brez
napisanega oziroma prebranega besedila), smo med igro spoznavali, kaj bi Se lahko dodali
oziroma izdelali kot pripomocke za dokon¢no izvedbo. Zato smo jih danes spodbudili z
vprasanjem: »Kaj vse Se potrebujemo, preden drugim otrokom iz vrtca zaigramo Svojo
lutkovno predstavo?« Eden od otrok je rekel, da moramo narediti $e »okraske« za Svoj oder.
Ideje otrok za dodatke k naSi sceni so bile: »RozZice za vohat, drevo, smreko, listke za

zirafo, sneg, bazen, Zoga.«

Sledil je dogovor, kdo od otrok bi bil napovedovalec, prodajalec vstopnic in kdo bo povedal
zakljucek predstave. Ker smo med vajami napovedovalca menjali, smo jim tokrat povedali, da
se bomo danes odlo¢ili, kdo bo napovedal naso lutkovno predstavo. Ker je bilo veliko
zanimanja, smo vlogo napovedovalca izsteli. Skupaj smo se odlocili, da bomo imeli tri
napovedovalce in vsak od njih bo nekaj povedal (deklico M., decka L., deklico Z.). Ker smo
zeleli vkljuditi ¢im ve¢ otrok, smo se odlo¢ili, da bomo izbrali $e napovedovalca, ki bo
povedal zakljucek predstave (deklica T.). Pogresali smo le $e prodajalca kart. Ker pa se je za
to vlogo odlocil decek, ki se malokrat izpostavlja, smo vlogo dodelili njemu (decek T.).
Spomnili so se, da potrebujemo Se »sporoc€ilo« (vabilo), da bodo drugi otroci vedeli, kdaj bo

lutkovna predstava, in vstopnice.

Po pogovoru smo se usedli za mize in zaceli z ustvarjanjem dodatkov. Vsi otroci so se

odlo¢ili, da bodo najprej narisali rozo in jo izrezali.
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Slika 49: Otroci so svojo sceno ustvarjalno risali in jo pripravljali za lutkovni oder.

Vsak od otrok je narisal roZo in jo izrezal, kasneje pa jih bomo nalepili na slamice in jih
pritrdili na svojo sceno (oder). Otroci so bili zelo motivirani in niso narisali le ene roze,
ampak so sprasevali, ali lahko nariSejo $e kaksno. Pri ustvarjanju so bili zelo umirjeni,
vztrajni, medsebojno so komunicirali, se pogovarjali, kaksne roze bodo/so narisali: barvno,
rde€o, vijoli¢no, ne vem, pisano, piko, zvoncek, vijolico, Snegulj¢ico, rozico, kilikili, roza,

rozico, veliko rozico, vecjo rozico.

Ko so otroci narisali, pobarvali in izrezali roze, so nekateri izrazili zeljo, da bi narisali Se
smreke in drevesa, drugi pa so se igrali v kotickih. Ker ne potrebujemo popolno izdelane
scene, smo otrokom pustili popolno samostojnost pri izbiri dodatkov in njihovem ustvarjanju.

V naslednji dejavnosti bomo vse dodatke dodali svoji sceni in zaceli z zadnjimi vajami pred
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glavnim nastopom. Skupaj z otroki smo dokoncali skupno sceno za svojo lutkovno predstavo.
Otroci so ze komaj ¢akali, da svoje »dodatke« dodajo sceni. Vsak otrok je sam izbral, kar je
narisal in izrezal za skupno sceno in z naSo pomocjo dodatek postavil na sceno, kamor je

zelel.

Slika 51: Nasa skupna lutkovna scena.
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Otroci so pristopili z navdusenjem, ogledovali so Si razli¢ne roze, drevesa, ki smo jih dodajali
in se ob tem pogovarjali, katere so ¢igave. Nastala je »popolna« scena, ki jo bomo zdaj vsak
dan uporabljali za svoje zadnje vaje, preden se predstavimo prijateljem iz vrtca in kasneje Se
starSem, ki Ze tezko Cakajo, da vidijo svoje otroke v vlogi igralca oziroma animatorja lastne

lutke v nas$i lutkovni predstavi z naslovom »PRIJATELJI ZA VEDNO«. Preden predstavo
zaigramo drugim otrokom, bo treba narediti Se vstopnice in vabilo. To bomo naredili

naslednji dan.

6.3.13 Priprava 10

10. DEJAVNOST - izdelovanje vabila in vstopnic

Operativni cilji
— Razvijanje sposobnosti rabe jezika v povezavi z misljenjem.
— Spodbujanje in krepitev sodelovalnega dela in u¢enja v skupini.

— Spoznavanje pomena sodelovanja in medsebojne pomoci v skupini.
Opis izvedbe

V prejs$nji dejavnosti smo se z otroki pogovarjali, kaj vse Se potrebujemo, preden lutkovno
predstavo zaigramo drugim otrokom iz vrtca, zato jih bomo danes spodbudili in spomnili na
v¢eraj$nji pogovor ter jih vprasali, kaj bi napisali na vabilo in kako bi naredili vstopnice za
povabljene. Otroci so imeli veliko idej, med katerimi smo nato izbrali tisto, ki nam je bila

najbolj vSec.

Zakljucek dejavnosti

Ustvarjanje skupnega vabila in vstopnic za lutkovno predstavo.

EVALVACIJA DESETE DEJAVNOSTI - izdelovanje vabila in vstopnic/kart

Tudi pri tej dejavnosti smo pri otrocih spodbujali in krepili sodelovalno ucenje, saj so se
otroci na podlagi izpostavljenega vprasanja morali sami dogovoriti, kako in kaksno vabilo in

vstopnice bodo naredili. Otroci so drug drugega poslusali, se dopolnjevali in na koncu prisli
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do izbrane resitve. Med pogovorom so razvijali tudi rabo jezika v povezavi z miSljenjem, saj

je vsak od njih dodal smiseln kos¢ek k nasemu razgovoru.

Ideje otrok, kako in kakSno vabilo bi naredili

Deklica Z.: »Da bodo vsi srec¢ni na lutkovni predstavi pa da jo bodo poslusal pa da bojo vsi
lepo tiho sedel pa da bojo gledal, kako mi igramo lepo.«

Deklica L.: »Pa da so tiste skupine vabljene na lutkovno predstavo.«

Decek B.: »Da bodo vsi lepo sedeli.«

Decek T.: »Da smo nagajali.«

Deklica M.: »Da bodo pridno sedeli in poslusali.«

Decek L.: »Da smo tiho.«

Decek N.: »Da pridejo vsi, pa da bodo lepo sedel.«

Ker so otroci naStevali veliko razli¢nih predlogov, smo jih poskusali preusmeriti in spodbuditi
z drugim vpraSanjem, in sicer: »Otroci, kaj piSe na vabilu, ko vas nekdo od prijateljev povabi

na rojstni dan?«

Deklica L.: »5. oktobra, vabimo vas na lutkovno predstavo.«

S skupnimi mo¢mi nam je uspelo sestaviti naslednje vabilo:

DRAGI PRIJATELJI,
VABIMO VAS V SVOJE GLEDALISCE ZELVE NA LUTKOVNO PREDSTAVO
»PRIJATELJI ZA VEDNO.

Ko smo imeli zapisano, kaj bo pisalo na vabilu, smo otroke povprasali $e, kak$ne vstopnice

bomo naredili, da bodo gledalci vedeli, v kateri vrsti bodo sedeli.

Ideje otrok za vstopnice

Decek L.: »Karte Stevilke.«
Decek L.: »Na stolih stevilke.«
Decek N. se je spomnil, da imamo lahko $e ocala (povezovanje gledalis¢a s kinom).

Deklica N.: »Da je na njih napisan, kako jim je ime.«
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Decek T.: »Da bi ble razli¢ne oblike.«

Deklica N.: »Mavri¢ne lahko nardimo, roza, modre.«

Slika 52: Otroci so ustvarili razli¢ne vstopnice za lutkovno predstavo.

Sledil je dogovor, kdo bo napisal vabilo. Napisalo ga je kar sedem otrok, ki so si medsebojno
pomagali tako, da so brali napisane ¢rke in jih narekovali prijatelju, ki je pisal. Vsak od otrok
je napisal del besedila in vabilo je bilo kon¢ano. Za zakljucek so ga otroci Zeleli Se likovno

popestriti in so zato nanj narisali nekaj likov, delov iz lutkovne predstave.

Slika 53: Decek sam pise vabilo.
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Slika 54: Prijatelji deklici narekujejo ¢rke in ji tako pomagajo pri pisanju vabila.

Tudi pri tej dejavnosti smo pri otrocih spodbujali in krepili sodelovalno uéenje, saj so otroci s

skupnimi mo¢mi napisali vabilo.

Slika 55: Risanje zadnjih dodatkov k nasemu vabilu.
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Da je bilo vabilo popolno, so otroci sami od sebe zeleli nanj narisati e nekaj utrinkov iz

lutkovne predstave. Zdaj je bilo vabilo pripravljeno, da ga odnesemo prijateljem v skupino
Delfini.

Slika 56: Dokonc¢ano vabilo za naso lutkovno predstavo.

Drugi otroci so dobili tr$e barvne liste, ki so jih po Zelji narezali in nanje napisali Stevilko, kot
smo se dogovorili. Motivacija otrok je bila tako velika, da smo naredili veliko ve¢ vstopnic,

kot smo jih potrebovali, Zeleli pa so jih ustvarjati Se v popoldanskem ¢asu.

Slika 57: Rezanje in pisanje $tevil za vstopnice.
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Slika 58: Domiselni nadin ustvarjanja vstopnic.

Decek M. se je usedel za drugo mizo in se domislil svojevrStnega nacina izdelovanja vstopnic.

Na list je narisal Crte, napisal Stevilke in vse lepo natan¢no izrezal.

Vse vstopnice smo nato zbrali v posebno kosarico in jih postavili na posebno mesto, kjer
imamo zbrano vse, kar bomo potrebovali za nastop lutkovne predstave. Jutri nas Caka

»generalka«, zadnja vaja, preden se predstavimo drugim otrokom iz vrtca.
6.3.14 Priprava 11

11. UMETNISKA DEJAVNOST - zadnja vaja, »generalka« pred na$im prvim

nastopom

Operativni cilji
— Podpiramo in krepimo jezikovni razvoj, komunikacijske ve$€ine in sodelovalno

ucenje.

.....

— Otrok z lutkovno predstavo krepi prijateljski odnos s svojimi vrstniki.
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Opis izvedbe

Ker se nase raziskovanje bliza koncu, bomo otroke povprasali oziroma se bomo pogovorili,
ali smo Ze vse pripravili za svoj nastop, ki ga imamo jutri. Za spremembo smo se danes zbrali
v garderobi in se pozdravili. S seboj smo imeli vabilo in vstopnice, da smo pri otrocih
preverili, ali so bili v€eraj vsi pozorni, kaj smo naredili. Kasneje smo se pogovorili ¢ o

poteku svoje lutkovne predstave in skupaj ugotavljali, ali smo $e kaj spregledali.

Zakljucek dejavnosti — oddaja vabila nasim povabljenim

Ko smo zakljucili z vajo, smo se z otroki odpravili do skupine Delfini in jim odnesli vabila.
Otroci so jim vabilo prebrali in jih tako povabili na jutrisnjo tezko pri¢akovano lutkovno

predstavo.

EVALVACIJA ENAJSTE DEJAVNOSTI - zadnja vaja, »generalka«, pred naSim

prvim nastopom

Danasnji namen dejavnosti je bil, da skupaj z otroki preverimo, kaj smo do danes pripravili in

kaj bi mogoce se morali. Najprej smo jim pokazali vabilo in jih vprasali, ali vedo, kaj je to.

Otroci: »Plakat.«

Vzg.: »KakSen plakat?«

Otroci: »Zelen.«

Vzg. »Pravite, da je to plakat. Zakaj pa smo ga naredili?«
Otroci: »Za otroke, za lutkovno predstavo.«

Vzg.: »Kaj pa pise na tem plakatu?«

Decek M. se je oglasil in rekel: »Sporocilo je to.«

Vzg.: »Bravo M. to je sporocilo oziroma vabilo. Kaj pa smo napisali na vabilo/sporocilo?«

Decek M. je zelel povedati in je prisel do vabila, da nam pove oziroma prebere, kaj Smo nanj

napisali. S skupnimi mo¢mi nam ga je uspelo prebrati in pogledati, kaj so otroci nanj narisali.
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Slika 59: Deklica opisuje, kaksne vstopnice smo naredili in katero $tevilo je napisano.

Ko smo se z otroki pogovorili, smo se lotili priprave igralnice. Skupaj smo postavili sceno za
igralce in stole za gledalce. Tudi tukaj sta bili potrebni sodelovanje in dogovarjanje. Otroci so
med seboj sodelovali, spodbujali drug drugega pri pripravi in si medsebojno pomagali pri
postavitvi stolov in igralnico spremenili v pravo malo lutkovno gledalisce. Vsi so bili zelo
dejavni, saj so ze komaj Cakali, da ustvarjajo igro s svojimi lutkami. Vsak otrok je vzel le $e

svojo lutko in pripomocke, ki smo jih potrebovali za uprizoritev lutkovne predstave.

Pripravljeni smo bili za zadnjo vajo in v pri¢akovanju na jutri$njo predstavitev svoje zgodbe
drugim otrokom iz vrtca. Ker je naSa zgodba poponoma improvizirana, se vsakodnevno
spreminja, »sprotno ustvarja« glede na naslov njihovega dela predstave. Otroci se drZijo
»rdeCe« niti nase predstave oziroma naslova, in sicer »PRIJATELISTVO«. Pri igri smo jih

spodbujali, zato je bila vsaka naslednja ponovitev bogatejsa (besedilo), samozavestnejsa.

Glede na to, da smo si z otroki zadali cilj, da izpeljemo popolnoma »unikatno« lutkovno

.....

.....

medsebojno sodelovanje, strpnost ob ¢akanju. V' celotnem procesu nastajanja, ustvarjanja so

se pri otrocih izboljsali tudi socialni odnosi, kar je mogoce opaziti pri odnosih do sovrstnikov,
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prijateljev. Otroci so »morali« med seboj sodelovati, si izmenjavati ideje, poslusati drug

drugega, si medsebojno pomagati, ¢e smo zeleli priti do zelenega cilja.

Med samimi deli predstave otroci niso imeli »teZav«. Spodbujali smo jih le, naj lutko drzijo
visoko, da jo bodo gledalci videli. Lahko bi tudi omenili, da smo morali otroke opominjati na
dolzino delov predstave, ker bi bila predstava predolga, in nekatere, naj govorijo glasneje in

razlo¢neje.

Slika 60: Zacetek vaje ene od skupin.

Vsaka nasa predstava je bila edinstvena in posebna, saj so otroci lahko spontano dodajali in
odvzemali, kar so zeleli. Dobra stran nase predstave je bila tudi ta, da so se vkljucili prav vsi
otroci in vsi dejavno sodelovali. Tudi tisti, ki se zelo neradi izpostavljajo (tihi, zadrzani), SO
brez zadrzkov, suvereno odigrali svoje vloge. Se bolje od tega. Decek, ki se je vedno drzal
bolj v ozadju, je prevzel svojo vlogo in se nato javil e za prodajalca vstopnic. To me je zelo

razveselilo in lahko re¢em, da decek tudi pri drugih dejavnostih opazno bolj sodeluje.

Zadnja vaja se nam je vsem zdela odli¢na, zato Smo vsi komaj ¢akali na naslednji dan, da se
kon¢no predstavimo in pokazemo drugim otrokom. Ko smo z vajo zakljucili, Smo vsi skupaj
odnesli vabilo svojim prijateljem v skupino Delfini. Otroci so jim prebrali vabilo in jih
povabili na lutkovno predstavo naslednji dan.
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Slika 61: Prijatelje vabimo na lutkovno predstavo.

Glede na to, da smo predstavo kar nekajkrat ponovili, smo bili z zadnjo vajo vsi zadovoljni,

kar so pokazali tudi otroci.

6.3.15 Priprava 12

12. GLEDALISKA DEJAVNOST - zakljuéni nastop lutkovne predstave

Operativni cilji
— Otrok nastopa pred ob¢instvom (otroki iz druge skupine) in s tem krepi lastno
samopodobo.
— Pri otrocih podpiramo in krepimo jezikovni razvoj, komunikacijske ves€ine in

sodelovalno ucenje.
Opis izvedbe

Danes je dan, ko se bodo otroci predstavili drugim otrokom iz vrtca, zato motivacija ni bila
potrebna, saj so bili otroci Ze ob prihodu v vrtec veseli in v pri¢akovanju, da bodo drugim
otrokom pokazali, kaj smo jim pripravili. Takoj po zajtrku smo skupaj z otroki svojo igralnico

spremenili v lutkovno gledalis¢e in se zaceli pripravljati na nastop. Se enkrat smo se
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pogovorili o poteku svoje predstave, pregledali, ali imamo vse pripomocke in pocakali, da

pridejo povabljeni.

Zakljucek dejavnosti — odigrane lutkovne predstave po skupinah

Ker so nas vsi otroci presenetili s svojo vlogo, odigrano v lutkovni predstavi, in z vsemi
dodatnimi vlogami (prodajalec vstopnic, napovedovalec ipd.), smo se vsi skupaj odlocili, da
bomo svojo lutkovno predstavo z razlicnimi vsebinami ter skupnim naslovom »Prijatelji za

vedno« zaigrali in predstavili tudi starSem (starSem otrok, ki smo jih imeli v skupini).

EVALVACIJA DVANAJSTE DEJAVNOSTI — zaklju¢ni nastop lutkovne predstave

Na zacetku bi radi napisali nekaj o jutranji igri v naSem namiznem gledali§¢u. Otroci, ki so
prihajali v vrtec, so si takoj vzeli ro¢ne lutke in zaceli z igro. Seveda so pripravili tudi stole za
gledalce in nas povabili na ogled. Pri opazovanju in poslusanju igre smo opazili, da sta deklici
igrali tako, kot poteka nasa lutkovna predstava, in sicer: vsaka lutka se je najprej predstavila
in povedala, kaj rada dela oziroma kaj ima rada, nato pa je potekal improviziran dialog,
podoben nasi predstavi (delom nase predstave): igra lovilec, skrivalnice, zalivanje roz, igra

prijateljev ...

Slika 62: Jutranja igra deklic.

Takoj po zajtrku smo z otroki zageli spreminjati igralnico v lutkovno gledali¢e »ZELVE«
(priprava scene, lutk, pripomockov, vstopnic ...). Za decka T., ki je bil prodajalec vstopnic,
smo pripravili mizo, stol, vstopnice in blagajno. Deklica E. pa je bila zraven njega in je
pregledala vstopnice ter gledalce napotila v gledalis¢e. Oba sta brez zadrzkov opravila svoje

delo in poskrbela, da so se vsi gledalci posedli v gledalisce.
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Slika 65: Prodaja vstopnic in toplo sprejemanje gledalcev.
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POTEK LUTKOVNE PREDSTAVE »PRIJATELJI ZA VEDNO«

Na zacetku so nas nagovorili trije napovedovalci, ki so gledalce lepo pozdravili, povedali, kaj
in kdo je pripravil lutkovno predstavo. Deklica Z. pa je na lastno pobudo povedala $e nekaj o

bontonu gledali$¢a, in sicer, da bodo lepo sedeli in poslusali. Sledil je aplavz.

Slika 66: Trije napovedovalci.

Otroci so najprej dvignili svojo »tablo«, na kateri je bil zapisan naslov njihovega dela
predstave, in glasno povedali naslov. Nato so predstavili svoje lutke, sledila je improvizirana

igra.

PRIMER PRIZORA

Prva skupina — prvi prizor nam je zaigrala skupina treh deklic z naslovom »lgrali se bomo

domine in spomin«.

Mucek Z.: »Jaz sem mucek Zala, ki zelo rada plesem in zelo rada dajem rozice v Sopek in
straSim miske.«
Mucek L.: »Jaz sem mucek Lara in rad lovim miske.«

Kuzek M.: »Jaz sem kuza Margo in zelo rad se igram s prijatelji.«
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Dialog

Mucek Z.: »Lalalalalalalalla lallalalalla, kje so pa moji prijatelji? Ze dolgo jih nisem vidil, sej
tudi jih moram poiskati. Lalallalalalallalal.«

Nato se je pridruzil mucek L.: »Zivjo.«

Mucek Z.: »O, zivjo, mucek Lara.«

Pridruzi se tudi Kuza M.: »Zivjo prijatelja.«

Mucek L.: »O, zivjo, Margo, kje ste pa bli?«

Kuza M.: »lgrali smo se.«

Mucek L.: »A se gremo igrt spomin? A se gremo spomina?«

Mucek Z. in Kuza M.: »Jaaaa.«

Otroci (igralci) so si pripravili igro spomin (le nekaj parov) in se igrali. Nekaj casa so se
igrali, iskali pare. (»000, sm najdu, najdu sm, par imam.«)

Mucek L.: »0000, saj je Ze no¢.«

Mucek Z.: »Moramo iti domov.«

Kuza L.: »Gremo na palacinke, ki so bomboni notr.«

Mucek Z.: »Al pa s ¢okoladico.«

Vse: »Lalallalallalallalala.« Pocasi so se z lutkami sprehodile na drugo stran odra in se
priklonile gledalcem.

Aplavz in navdusenje otrok gledalcev.
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Slika 67: Igrana lutkovna predstava.

Slika 68: Priklon gledalcem.
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Slika 69: Mocen aplavz sovrstnikov v vrtcu. Konec predstave.

Mi smo bili v ozadju scene, da bi lahko otroke spodbujali pri glasnosti govorjenja, ¢e lutka ne

bi bila dovolj vidna gledalcem, ali ¢e se ne bi mogli odlo¢iti, kdo bo na vrsti.

Glede na to, da je bil to prvi nastop pred drugimi otroki, nobeden od otrok ni imel tezave z
nastopanjem, izpostavljanjem pred ob¢instvom. Vse, kar smo morali narediti, je bilo, da smo
otroke spodbudili k zakljucku njihovega dela, saj so zeleli igrati dlje, kot bi bili pripravljeni
otroci ¢akati v »zaodrju« in spremljati otroci v ob¢instvu. Skupna predstava Sestih skupin je

trajala priblizno pol ure.

Ko so se predstavile vse skupine, smo se vsi skupaj priklonili gledalcem in naredili skupinsko

fotografijo. Vsi smo bili presrecni in veseli, tako otroci kot mi odrasli.
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Slika 70: Nasa skupna lutkarska fotografija.

Ob opazovanju otroskih improviziranih lutkovnih iger Smo spoznali, da so otroci pri igri z
lutko izrazali razli¢na Custva. S svojim glasom (barvo glasu), mimiko obraza so v lutko vnesli
del¢ek sebe in tako predstavili Se svoje pocutje ob igrani lutkovni predstavi. Govorili in vedli
so se, kot bi opazovali igro s prijatelji v vrtcu (imitacija). To smo s Kkoristjo izkoristili ter z
vsako vajo igro nadgrajevali in razvijali. Otroci so se igrali »neusmerjeno«, razen osnovne
ideje oziroma naslova, ki so ga izbrali sami »Prijatelji za vedno«. Nasa naloga je bila le
spodbujanje otrok glede na njihove zmoznosti. Pri tem smo pazili, da so bile dejavnosti na
ravni njihovih zmoznosti, saj bi jih drugace lahko odvrnili od lutke, jih usmerjali, ¢e je bilo
treba, podpirali pri vsakem napredovanju. VVzgojitelj se mora namre¢ ves ¢as zavedati, da je

otroku pomembnejsi potek nastajanja in ne rezultat.

Celotna predstava se je navezovala na prijateljstvo, druzenje in igre, Ki se jih igrajo tudi s
prijatelji v vrtcu, ali stvari, ki jih radi po¢nejo (lovljenje, Zoganje, nabiranje roz, igra v bazenu,

jedli so Cokoladne pala¢inke itd.). Ker smo otrokom pustili, da je vse izhajalo iz njihove

.....
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improviziranimi igrami vsakodnevno urili fino motoriko in si hkrati z obvladovanjem gibanja
gradili boljso samopodobo. Bolj, kot so vadili, se igrali, boljse je bilo gibanje lutke in otroci
so s tem postajali bolj suvereni in samostojnejsi. To smo opazili ¢ez celoten proces, saj sta bili
gibanje in obvladovanje lutke vedno boljsi. Otroci so spoznali, kako prijeti lutko, da bo lepo
stala in jo bodo tudi lazje animirali in obvladovali. Pomembna je ugotovitev, da so otroci med
ustvarjanjem skupne lutkovne predstave uzivali, se popolnoma sprostili, kar je vplivalo na
laZje izrazanje Custev v skupini, njihovo pozitivno samopodobo in posledi¢no na boljse in

ucinkovitejSe sodelovalno ucenje med otroki.

7 UGOTOVITVE

Po prebiranju teorije in spremljanju »Svoje raziskave« smo prisli do naslednjih ugotovitev:

Kako lahko opredelimo dejavnike socialnega razvoja pri otrocih drugega starostnega
obdobja?

Bistvenega pomena za otroke drugega starostnega obdobja je, da so ¢im ve€ v interakciji s
svojimi vrstniki, da pridobijo raznovrstne izkusnje, ki jim pomagajo graditi njihov socialni
razvoj. Prav za to obdobje je znacilno, da mo¢no nara$¢a zanimanje za igro z vrstniki,

medtem ko do drugega leta prevladuje bolj individualna igra.

Igra zlasti v predSolskem obdobju moc¢no vpliva na vsa podrocja otrokovega razvoja, kar
pomeni tudi na socialni razvoj. To je otrokova spontana dejavnost, ob kateri se pocuti

sprosceno in prijetno.

Tudi dejavnosti, ki jih spodbudijo vzgojitelj za to, da bi se otroci necesa naucili, so za otroke
igra, vendar le, ¢e so otroci soudelezeni pri njihovi izbiri in se ob igri pocutijo prijetno,
zadovoljno. Tako smo razvijali tudi svojo raziskavo, saj so bili otroci udelezeni pri vsakem

delu nasega nacrtovanja in nadgrajevanja predstave.

Ali lahko z lutkami vplivamo na oblikovanje socialnih odnosov v skupini?

Od zacetka ustvarjanja in do zakljucka naSe lutkovne predstave je minilo kar dva meseca, zato

smo v tem ¢asu lahko dobro opazovali, kako in katere lutke so otroke pritegnile. Ker so bili za
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ustvarjanje lutkovne predstave potrebni sodelovanje, prilagajanje, dogovarjanje, usklajevanje
mnenj in seveda pomo¢ drug drugemu, so se otroci Se toliko bolj povezali in razvijali, krepili

medsebojne odnose in oblikovali socialne odnose.

Med samo raziskavo smo ugotovili, da se otroci med seboj niso mo¢no razlikovali glede na
vsebino in nacin igre z lutkami. Seveda na otrokov nacin in vsebino igre vplivajo tudi spol,
otrokove osebnostne znacilnosti, kot sta npr. vztrajnost, druzabnost ..., ¢esar v nasi raziskavi
skoraj ni bilo opaziti. Pri opazovanju igre smo opazili, da so se otroci povezovali in igrali
razli¢ne igre z lutkami, ne glede na spol in njihove osebnostne znacilnosti. Veliko igre je
potekalo v sklopu celotne igralnice, zato je bilo povezovanje otrok Se toliko mocnejse. Ker je
bila nasa igralnica soba, v Kateri smo se zbirali skupaj tudi z drugimi otroki iz vrtca, so se tudi
drugi otroci veckrat pridruzili igri v lutkovnem koti¢ku. Ob tem smo lahko tudi opazovali
decka N. (OPP), ki se je vsakodnevno igral in se ob tem tudi umiril ter lazje povezoval,

komuniciral z drugimi otroki.

Ne moremo mimo tega, da je lutka mo¢no motivacijsko sredstvo pri bogatenju socialnega
razvoja, saj od otroka zahteva, da se lutki prilagaja glede na situacijo. Katero koli lutko lahko
otrok ozivi in ta ga nevede pripravi do spontane komunikacije, ki vpliva na njegov govor,
Custveno inteligenco, empatijo in navsezadnje do boljsega sodelovanja in povezovanja z

drugimi otroki.

Vzgojitelj z opazovanjem otrok v skupini ugotovi, kateri otroci imajo manj oziroma bolj
razvite socialne spretnosti, zato jih lahko spodbuja na razli¢ne nacine. Lahko si pomaga z
razli¢nimi socialnimi igrami ali drugimi metodami. Ena od njih je zagotovo metoda z lutko, ki
mu lahko pomaga pri razreSevanju razli¢nih konfliktov, pri dnevni rutini, spodbujanju
prosocialnega vedenja, empatije in Se bi lahko nastevali. Vzgojitelj mora biti pri delu dovolj
prilagodljiv. Imeti mora obcutek, kdaj, pri kom, na kakSen naéin uporabi metodo z lutko, saj

tako lahko uresniCuje prav vse cilje, ki si jih je zastavil. Nam je to zagotovo uspelo.

Otroci, ki so bili naceloma glasnejsi in niso nasli igre, da bi se umirili, so se ob igri z lutko
umirili in se celo ve¢ kot drugi otroci igrali v lutkovnem kotic¢ku. Igrali so se tudi s prijatelji, s

katerimi prej niso bili veliko v stiku.
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Ob igri z lutko se otroci lahko naucijo sprejemanja drugacnosti, si med seboj pomagajo,
gradijo nova prijateljstva ... Vsekakor je lutka tista, ki lahko pomaga vzgojitelju pri
vsakodnevni rutini, lazje ustvarja sodelovalno vzdusje, pomaga pri glajenju sporov in s tem

seveda tudi vpliva na oblikovanje socialnih odnosov v skupini.

Ali se otroci z ustvarjanjem lutkovne predstave poveZejo in ustvarjajo boljSe socialne

odnose?

Recemo lahko, da so se otroci med ustvarjanjem lutkovne predstave bolj povezali in ustvarili
boljse socialne odnose, saj so bile ze same dejavnosti usmerjene tako, da so bili nenehno v
interakciji drug z drugimi, kar pomeni sodelovanje skozi celotno raziskovanje (sklepati
dogovore, sodelovati med seboj, usklajevati mnenja, spostovati drug drugega ...). Otroci so
lutko uporabili tudi za razreSevanje konfliktov, kar so prvi¢ videli, ko sva s sodelavko
uprizorili konfliktno situacijo. To je spodbudilo tudi njih. Ko je prislo do konflikta, so
poskusali situacijo reSiti z lutko, ki je bila v ve¢ini primerov uspes$na. Npr.: Ko je bilo v
skupini preglasno, jim je bila v pomo¢ lutka Monkey, saj je otroke na to vedno opozarjala.
Otrokom je veckrat povedala, da si morajo igrace deliti, biti prijazni do prijateljev, tako kot je
on do svojega prijatelja Puhka. Otroci so to vzeli zelo resno in veckrat, ¢e je bilo prevec
glasno, rekli, da Monkey ne bo ni¢ veé prisel na obisk, ¢e bodo tako glasni. Se vedno je

prihajalo do nesoglasij, vendar so jih vecinoma resevali bolj umirjeno, na drugacen nacin.

Pri otrocih je bilo mogoce iz tedna v teden opaziti velike razlike pri druzenju. Tisti otroci, ki
so bili prej bolj zadrzani, so bili veliko bolj odprti za komunikacijo z drugimi otroki. Tisti
otroci, ki pa so bili radi bolj v ospredju in so vedno Zeleli biti prvi, pa so postali strpne;jsi,

potrpezljivejsi do drugih otrok.
Kako otrok doZivlja, se odziva na ustvarjanje in igro z lutko?

Ce se ozremO nazaj, lahko re¢emo, da so v &asu nae raziskave lutke postale del nasega
vsakdanjika. Otroci so ves dan posegali po lutkah, se z njimi igrali v lutkovnem koticku ali pa
kjer koli v igralnici. V¢asih so jih uporabili kot »pripomocek«, ¢e so se zeleli igrati z
doloc¢enim otrokom, veckrat so se igrali s prijatelji, s katerimi prej niso nasli skupne igre, bila
je njihova spodbuda pri dnevni rutini, saj smo jo sprejeli kot enakopravnega ¢lana svoje

skupine. Ko je bila nasa lutka odsotna, so se sicer igrali z drugimi lutkami, vendar so skoraj
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vsak dan vprasali, kdaj se vrne s pocitnic. V vrtec so od doma prinasali lutke, ki so jih naredili
skupaj s starsi. Dlje, kot je trajala raziskava, bolj so bili navduSeni nad njimi in vecje je bilo

njihovo zanimanje, na kar smo zelo ponosni, veseli in ve¢ kot zadovoljni.

Glede na to, da je skupina zelo specifi¢na, da se je veliko otrok tezje umirilo in teZko dlje ¢asa
vztrajalo pri eni igri, nas je njihovo zanimanje za igro z lutko in ustvarjanje ve¢ kot pozitivno
presenetilo. Preden so se nasi skupini pridruzile lutke, je ve¢ina deCkov v vrtec nosila le
avtomobil¢ke in druge igracke. V zelo kratkem ¢asu smo opazili, da je veliko igre zamenjala
ali vsaj dopolnila igra z lutkami. Tudi decek, ki je bil zelo zivahen in se je tezko zaposlil s
katero koli igro, je veliko ¢asa prezivel z lutkami in ob igri z njimi. Ob igri se je umiril, se
vzivel v vlogo in veliko sodeloval z drugimi otroki. Opazili smo, da je zelo ustvarjalen in da
in druzenju je bilo mogoce opaziti, da otroci med seboj bolj sodelujejo, veé je bilo verbalne
komunikacije, potrpezljivosti. Zelo pa smo bili preseneceni, da so si otroci brez tezav delili
igrace, kar je bila prej velika tezava. Posledi¢no je bilo manj prerivanja, vleCenja igra¢ eden
drugemu, tozarjenja, krianja. V nasi skupini se je v ¢asu nasega raziskovanja, ustvarjanja in

igre z lutkami vzpostavilo prijetnejse in bolj umirjeno vzdusje.

8 SKLEP

Lutka je mo¢no motivacijsko sredstvo za prepreevanje in uresni¢evanje razlicnih ¢ustvenih
dogodkov, medsebojnih interakcij ter tudi carobni medij, ki pri predsolskih otrocih izzove
veselje, sprosc¢enost, motivacijo, smeh, dobro voljo, prijateljstvo, pomo¢ in Se bi lahko

naStevali.

Pomembna je tudi vloga vzgojitelja, saj mora imeti potrebno znanje za ustvarjanje motivacije,
ki pri otrocih prinese uspeh. Da bi bili rezultati resnicno dosezeni, Smo se veckrat vprasali,

kaj, kako, ¢emu, na kakSen nacin naj kaj izvedemo, da bi pri otrocih spodbudili zanimanje.

Da bi se otroci smiselno ucili in ostali dejavni, jim nudimo spodbudno uc¢no okolje, v katerem
si sami izberejo materiale, dodatke, s katerimi izdelajo in obogatijo svojo lutko, kar smo jim v
svoji raziskavi tudi omogocili. Navsezadnje sta nujni nacrtovanje in analiziranje dejavnosti,
da lahko pomagamo posameznemu otroku (in celi skupini). To naredimo s premisljenimi

metodami, oblikami in cilji, ki pa so bili namen nase raziskave. 1z celotnega raziskovanja
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lahko razberemo, da je vkljucevanje lutk v skupino odli¢na metoda za doseganje katerega koli
cilja kurikula ali le za pomo¢ vzgojitelju pri dnevni rutini. Dokazali smo, da lahko s pravilnim
pristopom otroke motiviramo in pripomoremo, da se pocutijo bolj spros¢ene, da se izboljsa
njihovo pocutje v skupini in da lutka lahko postane njihov najboljsi prijatelj, ki mu zaupajo

svoje stiske in radosti.

Pri spodbujanju igre z lutkami je imela pomemben vpliv motivacija, ki je v glavnem odvisna
od vzgojitelja. Nasa vloga pri spodbujanju otrok je pomembna in odlo¢ilna, saj je bilo od tega
odvisno, kako so otroci razvijali posamezne elemente pri raziskovanju z ro¢nimi lutkami, jih

sami v svoji igri adaptirali na svojevrsten nacin in kasneje to nadgrajevali.

V celotnem diplomskem delu nas je najbolj presenetil interaktivni proces ucenja pri vseh
otrocih v skupini, saj so otroci neovirano govorili o svojih izku$njah, podajali razli¢ne ideje in
smiselno predvidevali zaklju¢ek naSe lutkovne predstave »Prijatelji za vedno«. Otroci s
svojimi besedami oblikujejo in izrazajo svoje misli in razumevanje. Zato menimo, da je v prvi
vrsti treba poslusati otroke, njihove zanimive ideje, ki so izhodi$¢e za vsa nadaljnja smiselna
poucevanja otrok v vrtcu. Komunikacija z njimi nikoli ne poteka po doloCenem scenariju,
temveC nastaja skozi dejanja, ki jih otroci Zelijo komentirati sami. In to nam je v skupni

raziskavi tudi uspelo.

Na podlagi analiz dejavnosti v skupini naj poudarimo, da so otroci v celotni skupini z vsemi
ponujenimi umetniskimi dejavnostmi dosegli zelo veliko novih spoznanj o oblikovanju
socialnih odnosov v skupini. Z njimi in z lutko so se ¢udezno povezali. Ko pa so ustvarili Se
svoj najboljsi del dosezka, se pravi svojo lutkovno predstavo po skupinah z razlicnimi
naslovi, so dosegli rezultate, ki govorijo 0 medsebojnem povezovanju in ustvarjanju boljsih

socialnih odnosov z lutko.

Za zakljucek bi poudarili, da je ¢arobna mo¢ lutke vedno najboljsi prijatelj vsakemu otroku,

za premostitev ali blaZitev razli¢nih situacij, ki se dogajajo v vsakdanjem Zivljenju ...
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