Univerzita Karlova v Praze

Pedagogicka fakulta

Vyuziti loutky ve vyuce zakladl anglického jazyka
ve 3. tHd& ZS
The Usage of Puppets in ELT of Beginners in the
3" Grade

Elena Havli¢kova

Katedra primarni pedagogiky
Vedouci prace: Mgr. Radmila Svobodova

Studijni program: Ugitelstvi pro 1. stupefi ZS

2017



Prohlasuji, ze jsem diplomovou praci na téma VyuZiti loutky ve vyuce anglického
jazyka ve 3. tiidé ZS vypracovala pod vedenim vedouciho diplomové prace
samostatné za pouziti v praci uvedenych pramentl a literatury. Déle prohlaSuji, Ze

tato diplomova prace nebyla vyuzita k ziskani jiného nebo stejného titulu.

03. 04. 2017



Rada bych touto cestou podékovala Mgr. Radmile Svobodové za odborné vedeni,
laskavost a poskytovani cennych rad v priibéhu zpracovavani mé diplomové prace.
Také bych rada pod&kovala panu fediteli, uéitelim a zakiim ze ZS v Brandyse nad

Labem za ochotnou spolupraci pfi realizaci praktické ¢asti mé diplomové prace.



NAZEV:

Vyuziti loutky ve vyuce zékladi anglického jazyka ve 3 tiidé ZS.
AUTOR:

Elena Havlickova

KATEDRA:

Katedra primarni pedagogiky

VEDOUCI PRACE:

Mgr. Radmila Svobodova

ABSTRAKT:

Tématem prace je vyuziti loutek pti hodinach anglického jazyka ve tieti tiidé zakladni
Skoly. V teoretické ¢asti jsou popsany druhy loutek, spravné zachazeni s loutkami,
jejich role a zplsoby vyuziti v hodinach, dale také kurikularnimi dokumenty.
Prakticka cast byla provedena akénim vyzkumem ve tieti tfidé zakladni Skoly a zabyva
se ovefenim aktivit s loutkami v praxi. Vysledky informuji o tom, ze ve treti tfidé je
vhodné pouzivat loutku v hodinach anglického jazyka mnoha rlznymi zplsoby,

vSichni Zéci vzorku s loutkami spolupracovali, vétSina velmi nadSené.

KLICOVA SLOVA:

Loutka, vyuka, anglicky jazyk, zédklady, vyzkum, realizace



TITLE:

The Usage of Puppets in ELT of Beginners in the 3" Grade
AUTHOR:

Elena Havlickova

DEPARTMENT:

The Primary Education Department

SUPERVISOR:

Mgr. Radmila Svobodova

ABSTRACT:

The topic of this thesis is the usage of puppets in English lessons of third graders at
elementary school. In the theoretical part, there are described the types of puppets, the
proper handling of puppets, their roles, various ways of using them in lessons and
curricular documents. The practical part is an action research in the third grade. It
investigates whether the activities with puppets are possible in a real class. The
outcomes of the action research inform that it is suitable to use puppets in English
lessons in many different ways, all children cooperated and the majority cooperated

very enthusiastically.

KEYWORDS:

Puppet, learning, teaching, English language, basics, research, realization



UVOU ottt ettt ettt ettt ettt bttt ettt ettt et et ettt et et et eae s et et et etet et et etetetetene 9
I TEOIETICKA CAST..eiiiiiiiiiie ettt st e e 10
L LUK ettt h e sttt st e b e ear e e s 10
11 Strucna historie loutek a IOUtKAFStVI ....cocueeerieiiiiiiieieeeecee e 10
1.2 DIUNY JOULEK . cei ittt e s sarae e s s earae e e snes 12
1.2.1 Loutky vedené shora — marionety......ccccocceeeeeciiiiieiien e 12
1.2.2 SPOAOVE IOULKY ..o e 13
1.2.3 MEANEKYN ..ottt e e et e e e et e e e e e bte e e e bae e e e baee e ennaeas 15
1.2.4 Dalsi loutky a 0Zivlé predmety .......ccceeieeiiieecciee e e 16

13 Principy oVIAdaAni IOULKY ......eeviiiiiiee et s 17

2 Loutka Ve VZABIAVANT .....eeiiii ettt s 20
2.1 LOULKA VB VYUCE ..utiiiiiiiee ettt ettt ettt ettt e ettt e e st e e s sat e e e s sate e e e sataeessntaeessanes 20
2.2 Uvedeni loutky do VYUKY ......ooi ittt 21
2.3 Vyhody a dlvody vyuZiti loUtky V& VYUCE.........ccecviieiiieciee e 22
2.4 Tvorba vlastni loutky a jeji vyznam .......occeeeiiiii i, 23
2.5 UCGIEEI = TOULKAF ...ttt et e e e 25
2.6 LOUtka @ VBK ZAKA ...eoveeiiieeeeeee e 25
2.7 Osobnost loutky a role loutky Ve tHd@.........c..eeeieciiieieiee e 26
2.8 Metody vyuky s mozZnosti vyuZiti loUutky ........coccveeeiiciiiiieee e 29
2.8.1 Metody a techniky dramatické vychovy s loutkou..........ccccoeeeuieieccinncennneen. 29
2.8.2 GIObAINT STIMUIACE.....c..eiiieeeeeeee e 30
2.8.3 PouZivani fotografii loUutky ......ccceiiiiiiiice e, 31
2.84 MYSIENKOVE MAPY .eeviieiiiiiiie ettt st evee e e bae e e e rae e e e ebae e e s anaeas 31
2.8.5 Total physical FESPONSE ......ceiiceiiee et 31

2.9 LOULKOVE divadlo V& VYUCE ..ottt ettt ettt arae e e 31
2.9.1 Vyznam hrani loutkového divadla s détMi.........cccoccvieeiiiiieeiccciee e, 33
2.9.2 Zasady tvorby divadelniho predstaveni s loutkami..........ccccoeevieeiiiiienennnnen. 34

3 Vyuka anglického jazyka @ loUtKa..........eeeecuiiiiiiiiiie e 35
3.1 Vyuzivani anglického jazyka pri VWUCE........ccoociiiiiiiiee e 35
3.2 Jazykové prostredky a loutky (SUBSKIllS) .......cccuviiiiiiiiieee e, 35
3.2.1 SIOVNT ZASODA ..t 35

3.2.2 L= Y00 1= L] TR 37



3.2.3 LY AV2 Lo )Y/ s [ 1) AR 38

33 Recové dovednosti @ loutky (SKIllS) .......ceeveiivieeeiiseiieeee et 38
33.1 POSIECN .. 38
3.3.2 IMITUVENT .ttt e e e st e e e sbee e e s b e e e s eabee e e esabeeeeenraeas 39
3.3.3  CHOMI et 39
3.34 P SN .ttt ettt esnee e sbe e nanes 39

3.4 JAzZYKOVE Ny @ TOULKY .oooeeiieeccee e e e 40
ZaFazeni V KUFTKUIU ...oo.eiieee et s 41

4.1 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani.........cccccveeiiivieeiiiiiennnnns 41

4.2 ZPUSODY PIrACE NAZS ..ot s sttt e tenenan 41
B.2.1 SVPe bt 41
422 UCBDINICE ¢ttt sttt st 43
423 PraCOVNi SESIE «.uveeeeeiteeiie ittt sttt 44

Prakticka CASt..c.ueee ittt 45
(0o [UTol=T o1 oTo Yo L1 0 1Y 2RSSR 46

11 Prvni ROAING ..ot 46
1.11 o T a1 Yo e 11012 USSP 46
1.1.2 POUZItE MAErIAlY cooceeeee i e 48
1.13 RETIEXE ettt st s 50

1.2 DrUh@ HodiNa. e et 52
1.2.1 [ T o T e Yo Te 1101V 52
1.2.2 POUZItE MAErIAlY cooveeee e e e 55
1.2.3 RETIEXE .t 55

1.3 TFeti NOING c.eeeeeeeceee e e s 57
1.3.1 [ T o T e Yoo 110125 USRS 57
1.3.2 POUZItE MATEIIAIY c.eveeeeeeee e e e 60
133 RETIEXE .ttt 60

1.4 CEVITA NOGING.c..veeieicecveiceci ettt a e sasaenas 62
1.4.1 o T a1 e Yoo 1101V 2SS 62
1.4.2 POUZITE MATEIIAIY .. 65
1.4.3 RETIEXE ettt ettt 70

1.5 PALA NOING ..ot 72

1.5.1 o T a1 e Yoo 1101V 2SR 72



1.5.2 o TUp AL (=N g qF- I =T A T- | SR 74

1.5.3 RETIEXE .t 76
1.6 SEStA NOMING .....uiviviicecectetcte ettt 77
1.6.1 PlAN NOINY ettt e s 77
1.6.2 POUZItE MALEIIAIY cooeeeee e e 79
1.6.3 RETIEXE ...ttt 79
1.7 SEAME NOAING...coutiiiiiiieeeee ettt et s 81
1.7.1 [ F= T a1 e Yoo 1101V 2SS 81
1.7.2 POUZItE MALEIIAIY cooeeeee e e 82
1.7.3 RETIEXE ..ttt st s 86
1.8 OSMA NOING 1.t et e s e e e sanes 88
1.8.1 o T a1 e Yoo 1101V 2SR 88
1.8.2 POUZItE MATEIIAIY .. 90
1.8.3 RETIEXE et 93
1.9 DEVALA NOTING ..eieieeiieee et et 95
1.9.1 o T a1 e Yo e 11012 SRR 95
1.9.2 POUZItE MAErIAlY cooeeeee e e 97
1.9.3 RETIEXE ettt 99
1,10 DeSAtA hodina ...cooueiiiieieeieeeee ettt st 100
1.10. 1 PlAN NOAINY ittt ettt e e vt e e e et e e e eare e e e snreeeeeanes 100
1.10.2  POUZItE MAEriAlY cooccvveeiieiieee e 102
1,103 REFIEXE e e 105

VAV, oToTo [gTeTolT [ o] = =] USSP 107
ZAVET .ttt ettt h ettt et b e bt e bt e ea et et e ekt e eh e e eheesabe e bt e bt e abeeaheeeneeeateentean 109



Uvod

S loutkou pfi vyuce anglického jazyka jsem se poprvé setkala az na vysoké Skole, na
katedfe anglického jazyka a literatury. Pfi prvnim kontaktu mé& oslovilo piedev§im
vyuziti loutky pfi nacviku vyslovnosti anglickych slov. Navic m¢ zcela ohromilo
maximalni zaméteni pozornosti vSech zucastnénych k loutce. I kdyz se jednalo o mé

spoluzaky, dospélé studenty, jako bychom byli vSichni loutkou zcela uchvaceni.

Tento zazitek mé& ovlivnil natolik, Ze jsem se chtéla dozvédét o moznostech vyuziti
loutky pfi vyuce jazyka jest¢ vic. Poftidila jsem si prvni loutky a rozhodla jsem se

vénovat tomuto tématu v ramci své diplomové prace.

Cilem mé prace je vytvofit material, ktery mize ucitele inspirovat a motivovat. DalSim
cilem bude ovérit, jakymi zptisoby Ize loutku pii vyuce a opakovani anglického jazyka
vyuzit. Také bych chtéla s loutkou pfi vyuce ve tieti tfidé zacit pracovat a zjistit, jak na

loutku reaguji Zaci a zda je mozné loutku v anglickém jazyce Casto pouzivat.

V teoretické Casti se zaméfim na druhy loutek a jejich zplisoby vyuziti. Popisu
aktivity, pfi kterych se loutky daji vyuzit. Samostatnou kapitolu vénuji vyznamu
loutky pii uceni a procvicovani jazykovych prosttedkti a fecCovych dovednosti
v angli¢tin€ a také kurikularnim dokumentiim souvisejicim s realizaci praktické ¢asti a

ucebnicemi, které jsem pii vyuce pouzivala.

V praktické casti popiSu deset hodin anglického jazyka ve treti tfidé zakladni Skoly,
které jsem sama vytvofila a realizovala na zakladni Skole. PoukdZu na uskali, se
kterymi jsem se potykala a budu hledat odpovédi na zéklad€ vlastnich zkuSenosti na

vyzkumné otazky, které jsem si stanovila.



I Teoreticka ¢ast

1 Loutka

Zacatkem této kapitoly se pokusim vysvétlit, co to viibec loutka je.

Loutka je nezivy objekt, nejcastéji ve tvaru lidské postavy nebo zvifete, oziveny

loutkohercem, ktery Casto neni pro divaky vidét.

FrantiSek Sokol shromazdil vystizné definice loutky z rtiznych a velmi odlisnych

pohled, tak napf.:

nwLoutka je divadelni, hmotny jevistni symbol, predstavujici dramatickou postavu a
ovladany primo nebo neprimo loutkohercem.* (Ptiruéni slovnik nau¢ny in Sokol, str.

175).

wLoutku samu o sobé, tuto pohybujici se a pohybovou sosku, tuto mrtvou ldtku,
nabyvajict dusi, mozno urcité klast mezi klicové obrazy mezi symboly.“ (D. Szilagyi in

Sokol, str. 175)

~Loutka je symbolem, ktery pouziva herec pro zndzorneni postavy.“ (J. Bussel in
Sokol, str. 175). K posledni definici se autor piiklani s jedinou vytkou, Ze symbol je

velmi Siroky pojem (Sokol, 1987).

Déle také loutku popisuje Kruger (2007), fika, ze loutka je svou podstatou objekt,
ktery zavisi na pfedstavivosti pozorovatele. Kazdy, kdo se na loutku diva, ji miZe
vnimat Uplné€ jinak, zvIasté pak, jedna-li se o dospélé a déti. Loutka mé dvoji povahu.
Publikum pak vidi loutku bud’ prostfednictvim své predstavivosti, nebo najednou jako
objekt a zivou postavu. Kruger dale uvadi, Ze loutka je zjednoduseny model ¢lovéka
s prehnanymi rysy chovani i rysy osobnosti.

V podkapitolach se zabyvam dllezitymi okolnostmi z hlediska loutky, pfedev§im

jejich historii, dale druhy loutek a zpisoby, jakymi se loutky pouzivaji.

1.1 Strucéna historie loutek a loutkarstvi

Prvni zminku o dramatickych hrach ve vzdélavani, které s loutkami uzce souvisi,
najdeme v 15. a 16. stoleti. Dramatické hry byly zatazovany do vyuky latiny jako
praktickd cviCeni. V ramci studia jazyka se vyuzivalo dramatickych her jako studia

kultury (Machkova, 1998).
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Samotné loutkové divadlo je jedno z nejstarSich uméni, ale je malo probadané (Sokol,

1987).
Za kolébku loutkového divadla byva podle Lestiny (1995b) oznacovana Indie.

Proto povazuji za vhodné vénovat se 1 historii loutky u nas. Prvni zdznam o ¢eském

loutkovém divadle mizeme najit v Sokolovi.

»Prvni ceskeé vyobrazeni loutky je z konce Sestndctého stoleti; loutkové divadlo v Praze

je prokdzano ve druhé poloviné sedmnactého stoleti. “ (Sokol, 1987, s. 79).

Toto potvrzuje 1 Dubska (2004), kterd uvadi, Ze se u nds prvni marionety zacaly
objevovat v poloving 17. stoleti jako soucéast kocovnich divadel s akrobaty a
podobnymi kejklifi.

To potvrzuje 1 Dvotédk (1997), ktery uvadi, ze uz pted tficetiletou valkou se Evropou

potulovaly zahrani¢ni komediantské skupiny, které vyuzivaly marionety na draté.

Dubska (2004) piedpoklada, ze v 70. letech 18. stoleti se zacali vyskytovat i

loutkoherci hrajici ¢esky, nejen némecky.

Dvorak (1997) také zminuje vznik Cesky hranych loutkovych divadel. Zduraznuje, ze

existovala specidlni komicka loutka, kterd se jmenovala Pimprle nebo KaSpar.
Takova loutka ziistava v nasem povédomi dodnes.

Az ve 20. stoleti nastala pro loutky ve Skoldch a celkové mimo divadelni loutky
dilezita zména. V roce 1911 vznikl Cesky svaz pratel loutkového divadla, ktery se
zaslouZil o prvni sériové vyrabéna divadla. Ta si mohly pofidit i rodiny domu na hrani
détem a dokonce na hrani pfedstaveni détmi. I tento historicky krok podnitil vznik

amatérskych loutkovych scén (Dubska, 2004).
Tato mald divadla a domacky pouzitelné¢ loutky uz mohla byt osvicenymi uciteli
vyuzivéana i ve Skolach.

Dal8im dtlezitym krokem bylo loutkové divadlo hrané détmi. To zmifluje Provaznik
(2008). Vzniklo v padesatych letech. Bylo to vlastné napodobeni dospélého
loutkového divadla. Nevyznacovalo se zadnymi specifickymi znaky. Jako médium se

tou dobou nejcastéji pouzivaly javajky a marionety, vzriistala ale uz i obliba manaska.
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Na to navazuje Machkova (1998), ktera uvadi, ze zacatkem Sedesatych let se zacaly
uplatiiovat prvni Ceské loutkéiské sbory. Loutkatsky sbor Hany Budinské, kterd vedla
loutkaiské oddéleni v Ustiednim domé pionyra a mladeze. Dale se pak v loutkafstvi

s détmi angazovali Milada Masatova a Jifi Oudes.
Od déti, hrajicich loutkové divadlo, uz je jen maly kricek k détem vzdélavajicim se

prostifednictvim loutek ve Skolach.

1.2  Druhy loutek
Existuje mnoho druhii loutek, z nichz nékteré se hodi pro uziti ve skole vice a jiné
méng.
Budinska (1978) rozliSuje loutky na loutky vedené shora a loutky vedené zdola.
Pticemz loutky vodéné shora (zavésnym loutkam) se fiké marionety.

Dale také Budinska (1987) u loutek vodénych zdola (spodovych) rozliSuje manasky,

plosné loutky, stinové loutky, javajky, ostatni loutky vodéné zdola na tycce.

Ke stejnému rozdéleni na spodové loutky a marionety — loutky vedené shora se

ptiklani 1 Dvotédk (1997). Navic mezi nimi uvadi maroty.
1.2.1 Loutky vedené shora — marionety

Marionety jsou loutky vedené shora na dratu nebo na nitich. Ovladaji se pomoci

zvlast, ma-li loutka néco odlozit (Dvotak, 1997).

Lestina (1995b) popisuje proporce marionet. VSechny ¢asti kromé hlavy proporéné
odpovidaji lidskému t€lu, hlava byva nadsazena. LeStina také popisuje materidly, ze
kterych se loutka tvofi, nejcastéji je to kvili idealni vaze dievo, pouziva se ale i

polystyren €1 porézni guma.

Prace snimi je narocnd a musi se dlouho trénovat, tudiz pro hru s détmi nejsou
vhodné. Marionetam svédc¢i pohadky, kde je malo scén s rychlym pohybem (Budinska,
1978).

Existuji ale specialné upravené marionety pro snadnou manipulaci détmi, kdy hlava se

pohybuje pfirozené rovnou voditkem a ovladaji se pouze ruce (LeStina, 1995b).
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Marionety se proto moc nehodi do vyuky v pfipadé, kdy déti samy maji loutky

ovladat. Hodi se tam, kde pfedvadime détem divadlo, ilustrujeme rozhovor apod.
1.2.2  Spodové¢ loutky
Manasky

Manadasky jsou loutky, které se navlékaji pfimo na ruku, kdy se nékterym prstem
(ptipadné dvéma prsty) ovlada hlava a zbylymi ruce. Existuje mnoho typti manaskda.
Prazédkova (1974) napiiklad rozd€luje manasky na jednorucni, které jsou ovladany
jednou rukou a ukazovak ovlada hlavu, a dvouruéni, kdy hlavu ovladaji palce obou

rukou.

Manasky mohou mit podle Lestiny (1995b) i ptfipevnéné nohy, bud’ neovladatelné,

ovladatelné dratky, nebo ovladatelné prsty druhé ruky.

Dvorak (1997) zmifuje, ze manaskovy proporce by mély byt takové, aby si i pfes to,
ze jsou zvétSené proporce hlavy, dokazal dosdhnout rukama na oblicej. Manasky se

hodi pouzivat v nadmérné¢ velkych dekoracich, nejlépe spolu s redlnymi vécmi.

Ohledn¢ véku déti Prazakova (1974) uvadi, ze manasek se nejlépe uplatni pro vékovy
rozptyl zéka 5 az 10 let, kdy je détem velmi blizky. Détem se snim snadno

manipuluje.

Marnasky jsou vhodné 1 pro amatéry. Jsou velmi pohyblivé. Uz jejich vzhled je

nerealisticky, tudiz se nemusime snazit ani o realistické pohyby (Budinska, 1987).

Manasek se nehodi na skakani a Splhani. Tim, Ze je hodné stylizovany, hodi se na

komické scény (Richter, 1997).
Dle Prazakové (1974) neni manasek vhodny pro velkd jeviste.

Ve Skole tedy manasky snadno uplatnime u 74kl do deseti let v pifipadech, kdy
prostfednictvim n¢j néco ucitel fikd ¢i vysvétluje a chce docilit komicnosti, pfi
prezentaci slovni zasoby s pouzitim opravdovych pfedmétd, pii motivaci déti

neplechami, které mize manasek délat apod.
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Plosné loutky

Budinska (1987) vysvétluje, ze plosné loutky jsou placaté loutky vyrobené z kartonu,
preklizky apod. upevnéné na vodici ty¢i. Mohou mit i nékteré ¢asti pohyblivé, vedené

dratky.

Nekteré plosné loutky mohou pomoci provazku ¢i dratku rozhybat Casti téla a tim

d¢lat razna gesta, ale dokonce 1 rozkoulet o¢i (Dvotak, 1997).

Plosné loutky jsou také vhodné pro praci s détmi, s nimiz je mizeme i vyrabét. Je ale
tteba se naucit pracovat i s témito loutkami. Tyto loutky jsou vhodné pro ilustraci

kratkych textd a doprovod pisni¢ek (Budinska, 1987).

S tim také souhlasi Prazdkova (1974), kterd uvadi, Ze je vhodné s nimi ilustrovat
kratky text. Jejich vyhodou je, ze jdou snadno vyrobit, ale naopak téZko pracuji

s rekvizitou.
Pokud uvazujeme o kulisach, mély by byt menSich rozmérti s narysovym obrazem
objektu. Tim, Ze se nesnaZzi vytvofit iluzi prostoru, s loutkami ladi (LeStina, 1995b).

Ve Skole je snadno mizeme pouzit tak, Ze je vyrobime s détmi, aby kazdy mél svoji

loutku, za kterou mize komunikovat a kterou mize pouzivat.

Stinove loutky

Stinové loutky jsou také loutky plosné, ale hraje se s nimi za nasvicenym platnem,
takze z nich divéci sleduji jen stin. Prace s timto typem loutek je vhodna na kratké

hicky (Budinska, 1987).

Lestina (1995b) uvadi, ze stinové loutky jsou z rliznych materialli vyfezané profilové
nebo anfasové siluety. Vystfizend mista mohou byt podlepend barevnymi celofany.

Lestina zmifuje 1 stinového manaska.

Ve Skolni tfid€ jejich pouziti neni piili§ praktické, kvali tomu, Ze efekt za svétla
nevynikne. Daly by se vyuzit pii Skolnich pfedstavenich, jako jsou besidky a

akademie.
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Javajky

Javajky jsou loutky, do nichz se vlozi jedna ruka ovladajici hlavu a trup. Druhou rukou
se pomoci vodicich ty¢ek ovladaji ruce. Vzhled je velmi podobny lidské postavé, ale
vétSinou nemaji nohy, které jsou nahrazeny dlouhym kostymem az na zem. Pro déti

jsou nevhodné, protoze jsou té¢zké a naro¢né na ovladani (Budinska, 1987).

Lestina (1995b) nazyva javajky také htlkovymi loutkami, jejich ovladani popisuje
mimo vlozeni ruky dovnitt loutky, jesté tfemi htlkami, jedna je uvnitf loutky a dvé

ovladaji ruce.

Richter (1997) pojmenovava loutku ovladanou zevnitt rukou, kterdA méa ruce na

dratkach manajky, tedy kombinace manéaska a javajky.

Javajky jsou nejrealisti¢téjSimi loutkami, coZ je jejich vyhodou, ale i nevyhodou.
Zvirata byvaji bud’ vyrazné stylizovand, nebo vyrazné realisti¢téj$i nez u ostatnich

loutek. Prace s rekvizitami je ale snadna (Dvorak, 1997).

Javajky jsou tedy podobné jako marionety nevhodné pro ovladani détmi, takZe je ve
Skole moc casto nevyuzijeme. SpiSe se do Skoly hodi jako aktéfi profesiondlniho

piedstaveni pro déti.

Maroty

Marota je spodem ovladand loutka na htlce, kterd ma pevné pfipevnénou hlavu.
Kostym a ruce ma upevnéné pod hlavou, odkud volné€ visi. Ruce musi mit dostatecnou
vahu, aby se pii pohybovani houpaly. Pfipadné rekvizity se patentkou piipeviiuji

k rukdm. Nejsnazsi nahrazka maroty je vafeckova loutka (Dvorak, 1997).

Maroty se tedy podobné jako plosné loutky hodi ve Skole tehdy, kdyz chceme, aby

kazdy zak mél svou loutku, zejména ty vaieckové jsou snadné na vyrobu.

1.2.3  Manekyn

Dvorak (1997) popisuje manekyna jako loutku, kterou neovladame zevnitf, pomoci
dratkil ani niti, ale modelujeme jeji gesta piimo v rukou. Hlava je ovladana zezadu,
pokud je loutka vydlaband nebo miva ptfihodné umisténé drzadlo. Animétofi loutky

mohou byt kryti zadvésem, anebo mohou klidné zlstat viditelni.
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Loutky, se kterymi mam nejvétsi zkusSenost, jsou pravé manekyni. Hlava a otevirani
pusy se ovladaji zezadu hlavy jednou rukou a je také mozné ovladat ruku loutky
druhou rukou animatora. Nejsnazsi je piiblizit jejich podobnost k Muppetim, nebo

loutkdm z poradu Sezame, otevii se.

Kruger (2007) uvadi, ze loutky, které vypadaji jako Muppeti, s jednoduchymi,
zkreslenymi a pitehnanymi rysy, zabi pusou, dlouhyma utlyma rukama, z mékkého

materidlu, evokuji pocity naklonnosti.

Stejn¢ jako manasci maji velkou hlavu a daji se vyuzit pfi vysvétlovani, sdélovani

latky détem s komickym ucinkem.
1.2.4  Dalsi loutky a ozivl¢ ptedméty

Budinska (1987) uvadi mnoho dalsich ptiklada loutek vodénych zdola, jsou to loutky
kornoutové, které maji téla vytvorena z papirovych ¢i latkovych kornoutd, dalsi loutky
z vafecek €1 ozivlé predméty. Také existuji druhy loutek, ve kterych se kombinuji
prvky riznych typta loutek, loutky pfilbové, které se nasazuji na loutkohercovu hlavu a

napiiklad loutky mimické, které mohou pohybovat obli¢ejem.

Lestina (1995b) uvadi Spalickové loutky, coZz jsou dievéné SpaliCky, zeptedu je
nakreslené télo a hlava z profilu je nakreslena z boku. Na stejném principu mohou byt

1 loutky krabicové, které jsou ale vetsi.

Vyuzivat lze i predméty. Ulrychova, Gregorova a Svejdova (2000) uvadéji loutky
zastupné a loutky improvizované. Loutka zastupnd je pfedmét, ktery uz neni déle
upravovan, napiiklad otevieny seSit mize byt leticim ptdkem. Loutka improvizovana

je predmét, ktery prosel urcitou vytvarnou upravou, napiiklad dokreslenim oci a tst.

Loutkai maze pouzit témét vSechno jako loutku. Hlavicku mizeme vytvofit tieba ze
zeleniny nebo klubicka, kostym z kapesniku. MuZeme i pouZzit ruku, na kterou

namalujeme o¢i a pusu (Budinska, 1987).
K vyrob¢ jednoduché dlaniové loutky miizeme snadno vyuzit rukavic ¢i ponozek.

Lestina (1995b) zminuje divadlo zbrambor a plodl, kdy zbrambory, Sisky ¢i
makovice mliZeme udé€lat hlavu, protoZe samy hlavu pfipominaji. Do brambory se

udéla otvor pro prst a z kapesniku ¢i kusu latky ovazanim okolo ruky vznikne kostym.
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Také predméty denni potieby Ize pouzit jako loutky pii vyuce jazykl, pfipadné jako
rekvizity. MasSatova (1991) zdiraziuje hlavné mnoha vyuziti riznych typa bot. Ty se

mohou proménovat v dalsi pfedméty, napt. backoru preménime v telefon apod.

Prstové loutky jsou také jednim z nejsnazsich zplisobu, jak z ni¢eho vytvofit loutku.
Stac¢i nakreslit o€i a Gsta na bfisko prstu, mizeme je vyrobit i z kust latek ¢i plsti a

vyuzivat pfi ilustrovani piib&hu nebo pisnicky (Lestina, 1995b).
Dvoték (1997) zminuje, Ze prstovym loutkam svédci zvifeci role.

Ve tfidé miizeme vyuzivat rizné predméty jako zéastupce loutek na ilustraci rozhovort

a kratkych piib&hd.
1.3  Principy ovladani loutky

Jedna z klicovych véci, které se loutkat ¢i ucitel musi naucit, nez miize zacit loutku
pouzivat, je ovladat ji. Na kvalit¢ ovladani loutky zavisi celé predstaveni. Aby loutka
ozila, musi se dodrzet nékolik hlavnich principi. Kazdy autor povazuje za

nejdilezitéjsi jiné zasady. Pokusim se tu shrnout pohledy riznych autord.

Budinska (1978) zdlraziiuje nckolik zasad, mezi které patii davat pozor na klouzani
loutky v prostoru, sledovat ostatni loutky a reagovat na né&, stat rovnég, chodit doptedu,
ne do strany. Zvlastni pozornost vénuje chiizi. Je tteba zhoupnout se pti kazdém kroku
a zaroven stfidat nataceni vzdy tou nohou, kterou loutka vychazi, nezakryvat ostatni

loutky a otacet hlavu za zvukem, hlavné mluvi-li jiné loutka.

Dalsi dtilezitou zasadu predklada Lestina. ,,Zvlastnost loutkohereckého pohybu je tzv.
hrani v obrézcich, tj. ze kazdy pohyb figury probiha v jakychsi fazich. Dulezité faze
pohybu jakoby na okamzik strnou, zastavi se, aby je divdk mohl zaregistrovat

(ptecist), a teprve pak se loutka piehrava do dalsi faze.“ (LeStina, 1995a, s. 94).

Marry Slattery (2008) povazuje za dilezité ozivit loutku. Aby loutka ozila, je tieba
vytvofit iluzi, ze je ve skuteCnosti ziva, ze vidi, slySi a rozumi vSemu, co Zaci
v anglictiné fikaji. Dulezit¢é je vénovat pozornost neverbalni komunikaci a
naslouchani. Je tfeba, aby loutku vSichni Zaci dobfe vidéli, kdyZ na ni ucitel mluvi.
Déle je nutné, aby se natacela za tim, kdo na n& mluvi, ptikyvovala, nebo kroutila
hlavou. Také musime dbat na to, aby se loutka trochu pohybovala i tehdy, kdyz na ni

nikdo nemluvi. Nikdo ve svété Zivych lidi totiz nesedi vzpiimené a bez hnuti po delsi
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dobu. Také je vhodné, aby se pohyby, které loutka d€la, obménovaly. Pouzivame jen
takové pohyby, které maji smysl. Neni spravné, aby se loutka zbyte¢né tfasla nebo

poskakovala, pokud tim nechce vyjadfit radost nebo smutek.

Neni tfeba zastirat, Ze loutku vodi loutkoherec. Tedy pokud se nesnazime presveédcit,
ze loutka je skute¢né ziva. I improvizovanou loutku, tedy i rizné pfedméty, napf.
backory, mizeme vodit 1 zcela nezakryté, stejné tak, jako kdyz si malé déti hraji

s panenkami (Masatova, 1991).

Aby se loutka spravné pohybovala, musi se loutkaf nepfetrzité ucit vyuzivat anatomii
loutky k tomu, aby jeji projev pusobil presvédcive. Je dilezité neustale uvazovat, jestli
nepiirozeny pohyb nelze nahradit jinym, ptirozenéjsim (Sokol, 1987).

vvvvvv

udrzet spravnou vysku loutky.

V ptipadé€, ze nejsme v loutkovém divadle schovani za oponou, je tfeba dodat, Ze
loutku, kterd mluvi, je vhodné drzet pfed loutkafovym oblicejem. Lidsky obli¢ej ma
totiz mimiku, loutCin obli¢ej ne a o¢i divaki to automaticky pfitahuje na oblicej, ktery

vykonavéa mimické pohyby.

Lestina zdlraziuje zredukovani vSech véci, které by odvadély pozornost, véetné

prstynki atp. (LesStina, 1995a).

Pti vodéni loutky je tfeba se vyvarovat potapéni za jevisté, divani na strop a nedbalé

artikulace (Prazakova, 1974).

Neméné dilezity fakt, ktery musi byt dodrzen, aby ucitel dobfe ovladal loutku, je
procvi¢ovani. Loutkat si musi procvicovat pohyby s loutkou, tak dlouho, dokud se
nebude citit zcela piirozené. Je potieba vénovat pozornost nejcastéj§im pohybim,
které v hodiné¢ mohou nastat, napiiklad pohlediim loutky na Zaky i na ucitele (Slattery,

2008).

Pokud bude loutka pouZzivana v hodinach ciziho jazyka, mél by si ucitel procvicit 1
mluveni loutkou v tomto jazyce. ProcviCovani je nejlepsi ptred zrcadlem, kde hned

muzeme sledovat a upravovat pohyby k dané promluvé.

Mezi zakladni emoce a pohyby, které je dobré pfedem nacvicit a umét, patii kyvani a

krouceni hlavou, mavani, vyjadieni smutku sklonénim hlavy, ukazovani, strachu
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schovanim obliceje, premysleni poskrabanim brady, radostné zatleskani a schovani o¢i

pti hie na schovavanou (Slattery, 2008).

Urcite je tfeba dodat, ze smich a radost jsou emoce, které by loutka méla umét, zvlast

pokud je pouzita pii vyuce. Radost mize byt vyjadiena i potleskanim rukou.

Pokud loutky mluvi, je tieba je mnohem vyraznéji odliSit jejich hlasy, nez pfi

jakémkoli jiném divadle (Budinska, 1987).
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2 Loutka ve vzdélavani

2.1 Loutka ve vyuce

Nejdiive bych rada uvedla, Ze se s loutkami ve Skole potkavame pomérné malo. Pokud
ucitel loutku ¢i mluviciho plySového kamarada ma, pouziva ho spise jen jako tiidniho
maskota. Pfi vyuce ciziho jazyka je proto velmi vhodné zaclenit manaska do vyuky i
do jinych roli, nez je role maskota. ,,Vzdyt divadlo je vlastné¢ doplinkem skoly.

(Sokol, 1987, s. 91).

Loutky jsou 1 podle Lestiny (1995a) vyuzivany ucitelkami prvniho stupné zakladnich
Skol jen ziidka, tento autor doporucuje loutku do kazdé¢ ttidy, protoze: ,,V mladSim
Skolnim véku je tfeba také posilovat zajem déti o urcity jev, vzbuzovat zajem o urcité
navyky, upeviiovat je a samoziejmé nadale rozvijet, vytvaret etické a spoleCenské

vztahy a prohlubovat estetickou vychovu.” (Lestina, 1995a, s. 11).

Kreativni aktivity s loutkou jsou vhodné pro vSechny oblasti kurikula. Navic pouzivani
loutek miize ustit v daleko méné stresujici vzdélavani a také jsou podnétem
k predstavivosti. Ve vyuce s loutkami je tézké vyvazit, aby byl v hodin¢ dostate¢ny
obsah vyuky, nejen predstaveni s loutkou. Vychazi z toho, Ze loutka je skvélé médium
pro komunikaci mezi u€itelem a Zdkem, ale také mezi Zaky navzdjem. Mladsi déti by
nemé¢ly byt zatéZovany ucenim se celého textu zpaméti, aktivity by mély byt
improvizovangé, vymyslené nebo upravené z literarnich praci (Korosec, 2013).
Hunt a Renfro (1982) navrhuji mit ve tfidé loutkovy koutek, kde budeme loutky mit a
déti si s nimi budou moci chodit hrat. V koutku doporucuje mit jakékoliv drzéky ¢i
kapsafe na loutky tak, aby byly loutky vystavené a ne zastréené v Supliku.
Lestina (1995a) vytvoril zésady vyuziti loutky ve vyuce pro mateiské Skoly, ale
zaroven uvadi, ze je Ize aplikovat u déti mladsiho Skolniho véku. Patii k nim:

e je tfeba, aby se ucitel pfizplsobil individudlnim a vékovym zvlastnostem déti a

musi opatrné vybirat obsah a formu aktivity s loutkou,
e je nutné volit dila obsahem i formou pfiméfena chapani zaku, aktivity by mély

spliiovat zékladni estetické pozadavky.

e Pokud ucitel déti dobfe zna, miZe se na n¢ obracet s uritymi ukoly, mél by

vybirat vhodna témata a cile vychovného plisobeni, mél by také myslet na to,
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ze loutky upoutdvaji pozornost, takze se jejich pomoci z nezajimavého tématu

stane téma zajimavé (LeStina, 1995a).

Celkové vyuziti technik dramatické vychovy, tedy 1 loutek, v cizojazy¢né vyuce podle
Bacové, Billikové a Kissové (2013) propojuje détstvi a hru a vnima tak hru jako
hodnotnou metodu uceni. Pfinosem téchto technik je neokoukanost, rozvoj

predstavivosti a fantazie, prostor pro experimentaci s jazykem.

Holden (1981) doporucuje pouzivat metody dramatické vychovy pravidelné, ale ne

stale. Nesmime zapomenout na ostatni metody.

2.2  Uvedeni loutky do vyuky

Pfi uvadéni loutky do vyuky ma velky vyznam prvni dojem, Slattery (2008) uvadi, Ze
je potieba, aby si déti uzily predstaveni loutky, aby védé€ly, Ze se mohou na loutku

t&sit. Casem ziskaji sebedvéru mluvit anglicky s loutkou i o loutce.

Pti prvnim setkani se doporucuje piedstavit tfid¢ fotografii loutky, vysvétlit odkud je a
mluvit o tom, jak se bude citit, kdyz bude ve tfid¢ nova. Dale zdiraznit, ze umi mluvit
jen anglicky, tedy rozumi jen angli¢tiné. Také by bylo vhodné ji pfivitat, nejlépe
naplanovat to privitani s détmi. Muzeme vyuzit i dopis od loutky, ktery pfecteme.

V ném bude napsané, jak moc se loutka t€si na spolecné setkani (Slattery, 2008).

Vlastni predstaveni loutky ve tfidé Slattery (2008) jiz doporucuje zdramatizovat. Je
vhodné pfinést loutku v krabici a zpo€atku mavat détem z krabice pouze rukou,
vykouknout jen casti obliceje atd. Dalsi fazi mize byt pokladani otdzek pro loutku,
jestli se ji libi tiida, jestli vidi knizky atd. A také se mize vyptavat loutka, kterd mize
dotazy Septat do ucha uciteli. Déti rady rozhoduji, kde bude loutka ve tfid¢ bydlet, jak
bude mit domek vyzdobeny atd. Véci, které loutka vlastni (pendl, seSit, polStaf, mic¢
atd.) pomahaji ptiblizit jeji vlastnosti, ale také mohou byt uzite¢nou motivaci tématu
hodiny ¢i piilezitosti smysluplné vyuzivat jazyk.

Négjaky ¢as muze trvat, nez si déti na loutky zvyknou, napf. mohou snadno vznikat
roztrzky, protoze si s loutkami budou chtit hrat vSechny déti. Doporucuje se tedy

zavézt omezeni, kolik déti najednou smi s loutkami manipulovat a také doporucuje,

aby ucitel v prvnich tydnech déaval vétsi pozor (Hunt, Renfro, 1982).
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2.3  Vyhody a diivody vyuziti loutky ve vyuce
Dutivodt, pro¢ se hodi vyuzivat loutky ve vyuce, je mnoho.

nwDétem vzdy imponuji panacci. Imponuji détem proto, ponévadz jsou jesté mensi nez
ony a proto jejich vztah k nim je blizsi, niternéjsi. Proto maji loutky tak nesmirny vliv
na vychovu déti, a bylo by chybou jich plnou mérou nevyuzivat.*“ (Skupa in Sokol,

1987, s. 84).

To, ze dité¢ ma k loutce blizko, vyjadiuje i Sokol: ,,Dité v loutce citi samo sebe.*

(Sokol, 1987, s. 309).

Loutka navazuje na Cinnost détem vlastni, na hru. Pouziti loutky zaky aktivizuje.
Loutka bez potizi pfiméje zaky k plnéni vyzadovanych ukold, protoze zdk mnohem

radéji vykona tkol zadany oblibenou loutkou nez ucitelem (LeStina, 1995a).

Loutka v hodinach ciziho jazyka velmi pomaha utvaret piijemnou atmosféru, protoze
vytvari u déti pocit bezpeci a Stésti. Zpiisob, jakym se ucitel chova k loutce, ukazuje

détem, Ze se ani ony nemusi ucitele bat (Slattery, 2008).
Déti vidi ucitele jako kouzelnika, ktery jim pfinasi radost (Hunt, Renfro, 1982).

Loutka détem déla nejen radost, ale udrzi 1 jejich pozornost. Déle také loutka pomaha

détem porozumét jejich chovani a disledktim, které z néj plynou (Slattery, 2008).

Loutka poméhd vytvaret i sebevédomi ditéte. Poskytuje zplsob projeveni emoci a
pomaha budovat socialni dovednosti, jako je poslouchat ostatni, respektovat je atd.

(Hunt, Renfro, 1982).

Korosec (2013) za vyhodu povazuje i pusobeni na sociologickou a psychologickou
stranku tfidy. Egoistické déti musi potlacovat své ego pii hrani loutky. Stydlivé se pii

komunikaci prostfednictvim loutky tolik nestydi.

Loutka poméha vyjadfovat nazory a pocity. Ucitel dokaze pomoci loutky snadné&ji
porozumét pocitim déti a miZe rychleji a zajimavéji dosahnout svych cili. Ugastnici
dramatickych aktivit jimi rozvijeji vice typi inteligence (podle Gardnerovy typologie).
(Korosec, 2013).

Slattery (2008) dale uvadi, ze loutka je vybornym spojovacim ¢lankem mezi pfedmeéty
a diky ni se mohou do jazyka zapojit mezipfedmétové vztahy 1 prifezova témata.
Pokud je loutkou zvite, je snadné zapojit ptirodovédu atd.
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Loutka smi fikat véci, které ucitel nesmi, stimuluje kreativitu a hlavné je to zdbava

(SEDL, 1982).

Myslenku zlobivé loutky rozviji Kruger (2007). Ta uvadi, ze loutka ma tu vyhodu, ze
nemuze byt kritizovdna za svoje chovani, protoze jeji napady nejsou tak uplné jeji.
Muze pak probirat témata, ktera jsou pro ostatni tabu. Muze tedy zkreslovat, prehanét,

posmivat se atp.

Loutka svou schopnosti sdélovat i beze slov dokaze ptrekonavat jazykovou bariéru

(Kruger, 2007).

Cunico (2005) se zminuje o vyuziti loutky ve vyuce cizich jazykl, ve svém ¢lanku
zdaraziuje, ze vyuka s loutkou je nejlepSim zdrojem jazykovych interakci, strategii

pouzivanych mluvéimi a typickych schémat, ktera se v rozhovorech vyskytuji.

Jazyk se také stane pro Zaky realisti¢téjsim (Holden, 1981).

2.4  Tvorba vlastni loutky a jeji vyznam

Déti vSeobecné radéji pracuji s véemi ¢i pomickami, které mély moznost si samy

vyrobit.

Déti si chtéji vyrabét loutky. Kdyz déti loutku vyrabi, zaziji si, jaké je to vlastnit a
pouzivat sviij vytvor. Zaci si také propoji své znalosti s novymi vécmi, které se uéi pfi
manualni ¢innosti. Pfi vyrobé loutek v cilovém jazyce se Zaci uci jazyk pfirozené
pouzivat. Také citi hrdost, Ze néco dokazali, a vytvaieji si vEtsi jistotu pfi pouzivani

anglictiny (Slattery, 2008).

Zasady pro vyrabéni loutek v hodinach anglického jazyka:
e spolu s vyrobou loutky vytvafime i charakter loutky,
¢ loutku pojmenujeme,

e pii vyrob€ vyuZzivame vSe, cemu Zaci uz anglicky rozumi a co umi fict, ucitel

se miZe anglicky ptat, jakou bude mit loutka barvu vlast atd.,

e dovolujeme détem projevit své osobni tvoreni, jakakoli mala véc, kterou loutce

ptidaji, v détech vyvolava potiebny pocit vlastnictvi loutky,

e nikdy nedélame za z4ka to, co dokaze udélat sam,
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e usilujeme o to, aby se zaci citili dobfe a méli radost ze svého vytvoru,

e podporujeme zaky, aby se pochlubili rodi¢im a ukdzali jim, jak se o loutku

um¢;ji starat (Slattery, 2008).

Pti vyrobé dbame na to, aby byla loutka srozumitelna, aby divak poznal, o co se jedna.
Loutka musi byt tvaroveé i barevné odliSena od okoli, aby se na scéné neztracela.
Vyuzivame pravidlo, ze cokoliv je mensi nez loutka se zvétSuje, aby to bylo viditelné,

a velké véci se zmensuji (Budinska, 1978).

Loutka ma byt plisobiva hlavné na vétsi vzdalenost, tedy dostatecné velka a vyrazna.
Vyraz v obli¢eji musi byt neurcity, aby mohla loutka presvéd¢ivé zahrat pozitivni i
negativni emoce. Dalsi zdsadou je, ze ma loutka byt zjednodusSena tak, aby méla jen to,
bez ¢eho se neobejde. Také proporce loutky jsou jiné nez proporce ¢lovéka. Ma
klasicky tieba jen Ctyfi prsty a hlava miva jednu tietinu celkové vysky postavy. Pro

jednu hru maji mit loutky stejny vytvarny styl a pouzité materialy (Budinska, 1978).

Ke stejnému stylu vSech loutek jednoho ptedstaveni se priklani i Prazakova (1974). Ta
zduraziiuje navic rozdil mezi obli¢ejem dospélé a détské loutky. Détskd ma oci tésné
pod polovinou obli¢eje daleko od sebe a nos mezi o¢ima, kdezto dospéla ma oci na
¢are, kterd je ve tretin¢ hlavy, v druhé tietin€ je nos a pod nim Usta. Zvifatim musime

zachovat charakteristické prvky pro ono zvife, ale mizeme zménit tfeba jeho barvu.

Slattery (2008) uvadi, Ze se ve Skolach daji vyrobit tii typy loutek. Prstové loutka,
loutka z ponozky a papirova loutka. Papirova loutka je pro déti snadnd na vyrobu a
uzitetna k velkému mnozstvi aktivit. Loutka z ponozky ma oteviraci usta a proto je

vhodna k aktivitdm, kde loutky mluvi.

Pii vyrobé plosné pohyblivé loutky musime dbét na to, aby se pohybovalo jen to, co je
pro loutku typické, aby to podpofilo charakteristiku loutky. Nesmime pfetéZovat
loutku zbyte¢nymi pohyby. Plosné loutky jsou jednoduché na vyrobu, proto se snadno
muzeme vyrobit i dvojniky, znichz kazdy bude mit pohyblivou jinou cast téla
(Lestina, 1995b).

S détmi muiZzeme vyrabét jest€¢ dalsi typy loutek, napiiklad vafeCkové loutky,
rukavicové loutky 1 marionety.

Vareckové a plosné loutky se hodi vyrdbét se zacinajicimi Skoldky pro jejich
jednoduchost. Vateckové loutky se pak hodi vyuzivat k taneckiim a pisnim.
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Doporucuje se dokonce i vyroba manaskt, které budou mit hlavu z polystyrenové

koule (Budinska, 1987).

2.5 Ucitel — loutkar

Ucitel jako loutkat by mél mit idealné talentové ptredpoklady, které Dvorak (1997)
popisuje jako ptredpoklady skvélého loutkate. Je to umélecké citéni, tedy schopnost
vnimat a analyzovat, jak spolu plisobi umélecké prvky uméni, tedy vlastné dovednost
priblizit se ostatnim lidskym srdcim. Déle je to pozorovaci smysl, tedy uvédomovani
si vSeho, co je kolem nés a schopnost si to vybavit, kdyz je potfeba. Dulezita je
predstavivost a fantazie, tedy schopnost vymyslet si, improvizovat a ptichazet s
origindlnimi népady. Svij vyznam ma 1 cit pro hmotu, fyzikalni zakonitosti a pro
material, a to nejen pii vyrobé loutky. U¢iteli nesmi chybét cit pro vytvarnou stylizaci,
vzhled loutky, kulis a rekvizit. Déale se hodi cit pro rytmus, smysl pro humor a

komedialni talent.

Neékdy se dospéli boji pouzivat loutku pfed détmi, ale déti nejsou kritické, véfi
v loutku a ptipadné chyby ¢i nesrovnalosti daji za chybu loutce, ne loutkéii (Hunt,

Renfro, 1982).

Naroky na ucitele by nemély pedagoga od prace s loutkou odradit. I kdyz ucitel

nebude dokonaly loutkaft, zdka a vyucovani loutka obohati.

2.6 Loutka a vék Zaka

Pro loutku je misto v kazdém détském Zivoté, déti nikdy nepiestane bavit si s loutkami

hrat (Hunt, Renfro, 1982).

Vyrabéni loutek a loutkova predstaveni jsou vhodna i pro mladsi 1 pro star$i déti

(Korosec, 2013).
Nejblizsi jsou loutky détem od péti do deseti let (Prazakova, 1974).

Podle Kotatkové (1998) jsou specifickou vékovou skupinou déti od osmi do deviti let.
V tomto véku maji déti zajem hlavné o fantaskni a relné ptibehy s détskym hrdinou.

Slattery (2008) uvadi odli§né uzivani loutky podle véku zakt. Zaci od Sesti do osmi let
maji zajem o veskeré uceni a prozkoumavaji v§e nové. Zacinaji ke svetu ptistupovat

vice logicky a s vét§Sim smyslem pro humor, coz pfind$i mnoho novych moznosti
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vyuziti loutky, jako je vytvareni materidli pro loutku, napf. navrhovani nového
obleceni. Mizeme vyuzivat loutky k feSeni problému, které se mohly détem piihodit.
Osmileti jsou obvykle plni napadii a chtéji je sdilet, miizeme napi. planovat vylet

s loutkou, rozhodovat se o nejlepsSich mistech atd.

Zaci od deviti do jedenacti let uz vnimaji loutku jako pomiicku k u¢eni. Radi
ptekonavaji tézké ukoly a organizuji praci hlavné ve skupindch. Mohou pouzivat
loutky, které sami vytvofili nebo zazivat nové zkusenosti, jako je tieba zkoumani ¢i
vymysleni Zivota loutky. Loutku lze vyuzit jako symbol pro ekologickou ¢innost, pro
vytvareni tkolii nebo pro hrani loutkového divadla pro mladsi spoluzéky (Slattery,

2008).

2.7  Osobnost loutky a role loutky ve tiidé

Zakladem osobnosti loutky je jeji jméno. Je to obvykle prvni véc, na kterou se déti
zeptaji. I kdyz se s loutkou pracuje v nékolika tfidach, je potifeba pouzivat jedno
jméno, jakmile uz je vybrané. Osobnost by méla povzbuzovat ptirozené reakce déti,
loutka by méla byt vnimava, ochotné a ptatelska a podle toho je tfeba se k ni chovat,

protoze z ucitelova chovani Zaci prejimaji vlastni chovani k loutce (Slattery, 2008).

Je snaz$i pfejmout osobnost existujiciho ¢lovéka nebo naptiklad filmové postavy, nez
ji vymyslet uplné nové (Hunt, Renfro,1982).
Osobnosti, povaze a vzhledu loutky by mél podle Huntové a Renfro (1982) odpovidat

1 hlas loutky.

Harmer (2001) uvadi, Ze role ucitele se miiZze ménit od aktivity k aktivité. Tak je to 1
sroli loutky. Loutka mulze zaujimat roli vedouciho, kontrolora, organizatora,
hodnotitele, pozorovatele, asistenta, zdka, rddce, zdroje informaci a motivatora. Témto

rolim se budu vénovat podrobnéji.

Loutka — vedouci a kontrolor

Podle Harmera (2001) je vedoucim ten, kdo vede aktivitu. Typickym piikladem

vedené aktivity jsou drily. Casto je v této roli u¢itel centrem pozornosti ve t¥dé.
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Pokud je loutka vedoucim aktivity, ma to vyhodu pfeneseni pozornosti na loutku misto
na ucitele. Pokud si ucitel zvoli anglicky mluvici loutku, nuti to pouzivat jen cilovy

jazyk a to ucitele 1 zaky.

Loutka — organizdtor

Role organizatora je role nezbytna pro fungovani tiidy. Do této role patii rozdélovani

zéakl do skupin, ukoncovani aktivit apod (Harmer, 2001).

Loutka stejn¢ jak v roli vedouciho, tak i v roli organizatora mluvi cilovym jazykem,
coz vystavi zaky jazyku daleko vice. Loutka vydava pokyny k aktivitam, a kdyz zaci

nerozumi, ukaze jim pantomimicky, co maji délat.

Loutka — hodnotitel

Také role hodnotitele je pro ugitele dalii klicovou roli. Zaci o¢ekavaji a méli by dostat

zpétnou vazbu (Harmer, 2001).

Slattery (2008) uvadi roli loutky, ktera oceniuje déti, obdivuje jejich snahu a snaZzi se

zvySovat jejich sebehodnoceni.

Loutka muze, stejn¢ jako ucitel, davat okamzitou zpétnou vazbu gesty, pokyvanim
hlavou apod. Vnasi do hodnoceni lepsi atmosféru. Miize tieba pfipisovat poznamky do
pracovniho seSitu pii opravovani a tajné€ 1 vefejné radit Zakiim, na co se zaméfit, aby se
zlepsili.

Loutka — pozorovatel

Role pozorovatele je podle Harmera (2001) spojena se zpétnou vazbou. Musime
pozorovat, co zaci délaji a tikaji. Pozorujeme to kvili zpétné vazbé pro sebe i pro
zéky. Zamétujeme se na odhaleni, zda aktivita byla ispéSna a jak by se pripadné dala
pristé zmenit.

Loutka v roli pozorovatele mize obchédzet skupinky 74kt ¢i jednotlivce, sledovat
jejich praci a pozdéji davat zpétnou vazbu. Loutka mize 1 celou hodinu pozorovat
zaky ze Zidle a na konci je upozornit na chyby, zrekapitulovat hodinu a zreflektovat

préci déti.
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Loutka - asistent ucitele ciziho jazyka

Loutka v roli asistenta ucitele ciziho jazyka umoziuje uciteli s ni v tomto jazyce
rozmlouvat a to zaky vystavi mluvenému jazyku, podpofi to zdky v pokusech o
pouzivani ciziho jazyka, ukdze ihned vyznam fe¢eného, poskytne moznosti pro uziti
jazyka v prirozenych kontextech, vytvoifi celou fadu pfilezitosti pro nenésilné
opakovani jazyka a nahravd k zarazovéani vice kulturnich informaci. Loutka také

pfipomina uciteli, aby mluvil co nejvice cizim jazykem (Slattery, 2008).
Loutka — Zak a ucastnik aktivit
Ve vyucovacich hodinach jsou chvile, kdy ucitel chce vstoupit do aktivity jako jeji

ucastnik. To ale pfinasi riziko, ze piili§ aktivitu povede a Ze ho zici budou stale

vnimat jako ucitele a o¢ekavat ucitele (Harmer, 2001).

Vyhodou vyuziti loutky je, Ze se mlize zapojit do aktivit jako partner a kamarad.

Zakryje tak ptimy vliv ucitele na préci déti.

Slattery (2008) navic zminuje, ze loutka muze byt také spoluzdkem, ktery muize

chybovat a potfebovat pomoc.

Loutka — radce/pomocnik

Roli radce zahrnuje hlavné dévani rad v okamzicich, kdy se Zaci nedokazou vyjadfit,
nemohou pfijit na vhodné slovo apod. (Harmer, 2001).

Loutka jako pomocnik miize také radit, kdyz maji déti néjaky problém. A nesmime

zapomenout, Ze 1 loutka miiZze udé€lat chybu (Slattery, 2008).

Loutka muize citlivé podpoftit zdka a pomoci mu v takovéto situaci. Neptisobi to stejné
jako razeni od ucitele, miize to byt i tajné, aby to ucitel jakoby neslySel. Chybovat

muze loutka i umysIn¢.

Loutka — zdroj informaci

Podle Harmera (2001) je ucitel pro zaky ¢asto zdrojem informaci.

Pokud tuto roli ptevezme loutka, mohou se déti kdykoli na cokoli zeptat, mohou se

ptat i na informace o loutce samotné.
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Loutka — motivator

Loutka sama o sobé¢ je velmi motiva¢ni. Mizeme ji vyuzit v motivacni ¢asti hodiny.

S loutkou je mozné predstavit téma hodiny. Nejvice déti zaujme, kdyz hodinu
propojime s jakymkoli socidlnim nebo emocidlnim problémem, ktery pomoci loutky
muzeme podpofit. Dale je mozné probirat aktualni problémy, svatky, slavnosti a
souvislosti s zivotem déti, napf. propojeni s hrackami, které jsou u déti oblibené,

pisnickou atd. (Slattery, 2008).

2.8 Metody vyuky s moznosti vyuziti loutky

S vyuzitim loutky miZeme pouzit metody dramatické vychovy, globdlni stimulaci,

pouziti fotografii loutek, myslenkové mapy, metodu TPR a jiné.

2.8.1 Metody a techniky dramatické vychovy s loutkou

~Metodou rozumime v nejobecnejsim slova smyslu zpiisob, jak dosahnout urcitého
teoretického nebo praktického cile. Prostiredkem k tomu je technika, ktera predstavuje

konkrétni postup.* (Kotatkova, 1998, str. 91).

Pii pouziti loutek miiZeme vyuzit dramatické metody a techniky, jako je solovy
vystup, ilustrace textu a improvizace. Pro improvizaci doporucuje, aby déti byly z
druhé ¢i tieti tfidy zakladni Skoly, protoze je jiZz vyzadovana alespont zékladni

dovednost ovladani loutky (Prazdkova, 1974).

Ilustrované vypravéni je vypravéni piibehu ¢i pohadky podtrzené loutkou. Ta dopliuje
mluvu pohyby. Béhem vypravéni je tfeba zachovavat zakladni tempo feci, aby se
nenarusSila plynulost vypraveéni. Také charakteristika postav neni tak dilezita, aby se
vypravéni nezménilo v jevisté. Pro ilustrované vypraveéni se doporucuje vybirat kratsi
texty s vtipem a akci (LeStina, 1995a).

Metody a techniky dramatické vychovy mohou byt upraveny k vyuce anglického
jazyka. Kratké fyzické a mluvené aktivity jsou prospésné k utvotreni spravné atmosféry
ve tfid€, coz pomuze ozivit jazyk, zvlast kdyz se k teci ptipoji pohyby. To pomilze
k vice spontannimu projevu (Cunico, 2005).

Kotatkova (1998) taktéz uvadi, ze dramatickd vychova se da vyuzit jako metoda

vyuky ciziho jazyka. Metody dramatické vychovy totiz rozvijeji verbalni inteligenci,
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tedy obhajovani a vysvétlovani nazord, konfrontace a dalsi slovni projevy. Dale pak i

psané projevy.

V anglickém jazyce se daji vyuzit napiiklad metody: horka Zidle a role odbornika
(Kotatkova, 1998). Metoda horké zidle spoCivd v tom, ze jeden zak odpovidd na
otazky ostatnich. Role odbornika se vyuziva tak, ze se UCastnici vtéli do role

specialistil na urcity obor a z této pozice se vyjadiuji.
Dale bych doplnila hru v roli, dramatizaci rozhovoru a improvizaci.

Ve vyuce anglického jazyka se daji vyuzit 1 prupravné hry a cviceni. Tak naptiklad
procviovani rytmu spolu s mluvenym slovem, motivovana chtize, kdy ucitel fika,
v jakém prostiedi se nachdzi a zaci podle toho provadi typ chiize. Hry na ptedstavivost
slovesnou, napt. asocia¢ni kruh, kdy kazdy postupné fekne jedno slovo a kazdy dalsi
na n¢j asociuje, dokoncovani vét, postupné rozvijeni piibéhu atd. Tyto metody

dramatické vychovy uvadi Kot'atkova (1998).

Vyuzivani metod dramatické vychovy ma i dalsi vyhody. Zaci se krom& komunikace
uc¢i pouzivat neverbalni a paralingvistické aspekty, jako jsou gesta, intonace,
vypliikkova slova, pauzy a tempo feci, které mize byt pro urcity jazyk a kulturu typické

(Holden, 1981).

Pti vSech uvedenych metodach ve tfidé musi vladnout ptatelska atmosféra a pocit
davéry a bezpec¢i, musime dbat na vhodnou motivaci a tkoly zadavat srozumitelné.
Ucitel také musi respektovat potfebu pohybu, kterou déti maji a podle toho volit

aktivity (Ulrychova, Gregorova, Svejdova, 2000).
2.8.2  Globalni stimulace

Metoda globalni stimulace spoc¢iva v tom, Ze se vytvoii dlouhodobé téma (napfi. cesta
cirkusu, vytvofeni stfedovéké vesnice atp.) a do toho se zatfadi vSechny komunikacni
situace, postavy i tfidni udalosti. Kazdy zak ptedstavuje urcitou postavu. VSichni musi

vyhledéavat informace, fesit rizné situace atp. (Cunico, 2005).

Ackoli Cunico nezminuje piimo praci s loutkou, nabizi se samo loutku pfi této metodé
pouzit jako spoluucastnika, vedouciho skupiny nebo tieba zédkaznika. Pfipadné podle

volby tématu mtizeme zatadit loutkové divadlo hrané détmi.
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2.8.3 Pouzivani fotografii loutky

Fotografie loutky na rtiznych mistech mésta i domu jsou vhodnym materidlem k uceni
poslechu, mluveni a slovni zdsoby. Mohou to byt fotografie loutky, kterd vykonava
rizné aktivity mimo tfidu, loutku to ozivi, protoze déti vidi, Ze existuje i na jinych
mistech, nejen ve tiid€. ZvétSené fotografie mohou byt rozstiithany jako puzzle, nebo
muzeme spolecné vytvofit knihu s textem a s fotografiemi na urcité téma, napi.

navstéva lékare (Slattery, 2008).

2.84  Myslenkové mapy

Myslenkové mapy pomahaji détem nahlédnout na téma ucelen¢ s uvédoménim vsech
vztahtl s vyuzitim toho, co znaji a odli§enim toho, co je pro né nové. Zaci pouzivaji
mnoho myslenkovych operaci, jako je naptiklad syntéza, porovnavani, ptedvidani,
fazeni, tfidéni atd. Pii vyrobé map mohou Zaci spolupracovat i ve skupindch. Loutka
muze byt tématem myslenkové mapy (napt. loutka a prazdniny) nebo mize byt

posluchacem pfi prezentaci myslenkovych map (Slattery, 2008).

2.8.5 Total physical response

Total Physical Response (metoda celkové fyzické odpovédi) je metoda vyuky jazykd.
Je to metoda pfirozend, postupuje se stejné jako pii uceni prvniho jazyka. DéEti nejdiiv
jen reaguji na pokyny v tomto jazyce a provadi je, potom teprve, kdyZ se na to citi,
mohou je sami udavat. V ptipad€, Ze nerozumi pokynu, ucitel ho pfedvede sdm

(Richards, Rodgers, 2001).
Loutka mliZe byt v této metodé vyuZzita bud’ jako Zak nebo jako ucitel a vydavat Zakiim
pokyny.

2.9  Loutkové divadlo ve vyuce

Loutkové divadlo se hodi do vyuky uZz jen proto, Ze se jeho pomoci d4 procvicit
mnoho zdkladnich frazi tak, aby si to zaci pamatovali. Mlze se jednat i o kratké

scénky hodici se k aktudlnimu probiranému tématu.

Détské divadlo se ale podle Kotatkové (1998) objevuje spisSe v mimoskolnich

¢innostech. To je velka Skoda.
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Divadelni pfedstaveni mizeme vyuzit pravé pii vyuce jazyka. Kromé role, kterou zak
v divadle zaujme, se také ticastni mimorolovych aktivit, jako je ucast na vybéru hry,
diskuze atp. Drama miize byt také zaloZzeno na problému, ktery zaci fes$i rGznymi

zpusoby (Kotatkova, 1998).

Pokud se zdk zapojuje do vymysleni loutkového divadla, je velmi motivovany a

zapamatuje si vice (Slattery, 2008).

Pokud se rozhodneme vytvofit loutkovou hru, déti by mély nejdiive samy vybrat
piib&h, ktery se bude hrat. Vhodné je, kdyz piibsh je détem znamy, napt. Cervena
Karkulka. Déle je tfteba promyslet, jak bude divadlo vypadat, kolik loutek se zapoji,
kolik bude scén, jak dlouhé budou atd. Dalsim krokem je ptevypravéni piib&hu,
vyrabéni divadla, loutek a véci, které v ptibéhu figuruji. Potom se musi vymyslet, co
ktera loutka bude fikat a jak se bude pohybovat. M¢li bychom podporovat déti, aby
pridaly osobité prvky, napt. dalsi postavy ¢i véty (Slattery, 2008).

Pted vystoupenim je Zadouci, aby déti procvicovaly véty s riznymi emocemi, napf.
vystrasené atp. a také aby zkusily divadlo zahrat bez mluveni tak, aby bylo poznat, co

je to za ptib¢h (Slattery, 2008).

Pti tvorbé a nacviku divadla musime myslet také na to, ze do divadla patii 1
obecenstvo. Pfi vybéru tématu je dobré dbat na navaznost na pravé probiranou latku.
Samoziejmosti je 1 nutnost zacinat od néceho jednoduchého a postupné prechdzet ke

slozitéjsimu (Holden, 1981).

Dale musime myslet na to, Ze pro déti je daleko t&€z8i pracovat s psanym textem, snazsi
po né je text slySet uz s pfizvukem a spravnou intonaci. Tim uZ Zaci nemusi pracovat
se slovy samotnymi, ale rovnou s vyznamem sdéleni. Pii vyuce anglického jazyka
vybirdme text kratky, mél by byt napsan jazykem, ktery odpovida znalosti Zakli a mél
by byt o tématu, které zdky zajiméa. Holden také doporucuje vyuziti textli z ucebnic

anglického jazyka (Holden, 1981).

Pokud vybirdme divadelni piedlohu, davame ptedev§im diraz na to, aby téma bylo
hodnotné a poukazovalo na spravné mravni hodnoty. Hra musi byt pfiméfena véku
déti. Hra by méla mit pfimétené silné vyvrcholeni a uspokojivé ukonceni (Kotatkova,

1998).
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Predevsim je dualezité diskutovat o vybéru hry s détmi. Ucitel nesmi zapomenout, ze
hra je nejen pro zabavu, ale i pro pouceni nebo musi mit vzdélavaci prvek (Cilkova,

Hiibkova, 2005).

Kdyz mame vybrany piib¢h, budeme jesté pottebovat prostor, kde loutkové divadlo
hrat. Lestina (1995b) uvadi snadné zptsoby, jak si ve Skole miizeme vytvofit zastény
na loutkovou scénu. Napiiklad je mozné piehodit zaveés ptes latku, ktera se da
naptiklad vlozit do Stafli. Je ale nutné zavés volit vkusné. D& se pouzit paravan ¢i
velké rozlozené krabice. Nesmime zapomenout na to, aby v prostoru byla i vhodna

akustika.

K dalsim zptisobum, jak snadno vyrobit loutkovou scénu, patii naptiklad vyuziti
krabice s odstfihnutou zadni ¢asti, vystfihnutym okénkem a vybarvenou ptedni ¢asti.
Dal$i moZnosti jsou zéstérové scény, kdy se obléknutim zastéry s néjakym motivem
pfeneseme na jiné misto a ovladdnim loutek pied télem se v tom mist¢ odehrava
pribéh. Na zastéte miize byt pouze pozadi, napiiklad noc, zima, nebo specialni mista,
naptiklad plaz. Zastéra mize mit i kapsy, kam se potom loutky mohou schovat (Hunt,

Renfro, 1982).

2.9.1 Vyznam hrani loutkového divadla s détmi
Hrani divadla détmi je rozhodné vhodné a dileZité.

Divadlo ma nezméfitelnou hodnotu. Je to nejen uméni a prostredek k uceni, ale

zéaroven formuje zéky (Falconi, 2015).

Kromé zabavného uceni pomahéd détem uvédomit si své télo, vcitit se do lidskych

vlastnosti a zlepSovat mluveny projev a motoriku (Cilkova, Hribkova, 2005).

V dramatické vychové nalézame také potencial v rozvoji hodnoceni a sebehodnoceni
zéaku a skupin (Kotatkova, 1998).

Divadlo ve vyuce miiZze byt koncipovéano jako projekt tfidy a miize byt v jazyce, ktery
chceme zaky naucit (Cunico, 2005).

Hrani divadla v anglickém jazyce podporuje mysleni v tomto jazyce a odbourdva
strach z chyb a z mluveni, jelikoz gramatika je omezena na minimum. Na naSich

Skolach se v hodindch malo mluvi anglicky a divadlo je skvélym prostfedkem k tomu,

aby se tato situace zlepgila (Handpachové, Randova, 2007).
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Véty jsou daleko snadnéji zapamatovatelné, pokud jsou soucésti divadla. Je ale
jednoznacné, ze divadlo nemize zcela nahradit béznou vyuku (HanSpachova,

Randova, 2007).

2.9.2  Zasady tvorby divadelniho ptedstaveni s loutkami

K ucelené hie jsou tfeba vSechny slozky loutkového vystoupeni, tedy dramaturgie,

vytvarné-technicka, herecka i hudebni slozka (LeStina, 1995a).

Zaci musi chapat pojmy v cilovém jazyce, jako je herec, role, postava atp. Neni tieba
ihned obsazovat role, ale je dilezité, aby se kazdy citil potfebny, zZaci mohou byt

maskéry, kostyméry, osvétlovaci ¢i napoveédou (Maley, Duff, 2005).

Mize se stat, Ze déti nechtéji G€inkovat ani v malych rolich. O to vice se ale mohou

podilet na ostatnich ¢innostech, tieba na vyrobé kulis (Han$pachova, Randova, 2007).

Pti obsazovani her neni vhodné vybirat déti podle hereckych predpokladi, nedéla se
ani konkurz na roli. Kazdy m4 moznost se projevit a vybrat si roli, kterd se mu libi.
Neni nutné se bat upravovani textu v pribéhu her ani improvizace, rozviji to détskou

predstavivost a spontannost (Cilkova, Hiibkova, 2005).

Pokud ucitel chce mit hru pro divaky zajimavou, je spravné davat divakiim béhem hry
otazky, divak se tak aktivné zapoji do d¢je. Jen je tieba dat pozor na to, aby pfili$ Casté

otazky nepokazily spad hry (Sokol, 1987).
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3 Vyuka anglického jazyka a loutka

3.1 Vyuzivani anglického jazyka pri vyuce

Diky praci sloutkou se d4 v hodinidch pouzit mnohem vice anglického jazyka

(Slattery, 2008).

Pfi vyuce anglického jazyka se doporuCuje najit rovnovahu mezi pouzivanim
anglictiny a matefského jazyka. Obcas je nezbytné a uzitecné pouzit matetsky jazyk.
Napriklad malé déti maji tendenci se ujistovat, jestli spravné rozumi. Pouzivéani
anglického jazyka je ale dulezité, proto vystavujeme deti anglicting tak, jak je to jen
mozné. Déti se mohou naucit jazyk jen tehdy, kdyz jsou mu dostate¢né vystaveny

(Slattery, 2008).

Maley a Duff (2005) doporucuji vyuzivat matefsky jazyk v technikach dramatické
vychovy jen u zacatecnikll a pouze pii vysvétlovani aktivity a pfi nasledné diskuzi, ne

bcéhem aktivity, tam patii jazyk anglicky.

Holden (1981) souhlasi s uzitim matefského jazyka pti vysvétlovani aktivity, pokud to
tak bude efektivnéj$i. Dale také nezakazuje pouziti matefského jazyka, pokud to

souhlasi s celkovym postojem ucitele k vyuce.

Nézory na vyuzivani matefského jazyka pfi vyuce ciziho jazyka tedy maji mirné
odli$nosti, autofi se ale shoduji v tom, Ze je tfeba déti cilovému jazyku co nejvice

vystavovat.

3.2  Jazykové prostiredky a loutky (Subskills)

32.1 Slovni zasoba

Pokud se uci zak slovni zasobu, dbame na to, abychom ucili vSechny jeji aspekty.
Chceme, aby zak chéapal nejen vyznam slova, jeho vyslovnost, psanou formu slova, ale
aby také veédel, jak se slovo déli, jak se chova slovo ve véteé, jaké gramatické kategorie
ma, s ¢im se slovo poji, jak je Casté, jaké jsou jeho konotace, synonyma, antonyma,
citovy pfiznak atd. Samoziejmé& neni mozné naucit vSechny tyto vlastnosti jednoho
slova najednou. M¢li bychom zaky podporovat v pouzivani slovnikd, kde si vSe

mohou vyhledat (McCarten, 2007).
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Casto se, hlavné v zacatcich, zaméfujeme na vyznam slov a jejich vyslovnost. Déti
nejvice zaujme procvicovani v cizim jazyce zaméfené na vyznam slov ¢i vét (Slattery,

2008). Pozd¢ji ptidavame 1 psanou formu slova a gramatické kategorie.

Loutka je efektivnim nastrojem pro usnadnéni pochopeni vyznamu slov a simulaci

slovni komunikace (Slattery, 2008).

RozliSujeme slovni zasobu aktivni a pasivni, na to pochopitelné ucitel musi brat pfi

piriprave hodin ztetel (McCarten, 2007).

McCarten (2007) doporucuje pouzivat i corpus slovni zdsoby, kde miizeme najit i
Cetnost slov a diky tomu ucit ta, kterd jsou v klicové oblasti Castd, ale zaroven
upozornuje na to, zZe nejcastéjsi slova pro dospélé nejsou stejna, jako nejcastéjsi slova
ve Skolni tfide.

Dalsi vyhodu ma corpus v tom, ze vidime, s ¢im se slova nejcastéji poji.

Podle McCarten (2007) je také dale dulezité postupné zahrnout do vyucovani

viceslovna spojeni, vyrazy a fraze, coz vede k vétsi plynulosti.

Uvadi se mnoho strategii, jak naucit slovni zasobu. Prvi strategie spociva v tom, naucit
zaky, aby se anglicky dokazali zeptat, jak se slovo fekne v anglictin€. Dalsi strategii je
v8imani si slovicek jako néceho, co se ma zak naucit. VSimnuti je tak prvnim krokem

k uceni (McCarten, 2007).

Ucenti slovni zasoby je Casto o opakovani novych slov stale dokola. Lepsi je ale, pokud
si zaci musi vybavit potfebnou slovni zasobu ze své paméti. Dalsi pomickou mize byt
néjakym zplsobem si slovni zdsobu sefadit. Miize to byt bud’ podle toho, kde se na
sveté vyskytuji, nebo tieba i podle toho, jak se Zakovi libi ¢i nelibi (McCarthen, 2007).

Proto u¢ime slovni zasobu €asto v tematickych okruzich.

McCarthen (2007) navrhuje ucitelim podporovat zaky k uceni slovni zasoby i mimo
ttidu. Napftiklad tim, Ze si budou vést sesit, ve kterém si budou zaznamenavat slova,
ktera se naucili, nebo si jich alespoil v§imli mimo $kolni tfidu. Dale doporucuje, aby
ucitel Zaktim ukézal a vysvétlii moznosti internetovych slovnikll. Poslednim
zminénym tipem je podpora zakl v kazdodennim pouZzivani jazyka, napf. pokusit se

vyjmenovat v§echno oblecenti, které vidi v obchod¢ apod.
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Uplatnéni loutky pii vyuce slovni zdsoby a mluveného projevu je v mlad$im Skolnim
veéku podle Lestiny (1995a) velké. Zminuje improvizaci a dramatizovani pohéadek jako

zdroj vyuky slovni zasoby.

Loutka pfi vyuce slovni zdsoby mitize také pomahat ve vSech jiz dfive popsanych
rolich. Nejcastéji bude ve treti tiidé détem predstavovat slovni zasobu spolu
s predmeéty, tedy rekvizitami. V roli organizatora miize vysvétlovat aktivity a soutéze.

Pti loutkovém divadle mohou loutky upeviiovat slovni zasobu.

322 Gramatika

Pti uceni se cizimu jazyku vybirdme jako ucitelé gramatiku podle Thornburyho (2002)
tak, aby odpovidala pfirozenému potddku osvojovani jazyka, aby nebyla pfili§ tézka

na nauceni se zaky, ale i pro vyuku ucitelem.

Pti prezentovani gramatiky musime podle Thornburyho (2002) myslet na to, aby
gramatika odpovidala véku 74kl a jejich znalosti jazyka. Musime také vzit v uvahu
velikost, zkuSenosti a z4jmy skupiny, pro¢ se vlastné skupina uéi dany jazyk, jaké

mame k dispozici materialy apod.

Také je tfeba bratohled na to, aby gramatické pravidlo bylo pochopitelné¢ a
nekomplikované, aby ucitel nestravil pfili§ mnoho ¢asu ptipravou cvieni a jestli ten
zpusob hodiny bude pro déti ucelny, jestli se opravdu nauci, co maji (Thornbury,

2002).

Existuji dva pfistupy k predavani gramatiky zaktm. Deduktivni a induktivni.
Deduktivni zacind prezentaci pravidla, které se nasledné aplikuje na cvicenich.

Induktivni zacina piiklady a z nich je pravidlo détmi odvozeno (Thornbury, 2002).

Ptfi vyuce gramatiky se podle Thornburyho (2002) zamétujeme bud’ na presnost
(accuracy), nebo na plynulost (fluency). Pfi vyuce plynulosti ucitel opravuje chyby jen
velice citlivé tak, aby nepferuSil myslenku Zaka. Zalezi hlavné na vyznamu a

komunikaci samotné.

Loutka se hodi pro oba zpiisoby. Pfi zaméfeni na piesnost mize napiiklad zakiim
zakroucenim hlavy poradit, Ze to nebylo spravné. Muze to délat 1 jakoby za zady

ucitele a spojit se tim s zaky. Loutka mtize davat 1 dalsi zpétnou vazbu.
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Loutky pomdhaji gramatiku s détmi procvicovat zabavnou formou. Také mohou pfti
deduktivnim uceni gramatiku vysvétlovat, pfi induktivnim uceni gramatiky navadét

nenapadné zaky na spravnou cestu.

3.2.3  Vyslovnost

Vyslovnost ma mnoho aspektii, se kterymi musime zaky seznamit, chceme-li, aby
vyslovovali dobfe. Jsou to jednotlivé zvuky a jejich kombinace, spojovani zvukii,
slovni prizvuk, rytmus. Dale jsou to nepfizvucné, tzv. slabé formy. Také je vhodné se

vénovat vétnému prizvuku a intonaci (Kenworthy, 1987).

Pfi vyuce vyslovnosti se Harmer (2001) zabyva otazkou, jak moc chceme, aby zak
dobte vyslovoval. Udava, Ze neni dileZzité, aby Zaci a zakyné znéli jako rodili mluv¢i,
nektefi studenti si dokonce preji zachovat sviij pfizvuk jako znak jejich kulturni
identity. Dulezitd je srozumitelnost feci, tedy nékteré oblasti vyslovnosti nas budou
zajimat vice, nez jiné. Hlavni soustfedéni bychom méli vénovat zvukim, které
rozliSuji od sebe jednotliva slova, a jejich zdména by znamenala zménu vyznamu.
Uvadi na priklad fonémy /1/ a /n/ se slovy sinning /sinin/ a singing /siiy/.

Diiraz mé byt dan na spravnou ¢ast véty tak, aby bylo pochopitelné, ktera ¢ast véty je
dualezitd (Harmer, 2001).

Pii vyuce vyslovnosti, hlavné samohlasek, mizeme loutkou s oteviracimi sty
zvyraznit otevirani a zavirani ust pii vyslovovani. Loutka, kterou pouzivam nejcastéji,
ma 1 ovladatelny jazyk, coz ma tu vyhodu, Ze mohu détem ukazat, v jaké poloze pfi

vyslovnosti ma jazyk byt.

Loutka mliZe byt zastupcem rodilého mluvciho a tim udavat jazykovy vzor.

3.3  Recové dovednosti a loutky (skills)

3.3.1 Poslech

Poslech je spolu s mluvenim prvni dovednost, kterou dité ziskava. Pii anglicting
mohou vstfebavat jazyk ze vSeho, co vtomto jazyce uslySi, tedy instrukce,
vysvétlovani, popisovani, hry, pisné, basnicky atd. Déti potiebuji rozumét vyznamu
feCeného, ne kazdého slova, k tomu miize pomoci neverbalni komunikace a ilustrovani

vyznamu. Déti se obvykle aktivné zapojuji pii ziskavani vyznamu. Cim vice
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poslouchaji, tim vice by se mély snazit i jazyk produkovat, ale poslech je zakladni

dovednost nutné k nauceni kazdého jazyka (Slattery, 2008).

Loutka sama o sob¢ je zdrojem jazyka, miize ale i organizovat poslechové aktivity

z ucebnice, ptipadné z jinych zdroji.
3.3.2  Mluveni
Zéaci na zalatku udeni ciziho jazyka maji problém se dokazat vyjadiit a potiebuji

mnoho trpélivosti a podpory. Toto mize zafidit loutka, kterd neopravuje chyby,

peclivé nasloucha a na jakykoliv pokus reaguje pozitivné (Slattery, 2008).

Protoze loutka nerozumi Cesky, nuti zaky komunikovat v cilovém jazyce. Je snadné,
aby loutka hovoftila s détmi, odpovidala jim na otdzky a ptala se. Mlze i hodnotit

mluveni a davat zpétnou vazbu.

Prehravani loutkovych divadel pomaha zadkim v mluveni. Mohou s loutkami i

improvizovat.

333  Cteni

Velkou ¢asti uceni Cteni v cizim jazyce je dekodovani znakd do zvukl (Slattery,

2008).

Loutka miize mit prichystany dopis, ktery zaci budou cist. U ostatnich aktivit na ¢teni

muze davat zpétnou vazbu, pomahat a organizovat aktivity.

Sama se nabizi aktivita po ¢teni, kdy Zaci budou dokazovat porozuméni ptibéhu tim,

ze ho pomoci loutek pfehraji v loutkovém divadle ve tfide.

334 Psani

Slattery (2008) doporucuje vyuZivat loutku i v uceni psani v anglickém jazyce. Déti
mohou psat knihu o loutce a dopliiovat ji o fotky a ilustrace. Doporucuje u zacate¢nika
vyuzit zacatky vét, které déti jen piepiSi a doplni o vlastni napady. Dalsi technikou

rozvijejici psani jsou dopisy loutce.

Loutka mize na détské vytvory pfipisovat svd hodnoceni, zadavat prace a pomahat

zakim pfi psani.
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3.4 Jazykové hry a loutky

Lewis a Bedson (2014) uvadi n¢kolik divoda, pro¢ pouzivat hry ve vyuce. Prvnim a
vyvoji ditéte, prostiednictvim které poznavaji svét. Hry zvysi motivaci. Déti, obzvlaste
ty mens$i, nejsou motivovani nikdy tim, ze budou umét mluvit cizim jazykem. Hry také
pomahaji, aby byly hodiny rtizné, tim padem zajimavé. A dalSim dilezitym divodem
je, ze ve hie déti okamzité aplikuji jazyk, ktery se naucily. Hry jsou také jakousi

zalohou pro ucitele, kdyz jesté zbyva n¢jaky Cas do konce hodiny.

V jazykovych hrach je jazyk jen prostiedkem, jak dosahnout cile. Zaroven jsou
jazykové hry ptfedev§im orientované na plnéni tkold, coZ odpovidd metodé¢ Task
Based Learning, coZe je metoda vyuky angliCtiny orientovand na plnéni ukold.
Jazykovou hru pozname tak, ze krom¢ zminénych znaki mé pfedem dand jasna
pravidla, také se pfi ni pouzivaji riizné strategie. Cil hry musi byt pfesné dany (Lewis,

Bedson, 2014).

Jazykové hry jsou podle Holden (1981) pfileZitosti pro interakci Zaka. Nevyhodou je,
ze vyuzivaji jen urcité struktury jazyka.

v

Je tteba dodat, Ze do vSech her je moZné zapojit loutku. Nejsnadnéjsi je, kdyZ je loutka

rozhod¢im. Dale se mize zucastnit jako Z4k, organizator nebo hodnotitel.
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4 Zarazeni v kurikulu

4.1 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

Kurikulum v Ceské republice je Ramcovy vzd&lavaci program pro zakladni
vzdélavani. Za prvni obdobi, tedy po treti tfid¢, jsou oCekavané vystupy nasledujici

(MSMT, 2013).

zak:

CJ-3-1-01 rozumi jednoduchym pokynum a otizkam ucitele, které jsou
sdélovany pomalu a s peclivou vyslovnosti, a reaguje na né verbalné i

neverbalné

o (J-3-1-02 zopakuje a pouzije slova a slovni spojeni, se kterymi se v priitbéhu

vyuky setkal

o  (J-3-1-03 rozumi obsahu jednoduchého kratkého psaného textu, pokud ma k

dispozici vizualni oporu

o (CJ-3-1-04 rozumi obsahu jednoduchého kratkého mluveného textu, ktery je
prondSen pomalu, zretelné a s peclivou vyslovnosti, pokud ma k dispozici

vizualni oporu
o CJ-3-1-05 priradi mluvenou a psanou podobu téhoz slova ci slovniho spojeni

o (CJ-3-1-06 pise slova a kratké véty na zdkladé textové a vizualni predlohy‘
(MSMT, 2013, 22-23).

Pti napliiovani vSech téchto ofekavanych vystupti mize byt loutka velmi uzite¢nym
pomocnikem, obzvlasteé pii poskytovani vizualni opory pii mluveném projevu.
4.2  Zpusoby prace na ZS

42.1 SVP

Vyuka na Zékladni Skole Na Vysluni v Brandyse nad Labem, kde jsem provadéla
vyzkum, je realizovana Skolnim vzd&lavacim programem pro zakladni vzdélavani s

nazvem Nova skola. Jeho druhd, aktualizovand verze je platna od 1. ledna 2010.
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SVP klade diraz na meziptedmétové vztahy, organizaci uéebniho procesu zaky
samotnymi a hodnoceni vysledkii vlastni ¢innosti. SVP navazuje na osvédéenou
tradici rozsifené vyuky cizich jazykt, hudebni a télesné vychovy. V oblasti anglického
jazyka Skola podporuje komunikaci zakt a dorozumivéani mezi narody. Zajistuje ucast
na olympiddach a soutézich, organizaci zdjezdi do zahrani¢i a snazi se ziskavat
zahrani¢ni lektory pro vyuku angli¢tiny, ale i némciny. Vyuku cizich jazyka pozitivné

ovliviiuje 1 rozsifend hudebni vychova.

Hodinova dotace pro anglicky jazyk je vétsi nez v bézné skole. Vyuka zacina od treti
ttidy, kdy je dotace tfi hodiny tydné. Ve ctvrté a paté tiidé je hodinova dotace jesté
vEtsi, a to 4 hodiny anglického jazyka tydné. Ttidy jsou rozdé€leny na skupiny tak, aby

byl pocet zaki pti hodindch anglického jazyka co nejmensi dle moznosti Skoly.

Skola klade diraz na rozvijeni klicovych kompetenci i vramci vyuky anglického

jazyka (SVP, 2010).

~Kompetence k reseni problémii
e Zdk vnima problémové situace souvisejici s ucivem
o ucitel zaddva zajimavé domaci ukoly
o ucitel umozinuje zazit uspech kazdému zZdakovi
Kompetence socialni a personalni
o ucitel zadava ukoly, pri kterych mohou zdci pracovat spolecné
e Zak pracuje ve skupiné a akceptuje svoji roli ve skupinée
Kompetence pracovni
o ucitel umozni Zdkiim vzdjemné si radit a pomdhat pri skupinové prdci
Kompetence komunikativni
o ucitel zadava Zakum riizné druhy textii, obrazovych materialii, map apod.
o Zdak je veden k formulovani svych myslenek v pisemné i mluvené formé
e Zdk rozviji cizojazycné komunikacni dovednosti prostiednictvim poslechu, c¢teni
s porozumeénim, mluveni i psani
e ucitel vede zaky kpouzivani ruznych prostredkit z oblasti informaci a
komunikace
e Zak se uci tolerovat nazor druhych
e ucitel vede Zdky kvzajemnému naslouchani a ocenovani snahy ostatnich,
vytvari prileZitost ke komunikaci
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Kompetence obcanske
e ucitel vede Zaky k toleranci jinych nazoru
o zdk dodriuje pravidla slusného chovani (SVP ZV Nova $kola, 2010, str. 125
—126).

Ocekavané vystupy anglického jazyka pro tieti rocnik se tykaji slovni zésoby:
zdraveni, predstavovani se, otazek na oblibené véci, pfedméth ve tiid€, ¢lenid rodiny,
zvirat, barev, hracek, cCislovek, hodin a svatkd. Gramatické struktury pokryvaji
zakladni prvky komunikace, hladskovani, otdzky na oblibené véci a na jméno, dale

otazky jak se mas, jakou barvu to m4, kdo je to a co je to.

Prifezovymi tématy v ramci anglického jazyka jsou multikulturni vychova, osobnostni

a socialni vychova a vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech.

Meziptedmétové vztahy zasahuji ve tfetim ro¢niku do matematiky, hudebni vychovy a

vytvarné vychovy (SVP, 2010).
4.2.2 Ucebnice

Ve tieti tiid¢, kde jsem realizovala praktickou ¢ast mé diplomové prace, pouzivaji

ucebnici Chit Chat 1 (Shipton, Strange, 2002).

Ucebnice je strukturovand do 12 lekci. Je zamySlend pro uplné zacatecniky. Na
zacatku jsou dvé€ startovaci lekce, po kazdé tieti lekci je navic jedna opakovaci a na
konci jsou zvlastni témata, kterd se zatadi podle rocniho obdobi, témata jsou: Dny a
mésice, Halloween, Véanoce a Velikonoce. Celou ucebnici provazi komiks s ndzvem:
My kamarad je piiSera.

Pro préci s touto ucebnici v hodinach by se hodila loutka podobné piiSete, kterou déti
znaji z ucebnice. Loutka by mohla, stejn¢ jako komiks, provazet tfidu po cely Skolni

rok.

V kazdé lekci se probird jina slovni zasoba. VSechna témata jsou: pozdravy, barvy,
¢isla do 20, skolni pomicky, pokyny, nabytek, zvitata, zdkladni pfidavnd jména, Casti
obliceje a téla, clenové rodiny, obleceni, jidlo a oblibené véci. Veskera slovni zasoba
ucebnice vybizi k pouziti loutky. Déti se mohou ucit ¢asti téla na loutce, ptat se na

oblibenou barvu, zvite, jidlo atd.
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Z gramatiky zaci probiraji zékladni fraze rozhovoru a piedstavovani se, otazky, popis
osoby, otazky na pocet, véty na procvicovani: tam je a to je. Gramatika mulze byt

pojata ucitelem jak deduktivné tak induktivné, nejsou tam gramatické piehledy.

Do vyuky gramatiky se také snadno loutka zapoji, zvlast do popisu osoby a

ptredstavovani se.

Vyslovnost sama o sobé vucebnici chybi. Procvicovani vyslovovani probiha
prostiednictvim poslechovych cviceni, kdy zaci poslouchaji a opakuji podle nahravky.
Proto by loutka byla vyhodnym doplnénim ucebnice, protoze miize slouzit jako vzor

vyslovnosti a mize déti ucit vyslovovat jednotlivé hlasky.

Poslechti je v kazdé lekci ne€kolik, orientované jsou hlavné na aktualni slovni zasobu a

gramatiku. Ptilezitosti pro u¢eni mluveni je ze za¢atku malo, pozdéji pribyvaji.

Ptilezitosti na ¢teni je dost v kazdé lekci, ale vétSinou ve formé slovniho doprovodu
k poslechu. U¢itel by ho ale mohl dokazat vyuzit k nacviku ¢teni. Ptilezitosti k psani
nejsou v ucebnici viibec, protoze déti se jeste neuci psat anglicky. Jediné, co by se dalo
vyuzit k uceni psani, je vyroba vanoc¢niho pfani.

Ptitomnost loutky ve vyuce by mohla s nacvikem psani pomoci. Mlze napf. psat

zaktim dopisy a o¢ekavat na né odpoveéd’. Tak by byli Zaci pro psani motivovani.
V ucebnici je 1 nékolik her a hodné pisnicek.
4223 Pracovni sesit

Pracovni seSit Chit Chat 1 (Shipton, 2002) je Uzce svazany s ucebnici, obsahuje
zajimavé aktivity ke kazdému tématu, napiiklad kiiZovky, dokreslovani obrazki,
dopisovani slov k obrazkiim, vybirani spravnych moZnosti atp.

Loutka je pfi vypliiovani cviceni v pracovnim seSit¢ idedlnim radcem. Muzeme ji
vyuzit i tak, Ze Zaci budou opravovat chyby, které loutka udélala.

Na konci ucebnice je certifikdt pro zaka za uspéSné dokoneni roku s ucebnici,
obrazkovy slovnik ke kazdé lekci, ktery si kazdy dotvoifi a vybarvi, kdyz se lekce

probira. Na zavér jsou v pracovnim sesit¢ anglicka slova k vystfihnuti a podlozka, na

které se ze slov daji tvofit véty.
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II Prakticka c¢ast

Praktickou ¢ast mé diplomové prace jsem realizovala akénim vyzkumem ve tieti tiidé
zakladni skoly. V hodinach anglického jazyka jsou tidy délené, ve treti tfid¢, kde jsem
vyzkum provadéla, bylo na jazyk Sestnact zakd, z toho osm chlapcti a osm dévcat.
Z4ci tieti tiidou s angli¢tinou za¢inaji. Vyzkum jsem provadéla v pribéhu kvétna a na

zacatku Cervna ve Skolnim roce 2015/2016.

Ttida byla podle mého nazoru dobfe vedena, zaci byli disciplinovani, spolupracovali
spole¢n¢ a méli mezi sebou hezké vztahy. VSechna dévcéata byla aktivni, pracovitd a

poslusnd. S loutkami dévcata pracovala s nadSenim, kontakt s nimi hodn¢ vyhledévala.

U chlapct to bylo rozmanitéjsi. Jeden chlapec, Adam, vybocoval ze tfidy uz na prvni
pohled, nosil si s sebou plySovou kocku, nebyl tuplné¢ zaclenén do kolektivu tfidy,
ackoliv zaci byli zvykli mu pomdhat a spolupracovat s nim. Pani ucitelka mée
upozornila, ze mé specialni vzdélavaci program a hife si zvykd na zmény. Aktivit
mimo lavice se Adam nékdy Ucastnit vitbec nechtél, jindy ale pracoval bez problémi.
Podle pani ucitelky jeho ndlada také zdvisela na tom, o jakou vyucovaci hodinu

z hlediska potadi se jednalo a také na jeho aktualni medikaci.

Z ostatnich chlapct bych dva oznacila za trochu pasivnéjsi a premyslivejsi, na vSech
aktivitach spolupracovali a svédomité je plnili, ale kontakt s loutkou o prestavkach ani
v hodinach nevyhledavali. Zbylych pét chlapct aktivné spolupracovalo s nadSenim a

loutku vyhledavalo 1 o prestavce.
Pro zachovani anonymity pouZivam fiktivni jména zaku.

Pied zahijenim vyzkumu jsem si stanovila vyzkumné otazky, které vzdy v ramci

reflexe zhodnotim.

Vyzkumné otazky:
e Jakymi zplsoby lze vyuzivat loutky ve tfid€ pii vyuCovani anglického jazyka?
e Lze ve tieti tfid¢ u zakd, ktefi nikdy nepracovali s loutkami, loutky vyuzit?

e Budou vSichni zaci tfeti tfidy spolupracovat pfi aktivitach s loutkami?
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1 Oducené hodiny

1.1

1.1.1

Cile:

Prvni hodina

Plan hodiny

e 7aci se dokdzou pozdravit, predstavit a fict o sob&, co maji radi

e 7zaci dokazou piecist a porozumét kratkému dopisu, vSimnou si nalezitosti,

které patii do dopisu a prokazou to pii hromadném tvoteni dopisu loutkam

e 7ici se budou tésit na loutky na dal$i hodiny a vyrobi si plosnou loutku

Typ aktivity

Popis aktivity + pokyn

Aktivita zaka

Pomiicky

Cas

Uvod a
predstaveni
se

Ucitel se predstavi zaktim,
posadi se k zaktim do
kruhu. (Kruh ze zidli
ptipravili Zaci na pokyn
ucitele pted hodinou).
Rychle zédky obeznami

s tim, kdo je a proc je bude
deset hodin vyucovat.

Zaci sedi v kruhu
ze zidli,

poslouchaji ucitele.

2(

Seznamovaci
aktivita

v kruhu ze
zidli

Z4ci se stfidaji pomoci
nafukovaciho balonku.
Kazdy, kdo ma v ruce
balonek, se predstavi a
fekne néco o sobé¢, pak
posle balonek nékomu
dalSimu.

Ucitel zaéne ukazkou: “My
name is Elena, I want to be
a teacher and I like ice-
cream.” ucitel po ukazce
pinkne mi¢ek nékomu

z zaku.

Z4ci se postupnd
predstavuji a
pinkaji si balonek,
nez se vsichni
nevystiidaji.

Nafukovaci
baldnek

10°¢

Piedstaveni
loutek stale v
kruhu

Ucitel zaéne Zaky napinat a
motivovat na dalsi hodinu.
,,PTiSti hodinu se na vas
piijdou podivat moji
ptatelé, kteti ptijeli z Velké
Britanie. Pfinesla jsem Vam
ukézat fotku.*

Ucitel promitne na
projektoru fotografii loutek.
,.Zatim se na Vas velmi t&si
a poslali vam dopis, ktery si
ted’ spole¢né preCteme.*

Zaci jsou napnuti a
zvédavi, nez jim
ukazu fotografii.

Z4ci ¢tou dopis.
Zaci se hlasi a

odpovidaji na
otazky.

Foto loutek
(obrazek 1),
dopis od
loutek

7‘
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Ucitel necha dva nebo tii
ruzné zaky, aby zkusili po
kratSich Castech precist
dopis. Kazdy ¢te kousek.
V ptipadé neptesnosti pii
¢teni, zopakuje ucitel vétu
spravné.

Ucitel se zepta a upozorni
na nckteré nalezitosti
dopisu a fakta z textu, napft.
“What does 6™ May
mean?” “Where do they
live?”

“What do they like?”

Odepisovani | Na tabuli se napiSou napady | Zaci navrhuiji, co Tabule, 5¢
loutkam déti, které loutkam po dopisu napsat. kiidy

hodin¢ ucitel prepise do Rikaji to a zkousi

dopisu a pteda ho loutkdm. | to i psat.

Ucitel se pokusi odhadnout,

co dokazou napsat zaci

sami a co ne, to jim poradi.
Otazky pro | Ucitel se pta na otazky Z4ci se hlasi a 2°-
déti stale v ohledné loutek. A nazory odpovidaji. 5¢
kruhu déti. ,,Jak je miizeme

ptivitat? Na co se jich

zeptame? Co myslite, Ze je

tu prekvapi?* apod.
Tvoteni Kazdy si vyrobi svoji Z4ci si vyberou Omalovanky | 10 -
loutky loutku, kterou miiZe pfist¢ | z obrazka ten, ktery | figurek 20¢

ukazat loutkam.

“Take your scissors. Cut the
paper. Colour your puppet.”
,, Vite vSichni, co mate
délat?«

Ucitel chodi po tfide,
opakuje pokyny v
anglictin€, rozdava Spejle,
pfipadné ptidava noveé
pokyny uz k jednotlivym
zaktm, kdyZ to vypada, ze
nevi, co délat. (Ucitel
pokyny doplituje o
neverbalni projevy, pokud
74k nerozumi.)

Ptipadné se ucitel pta na
dalsi otazky. “What is his
name? Does he like ice-
cream?” atd.

chtéji mit jako svou
loutku.

Vybarvi ho,
vystiihnou a nalepi
na Spejli.

(obrazek 2 a
3-
zmenseny),
Spejle
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Piedstaveni | Kdo je hotovy, sedne si do | Zaci se navzijem 5-
loutky kruhu a predstavuje svoji poslouchaji a 10
ostatnim loutku ostatnim. Postupné piedstavuji si své

se pridavaji i peclivé déti. loutky.

Ucitel se obraci k loutkam —

doplije jejich promluvy

dalSimi otdzkami pfimo k

loutce.

(“Do you like red colour? I

think you like to smile.”)
Zaver Rozlouceni, zhodnoceni Z4ci poslouchaji a 2-
hodiny hodiny a podékovani za odpovidaji uciteli. 5¢

hodinu. ,,TéSite se na

PHEE?™

1.1.2  Pouzité materialy

Hello children!

[ ann Peter and my friend is L,Ltg. we live tn England. | am €

years old and Lily Ls F years old.

we LLkee Lee-creamt and chocolate. \We want to see you very mueh.

Ege-bge!

Peter and LLLg
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Character Puppets

MommiA=Scene.com

Obrazek 1

Obrazek 2
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Character Puppets

mmnnlﬂ<scenz.cm

Obrazek 3

1.1.3 Reflexe

Prvni hodina byla ivodni, zaméfend hlavné na sezndmeni a motivaci. Hodina méla
vést k tomu, aby si zaci vyrobili své ploSné loutky a aby se Zaci t&Sili na velké loutky

na dalsi hodinu.

Pfi planovani jsem volila jazyk tak, aby co nejvice hodiny probihalo v angli¢ting, jen
nekteré instrukce jsem kvili Gspote Casu a nejistoté, zda budou Zaci rozumét, davala
v ¢estiné. V hodiné jsem potom bohuzel v nékterych castech trochu sklouzla do

Cestiny, ale snaZila jsem se toho vyvarovat.

Seznamovani 74kt probéhlo uspé$né a podle planu, zvolila jsem to jako jedinou
aktivitu Gplné€ bez loutek, ani nebyla o loutkach, protoZze jsem chtéla vytvofit napéti a

ocekavani tim, Ze predstavim velké loutky osobné aZ pfisti hodinu.
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V hodiné jsem piedlozila zdkim fotografii loutek se slovy, ze jim ukdzu kamarady,
kteti ptisti hodinu ptijdou. V reakci na fotografii se néktefi Zaci zasmali ¢i usmali, jini
se tvarili prekvapené. Adam tekl: ,,Vzdyt jsou plySovi.*

Cteni dopisu, ktery nam loutky napsaly, probihalo pomaleji, neZ jsem ocekavala, ale
zaci vSemu porozuméli. VSichni déavali pozor, nikdo nerusil, i kdyz nebyl zadany

zadny ukol na udrzeni jejich pozornosti.

Tvorby dopisu se zaci také ucastnili aktivné. Pokud nevédéli, premysleli, nebo se
pokusili néco fict Cesky. Snazila jsem se je navadét pomoci dopisu od loutek, aby si
zaci uvédomili, co bylo v dopise od nich, a mohli bychom to pouzit i my v dopise
loutkdm. Aktivita se psanim dopisu byla pro nékteré déti t€zka, nedokdzala jsem tak
dobfe odhadnout jejich troven jazyka. Vychazela jsem z informaci od pani ucitelky,
Ze se zaci zatim neuci psat, ale nékteii to dokdzou, protoze by méli umét slova, ktera
znaji precist.

Na otazky ohledn¢ uvitani loutek déti vymyslely pro mé piekvapivé odpovédi, krome:
dobré rano, vitejte a ahoj v anglicting, se jeste pokusili fict 1 co je tu piekvapi, tedy ze
je tu hodné déti.

Tvorby vlastni loutky se Zaci zhostili velmi aktivné a s radosti. Thned prostfednictvim

loutky mluvili na své kamarady, ale nejdtive Cesky, dokud jsem je na to neupozornila.

Béhem posledni aktivity se zaci predstavovali jako plosné loutky, §lo jim to dobfe, ale
pfisté¢ bych zvolila jiné plosné loutky, aby nebyli podle opravdovych postav z filmu
V hlave, protoze to svadélo zdky k odpovidani podle skutecnosti, ne podle jejich

fantazie.

Celkové byli zaci prvni hodinu hodné tisi, davali pozor a viibec nerusili, mozna se i

néktefi trochu stydéli, protoze jsem byla pro né€ nova.
Vyzkumné otazky:
e Jakymi zpusoby lze vyuzivat loutky ve tfid¢ pfi vyucovani anglického jazyka?

V této hodiné jsem loutku predstavovala a tak déti pfipravovala na dalsi hodinu,
vyuzivala jsem ji k uceni ¢teni prosttednictvim dopisu. Dale jsem nechala zaky, aby si
vyrobili vlastni loutku, kterou mohou vyuzit v dalSich hodindch. Nakonec Zaci

ptredstavovali své loutky ostatnim v cilovém jazyce.
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e [Lze ve tieti tfid¢ u zaku, kteii nikdy nepracovali s loutkami, loutky vyuzit?

Pfi této hodiné nevznikla zadna situace, ktera by naznalila, ze by ve tiid¢ neslo
pracovat s loutkami. Béla jsem se, aby se Zaci necitili moc velci na praci s loutkami,
ale krom& Adama se mi zdélo, Ze se vSichni t&Sili na dal$i hodinu. Bylo malo aktivit,
pii kterych by se pracovalo s loutkou pfimo, ale béhem aktivity s plosSnymi loutkami

zéci pracovali a mluvili za loutky.
e Budou vsichni z4ci tteti tfidy spolupracovat pfi aktivitach s loutkami?

VSichni Zaci spolupracovali pii vSech aktivitich, Adam se tvafil trochu zaskocené,
kdyz zjistil, ze moji pratelé jsou vlastné loutky. V aktivit¢ s ploSnymi loutkami
spolupracovali vSichni na vyrobé i na predstavovani. Zdalo se mi, Zze pracuji

s nadSenim, 1 kdyz vétSina hodiny byla o loutkach, ne s loutkami.

1.2  Druha hodina

1.2.1 Plan hodiny
Cile:

e 7aci dokaZzou pojmenovat predméty z nové slovni zasoby (teddy bear, ball,
airplane, doll, poster, umbrella, radio, piano, quitar)

Typ Popis aktivity Aktivita Zaku Pomiicky Cas
aktivity
Uvodni Pozdraveni se a vysvétleni, | Zaci poslouchaj. 2
aktivita — co se bude dnes dit. Zaci
kruh ze maji uz od prestavky
zidli vytvoreny kruh ze Zidli.
“Today, we wil say hello to
Peter, learn new words and
play a game.”
Ptedstaveni | ,,PfiSel se dnes podivat Z4ci sleduji, jak Loutka 6’
Petera v Peter, Lily se jesté velmi loutka vyléza, Peter,
kruhu stydéla, takze jsem ji a pozdravi ji, potom | papirova
nedokazala ptemluvit. Ale i | se kazdy zv1ast taska

Peter se stydi.” Loutka je
schovana v papirové tasce.
Ucitel zacne Petera
pfemlouvat. “Peter, come
out! Come out, please!
Don’t be shy!”

Peter postupné vyléza

z taSky a stydi se, zakryva

s Peterem pfivita.
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si oCi. Nakonec vyleze a
pozdravi vSechny déti.
Postupné ptijde a seznami
se s kazdym zvlast.

S chlapci si tukne, poda
jim ruku, divky bud’
obejme, nebo jim polibi
ruku

Loutka Loutka vytahuje z tasky Z4ci reaguji na Loutka 5
prezentuje | piedméty/ obrazky loutku, odpovidaji Peter, Taska
nova predmétii, poklada je na na otazky ohledn¢ s pfedmeéty
slovicka zem dovnitf kruhu ze zidli a | pfedméti. (méd’a, mic,
pté se: “What is this?” letadlo,
Kdyz nikdo neodpovi, tak panenka,
odpovi sama loutka: ,,This plakat,
is a ball.“ Takto pokracuje destnik) a
s dvéma novymi predméty, obrazky
potom se vrati zpét k jiz (radio,
vytazenym piedmétim a piano,
Znovu se na n¢ zepta. kytara)
Potom pokracuje ve (obrazek 4)
vyndavani novych
predméti.
Total Déti se postavi, loutka Z4ci reaguji na Loutka 5
physical pfemisti pfedméty z kruhu | pokyny a pokyny Peter,
response po celé mistnosti tak, aby spravné provadi. predméty
aktivita déti videly, kde predméty (méd’a, mic,
lezi. letadlo,
Potom loutka tika panenka,
jednoduché pokyny. plakat,
“Stand up.” destnik) a
“Point at the poster. Wave obrazky
at the plane. Go to the (radio,
poster. Run to the umbrella. piano,
Catch the ball. Play the kytara)
guitar. Play the piano.” (obrazek 4)
Pokud Zaci nevédi, co
pokyn znamena, Peter to
udélé také a tim détem
poradi.
Ukotvovani | Zaci se znovu posadi na Zak uprostied Loutka 5
novych zidle. Vzdy jeden zak jde odpovida na otazku, | Peter,
slovicek doprostfed kruhu, zady ostatni sleduji a pfedméty
pomoci k loutce, ruce ma za zady. potvrzuji, jestli to (méd’a, mic,
hmatu Loutka vybere jeden zak uhodl nebo letadlo,
pfedmét a da ho zdkovi do | neuhodl. panenka,
rukou, ten se ho podle Pomahaji vybirat plakat,
hmatu snazi uhodnout a fici | pfedm¢éty. destnik) a
v anglicting, co to je. obrazky
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Loutka se jen zepta: ‘What
is it?!’

74k anglicky odpovi, jde si
sednout a do kruhu,
doprostied ptijde dalsi.
Ostatni zaci pomahaji
loutce vybirat predméty,
které ma dat do ruky.
Peter jednomu z zakt da
zlomyslné obrazek
piredmétu, ktery podle
hmatu nemtize uhodnout.
74k to neuhodne, uditel
zasahne, vyhubuje loutce a
zékovi misto obrazku da
predmét, ktery se hmatem
da uhodnout.

(radio,
piano,
kytara)
(obrazek 4)

Zivé
pexeso -
hra

“Living memory game!”
Hraje se uplné stejné jako
normalni pexeso, jen misto
otaCeni kartiCek, hraci otaci
vas pomoci véty: “What are
you, Honza?” a Honza
odpovi: “I am a poster. Do
you understand?”

Ucitel vybere zaky, ktefi
budou hrat pexeso, a
ostatnim rozda tajné
kartiéky. Zaci a zakyné

s kartickami se postavi do
volného prostoru v kruhu
zidli. Zaci, ktefi hraji
pexeso, stoji u tabule.
Loutka v této aktivité

ma roli poradce, pokud zak
zapomene, miiZe se piijit
loutky zeptat, jak se
pfedmét jmenuje.

Pokud je pocet zakt lichy,
Peter se Gcastni hry.
Pexeso se hraje dvakrat.

Dva vybrani zaci
hraji pexeso, pokud
oto¢i dvé stejné
karticky, sebere tim
pexeso a Zaci jsou
k nému. Mohou mu
potom radit.

Loutka
Peter, malé
karticky

s obrazky
probirané
slovni
zasoby
(obrazek 4)

10°

Predstaveni
papirovych
loutek
Peterovi

Z4ci si rozdaji papirové
loutky a posadi se do
kruhu. Pfedstavi je Peterovi
a kazdy tekne, co

z predméti, které jsme se
dnes naucili, ma jejich
papirova loutka v pokoji.
Peter ukazuje na zaky, nebo

Z4ci sami feknou
frazi, pomoci které
mohou popsat, co
maji loutky v pokoji.
Pak jednotlivi Zaci
popisuji jednou nebo
dvéma vétami.

Papirove
loutky,
které si zaci
vyrobili na
minulé
hoding.

10°
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je vyvolava jménem.

Peter v pfipadé potieby

zopakuje Spatné vysloveny

predmét.
Reflexe + | Zaci si opét sednou do Zéci feknou Predméty a | 2°
Zavéretné | kruhu. Ucitel fekne, Ze si anglicky nazev obrazky
zopakovani | zopakujeme dnesni slovni | ukdazaného (méd’a, mic,
slovni zéasobu. Ucitel ukazuje predmétu. letadlo,
zasoby predméty a Zaci je sami panenka,

feknou. Peter to zopakuje plakat,

spravnou vyslovnosti. destnik,

Zaci ukazou palcem, jak radio,

moc jsou si jisti znalosti piano,

nové slovni zasoby. kytara)

1.2.2  Pouzité materialy

JI.II'|I1.F|I'IE JACK

3T ——

Obrazek 4

1.2.3

Reflexe

Pti uvadéni loutky do vyuky byly az na jednoho Zaka vSechny dé€ti vysoce motivované,
porad se smaly, kdyz vylézal z tasky a styd¢l se, byly rady, kdyZ je Peter objal ¢i si
snimi podal ruku. Zaslechla jsem i bezprostfedni vétu: ,,Ja bych chtél tuhle pani
ucitelku potrad.”“ Adam byl ale zdrzenlivy pifi podavani ruky a neusmival se. Pii
zaCatku aktivity fekl do pléna: ,J& mu ruku podavat nebudu.“ Také pifi prvnim

ukézanim Petera fekl: ,,Vzdyt’ jsem fikal, ze jsou plySovy.© Ruku mu ale podal.
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Déti z loutky nespoustély oci. Davaly pozor, i kdyz se loutka zrovna nevénovala jim a

nezdravila je.

Potom loutka prezentovala slovni zdsobu, to probihalo velmi dobte, vSichni zaci
opakovali nazvy véci, na které loutka ukazovala. Kdyz nevédé¢li, tak to loutka fekla
znovu. Jsem rada, ze jsem zaklim nechala prostor nejdiive pfedmét pojmenovat,

protoze nékteti zaci slova opravdu znali.

Aktivita TPR byla Gspésnd, jen se zaktim mezi zidlemi Spatné chodilo, prostor tfidy
byl omezeny. Proto bych piisté tfidu rozd¢lila na dvé poloviny, s jednou pracovala a

druh¢ dala jiny tkol.

Pti ukotvovéni slovni zdsoby pomoci hmatu loutka méla roli organizatora, obcas
pozéadala Zaka o pomoc s vybérem predmétu. Aktivita Sla dobfe, jen byl problém, Ze si
kazdy zak chtél vyzkouset uhodnout pfedmét pomoci hmatu a néktefi uz zacali trochu
rusit. Proto jsem aktivitu ukoncila, 1 kdyz vSichni si nemohli vyzkouSet uhodnout

pfedmét hmatem.

Zivé pexeso se détem velmi libilo, procvicili znovu novou slovni zasobu pro né
zdabavnou formou. Hru rychle pochopili a pouZzivali pfi ni anglitinu. V dalSich

hodinadch mé znovu prosily o hrani zivého pexesa.

Aktivita, kdy mély plosné loutky popisovat sviij pokojik, nebyla pro plo$né loutky
takto v kruhu moc vhodna. Ptipadalo mi, ze zaci nemluvili za loutky, ale za sebe. Také

jsem asi trochu ptedb¢hla jejich znalost v popisovani, vénovali jsme se tomu potom

v dalSich hodinach.

Nakonec jsem jako kontrolu pro ucitele, zda Zz4aci umi nova slovicka, ukdzala détem
znovu obrazky a pfedméty a témét vSechno Zaci fekli spravné. Zapomnéla jsem na
aktivitu s palcem, protoze uz do zavérecného ukazovani slovni zasoby zazvonilo a Zaci

se museli pfesunout zpatky do jejich kmenové tiidy.

V hodiné jsem diky loutce vice pouzivala angli¢tinu a nesklouzavala jsem tolik do
ceStiny. Kvuli dileZitosti té€chto hodin a snaze stihnout co nejvice riiznych aktivit

s loutkou, jsem se rozhodla zivé pexeso vysvétlit Cesky.
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Vyzkumné otazky:
e Jakymi zpusoby lze vyuzivat loutky ve tfid€ pii vyuCovani anglického jazyka?

V této hodin¢ loutka prezentovala pomoci pfedmétii a obrazki novou slovni zasobu.
Ukazovala ji détem a ptala se, co to je. Dale ukotvovala slovni zdsobu cviceni
s hmatem, kdy aktivitu organizovala. Organizovala také TPR aktivitu. Loutky
fungovaly 1 jako korektor slovni zasoby. Pii pexesu meéla loutka funkci zdroje
informaci. Plosné loutky byly zdstupci zakl, kteti mluvili prostfednictvim téchto

loutek.
o Lze ve treti tfidé u zaka, ktefi nikdy nepracovali s loutkami, loutky vyuzit?

Neshledala jsem zadné negativa, pro¢ by ve tfidé neslo pracovat s loutkami. Ve vSech
aktivitach zaci spolupracovali, vypadali nadSené a nerusili. Byli veseli, nestydéli se.
Ve vsech aktivitach byly loutky uZzitecné.

e Budou vSichni Z4ci tteti tfidy spolupracovat pfi aktivitach s loutkami?

Ve tfid¢ i pfes malé slovni protesty jednoho zaka, se vSichni ucastnili. Adam, ktery
nebyl z loutky nadSen, fikal pozndmky jen polohlasem, ale piimo neprotestoval ani
trochu. Zdalo se mi, Ze mu déle trva zvyknout si na nové véci. Byl také jediny, ktery si
stale nosil svého plySového kamarada do Skoly. Pfi aktivitich pracoval,

prostiednictvim plosné loutky mluvil. Ostatni se UCastnili s nadSenim.

1.3  Treti hodina

1.3.1 Plan hodiny
Cile:

e 74ci si ukotvi mluvenou formu slovni zdsoby, dokadzou slovni zasobu pouzivat
ve vétach a dokazou odhadnout psanou formu slov

"4

Typ Popis aktivity Aktivita Zaku Pomiicky Cas
aktivity
Uvod a Zaci vytvoii kruh ze zidli. | Zaci se spontanné Loutky 2
seznameni | Ucitelka si sedne do kruhu | seznamuyji s Lily, Peter a Lily
se s Lily spole¢né s loutkou Lily. poslouchaji

“Lily’s here, today.” instrukce.

ProtoZe ji Peter o Zécich

povypravél, uz se jich

nemohla dockat.
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Ucitel informuje zaky, ze
se loutka Peter posadi
doptedu tfidy, bude se
celou hodinu divat a
nakonec jim fekne, jestli se
objevily né¢jaké chyby,
abychom se na to mohli
sousttedit a pristé chyby
nedélat.

Ucitel seznami s zaky

s pribéhem hodiny.

Zopakovani
slovni
zasoby

z minulé
hodiny

Ucitel nevysvétluje
aktivitu, ale rovnou s ni
zacne.

Zaci sedi v kruhu na
zidlich, v prostoru
uprostied jsou pohdzené
karticky slovni zasoby.
Lily si vezme jednu
karti¢ku a fekne: “I’ve got
a ball.”

Lily poda karticku uciteli.
Ucitel si vezme jednu
karti¢ku z prosttedku a
fekne: “I’ve got a ball and
an umbrella.” Ucitel poda
karticky dale po kruhu
zékovi a zak pokracuje
stejnym zplsobem.

Kdyz probéhne celé kolo,
ucitel vyda pokyn, Ze nyni
se bude ubirat a jednu kartu
vracet doprostied. Tim
probéhne druhé kolo a
bude spravedlivé, Ze kazdy
vyslovi stejny pocet vét.
Lily v ptipadé¢ Spatné
vyslovnosti miiZze pomoci
vyslovnost opravit.

Zaci poslouchaji
ostatni, jestli se
nespletli, kdyz na n¢
ptijde fada, vyslovi
si svou hromadku
karticek.

Karticky

s obrazky
slovni
zasoby

z minulé
hodiny.
(obrazek 4),
Lily

10¢

15¢

Odhadovani
psané
formy
slovicek

VSichni se posadi na zem
do prostoru mezi zidlemi.
Na zemi je velky papir.
Zaci a zakyné maji za tkol
pokusit se napsat na velky
papir pisemnou formu
slovni z4soby.

Ucitel je podporuje

v kazdém pokusu a chvali
cokoliv, o co se Zaci

Z4ci se pokousi
zapisovat slovni
zasobu, navzajem si
radi a opravuji se.

Papir, fix,
Lily

58




pokusi.

Lily se raduje, kdyz to
zékum jde, a pokud se
objevi chyba radi, jak ji
opravit.

Ucitel znovu pochvali za
skvélé pokusy.

soutéz

Zaci a zakyné dostanou
karticku s obrazkem
jednoho ze slovicek. Musi
si najit zéka, ktery ma
stejny obrazek, jako oni

s pouzitim jen angliCtiny.
Dvojice se rozdéli na dvé
skupiny, které budou
soutézit proti sobé.
Ucitel si zatim ptipravi
doptedu tridy ptredméty a
zapne prezentaci.

Loutka Lily ovlada
prezentaci.

V kazdém snimku
prezentace je jedno slovo
se zpfehazenymi pismeny.
Déti bézi pro predmét,
ktery z pismen vylustily.
Druzstvo, které nasbiralo
vice pfedmétil, vyhrava.

Zaci si hledaji
dvojici.

Z4ci béhaji pro
predméty.

Karticky se
slovicky

z minulé
hodiny
(obrazek 4),
prezentace,
predméty,
které jsou
obsahem
slovni
zasoby, Lily

5¢-
10°¢

Fruit salad

Chlapci a divky sedi

v kruhu ze 7idli, je o jednu
zidli méné.

Kazdy si vybere jednu
karticku se slovickem.
Karty maji vzdy dva stejné
obrazky.

Ten, ktery nema zidli, stoji
veprostied a fika “I want a
... Pouzije jedno ze
slovicek, které se naudil.
Ti, ktefi maji obrazek se
slovickem, si musi vyménit
mista. JenZe ten, kdo byl
uprostied, se snazi co
nejrychleji sednout. Kdo
zustal uprostied, zacina
dalsi kolo.

Zaci se proméhuji
podle pokynti.

Karticky se
slovicky
(obrazek 4),
Lily

86

Tvoreni vét
po kruhu

Ptida se znovu zidle do
kruhu, aby kazdy mohl
sedét. Déti budou postupné

Kazdy fekne jedno
slovo.

Lily
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po kruhu tikat kazdy jedno
slovo a tim tvofit véty.
Kdyz se jedna véta ukonci,
ten, kdo je na fad¢, zacne
tvoftit dalsi vétu.

Ucitel to ndzorn¢€ ukaze

s loutkami a prvnim zakem

v poradi.
Reflexe, Peter fekne détem, jakeé Zaci zopakuiji Peter 2°
chyby v chyby v dnesni hodiné spravné slova, ktera
hodin¢ délaly. Vyslovnostni chyby | néktefi vyslovovali

si vSichni feknou. Spatn¢ a zaregistruji,

na které jevy
v gramatice si maji
davat pozor.

1.3.2  Pouzité materialy
Prezentace s deviti snimky. Na kazdém byla jen jedna pfesmycka.

* Competition

* DAKBYERO
. LABL
. IADOR

* OPLENAERA

. RETSOP

. LODL

« RUITAQ

. LERABLUM
1.3.3 Reflexe

V uvodu jsem zaky seznamila s Lily, ta je ale vice stydliva, takze se nechtéla vitat tak,

jako se hodinu pfed tim vital Peter. Zaci davali pozor a poslouchali.

Rovnou jsme se pustili do druhé aktivity, kterou zaci pochopili uz z ukazky, takze
jsme se vyhnuli pouzivani ¢eského jazyka, coz byl pfi vysvétlovani aktivity zamér.
Tato aktivita se ale trochu protdhla a ostatni Zaci neméli moc divod udrzovat
pozornost, kdyz védeli, ze jeste bude pil kola trvat, nez na n¢ piijde fada. Ptesto
nehlusili a davali pozor. Slovni zasobu si Zaci pamatovali z minulé hodiny, nebo si ji

rychle pfipomnéli. Nakonec Lily fekla slovicka, kterd dlouho zlstavala uprostied
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kruhu, a déti se jim ocividng vyhybaly. Ta, kterd zaci Spatné vyslovili, Lily fekla a zéaci

je zopakovali.

Dalsi ¢ast hodiny byla pokusem o psani novych slovicek. Aktivita byla moc tézka,
vzhledem k tomu, ze dé€ti se jesté ve tieti tfidé neuci psat anglicky. M¢éli by ale umét
slovo precist. Byla jsem si toho uz pfedem védoma a chtéla jsem vyzkousSet jejich
odhad. Byl velmi dobry. Jen néktefi byli trochu zklamani, Ze se jim to nepovedlo

uplné dobfie a to mi bylo lito. Snazila jsem se je ale o to vice pochvalit.

Béhem rozdélovani zéaci spravné mluvili jen anglicky, jsou na to zvykli, takze jsem
aktivitu nemusela vysvétlovat. Dévcata, ktera méla uz partnera, piisla v mezicase

pohladit loutku.

vvvvvv

veédély, pro co maji jit. Loutka opét fungovala jako organizator, ptfepinala prezentaci,

chvalila, kdyz ptinesli spravnou véc.

V dalsi aktivité, ovocném salatu, se loutka castnila v roli zaka, coz se na tento typ
aktivity hodilo, protoze bylo potfeba o jednoho ucastnika vic. Kdyz jsem se s loutkou
béhem hry posadila vedle jedné Zakynég, pohladila loutku. Déti byly pii aktivité
nadSené. Pracovaly se zdpalem a snaZily se vyménovat rychle. Jazyk pouzivaly déti

spravng.

Pfi tvofeni vét po kruhu nejdiiv vzniklo malé nedorozuméni ohledné toho, jak ma
aktivita probihat, to se brzy vysvétlilo a pak uZz to Slo docela rychle. Loutka poméhala

osvétlit aktivitu piikladem a pak se ucastnila v roli zdka. Zaci se snazili vymyslet delsi,

vvvvvv

Nakonec loutka Peter, ktera celou dobu pozorovala hodinu, zhodnotila hodinu,
pochvalila déti a vysvétlila chyby, které se opakovaly, déti potom slova zopakovaly po

loutce spravné.

V této hodiné pfi soutézi jsem trochu citila, Ze se snazim loutku uplatnit za kazdou
cenu, pii soutézi to bylo trochu zbytecné a jen mi to komplikovalo praci. M¢la jsem
zvolit bud’ jinou aktivitu, nebo uplatnit loutku jinym zplsobem, naptiklad do kazdé
skupiny dat jednu loutku. V ovladani by se z4ci stiidali, vZdy by ovladal ten, kdo je na

fad¢ pii béhu pro predmét, takze by predmét vzdy ptinesla loutka.
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Po hodiné mi pani ucitelka, ktera byla po celou dobu vyucovani ptitomna, fekla, ze

déti byly opravdu hodné, to pry obvykle nebyvaji.
Vyzkumné otazky
e Jakymi zpusoby lze vyuzivat loutky ve tfid¢ pfi vyucovani anglického jazyka?

Loutka v této hodin¢ byla hlavné organizatorem a demonstratorem aktivit, pomahala
osvétlovat aktivity prikladem. Dale byla loutka zdrojem informaci, kdyz Zzaci
zapomnéli nazev slovicka. Loutka fungovala i jako korektor, kdyz opravovala psana
slova. V hodin¢ fungovala i jako zak, kdyz se ucastnila aktivit. Také kontrolovala,
opravovala a pomahala zaklim si vzpomenout na slovni zasobu. Druha loutka celou
hodinu kontrolovala chyby, které se objevovaly, a v zavéru je zaklim prednesla.
o Lze ve tieti tfid€ u zaka, kteti nikdy nepracovali s loutkami, loutky vyuzit?

Nevidim za celou hodinu diivod, pro¢ by to nebylo mozné. Z dnesni hodiny jsem si ale
odnesla, ze to miize byt pro ucitele hodné narocné, ale pies to se to vyplati.

e Budou vsichni Z4ci tteti tfidy spolupracovat pfi aktivitach s loutkami?

Vsechny déti spolupracovaly pfi vSech aktivitdich. Nezaznamenala jsem ani slovni, ani
neverbalni znamky protestd ¢i nechuti spolupracovat. Adam se nechtél zucastnit
soutéze, ale pani ucitelka mi fekla, Ze to s loutkou nesouvisi, ze nema rad aktivity, kde

by se mohlo stat, Ze prohraje, jako jsou hry a soutcZze.

1.4  Ctvrta hodina

1.4.1 Plan hodiny
Cile:

e 7aci dokazou spravné pouzit fraze There is a there are v kladné vété 1 v otazce

Typ aktivity | Popis aktivity Aktivita zaku Pomiicky | Cas
Uvodni Ucitel se pozdravi s zaky, | Zaci sedi v lavicich, | Peter 2¢
hodiny loutky ma u sebe, rychle poslouchaji, reaguji

vysvétli, co maji dnes Zaci | na pokyny.
ocekavat za aktivity.
“Open your exercise
book.”

Loutka radi zakam, ktefi
nerozuméli pokynu
ukézanim na sesit.

62




Predstavovani
fotografii

s Peterova
pokoje.

Peter stoji na stole,
vypravi pomalu zakiim, co
mohou vidét na
fotografiich, ptipadné
ukazuje.

“Peter, could you tell them
about the photo, please.”
“This is Lily’s room, there
is a sheep. This is my
room. There are my
pillows.”

Zaci si zapisi do sesiti
vSechno, co si pamatuji (i
¢esky). Mohou se
piipadné zeptat loutek na
zopakovani informaci.
Peter potom chodi mezi
zéky, sleduje, co pisSou a
zkousi trochu radit,
pomahat a odpovidat.

Z4ci si po
prohlédnuti
fotografii zapisuji
informace, které
Peter fekl.

Fotografie
na pocitaci
(Obrazky 5-
9)

Peter

5¢-
10¢

Vyvozeni
pravidla there
is a there are

,»Vzpomenete si nékdo,
jak se fekne to: tam je?*
,Jaky je rozdil mezi there
is a there are? Kdy se to
pouziva?*

Zaci odpovidaji na
otazky.

2‘

Cviceni
z ucebnice ve
dvojicich

Rozdéleni do dvojic.
“Open your class book on
page 52.”

Peter a Lily ptedvedou, co
budeme d¢lat.

Peter se okat¢ podiva do
ucebnice a fekne: ,,There
is a poster.”

Lily se také podiva,
zamysli a fekne: “Yes,
there is.”

“Do you understand?”’
Peter chodi a diva se, jestli
to zaci d¢€laji dobfte, radi a
pomaha a ukazuje palec
nahoru, pokud je to
spravng.

Zaci tikaji véty a ve
dvojicich se
kontroluji.

Ucebnice
strana 52
(obrazek 10
a 11), horni
cviceni,
ucebnice na
projektoru,
Lily, Peter

5¢-
10¢

Cviceni
z ucebnice

Lily se pté na otazky,
nejdiive na ty, které jsou
v ucebnici, pak na dalsi
vymyslené. Déti
hromadn¢ odpovidaji.
Lily: ‘Is there an
aeroplane in the room?’

Z4ci hromadné
odpovidaji podle
obrazku.

Z4ci pokraduji ve
dvojicich.

Ucebnice
strana 52,
Lily
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Children: ‘Yes, there is.’
Zaci pokraduji ve
dvojicich, zkusi vymyslet
i n¢jaké originalni véty.

Cviceni o “Now this classroom.” Z4ci najednou 2
tride Lily: “Is there an animal odpovidaji.

in the classroom?” atd.
Cviceni “Open your exercise book | Zaci dopliiuji vétu, | Pracovni 8
z pracovniho | on page 52.” podle toho, kam seSit strana
sesitu “Read and write.” vede Cara. 52

“Do you know what to Déti, které maji (Obrazek

do?” hotovo, jdou po 12)

Peter jde k interaktivni Peterovi opravit

tabuli, na které je vEty na tabuli.

promitnuté totéz cviceni.

Peter ho doplni, ale

Spatné.

Potom chodi zase Lily po

tiid¢ a diva se, jestli nékdo

nepotiebuje pomoci.
Popis Z4ci se rozdéli do skupin a | Zéci se ve Obrazky 5¢
obrazku ve usadi se na jim pohodIlné¢ | skupinach sttidajia | pokojil
ttech misto, dohromady popisuji | popisuji obrazek. (Obrazky
skupinach obrazek. 13, 14, 15,

Peter chodi a radi détem, 16)

vymysli nesmysiné véty a

zkousi, jestli déti poznaly,

7e si to vymyslel.
Zaver a Rekapitulace, co jsme se 2°
reflexe naucili. Reflexe, kdo se

citi, Ze to umi.
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1.42  Pouzité materialy

Obrazek 5

Obrazek 6
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Obrazek 7

Obrazek 8

Obrazek 9
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aeroplane

radio
poster
guitar
umbrella
doll
keyboard

There's an aeroplane.
{
2

Obrazek 10

Ask and
answer.

_~_ Is there an aeroplane in the room? ) %

2
./7\/ g o (=
e es,_ t_ljere is. S &
o
~ o
==_ Isthere aradio? |

=,

/ . 7\.\
[ No, there isn't. ~—
A . A

e
\ It's room one! |
i

@ Unit 11 Lesson 1 Is there a ball in the room?

Obrazek 11
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Ql Match and write sentences. j

1 It’s a ball.

Obrazek 12

- ~ 2\

Obrazek 13

68



Obrazek 14

Obrazek 15
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Obrazek 16

1.4.3 Reflexe

Filip si pred zacatkem hodiny zahral s loutkou sdm od sebe turnaj v zirani. ,,Koukej,

kdo diiv mrkne.*

Uvod hodiny probihal podle planu. Jen jsem rovnou méla v ivodu pouzit loutku., ktera
by fikala, co se ten den bude dit. Zadmérné jsem nesdélila cil hodiny, abych

neprozradila pfedem, co maji uhodnout pied poslechovou aktivitou.

Popis obrazka probihal velmi dobie. Jsem rada, ze se mi podafila i komunikace
v anglictin€ ucitele s loutkou, pfi ovladani pocitate a posunovéani na dal$i obrazky.
Loutka vypravéla Zzakim, co na obrazku je. Zaci davali pozor, usmivali se a

poslouchali.

Z4ci si poznamenavali do sesitu, co bylo na fotkach, spise se spoléhali na prohliZeni
obrazkli po druhé, nez aby se ptali loutek, co maji radi a co maji v pokojiku.

Zaci si sami vyvodili pravidlo bez problémil.

Z ukézky loutek nebylo Uplné ziejmé, co maji Zaci d€lat, dveé velké loutky najednou se
mi nejspi§ nepodatilo Upln€ spravné ovladat. Zadani jsem potom vysvétlila. Myslim,
ze loutka jako kontrolor fungovala dobfe, radila Zakim, ukazovala a poméahala. I ja
jsem se zacala citit jistéji pii ovladani loutky pfed détmi a vice jsem vtipkovala a

improvizovala.
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U dalsi cCinnosti se pii modelovani ukolu v anglictiné stalo, ze nékteré déti
nepochopily, Ze po nich chci odpovédi o tfide, ve které jsme. Odpovidali jesté na
mistnosti nakreslené¢ v ucebnici, nez jsem si to uvédomila. Kdyz jsem upfesnila

zadani, fungovalo to dobfe.

Zaci byli mozna trochu zmateni i kvili tomu, Ze jsem omylem zménila potadi aktivit,
po popisovani tfidy jsem zaradila druhou aktivitu z ucebnice, kterd byla zaméfend na

popisovani tiidy v ucebnici.

Nasledovalo cviceni z pracovniho seSitu. Loutka fungovala velmi dobte. Ud¢lala
chyby na tabuli a Zaci je opravovali. Bavilo je to a navic vidéli, Ze neni ostuda ud¢lat

chybu.

Zbyte¢né jsme se zdrzeli rozdélovanim do skupin, aby se mohl popisovat obrazek
pokojicku. Chtéla jsem udélat rozdélovani zajimavé, ale bylo by mnohem efektivnéjsi

je tentokrat rozd¢lit direktivné. Pti popisovani se velmi snazili, véty pouzivali spravné.
Bohuzel jsem nestihla nechat zaky reflektovat jejich pocity uspéchu ¢i netispéchu.
Z4ci byli hodni a klidni, nikdo nerusil ani nezlobil.
Po konci hodiny se sebéhly déti okolo loutky a chtély se ji dotykat a také si ji pohladit.
Vyzkumné otazky:

e Jakymi zpusoby lze vyuzivat loutky ve tfid¢ pfi vyucovani anglického jazyka?

Peter ukazoval détem fotografie, jak travi Cas a jak to u n¢j doma vypada. Dale
fungovala jako kontrolor a raddce pii praci s pracovnim seSitem. Také fungoval jako
zak, kdyZ naschval Spatné vypliloval cviceni na tabuli. Loutky organizovaly aktivitu,

demonstrovaly, co maji Zaci délat. Povidaly si se Zaky ohledné popisu tfidy.
e Lze ve tieti tfid¢ u zakd, ktefi nikdy nepracovali s loutkami, loutky vyuzit?

Nevidim diivod pro¢ ne, jen je nutné, aby si ucitel i Zaci na tento zptsob prace trochu

loutku, nez to jednoduse fict jako ucitel.
e Budou vSichni z4ci tteti tfidy spolupracovat pii aktivitach s loutkami?
I tento den vSichni v hodin€ spolupracovali pii vSech ¢innostech, odpovidali loutkam a

mluvili s loutkami. Zdalo se mi, zZe si interakce s loutkou uzivali.
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1.5

Cile:

1.5.1

Pata hodina

Plan hodiny

e 74aci dokazou z poslechového cvi¢eni rozeznat a interpretovat, o ¢em komiks je

Zaci dokaZou pou#it frazi: “How many..”

Typ Popis aktivity Aktivita zaka Pomiicky Cas
aktivity
Uvod Uvod hodiny, pozdraveni se | Zaci sedi Loutka Lily | 2°
hodiny ucitel predstavi, co se bude | v lavicich, které

ten den d¢lat. jsou klasicky

Lily bude pozorovat hodinu | rozlozené v fadach

a nakonec fekne, jestli se ¢elem k tabuli a

ten den d¢laly néjaké chyby. | poslouchaji
Opakovéani | Protoze je vyuka v jiné t¥idé | Zaci Peterovi Louka Peter | 5°
vét There nez minulou hodinu, odpovidaji na
is/ There zopakujeme stejnou otazky.
are aktivitu. Peter se pta na

otazky, zda ve tfid¢ je

néjaky predmét a déti

odpovidaji celou vétou

anglicky.
Zminka Zaci stale sedi v lavicich. Déti fikaji nazvy Peter 3¢
novych Peter ukaze na predméty a slov, na které
slovicek déti se pokusi anglicky fict, | loutka ukazuje.

co to je. Peter vzdy vyvola

toho, kdo se hlasi. “What is

it?”

(computer, camera, TV,

telephone, video)
Motivac¢ni | Peter pusti znélku néceho, Zaci hadaji, co jim | Znélka Pac | 2
pred co mé moc rad, zaci se znélka pfipomind. | man na
poslechovéd | pokusi uhodnout, co to je a youtube,
aktivita o ¢em bude dnesni poslech. Peter
Poslech z Nejdiiv si zaci nechaji Zaci poslouchaji Ucebnice 6
ucebnice ucebnici zavienou, pustim poprvé bez strana 53

jim poslech poprvé. ucebnice, potom (obrazek

Na druhy poslech zaci vzdy | opakuji po 17), Peter

opakuji ¢ast nahravky,
ucitel vzdy pozastavi
nahravku, nez ji zaci
zopakuji.

Peter také opakuje.

Na potfeti si zaci oteviou
ucebnici na strané 53.

nahravce a nakonec
si oteviou ucebnici.

72




Aktivita po | Loutka se pta: “What Z4ci odpovidaji na | Peter 4¢
poslechu happened? How many otazky.

people were there? Who

was it? What did he say?“

Ucitel dodava:

,Jak se zeptame, kdyz

potiebujeme zjistit pocet?

Jak se tedy zeptame, kolik

ma kdo o¢i?*
Hra na Peter se G¢astni hry. Kazdy | Zaci kresli ptiSery a | Lepici 10°¢
piiSery dostane jeden lepici papirek. | nalepi je papirky,

Na papirek kazdy tajné spoluzakovi na Peter

nakresli jednu pfiSeru zéada.

s riznym poctem rdznych Potom zaci chodi

casti t¢la. Tu nalepi od spoluzaka ke

spoluzakovi (nebo Peterovi) | spoluzakovi a

na zéada. kazdého se ptaji na

Ukolem zakti je chodit po jednu vétu pomoci:

tfid¢ a pomoci otazek na “How many...”

ostatni spoluzaky zjistit a

nakreslit na novy papirek

ptiseru, kterou maji na

zéadech.

Pokud uz otazkami

prozkoumali vSechny

moznosti, sundaji si papirek

ze zad a porovnaji obé

piiSery.
Prace Z4ci se znovu posadi do Zaci se ptaji jeden | Ugebnice 5¢—
s uCebnici lavic. druhého, kolik strana 53 10¢
ve Lily: “Open your class book | pocitaci, radii atd. | (obrazek
dvojicich on page 53.” je na obrazku. 18), Lily

Jeden z z&ki se ptd na Druhy Zak odpovi.

otazku a druhy odpovida. Z4ci se stiidaji.

Peter chodi mezi zaky a

pomaha jim.
Zadani Podivate se u sebe doma Zaci si zaznamenaji | Pracovni 2°¢
domaciho v pokojicku a odpovite na domaci ukol. sesit strana
ukolu otazky: “Yes, there is / No, 52 (obrazek

there isn‘t.” 19)
Myslim si | Peter si prvni mysli, Zaci se | Zaci se ptaji na Peter 5¢-
zvite ho ptaji na otazky. otazky. 10°¢

“Do you like fish? How Pokud to nékdo

many legs have you got?”
Pokud se Zzak zepta Spatné,
ucitel zopakuje Peterovi
otazku gramaticky spravng.
Jakmile je uz Peterovo zvife
uhodnuté, radi Peter détem,

uhodne, miiZe byt
tim, kdo si mysli.
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kdyz se cht¢ji na néco
zeptat a nevi jak.

Reflexe Lily sdéli objevené chyby a | Zaci poslouchaji I
reflektuje hodinu a ukon¢i | v lavicich.
Ji.
1.5.2  Pouzité materialy

—) A Py —_ ——
How N | 2 < B} e @(fWhot's this? |
How many /" Let's see. One, \ ™ AV, \-/\/4'//\-\/‘\./1/1 b T
computers are | | || o, three, four ... /S No, Kat! There are, 7// =
there in your T | 5 five computers, X [/ 1t's my new }

room, Kat?

i
There are four V| |

 computers. /,] =l e

Obrazek 17

Pfepis nahravky s.53 cv.74

Unit 11 My favourite things

Listening 74, class book, page 53. Listen, read and act.

How many computers are there in your room, Kat?

Kat: Let’s see. One, two, three, four.... There are four computers.
Computer: No, Kat! There are five computers.

J: What's this?

Kat: It’'s my new computer.

Computer: Hello.

74

Listen,
read




Ask and
answer.

There are four
telephones.

‘How many telephones cre\
there in Kat's room?

Obrazek 18

[2 [ Answer Yes, there is or No, there isn’t. ]

P e e T wx,xma.—x:ﬂwﬂxtli%

1 Is there a poster in your room?

N

Is there an aeroplane in your room?

3 Is there a keyboard in your room?

4 |Is there a doll in your room?

5 Is there a radio in your room? Q

6 Is there a ball in your room? =

LN 8
0 s L B,

4
AW R 4:'*
Ql.m:‘ i O ) R e P

C 4
—_—

Obrazek 19
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1.5.3 Reflexe
Uvod hodiny probé&hl podle planu.

Druhou aktivitou jsem si chtéla ovéfit, co si Zaci pamatuji z minulé hodiny. Probéhlo
to prekvapivé dobte, loutka v piipade€, Ze zaci chvili nic nefikali, ukazovala na tu véc

nebo se rozhlizela a kroutila hlavou, aby zaktim poradila.

Prezentaci slovicek jsem zvolila v této ¢asti hodiny, protoze jedno z nich se objevi
v poslechu. Také jsem chtéla motivaén¢ zakiim ukazat, co vSechno znaji a mozna o
tom ani nevi. S loutkou jsem si uz byla zase jist&jsi, vice jsem si hrala, ukazovala a

gestikulovala. Dokazala jsem i vice improvizovat.

Pted poslechem jsem tematicky zvolila jiny poslech a spojila ho s loutkou tim, Ze je to
jeho oblibena znélka. Zaci uhodli, Ze je to hra Pac man. Zapomnéla jsem se znovu

zeptat, o ¢em tedy bude ten poslech a nechat zéky hadat.

Poslechova aktivita §la podle planu, loutka ale byla vyuzita jen pti opakovani poslechu
s détmi, kdy také opakovala a pouzivala gesta. Méla jsem ji navic vyuZzit i pii
organizaci. Poslech déti vlastné dokazaly samostatné pielozit, takze odpovidaly na

otazky bez problémi.

Hra s kreslenim pfiSer probihala podle planu, zaci chodili a ptali se jeden druhého.
VSichni potéad pracovali. Adam utikal pfed loutkou na druhou stranu tiidy. Z dalky ji

poslouchal, ale stale s ni nechtél ptijit do pfimé interakce.

Aktivita, kdy si loutka myslela zvite, byla aktivitou na plynulost, zaci se ji zhostili
s odvahou, vSichni aZ na Adama chtéli byt ti, co si pfis§t€ mysli. Dé&ti se chodily ptat,
jak se néco tekne, kdyZ si zvife myslel uz Zak a ne loutka. V pfipadé, Ze nikdo nic
nefikal, poradila jsem détem, Ze by se mohly tieba zeptat, jestli je zvife zluté atp.

Pii reflexi jsem musela pochvalit zaky, jak hezky vymysleli otazky. Lily tekla
vyslovnost slov computer a TV, kterou déti zopakovaly po loutce spravné a
s ptizvukem, kde ma byt.

Déti se sebéhly k loutkdm na konci hodiny. Zaznamenala jsem posun ve vyuZivani
anglictiny, déti mluvily prostfednictvim loutek jen anglicky. Kdyz piisla do tfidy

jejich pani ucitelka, déti ji bézely ukéazat loutky a mluvily i na ni jen anglicky.
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Vyzkumné otazky:
e Jakymi zpusoby lze vyuzivat loutky ve tfid€ pii vyuCovani anglického jazyka?

Loutka zadédvala a organizovala aktivity, ptala se na otdzky, radila zakiim gesty pfii
hadéani slovicek. Kontrolovala zaky a radila jim pfi praci v ucebnici. Loutka také
fungovala jako spoluzak, napi. kdyz opakovala po nahravce nebo byla soucasti her.
Loutka byla spjatd i s poslechem tim, ze jsme poustéli, co ma rdda. Druha loutka

kontrolovala celou hodinu chyby ve vyslovnosti ¢i v gramatice.
e [ze ve tieti tfid¢ u zaku, kteii nikdy nepracovali s loutkami, loutky vyuzit?

Nevyuzila jsem loutku pouze pii zadavani doméciho ukolu. Jinak Zzéaci opét

vyhledavali kontakt s loutkou, kromé Adama.
e Budou vsichni zaci treti tiidy spolupracovat pii aktivitach s loutkami?

VSichni spolupracovali, 1 Adam, ktery pted pfimou interakci s loutkou utikal, ale
s ostatnimi normdalné pracoval. VSimla jsem si, Ze se mu nelibilo, kdyz jsem loutku
ovladala ja. Kdyz ji m¢l v ruce na konci hodiny spoluzak, nevadilo mu byt blizko ni.

Mozné uz si vice zvyknul.

1.6  Sesta hodina

1.6.1 Plan hodiny

Cil:
e 73aci dokazou pomoci své slovni zasoby a gramatiky (hlavné fraze: How
many...a Do you like....) v angli¢tiné vytvorit myslenkovou mapu o loutkach
Typ aktivity | Popis aktivity Aktivita Zaka Pomiicky Cas
Uvod hodiny | Ucitel se pozdravi Zaci sedi v klasicky 2
s détmi. rozlozenych
Uvede dnesni hodinu. lavicich, postavi se
,,Dnes udélame a pozdravi
myslenkovou mapu o s ucitelem a
loutkéach, budeme poslouchaji, co se
pracovat s ucebnici a bude ten den délat.

nakonec, kdyz zbyde Cas,
zahrajeme si hru.*
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Tvorba Ucitel se zepta, zda zaci Zéci kresli a piSou | Papir 25°¢-
myslenkové uz nékdy myslenkovou myslenkové mapy, | alespoin A3, | 30°
mapy o mapu délali, nebo chtéji chodi se ptat loutek | Peter, Lily
loutkach ve vysvétlit, jak se dela. na véci, které si
skupinach “You’ve got one minute chtéji zapsat.

to make groups of 4.”

Doprostied mapy se

napiSe jméno Peter nebo

Lily. Zaci mohou pouzit

seSit z minulé hodiny a

musi se chodit loutky ptat.

Loutky pomahaji détem,

odpovidaji na otazky a

chodi se divat, jak jim

prace jde.
Hodnoceni Myslenkové mapy se daji | Zaci si prohlizi Peter, Lily | 5°¢
mySlenkovych | na vystavu do volného myslenkové mapy
map a prace prostoru ve tfid¢, vSichni | ostatnich, hodnoti
na nich mohou fict, kterd mapa se | se navzdjem a

jim libi nejvice. sleduji hodnoceni

Loutky hodnoti loutek.

myslenkové mapy.

Ucitel zdtrazni, co se mu

na skupinové praci zaku

libilo ¢i nelibilo.
Kontrola Peter se podiva do Z4ci si oteviou Pracovni 2¢
domaciho kazdého pracovniho pracovni seSity a sesit, Peter
ukolu sesitu, jestli Zaci splnili ukaZou zpracovany

doméci ukol. doméci ukol.
Doplnovani . Kdo si pamatuje, jak se | Zaci dopliiuji Pracovni 10°¢
cviceni muzeme zeptat na pocet cviceni sesit str. 53
z pracovniho | napfiklad oken z pracovniho sesitu. | (obrazek
seSitu v mistnosti?* Pokud to uz maji, 20)

Na strané 53 je cviceni, ve | zkontroluji si to ve | interaktivni

kterém budete odpovidat | dvojici a pak ve tabule,

na otazky. Ctvetici. Peter

Loutky radi a kontroluji.

Peter zkousi doplnit

cviceni na interaktivni

tabuli.

Zéci, ktefi to budou mit

hotové i zkontrolované,

pujdou cviceni

zkontrolovat a opravit

chyby, které udélal Peter.
Ukonceni Podé€kovani za hodinu, Zaci sedi v lavicich 1
hodiny zhodnoceni a ukonceni a poslouchaji

hodiny.

zhodnoceni.
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1.6.2  Pouzité materialy

[3_[ Look and answer. ]

—\

1 How many TVs are there in the window?
There are two TVs.

2 How many computers are there?

3 How many computer games are there?

4 How many video recorders are there?

5 How many telephones are there?

6 How many CD players are there?

7 How many videos are there?

o O O

3

Obrazek 20

1.6.3 Reflexe

Uvod probéhl podle planu, zahéjila jsem hodinu bez loutky a ¢esky, abychom se piilis
nezdrzovali a mohli jsme rovnou pfejit k praci.

Zaci neméli s myslenkovou mapou zkusenosti, vysvétlila jsem jim, v éem spoéiva a
jak se tvofi pomoci tabule.
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Myslenkovych map se zaci zhostili s nadSenim, opravdu se chodili hodné ptat loutek,
co maji rady, hodn€ se snazili. Stalo m¢ pomérné hodné usili, stihat odpovidat za obé
loutky na viechny otazky déti, ale jen tak tak jsem to stihla, netvofila se fronta. Zaci
malo pouzivali sesity, ve kterych méli informace z pfedminulé hodiny. Pii hodnoceni
se mi zdalo, ze vSichni Zaci byli spokojeni s tim, co stihli ud¢lat. N&kteti ale stale
pfichéazeli i s novymi ndpady. Je tolik véci, na které by se mohli a uméli loutek zeptat.
Pochvalila jsem usili, které zaci vynalozili 1 jako ucitel, 1 jako loutka.

Ne vSichni Zaci pfinesli vypracovany domadci ukol, Peter jim pohrozil prstem a museli
ho pfinést priste.

Cviceni z pracovniho sesitu probihalo rychle, zaci si jim byli jisti, chtéli opravit Petera
na tabuli. Volim Petera, protoZe tii ze ¢tyf myslenkovych map jsou o Peterovi.

Probéhlo zhodnoceni hodiny a divky si znovu Sly hrat s loutkami, jen co jsem jim dala
prestavku. Znovu jsem pochvalila jejich usili a pfipomnéla doplnéni doméciho tkolu
do priste.
Vyzkumné otazky:

e Jakymi zpUsoby lze vyuzivat loutky ve tfid¢ pii vyucovani anglického jazyka?

Loutka byla organizatorem, zdrojem informaci, kontrolorem a radcem. Byla i zékem,
kdyz $patné vyplnila cviceni na interaktivni tabuli, to se velmi osvéd¢ilo v minulych

hodinach. Loutky hodnotily mapy.

e Lze ve tieti tfid¢ u zakd, ktefi nikdy nepracovali s loutkami, loutky vyuzit?
Pouze Givod a zavér probihal bez loutky. Zaci pracovali s nadsenim.

e Budou vSichni zaci tfeti tiidy spolupracovat pii aktivitach s loutkami?

V této hodin€ vSichni stoprocentné spolupracovali. Pokud nékteti nechtéli piijit do
piimé interakce s loutkou béhem myslenkovych map, nemuseli, mohl se jit ptat

kdokoli ze skupiny. Déti, které se chodily ptat, se stfidaly.
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1.7

Cile:

1.7.1

Sedma hodina

Plan hodiny

e 74ici dokazou setadit slovosled anglické véty: “There is a/are... in my room.” A

otazky: “Is/are there...

kratkou odpovédi

in your room?” A dokazou odpovédét na otdzky

e 7zaci dokazou podle informaci v textu pfifadit spravné obrazky ke spravnym

détem

Typ
aktivity

Popis aktivity

Aktivita Zaku

Pomiicky

Uvod
hodiny

Pozdraveni loutky s zaky.
Uvedeni hodiny a
piedstaveni, co dnes budeme
délat.

Zaci vstanou a
pozdravi ucitele
a loutku.

Peter

Skladani
vét ve
dvojicich

Zaci se rozdéli do dvojic tak,
jak sedi v lavicich. Do kazdé
dvojice dostanou balicek slov
a z nich slozi 4 véty.

Peter bude chodit a radit vam
v ptipadé¢, ze se budete chtit
poradit.

Zaci se rozdéli
do dvojic a
skladaji véty.

Papirky

s rozstfthanymi
vétami

Peter

5-
10¢

Cteni — ve
dvojicich

“Open your class book on
page 54. Read and match.”
Peter chodi a kontroluje
tiidu.

Kdyz je nékdo brzy hotov,
muZze jit na tabuli spojit
pokoj s textem. Ostatni to
zkontroluji.

Ucitel vyvolava
dobrovolniky na pfecteni
textu. Zepta se na doplnujici
otazky, napf.: ,,Is it really
Sam’s room? Why?*

Zaci se stridaji
ve Cteni.

Ucebnice
(obrazek 21),
projektor
Peter

8(

Uvod ke
hie

Peter fekne nékolik slovicek,
které budou potiebovat

k dalsimu ukolu. Kdyz budou
védet, co slovo znamena,
prihlasi se.

Hunter, wolf, Little
Riding Hood, eat

Peter déla pantomimu, pokud

Red

ZAci se hlasi,
pokud vi, co
slovo znamena.
Nakonec zkusi
uhodnout
pohadku, kterou
slova naznacuji.

Peter

5‘
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nikdo nedokdze slovo podle
mluvené formy odhadnout.
Zkuste podle slov poznat,
jaka to bude pohadka.

Piibéhova | Kazdy dostane jeden papirek | Zaci si vylosuji Papirky s
hra s vétou. Zaci maji za tkol jednu vétu a vétami
stoupnout si a sefadit se sefadi se do tady.
podle toho, jak pfibéh jde po
sobé.

Nakonec kazdy nahlas ptecte
svou vétu tak, Ze to slozi
ptibch.

Peter se ucastni hry s détmi.
Nakonec ucitel d4 kontrolni
otazky.

,,Kdo z vas fikal, ze vlk snédl
babicku?*

10°¢

Pracovni | Dokonceni cviceni Zé4ci samostatné | Pracovni sesit
sesit v pracovnim sesitée. v lavicich (obrazky 22,
“Sit down. Take your doplnuji 23, 24)
exercise book on page 54. pracovni sesit. Loutka
Exercise 4, 5 and 6.” Loutka
pomaha zakiim

10°

Ukonceni | Ucitel se pta, co zaklim dnes | Zaci mohou

hodiny nejlépe Slo, z ¢eho maji sdilet své
radost, co se dnes naucili prispevky.
nového.
Rozlouc€eni

1(

1.7.2  Pouzité materialy

Véty na skladani

There 1s a poster 1In my room.
There are books in my room.
Are there balls 1n your room?

Is there a keyboard in your room?
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Pfibéh

In a house, there is a girl.

She has got a red skirt and a red jacket.

Her name is Little Red Riding Hood.

She likes her grandmother.

She goes to her grandma’s house.

She has got a cake and a vine. It is for her grandma.
There is a wolf in the forest.

The wolf is hungry.

He wants to eat Little Red Riding Hood and her grandma.
The wolf says: “What have you got?”

The Little Red Riding Hood says: “I have got a cake for my grandmother”
The wolf goes to grandma’s house and eats grandma.
The Little Red Riding Hood is in grandma’s house.

The wolf eats Little Red Riding Hood.

The hunter helps grandma and Little Red Riding Hood.
THE END
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Read and |
| match.

=
There are lots of books and comics in
my room. My comics are in a big box,
There's a little TV on my table. | haven't !
got a video recorder in my room.

/ There’s a big poster in my room.
There are pens and pencils on my desk, |
There's a lion and a monkey on my
bed ~ a toy lion and monkey!

{ Ilike music. I've got a CD player in
my room. It's on my desk. My CDs are
in a box. There are music posters in

\ my room.
. T

(answer | 1 Are there CDs on Kevin's desk? 4 Are there books in @ box in Sam's

; e room?
£ . 2 Are there posters in Kevin's room?
| questions. |

’ ?
3 Are there videos in Sam's room? 5 Are there pens on Jean’s desk?

6 Are there animals on Jean's bed?

Obrazek 21
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[4 ! Read and draw. ]

© 10

There are four books
on the desk.

There are five CDs
in the box.

There are two dolls
on the bed.

There are three pens
on the table.

There are six pencils
on the desk.

Obrazek 22

[5 l Then look and answer Yes, there are or No, there aren’t. ]

......................................................................................................................................

1 Are there posters in the room?

2 Are there CDs in the box?

3 Are there pens on the desk?

4 Are there animals on the bed?

5 Are there comics on the table?

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Obrazek 23
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[G | Read and match. J

1 Is there S posters.
2 There are two ‘\\“\\ a CD player on my desk.
3 How many comics \\\‘_ a radio in your room?
4 There's lots of books in the box?
5 Are there are there?

Obrazek 24
1.7.3 Reflexe

Uvod probéhl bez problémi, nebyla jsem si zcela jista, zda Zaci rozuméli viemu, ale

tvarili se, Ze ano.

Prvni aktivita byla pro nckteré zaky obtiznd, bylo ale hezké vidét, Ze se museli
namahat, aby to zvladli. Tak vznikla skvéla situace, protoze déti opravdu potiebovaly
pomoc loutek a loutky ji ochotné poskytovaly. Jedna skupina byla ale hotova hned a
bez pomoci. Zaci spontanné spolupracovali s loutkou, sle¢na na ni mrknula, chlapec ji

pohladil jako podékovani za pomoc.

Cteni probihalo rychleji, nez jsem Gekala, Z4ci textu dobfe rozuméli, dokézali
vysvétlit, pro¢ ptifadili ten pokoj k tomu urcitému ditéti. Pro ptisté bych aktivitu pro
nékteré zaky ztizila a vymyslela pro né ukol, ktery by méli navic vypracovat, nejen
spojovat cviceni na interaktivni tabuli, napt. dokreslit jeden pokoj tak, aby bylo t¢Zsi

popis pokoji z ucebnice ptiradit.

V uvodu ke hie, kdy loutka Peter vysvétlovala slovicka pomoci gest, Zaci poznali
slovicka, které Peter predvadél, ale vétSinou z pantomimy. Také uhodli, o ¢em piibéh

bude.

Aktivita stazenim piibéhu byla pro zdky tézka, loutka, ktera byla v roli zéka,
neupoutavala takovou pozornost, zaci meli 1 hodné prace sami se sebou. A kdyz uz
nasli své misto, neméli divod davat pozor. Pfist€¢ bych volila jinou formu prace,
nechala bych zaky pracovat ve skupinach. Myslim, ze bylo i t¢Zké porozumét piibéhu

tak brzy po predstaveni nové slovni zdsoby. Situaci by mohlo usnadnit, kdybych

86



slovicka dopsala k obrazktim na tabuli. Nakonec jsme to ale zvladli a pfecetli jsme si

cely ptibéh jeden po druhém.

Pti praci do pracovnich seSitii loutka zkontrolovala ukol u téch, ktefi ho minule
nepiinesli (a v§ichni ho méli), a pomohla tém, ktefi to potiebovali. Zaktim to §lo velmi

dobfe, nepottebovali zadnou pomoc.

V reflexi nékteti zaci uvedli své pocity, radost ze cteni z ucebnice a libilo se jim, jak
Peter predvadé¢l slovicka. Loutka je pochvalila za to, ze zvladli setadit ptib¢h, 1 kdyz
byl tak tézky.

Vyzkumné otazky:

e Jakymi zpusoby lze vyuzivat loutky ve tfid¢ pfi vyucovani anglického jazyka?
Loutka fungovala jako organizator a rddce u aktivity se skladanim slov. Dale ve Cteci
aktivit¢ pusobila jako organizator a chodila po tfid¢, aby zkontrolovala, zda vsichni
rozumi, zda n¢kdo nepotiebuje pomoci ¢i poradit a zda vSichni pracuji. Loutka
demonstrovala slovni zasobu a ucastnila se aktivity v roli Zdka. Také zkontrolovala
domaéci ukol.

e Lze ve tieti tfid¢ u zaka, ktefi nikdy nepracovali s loutkami, loutky vyuzit?
Bylo slozité zakomponovat loutku do fazeni ptibeéhu a pfitom reagovat na zéky a
zaroven na aktivitu ve tfidé. Také je pro ucitele narocné pii praci s pracovnim seSitem
nebo v lavicich pokazdé zapojit loutku jinym zpusobem, nez Ze obchézi, radi a
kontroluje.

Ve vsech aktivitach jsme ale s loutkou pracovali.
e Budou vSichni zaci tfeti tfidy spolupracovat pii aktivitach s loutkami?

V této hodiné vSichni zéaci spolupracovali pii aktivitaich s loutkami pfiblizné stejné

aktivné.
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1.8

1.8.1

Cile:

Osma hodina

Plan hodiny

e 7zaci si zopakuji slovni zasobu z ptedchozich lekci v ucebnici — ¢asti téla,

barvy, Skolni pomiicky a pfidavna jména

Typ
aktivity

Popis aktivity

Aktivita zaku

Pomiicky

Uvod
hodiny

Peter pozdravi zaky,
pfedstavi jim plan hodiny.

Zaci pozdravi
ucitele a loutky,
poslouchaji plan
hodiny.

Peter

Stolni hra

Zéci se rozdéli do étvefic a
kazdé skupina dostane
kostku, hraci plan a karticky.
Misto figurek si zaci vezmou
napt. gumu, ofezavatko ¢i
jiny maly pfedmét.

Kostka ma ¢isla jen do tii.

V prubéhu celé hry mluvi
zaci pouze anglicky. Doptedu
loutky détem feknou, jaké
anglické véty by mohly déti
potiebovat. Napft.: “You
play.” atd.

Pokud hra¢ stoupne na
obrazek, musi celou vétou
fict, co na obrazku je, pokud
to fekne spravné, ziska
karticku a jeden bod. Ten,
kdo prvni dojde do cile,
ziskava tfi body.

Peter hraje s jednou
skupinou, pokud je malo
zéaku, pokud jsou vSichni,
chodi a kontroluje zaky,
pomah4 jim upfesiovat
pravidla, chyby a vyslovnost.

Zaci se rozdéli do
skupin, najdou si
pohodIné misto
ve tfid¢€ a hraji
hru.

Hraci
plochy,
karticky a
kostky do
skupin.
(obrazek 25,
26a27)
Peter

10 -
15¢

osmismeérka

Zéaci, ktefi jiz dohrali hru,
dostanou kazdy svou
osmismérku, ve které hledaji
¢asti lidského téla podle
obrazki. Peter chodi po tfid¢.

Zaci hledaji slova
Vv osmismerce.

Osmismeérka
(obrazek
28), Peter

5-
10¢
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Komiks z Ucitel ukonc¢i piedchozi Z4ci si oteviou Cd, 5¢
ucebnice aktivity, kdyz uz je vétSina ucebnici, aby ucebnice
déti hotova. Pokud déti vidé€li na (obrazek
nemaji osmismérku hotovou, | komiksové 29), Peter
dodé¢laji si ji doma. obrazky.
Ucitel promitne komiks na Pii prvnim
projektor. poslechu se
“Open your class book on soustfedi na
page 55. We will do the poslech. Pti
listening.” druhém opakuji
V nasledujici Casti poslechu | véty.
jsou pauzy na opakovani.
Peter prehani ptizvuk a
intonaci pii opakovani spolu
s détmi.
Navazujici | Peter se pta na otazky Z4ci se hlasi a Peter 5¢
aktivity po | ohledné porozuméni textu. odpovidaji.
poslechu ,»What happened? What else?
What will happen next?*
Robots Peter iika pokyny. Déti pofad | Zaci poslouchaji | Peter 10°
vykonavaji pokyny, dokud pokyny a reaguji
Peter nefekne zapor pokynu, i | na né.
kdyby déti mély vykonavat tii
pokyny zaroven.
Pokud Peter fekne pokyn,
kterému Zaci nerozumi, sam
ho ptredvede.
Pokyny jsou napt. “Be an
elephant. Point at red colour.
Walk. Don’t walk. Touch
your head. Sit down. Sleep.
Be sad. Be a bear.”
Ukonceni Loutky zhodnoti hodinu a Peter 2°¢
hodiny podékuji za ni.
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1.8.2

Pouzité materialy

+4 steps

Go back to
start.

Lose a turn.

+ 3 steps

Lose a card.

e

Lose a turn.

Obrazek 25
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J ' Come and see 3) / Look! There's
the singing a dinosaur and
dinosaur' |

(6) Yes! And the L—

monster's dangerous'

: S Ladies and
= gentlemen,

the dinosaur
Ist't in a cage
It's dangerous!

Get the monster!

}ly." ,i.?

’ Thank you,
Jumbo!

Obrazek 29

1.8.3 Reflexe

Uvod hodiny probéhl rychle a dobie, Zaci byli klidni. Touto hodinou zadalo opakovani

celé uéebnice.

Druhou aktivitu jsem zvolila jako zdbavné opakovani slovni zasoby. I pies to, ze jsem
udélala kostku jen do tfi, bylo to velmi rychle odehrané. Mozna by bylo lepsi, kdyby

zéci hréli hru jen ve dvou, aby museli vice mluvit. Vyhodou bylo, Ze se Zaci navzajem
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kontrolovali, aby mluvili jen anglicky a motivovalo je sbirani bod. Zakt byl sudy

pocet, takze Peter chodil mezi nimi, radil, poméhal a kontroloval.

Nekolik zakt pracovalo na osmismérce, po t€, co uz si hru zahrali dvakrat. Loutka
chodila mezi zaky, n¢kteti se ji samostatn¢ ptali, jak se nékteré obrazky feknou. Kdyz

uz pracovalo hodné déti, ptesli jsme k dalsi aktivité.

Nékteti zaci, ktefi déle hrali, si fekli o osmismérku s tim, Ze si ji chtéji ud¢lat.

Komiks jsem zaradila, protoze jsem se od pani ucitelky dovédé€la, Ze ho maji rady a
vnimaji ho jako odménu. Zaci v opakovaci ¢asti pracovali hezky i intonaci. Loutka

také opakovala spolu s détmi. Loutka Peter se ptala na otazky k porozuméni, slozité

otazky jsem détem zprostiedkovala tak, aby je pochopily.

Posledni aktivita byla hra na principu Total Physical Response, zaky to velmi bavilo,
prosili, abychom hrali znovu i s vypadavanim. Rekla jsem tedy loutce anglicky, Ze
zménime plan a zahrajeme si i s vypadavanim. Gestikulace loutky zakim opravdu

velmi pomohla ve chvilich, kdy neveédéli, co d€lat.

V zavéru hodiny Zaci ocenili hru na roboty. KdyZ jsme se loucili, déti byly smutné a

velmi nemile piekvapené, kdyz loutka fekla, Ze pfijdeme uz jen dvakrat.
V aktivitach jsem volila loutku Petera, protoze ho vétSina tiidy preferuje.
Dévcata si prisla ptjcit loutky 1 na prestavku.
Vyzkumné otazky:
e Jakymi zpUsoby lze vyuzivat loutky ve tfid¢ pii vyucovani anglického jazyka?

Loutka byla organizatorem a kontrolorem, kdyZ pfisla ke skupiné zakd, vice se snazili
mluvit anglicky. Mluvili ale anglicky, i kdyZ loutka byla u jiné skupiny. Pomahala
zaktim se vyjadfit, kdyz si nebyli jisti, dohliZzela na dodrZzovani pravidel. Byl 1 zdrojem
informaci, kdyz si nikdo ze skupiny nedokdzal vzpomenout na spravné slovicko.
Loutka fungovala jako komicka figurka pti opakovani poslechu, zaroven zdiiraziiovala

ptizvuk vyraznéj$im pohybem. Uvedla a ukon¢ila hodinu.
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e [Lze ve tieti tfid¢ u zaku, kteii nikdy nepracovali s loutkami, loutky vyuzit?

Ve vsech aktivitach jsme pracovali s loutkou a ve vSech méla loutka smysluplnou a
dalezitou roli. To, ze zaci pred tim s loutkou nepracovali, viibec pti hodindch nevadi a

neni vyhodou ani nevyhodou.
e Budou vSichni zaci tfeti tfidy spolupracovat pfi aktivitach s loutkami?

Tentyz chlapec, ktery mél k loutce nedivéru v nékterych z predchozich hodin, odmitl
pokracovat ve hie, protoze prohraval, ale loutka v tom okamziku byla u jiné skupiny,
takze si nemyslim, Ze to s ni souviselo. Pfed tim si nechal loutkou radit. Ostatni
spolupracovali s loutkou s nadSenim a né¢ktefi vyhledavali situace, aby se mohli na

néco zeptat.

1.9 Devata hodina

1.9.1 Plan hodiny
Cile:

e 7ici si zopakuji slova a fraze tykajici se jidla

e Zaci dokazou vyslovit a poznat telefonni ¢isla z mluvené formy

Typ aktivity | Popis aktivity Aktivita Zaku Pomiicky Cas

Uvod hodiny | Ugitel pozdravi zaky a Z4ci se pozdravi a 2°
predstavi plan hodiny. pfemisti lavice ve
Poprosi Zaky, aby z lavic a | tfidé.
zidli ud¢lali stoly
v restauraci.

Restaurant Peter je ¢iSnik Zaci ptijdou do Menu 15 -
v restauraci, kam postupné | restaurace, vyberou | v restauraci, | 20°
vSichni Zaci ptijdou. si jidlo tak, aby na | barevny
Kazdy zak dostane 10 néj méli, sni ho a papir
liber.Z4ci mluvi na &i$nika | zaplati, pouZivaji predstavujici
jen anglicky. Cinik vse, co znaji, papirové
nejdiive pfinese menu, hlavné aby se penize
pak si pfijde objednat piti | domluvili.

a jidlo a pak zkasirovat
zakazniky.

V ptipadé, Ze si objednaji
jidlo, na které nemaji,
musi si ho v restauraci
odpracovat (servirovat a
myt nadobi).




Reflexe
aktivity

VSichni si sednou do
kruhu a Zaci reflektuji
aktivitu.

Ucitel se pta, jak jim to
Slo, jestli by zvladli
objednat v restauraci jidlo,
jestli znaji vSe, co
potiebuji, nebo jestli je
néco, co by jesté chtéli
veédet.

Z4ci odpovidaji na
otazky.

5‘

Telefonovani

Ucitel ma pripravena vzdy
dvé stejna telefonni Cisla
na dvou barvach papirkd.
Kazdy zak si vezme od
kazdé barvy jednu
karticku. Na Cervené barvé
je ¢islo telefonu Zdka a na
zelené je telefon, na ktery
musi zavolat.

Zacne dobrovolnik, nahlas
anglicky ptecte Cislo, na
které vola. Ten, kdo ho
ma, zvedne telefon a
fekne: “Hello!”

Pokud n¢kdo chybi, Lily
si vezme sama Cisla, aby
to vyslo. Pokud jsou ve
tridé vSechny déti, jen
sleduje aktivitu a na konci
po Lily Zaci zopakuji
vyslovnost nékterych
¢isel, ktera délala
problém.

Zaci postupné &tou
telefonni ¢isla a
zvedaji telefony.
Hra pokracuje,
dokud nejsou
vSechny ¢isla
prectena.

Papirky

s ndhodnymi
telefonnimi
Cisly 2 x 16
Cisel), Lily

10¢

Sharades -
pantomima

Ttida se rozd¢li na chlapce
a na divky. Loutky se také
rozdéli do skupin.
Kamen, nizky, papir
rozhodné, ktera skupina
zacne.

Uc¢itel ma na kartickach
zéasobu slov, ukdze vzdy
slovo zaktm, ti ho
pantomimicky predvadi.
Vzdy polovina skupiny
predvadi slovo druhé
poloving, pokud je to
tézké, pomlzou jim
loutky.

Pokud to skupina

Zéci predvadi
pantomimu svym
kamaradiam, ti
héadaji slova

v angli¢ting.

Zasoba
karti¢ek se
slovy

10¢
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neuhodne, ma Sanci na
hadani slova druha
skupina.
Ukonceni Ucitel zhodnoti prabch Zaci poslouchaji, I
hodiny hodiny a rozlouci se s louci se.
zaky.
1.9.2  PouzZité materialy
i Restaanant mend t
Salad
' Potate satad £2,30
W Gegerabte satad £2.00
N Degetabite catad with chicken £3.00
N Vegetatte satad with fiok 43,50
W Cucumber satad 21,50
Wain counce
' Pusa 44,25
W Sawages and potatoce 43,50
W Sawages and tread £2,00
W sk aud chipo 24,00
W Feot and potatoes 24,00
' Chicken and chise £4.50
W Ghicken and gritled vegetables 24,30
W Ghicken and potatoes 45,50
W Spagettc and chicken and tomato sauce £4,00
W Sgagetti and cream sauce 43,50
Deseent
W ee-cream (yoghunt, chocotate, stranbeny, banana, vanilia) 41,50
W Bavana split (banana + cce-eream + chocolate) 42,00
| @hocotate cate £2.50
W @hecse catie £2.00
Dréuks
N Water (stitt or sparntting) 20,70
0 Agpte jucee 1,50
' Orange juice 41,50
H  Goca cata 22,00

777123888
777123999
775887652
775887655
603645645
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603645789

608112753

608112751

721258369

721258147

728456321

728456387

606222587

606222544

607159223

607159278

Zasoba slov na pantomimu

Teacher Table Hair
Pen Clock Eyes
Pencil Cat Nose
Pencil case Dog Mouth
Rubber Bird Glasses
Book Rabbit Head
Bag Spider Jumper
Jeans Shoes Pizza
Skirt Hat Monkey
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Snake Computer Guitar

Ball TV Keyboard

1.9.3 Reflexe

Po tivodu pomohli zaci utvofit restauraci z lavic. Peter byl ¢iSnik, vSichni zaci si
objednavali, pouzivali jazyk, ktery uméli a vétSinou ho pouzivali spravné, premysleli,

dokonce i pocitali, aby jim to vySlo, nékteti byli Setfivi, jini utratili vice, nez méli.

Ukazalo se, ze jeden ¢iSnik byl malo na vSechny stoly. Ptist¢ by to chtélo alespon dva,
napiiklad bych mohla vyuzit nadanéjsiho zdka. Zabralo to takto vice Casu, nez jsem
pfedpokladala. Ale vSichni skoncili s objednanym jidlem a pitim a zaplacenym uctem.
Zaci porozuméli jidelnimu listku. Jeden still dévéat si objednal vice, neZ na co mély

penize. Dle planu tedy §ly pomahat umyvat nadobi do kuchyné a vracet drobné.

Pti reflexi si asi polovina zakti myslela, ze by dokdzali zaplatit v restauraci, druhé ¢ast
zaki tikala, Ze ne. Jako divod uvadéli, Ze by nerozuméli ¢iSnikovi, nebo jidelnimu

listku. Projevili obavy, Ze by neuméli fict anglicky své oblibené jidlo.

Telefonovani probéhlo podle planu a docela UspéSné€, vSichni se vysttidali, museli
davat pozor, jestli to jejich Cislo je to spravné. Ve tiid€ byl klid a soustfedeéni. Jen se

nepoustéli do hovort s volajicimi.

V pantomimé a predvadéni sloviek byli Zaci velmi dobii. Zaci se sami rozhodli, Ze
jejich zastupci na kdmen, nizky, papir budou loutky ovladané zastupci klukti a holek.
M¢éli ztoho radost. Tim, ze piedvadélo vic déti najednou, Zaci se nebali a

nepotiebovali Zadnou pomoc. Ostatni to predvadéné slovo témét vzdy uhodli.

Zhodnotila jsem vybornou praci zakt v dne$ni hodiné. Kdyz jsem se s zdky loucila
s tim, Ze pfisté¢ uz tu budu naposledy, Adam fekl: ,,JJoo!* ostatni se do n&j pustili:
,Nee! Jsi fakt hroznej.*

Z4ci si zvykli ptjéovat si loutky na prestavku pied tim, neZ si sbalim véci a odejdu ze

ttidy.
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Vyzkumné otazky:
e Jakymi zpusoby lze vyuzivat loutky ve tfid€ pii vyucovani anglického jazyka?

V této hodiné byla loutka hlavni vedouci aktivity s restauraci. Utastnila se aktivity

v roli zéka vedena ucitelem i vedena zaky. V aktivité s pantomimou radila.
e Lze ve tieti tfid¢ u zakd, kteti nikdy nepracovali s loutkami, loutky vyuzit?

Z4ci na loutky reagovali dobfe, chtéli s nimi pracovat, kazdy je chtél ovladat. V Givodu

vvvvvv

porozuméli kazdému slovu.
e Budou vSichni Z4ci tteti tfidy spolupracovat pii aktivitach s loutkami?

Vznikly situace, kdy byla na Adamovi vidét nechut' ¢i strach z pfimé interakce
s loutkou vedenou u¢itelem. Zadné verbalni protesty ale neprojevoval. Na konci, ale
projevil radost z ukonceni hodin s loutkami. Ostatni spolupracovali a vyhledavali

loutku a Adama napominali.

1.10 Desata hodina
1.10.1  Plan hodiny
Cil:

e 7aci dokazou vyuzit vSechny dosud nabyté znalosti jazyka pti opakovani slovni

zasoby a gramatiky z ucebnice

e 7ici si uziji loutky a rozlouci se s nimi

Typ Popis aktivity Aktivita Zaka Pomiicky Cas
aktivity
Uvod Ucitel uvede hodinu, Z4ci se pozdravi 2°
hodiny pozdravi se s Zaky a s ucitelem a

predstavi ¢esky plan poslouchaji plan

hodiny. hodiny.

,Dnes se vidime naposledy,
tak si napiSeme kratky test,
ktery ale neni na zndmky a
pak rychle piejdeme

k dal§im aktivitam, abyste
st loutky co nejvice uzili.*
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Test

Ucitel rozda testy,

zdiirazni, Ze se zaci maji
podepsat, ze si nemayji radit
a nesmi opisovat.

Kdyz Zaci chtéji test
odevzdat, jesté jim ucitel da
vetu na doplnéni vyroku.

Zéci vyplituji test.

Test, otazka
na
zhodnoceni

10¢

Ukoly na
stanoviStich

Ucitel rozmisti po tiidé pét
stanovist’.

Zaci se rozdéli do skupin
po ctyiech. Postupné se
stiidaji na vSech
stanovistich, kdyz splni
ukol, pokracuji na dalsi
Na jednom stanovisti je
Peter a na jednom Lily.
Na zbylych stanovistich je
ktizovka, bludisté a
deskova hra s pokyny

Z4ci chodi postupné
po vsech
stanovistich a plni
tam tkoly.

Ptipravené
ukoly na
stanoviste
(obrazky
25, 26, 27,
30a3l)

30¢

Rozlouceni
se s zaky

Ucitel se rozlouci se zaky,
podekuje jim za spolupraci
po celych deset hodin,
rozda kazdému bonbdn
jako malou odménu a
podékovani

Zaci se naposledy
rozloudi s loutkami 1
ucitelem.
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1.10.2  PouzZité materialy

@Doplﬁ Name:

(2) Odpovézte: Yes, there is. / No, there isn’t

Is there a poster in your room?

Is there a computer in your room?

Is there a TV in your room?

Is there a CD player in your room?

Is there a video game in your room?
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Doplnéni vyroku

Na anglic¢ting s loutkami se mi libi, Ze

Zadani ukolu na stanovistich

1

Jeden z vas je Lily — VYSTRIDEIJTE SE!
(kazdy odpovida za Lily na dvé otazky z papiru a na jednu z vasi hlavy).
a) Zeptejte se Lily na:

Oblibenou barvu

Oblibenou zmrzlinu

Jestli ma rada zeleninu

Jestli ma rada kute

Kolik ji je

Jestli je v jejim pokoji plakat

Jestli je v jejim pokoji mic¢

Jestli jsou v jejim pokoji panenky

b) kazdy se zeptejte jesté na jednu svoji otazku

2

Mate chvilku ¢as se ve skupince vystiidat a kazdy si chvili vzit Petera.

Povidejte si s Peterem anglicky o ¢emkoli chcete.
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3

Vezméte si do dvojice kiizovku a vylustéte ji.

Obrazek 30

4

Vezméte si do dvojice bludisté a vypliite ho.
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1. What is your favourite ice-cream?

2. Are you hungry?

3. Do you like apples?

Obrazek 31

5

Zahrajte si hru ve dvojicich.(hra, kterou uz z4ci hrali v osmé hodin¢)

1.10.3 Reflexe

Hned pfi pfichodu do tfidy jsem od déti dostala velké plakaty loutek s podpisy a
podékovanim, dévcata kreslila Lily a chlapci Petera. Moc jsem zdkliim podé&kovala.
Ptisla nas vyfotit tfidni pani ucitelka s plakaty i loutkami (Fotografie plakati uvadim

v ptiloze).
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V tivodu hodiny jsem Zakam predstavila plan hodiny. Zaci vyplnili test, védéli, Ze ho
nebudu znamkovat. Chtéla jsem se dozvédét, jak a co se zaci v hodinach s loutkou

naucili. VSichni v ném uspéli. Potom doplnili vyrok.

Nasledovala aktivita s centry. Zaci se rozdélili do skupin a st¥idali se. VSichni se t&ili
na stanovisté¢ s loutkou a snazili se tam dostat dfive nez ostatni. I chlapec, ktery se
loutky v n&kterych hodinach stranil, ji chtél ovladat a mluvit na ni i za ni. Zaci

prostiednictvim loutky opravdu mluvili jen anglicky.

vvvvv

loutky a hrat si s nimi.

Nekteré déti se s loutkami objimaly a hladily je.

Uplné na konci hodiny, kdyz uz skoro viichni odesli, si jedna zdkyné pujéila Lily. Lily
se vrukou této divky drzela lavice, plakala a nechtéla se pustit a odejit ze tiidy.
Musela jsem Lily pohladit po hlavé, aby se pustila. Louceni bylo i pro m& velmi
dojemné.

Vyzkumné otazky:

e Jakymi zpUsoby lze vyuzivat loutky ve tfid¢ pii vyucovani anglického jazyka?
Tuto hodinu byly loutky jako kontrola, zda nékdo neopisuje. Potom byly loutky cilem
konverzace na stanovistich. Byly ovladané détmi.

e Lze ve tieti tfid¢ u zakd, ktefi nikdy nepracovali s loutkami, loutky vyuZit?

Pii testu jsem nepfiSla na jiny zplsob, jakym zapojit loutku, neZ kontrola opisovani,
coz je samoziejmé& neefektivni. To, Ze Zaci s loutkami jindy nepracovali, nebylo
prekazkou ani vyhodou. VSichni Zaci psali pozitivni doplnéni vyroku. Loutka nebyla

pouzita v uvodu ani v zavéru.
e Budou vSichni z4ci tteti tfidy spolupracovat pti aktivitach s loutkami?

VSichni chtéli s loutkou pracovat. Adam si ji bral do ruky s vétou: ,,Ted ja!* Mluvil na
ni 1 prostfednictvim loutky. Napsal velmi milé doplnéni véty, kdy si ptal loutky i do

dalSich hodin.
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2 Vvhodnoceni otazek

Jakymi zpiisoby lze vyuzivat loutky ve tride pri vyucovani anglického

jazyka?

Loutky jsem béhem deseti hodin pouzila mnoha zptsoby. Pii nékterych aktivitach
loutky fungovaly jako téma, kdy se mluvilo o nich a pracovalo na vécech souvisejicich

s nimi. Vypravély, co maji rady, jak to u nich vypada, apod.

Loutky organizovaly aktivity bud’ piimo instrukcemi, nebo demonstraci toho, co

budou zaci potom délat. Organizovaly hodinu i tim, Ze kladly détem otazky.

Loutky kontrolovaly, zda zaci pracuji, zda pracuji spravné. Kontrolovaly chyby a
opravovaly je ihned. Pfipadné na konci hodiny upozornovaly na casté chyby, které
zaci delaji. Loutky kontrolovaly, zda vSichni rozuméji tomu, co maji délat. Také
kontrolovaly vypracovani domdaciho ukolu. Kontrolovaly i pouziti anglického jazyka
pti skupinové praci a praci ve dvojicich. Dale kontrolovaly dodrzovani pravidel, aby

nikdo neopisoval a aby vSichni pracovali.

Loutky byly radci a pomocniky, kdy pomahaly zdkiim pii samostatné praci, praci ve
dvojicich a skupinové praci. Pomahaly pfi psani do pracovniho seSitu a pfi praci v
ucebnici, radily pantomimicky, aby navedly zaky na spravna slova nebo na spravny

vyznam slov. Pfipadné pti pantomimé radily, jak by §lo dané slovo pfedvést.
Loutky byly korektory slovni zasoby mluvené i psané formy, ale i gramatiky.

Pii praci s mySlenkovymi mapami byly loutky také hodnotiteli. Pfi reflexi hodiny

hodnotily 1 hodinu jako celek.

Zdrojem informaci byly loutky pfi mnoha aktivitach, naptiklad pti pexesu, kdyZ Zaci
nevedéli, jak se nékteré slovo anglicky fekne, loutka jim poradila. Déle byly zdrojem
informaci, kdy zakiim sdélovaly informace o sob¢, aby mohli vytvaiet myslenkové
mapy.

Loutky byly zaky 1 spolutcastniky pfi mnoha aktivitdich. Bud’ loutky umysln¢ délaly
chyby, aby je Zaci mohli opravit, anebo umysIné chyby ned¢laly, aby Zaci pochopili,
co délat. Loutky byly vzorem spravné intonace, pfizvuku ¢i gramatiky. V roli zdka

loutky byly vedeny ucitelem 1 zaky.
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Loutky plnily i funkci motivacni, vidéla jsem, ze se zaci na hodiny tésili.

Plosné loutky fungovaly jako prostiednik a zastupce, kterého mizou mit vSechny déti
a za kterého se mohou ptipadné¢ i schovat.

Celkové bych doporucila pozivat loutky jako komicky prvek v situacich, kdy chceme,
aby se zaci smali.

Loutky byly také prvkem, ktery zaky i ucitele nutil pouzivat cilovy jazyk.

Lze ve treti tride u Zakii, kteri nikdy nepracovali s loutkami, loutky vyuZit?

Celkové v hodinach vSechny déti kromé¢ Adama byly do prace s loutkami nadSené.
Témét vsichni se predhanéli, aby si loutky mohly podrZet a vzit do ruky. Zaci se

nestydéli.
Velkou vyzvou je vyuzit loutku opravdu pfi vSech aktivitach.

Zaci pii dopliiovani vyroku hlavné vyzdvihovali zabavu. P¥i tom jsme ale pracovali i
na z mého pohledu nudnéjsich cvicenich z ucebnice.

Zaci také uvadéli, Ze se jim loutky libi a Ze je s nimi legrace. Nékteii Zaci si chvalili,
ze jsme hrali s loutkami hry. N€kdo zminil, ze se mu libilo, Ze loutky détem radily.

Jiny, Ze ho loutky naucily nova slovicka.
Urcité by stalo za to vymyslet vice aktivit, kdy budou Zaci tim, kdo ovlada loutku.

Budou vsichni Zdaci treti tridy spolupracovat pri aktivitach s loutkami?

VSichni kromé jednoho zika spolupracovali s nadSenim. Adam, ktery s loutkou
nechtél v nékterych piipadech pracovat, méa dle mého pozorovani celkové problémy se
socializaci a se zvykdnim si na zmény. Doplnéni vyroku ale psal velmi pozitivni, jeho
odpovéd’ jsem identifikovala i pfes to, Ze se zaci nepodepisovali, protoze on jediny se
pted tfidou zeptal, jestli mize psat 1 néco, co se mu nelibilo. Uvedl, Ze se mu nelibi, Ze
tu loutky byly pouze 10 hodin. Domnivam se tedy, ze se 1 jemu aktivity s loutkami

libily, jen potteboval delsi ¢as na adaptaci.
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Zavér
Cilem mé préace bylo vytvofit material, ktery mize ucitele inspirovat a motivovat pro

vyuzivani loutky pii vyuce anglického jazyka, a zaroven ovétit vyuziti loutky pfi

vyuce anglictiny ve tieti tfidé zakladni skoly.

V teoretické ¢asti jsem se zaméfila piedev§im na loutky. Popisuji, jaké druhy loutek
1ze vyuzit, jaky je jejich vyznam pii uCeni a procvicovani, v jakych rolich se podili na
vyuce. Vzhledem k zameétfeni na tfeti tiidu zakladni Skoly jsem se vénovala i

kurikularnim dokumentam.

Za klicovou povazuji praktickou cast. Popsala jsem realizaci deseti vyucovacich
hodin, které jsem sama vytvofila. Na zaklad¢ videodokumentace ziskané pfti realizaci
vyucovacich hodin jsem zpracovala reflexi. Poukézala jsem na néktera uskali, na ktera

jsem narazila, a navrhla n¢ktera zlepSeni.

Prace mé obohatila v mnoha smérech. V literatufe jsem ziskala mnoho dalSich navodu,
jak loutku pfi vyuce vyuzivat. VyzkousSela jsem si s détmi loutku i1 vyrobit a pak s ni
déale pracovat. Ovétila jsem si, Ze loutka je mocnym ndstrojem motivace a udrZeni

pozornosti zaki.

Nad ramec své skolni prace jsem ziskala zkuSenosti pfi vyuce angliCtiny a presvédcila
jsem se, ze jsem smér své pedagogické prace zvolila spravné. TeSim se, ze budu
loutky v hodinéach anglického jazyka zase vyuZivat.

Prace s loutkou pfi vyuce angli¢tiny mé bavila a napliovala. TéSilo mé vidét radost
v détskych ocich. Zazila jsem, Ze se na mé hodiny déti t&si a Ze lituji, kdyz moje vyuka

skonéila.

Véfim, Ze se mi cile prace podafilo splnit. Pokud by moje diplomové préace ptispéla

k roz§ifeni vyuzivani loutek pfi vyu€ovani, bylo by to pro mé nejveétsi odménou.
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Ptiloha ¢islo 1 - dopliiovani vyroku
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Ptiloha ¢islo 2 - plakaty od déti

118



119



