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Un titere, mds que un juguete Noelia Jiménez Hurtado

1. Resumen y palabras clave
Resumen

El teatro, y en concreto, el teatro de titeres, que serd en lo que centraremos
nuestro estudio, es sin duda una herramienta de gran utilidad en la educacién y en
diferentes tipos de terapia. Durante las ultimas décadas, han sido numerosos los
especialistas que han realizado trabajos tedricos y experiencias practicas, tanto en el
ambito educativo como en el ambito terapéutico, obteniendo resultados muy
motivadores y positivos.

Palabras clave
Teatro, titere, educacidn, terapia, experiencias.
Abstract

Theatre, in particular, puppet theatre, which we will center our study, is a
useful tool in education and in different types of therapy. In the last decades,
numerous specialists have realized theoretical works and practical experiences in
educational and therapeutic area and they have obtained positive results.

Key words

Theatre, puppet, education, therapy, experiences.
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2. Introduccion

En este Trabajo Fin de Master se ponen en practica los conocimientos que se
han adquirido en el Master Universitario en Profesorado de Educacién Secundaria
Obligatoria y Bachillerato, Formacién Profesional y Ensefianza de Idiomas, a lo largo
del curso académico 2014/2015, en la especialidad de Dibujo, Imagen y Artes Plasticas.

El tema de estudio de este trabajo versa sobre la utilizacidon e importancia que
ha tenido el teatro de titeres en los ambitos educativo, terapéutico y artistico en las
ultimas décadas.

Este trabajo se divide en cinco apartados, resumen, introduccién,
fundamentacion epistemoldgica, proyeccidn didactica y bibliografia.

La fundamentacion epistemoldgica se divide en tres subapartados, siendo los
objetivos principales de esta parte: conocer las oportunidades que ofrece el teatro de
titeres en el ambito educativo cuando se lleva a cabo un empleo idéneo de esta
herramienta, como veremos en el apartado 3.1; conocer los usos que se le pueden dar
al teatro de titeres en el ambito terapéutico y algunas experiencias llevadas a cabo por
especialistas a lo largo de las ultimas décadas, como veremos en el apartado 3.2; y por
ultimo, conocer artistas de diferentes movimientos artisticos que tuvieron presente el
mundo de las marionetas y los titeres en su obra artistica, como veremos en el
apartado 3.3.

En la proyeccién didactica se plantea y desarrolla el proyecto Un titere, mds que
un juguete, para el cuarto curso de Educacion Secundaria Obligatoria, para la materia
de Educacioén Plastica y Visual, en el I.E.S. Gil de Zatico en el municipio de Torreperogil
(Jaén), para el curso escolar 2014/2015.

Para el desarrollo de este proyecto se ha tenido en cuenta las caracteristicas del
centro y del alumnado hacia el que va dirigido, se han fijado los objetivos didacticos
que se pretenden alcanzar, los contenidos, las competencias basicas que se trabajaran,
la metodologia a emplear, la temporalizacién, las fases en las que se divide el
proyecto, asi como cada una de las actividades que estan programadas, la evaluaciény
la atencidn a la diversidad.
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3. Fundamentacion epistemoldgica
3.1. Titeres en el ambito educativo

Son numerosos los educadores que consideran que el teatro de titeres es una
herramienta muy valiosa e interesante en el ambito educativo. Tal y como indican
Skulzin y Amado, el teatro de titeres “es una herramienta que promueve el aprendizaje
de diferentes conocimientos y habilidades a partir de situaciones de interaccién
social”.! Otro aspecto positivo a favor del teatro de titeres, es el tratamiento
multidisciplinar que requiere, apostando por un trato globalizador de las materias de
estudio.’

A pesar de la afirmacién indicada en el parrafo anterior, son numerosos los
autores que denuncian la escasa formacion por parte del docente a la hora de utilizar
una herramienta tan util como es el titere. Carlos Angoloti considera que ciertas
practicas pueden ser peligrosas, como por ejemplo, el empleo de textos no adecuados
o la utilizacién de titeres que previamente no han sido construidos por los alumnos.?

Al igual que Carlos Angoloti, Antonio Garcia del Toro critica el empleo que se
ha hecho del teatro en el ambito educativo. Este autor incide en la necesidad de
cambiar el uso del teatro e indica que, con un uso apropiado de los titeres, los alumnos
pueden adquirir un sentido critico, tanto con sus actuaciones como con las de sus
compaﬁeros.4

Petra-Jesus Blanco afirma que la sociedad estd pasando por tiempos dificiles y
los niflos estan siendo los mas perjudicados. Los nifios de hoy en dia no juegan, no
rien, y su maximo competidor es el ordenador o un simple videojuego, siendo el
culpable en gran parte de todo esto el abuso de los medios audiovisuales. Esto hace
gue los nifios se hayan convertido en receptores de conocimientos e ideas de forma
subliminal y han dejado de emitir sus propias emociones. La autora considera la
necesidad de buscar una actividad artistica en la que los nifos puedan expresarse y, a
la vez, tomen conciencia de que la opinidn del resto de sus compafieros es igual de
respetable que la suya. “La actividad artistica que conjuga estas dos posturas (escuchar

y exponer), que son el eje de la convivencia y la ciudadania, es el Teatro”.”

Respecto al tratamiento multidisciplinar que requiere el teatro de titeres, nos
encontramos con lo expuesto por O Hare:

1 SZULKIN, C. y AMADO, B. (2006: 74)

2 OLTRA, M. A. (2013: 165)

> ANGOLOTI, C. (1990: 138)

* GARCIA DEL TORO, A. (2004: 10)

> http://www.cervantesvirtual.com/nd/ark:/59851/bmcdb8c1 (20/04/2015, Apartado 1: ¢{Qué es el
Teatro de Aula?)
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“Un programa de marionetas bien planificado conecta con todas las multiples
inteligencias y las muchas maneras en que las personas aprenden, y el juego de
marionetas ejemplifica los niveles de alfabetizacion descritos en la taxonomia de
Bloom (1956). La recreacién de personajes e historias con titeres ayuda a los nifios a
absorber y recordar lo que han aprendido e interiorizar la informaciéon para que
puedan recontar las historias desde la mente y el corazdén. Los titeres establecen una
conexién emocional y cognitiva con ideas, informacidn, historias, personajes, literatura
y situaciones histéricas y vivenciales. Es uno de nuestros objetivos mostrar que el

tiempo dedicado a un programa de marionetas bien desarrollado es, de hecho, un

tiempo bien empleado”.®

Son numerosas las disciplinas en las que pueden utilizarse los titeres como
herramienta educativa. Sharon Peck, citado por Miguel Angel Oltra, aporta su
experiencia en el aprendizaje de la lectura utilizando los titeres, y expone lo siguiente:

“Las marionetas son faciles de usar, econdmicas de hacer, y su utilizacién con
la alfabetizacién puede cumplir con los mencionados objetivos curriculares. Las
marionetas son eficaces para conectar con publicos de todas las edades. El uso de
titeres tiene muchos objetivos, que se vinculan directamente a los objetivos
curriculares y de formacidn. Las marionetas ya se utilizan en una gran variedad de
entornos mas allad del entretenimiento. El uso de titeres puede desarrollar habilidades
claves de alfabetizacion, mejorar el acercamiento a la literatura y hacer que las
experiencias de aprendizaje sean mas significativas”.’

Respecto a la materia de musica, nos encontramos con lo expuesto por la
autora Mary S. Mazzacane. Para esta autora, los titeres en el aprendizaje de la musica
son una herramienta capaz de potenciar la creatividad e imaginacién del alumnado. La
combinacion de musica y titeres hace que el alumno adquiera confianza, a la vez que la
relacion entre el alumnado y el profesor se hace mas afectiva. 8

La autora Petra-Jesus Blanco también considera que, utilizando el teatro como
herramienta didactica, se pueden trabajar numerosas disciplinas. A pesar de que el
Teatro es una actividad literaria, también es una actividad artistica, que engloba la
materia de Educacion Plastica y Visual y la materia de Musica. Los alumnos tendran
gue disefiar y realizar el escenario, los decorados y el vestuario (en el caso del teatro
de titeres, los titeres o marionetas), elegir cual es la pieza musical idonea para cada
momento o incluso, cabe la opcidn, de que los alumnos toquen instrumentos dentro
de la actuacion.’

® O’HARE, J. y BERNIER, M. (2005: 2)

" OLTRA, M. A. (2013: 167)

8 MAZZACANE, M. S. (2005: 60)

o http://www.cervantesvirtual.com/nd/ark:/59851/bmcdb8c1 (22/04/2015, Apartado 4:
Temporalizacién)

10
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En el Teatro, la materia de Matematicas también tiene cabida. De esta forma, el
alumnado asimilard con mayor facilidad conceptos relacionados con esta materia, tales
como trazados geométricos, unidades de medida, escalas, etc., al ponerlos en practica
en el disefio del teatrillo, de las marionetas, del decorado, etc.

De la misma manera, la obra que se pretende representar tendrd que ser
situada en el tiempo y en el mapa, indagar sobre la cultura, musica, costumbres,
vestuario, etc. de la época en la que tiene lugar la obra, por tanto también estaremos
incorporando la materia de Geografia e Historia.

Por ultimo, el ambito de las nuevas tecnologias también estara presente, ya
gue, serd necesario buscar informacion para solventar las dudas que surjan a lo largo
del proyecto, también se podria grabar la representacién de la obra teatral, o incluso,
los alumnos podrian contactar con otros centros que estén desarrollando proyectos
similares e intercambiar experiencias.10

Judith O’Hare considera que son numerosos los objetivos que pueden ser
tratados a raiz del teatro de titeres, e indica que este tipo de actividad puede ofrecer al
alumnado la oportunidad de:

“Desarrollar la expresion creativa.
e Estimular y expandir la imaginacién.
e Desarrollar la expresion oral espontanea.
e Perfeccionar el habla, la pronunciacién y la proyeccién de la voz.
® Practicar las destrezas de la lengua escrita, y aumentar la fluidez en la lectura oral.
® [ncrementar la valoracién de la literatura.
e Desarrollar la coordinacidon y el sentido del tiempo.
® Mejorar el sentimiento de autovaloracion en los nifios/as.
® Incrementar la autoconfianza y la satisfaccion personal.
e Liberarse de miedo, agresividad y frustraciones de formas aceptables.
e Desarrollar habilidades de interaccién social”. **
La autora Lucia Aranda coincide con lo expuesto anteriormente por Judith
O’Hare, “Al jugar con titeres, nos adentramos en un mundo de libertad expresiva, de
creatividad, ademas de que sirve como un espacio donde se simbolizan las emociones

y los pensamientos”.*?

Para Lucia, esta herramienta también puede hacer que mejore la compresién
de los vinculos e interacciones entre las personas. Algunos talleres llevados a cabo por

10 http://www.cervantesvirtual.com/nd/ark:/59851/bmcdb8c1 (22/04/2015, Apartado 5: El Teatro de
Aula vertebrador de actividades.)

"' O'HARE, J. y BERNIER, M. (2005: 66)

2 ARANDA, L. (2011: 14)

11
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esta autora, tienen como finalidad transmitir el respeto a la diversidad, a la edad, a la
capacidad o a la religion, entre otros.

“Al trabajar de esta manera, se favorece la espontaneidad, la flexibilidad, la
confianza y se genera un proceso creativo y educativo, lo que es importante en los
adultos mayores para que estén abiertos y acepten los cambios, superen sus pérdidas

y puedan adaptarse y ser creativos ante las nuevas circunstancias que se les

presenten”.

Tal y como indica Lucia, la utilizacién del titere como herramienta educativa, en
cualquiera de los niveles, permite que el alumnado fomente la creatividad, lleve a cabo
un aprendizaje ludico y abra canales de comunicacion con el resto de sus comparieros.

Petra-Jesus Blanco, en una de sus experiencias relacionadas con el Teatro como
herramienta educativa, apunta que a través del teatro, es posible resolver los
problemas de intolerancia que pueden darse en los centros educativos. La autora
considera que, hacer trabajar en una misma escena al alumno problematico con aquel
gue no acepta la dictadura impuesta por este, asi como hacer que intercambien sus
papeles o que se equivoquen juntos, hara que acaben aceptandose y respetandose.

La autora afirma que, para algunos nifos, los centros educativos suponen un
lugar en el que hay que cumplir un horario, unas reglas, pedir permiso, etc. y cuando
se les propone realizar un proyecto de Teatro lo acogen con gran aceptacion,
pensando que les va aportar diversion, y podrdn saltarse las reglas impuestas. Pero no
son conscientes que, en el transcurso de este proyecto, serdn ellos mismos los que
mandaran callar al resto de sus companfieros, aprenderan a escuchar, a ayudar a los
companferos que lo necesiten, a valorarse y a respetarse.

De la misma manera, manifiesta que el Teatro es una herramienta que puede
sembrar inquietudes en el alumnado, y por tanto, tendran que buscar informacion
para solventar las dudas y problemas que vayan surgiendo. Ante esta busqueda, los
alumnos se sentiran motivados, ya que, es mucho mas atractivo hallar la superficie del
escenario y la distancia a la que deben colocarse los personajes para que una escena
no quede desequilibrada, que calcular el area de un rectdngulo cualquiera.

Por ultimo, esta autora considera que, a través del teatro, se puede vincular a la
familia en el proceso educativo de sus hijos:

“Una entusiastica charla por parte de los organizadores, en la que se planteen
los objetivos pedagdgicos, las normas de organizacién y los problemas de vestuario y
decorado, va a conseguir que, al terminar la misma, tengamos una fila de madres,

3 ARANDA, L. (2011: 15)

12



Un titere, mds que un juguete Noelia Jiménez Hurtado

padres y abuelas dispuestas a encargarse de la parafernalia teatral, dejando al

profesorado el aspecto intrinsecamente educativo”.**

Miguel Angel Zabalza indica que, una de las muchas aportaciones que hace el
teatro de titeres, es el trabajo cooperativo, ya que, el trabajo individual no tiene
sentido si no se relaciona con el trabajo del resto de compafieros.”

La docente vy titiritera Enkarni Genua, a raiz de sus experiencias realizadas en
diferentes lugares, hace la siguiente clasificacion de las posibilidades que tiene el
teatro de titeres en el ambito educativo:

¢ Adquieren conocimientos: Se determina en cada actividad.
e Desarrollan capacidades: De expresidn, escrita, oral, corporal, plastica, de
imaginacion, de creatividad, de escucha, de opinién y critica.
e Adquieren valores: Sensibilidad, trabajo en equipo, libertad de expresion,
amor, alegria, aceptacion a la critica, autoconfianza, normas de trabajo.
e Desarrollan procedimientos:
- Todos los necesarios para la construcciéon de los titeres: Disefar,
cortar, pintar, coser, modelar, etc.
- Todos los necesarios para la realizacion del montaje: Escribir el guion,
elegir la musica, preparar, vocalizar, etc. *°

Por ultimo, Miguel Angel Oltra considera que, para conseguir los objetivos
educativos sefialados anteriormente, es necesario darle mayor importancia al proceso
gue al resultado final. En el caso de tratarse de actividades artisticas, el resultado final
debe de tenerse en cuenta, pero resulta complicado que los alumnos interioricen el

proceso si centramos todo el interés en el resultado final."’

Por tanto, el teatro de titeres ofrece, al sistema educativo, una multitud de
elementos positivos al proceso ensefianza-aprendizaje, ayuda al alumnado a aprender
tanto dentro del dmbito educativo como de la vida, y favorece a una ensefianza-
aprendizaje mucho mds amplia, que tiene presente el potencial de todo el alumnado.

14 http://www.cervantesvirtual.com/nd/ark:/59851/bmcdb8c1 (28/04/2015, Apartado 2.3: Desarrollo
de los objetivos generales.)

5 ZABALZA, M. A. (2008: 200)

' GENUA, E. (2009: 25-43)

7 OLTRA, M. A. (2013: 168)

13
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3.2. Titeres en el ambito terapéutico

Otro ambito en el cudl se usa el teatro de titeres como herramienta, es en el
ambito terapéutico. La primera vez en la historia en la que se utilizo el titere en este
ambito, fue en Suiza en torno a 1930, a manos de la psicoanalista Madeleine Rambert
para tratar neurosis infantiles a través del guiﬁol.18

Practicamente la mayoria de los trastornos mentales, psiquicos vy
discapacidades fisicas pueden ser tratadas con los titeres. Bagno, citado por Maria
Teresa Martinez, hace la siguiente clasificacion de los tipos de marionetas o titeres mas
adecuados, en relacion con las discapacidades de cada paciente:

e Marionetas o titeres de hilo: Discapacidades fisicas, en concreto para personas
con problemas de movilidad en tronco y piernas.

e Titeres de mesa: Discapacidades fisicas, en concreto para personas ciegas o con
dificultades de vision.

e Titeres de guante: Enfermedades mentales, particularmente para nifios
pequenos.

® Titeres de marottes: Enfermedades mentales para pacientes adultos.

® Titeres de sombras: Enfermedades mentales graves.

e Titere de marottes a Cornet: En nifos con enfermedades mentales, con
discapacidades fisicas o con habilidades reducidas.”

Son numerosos los usos que se pueden hacer del titere dentro del dambito
terapéutico, Michey Aronoff, citada por Miguel Angel Oltra, nos ofrece la siguiente
relacion:

* “Para el asesoramiento psiquidtrico infantil.

® En el trabajo en areas de tratamiento del duelo, y en pacientes con determinadas
enfermedades peligrosas.

e En la preparacion de los nifios para procedimientos médicos o cirugia.

® En los hospitales, como recreacién.

® En prisiones.

® En centros de adultos, y con personas con discapacidades.

® En escuelas especiales para nifios con discapacidades fisicas y de aprendizaje.

e Adultos jévenes con algunas enfermedades, como la epilepsia”.?

Hay diferentes teorias respecto a la funcion del teatrillo de titeres, de la
construccion de los titeres o marionetas, e incluso de la participacién del terapeuta en
las actividades con los pacientes.

¥ MARTINEZ, M. T. (2007: 35)
¥ MARTINEZ, M. T. (2007: 40)
22 OLTRA, M. A. (2013: 171)

14
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e Teatrillo de titeres:

Algunos especialistas consideran que el teatrillo ayuda y permite a los pacientes
mas timidos expresarse desde su subconsciente, pudiendo de esta manera mencionar

el origen de sus problemas.

Hay que tener en cuenta que el teatrillo, en algunas ocasiones, puede ser un
mecanismo de defensa tanto para el paciente como para el terapeuta. Sin embargo, en
muchas otras situaciones, puede provocar una desventaja en la evolucién de la
terapia. Por ello, es necesario que los profesionales observen la reaccién de los
pacientes, y decidan sobre la utilizacién o no del teatrillo.

e Construccion de titeres o marionetas:

A través de la construccion de los titeres o marionetas, el paciente puede
expresar sus problemas internos, ya que, tienden a realizar los titeres a su semejanza,
tanto en el aspecto fisico como psicoldgico. Igualmente, el proceso de realizacidn de
los titeres, provoca en los pacientes multitud de emociones, desde sentimientos
placenteros hasta de decepcion.

Asi mismo, es importante tener presente qué objetivos se pretenden conseguir
con la realizacién del titere, y asi, determinar como se debe guiar al paciente. Por
ejemplo, en el caso de que se pretenda que los pacientes conozcan las partes del
cuerpo humano, sera necesario darles unas pautas mas especificas para que alcancen
este objetivo; si por el contrario, se pretende que expresen sus emociones y miedos,
habrda que darles mas libertad.

A pesar de que en la mayoria de las terapias la construccidén de los titeres es
favorecedora, hay algunas en las que, debido a la situacién o a las caracteristicas del
lugar en el que se desarrollan, no es muy apropiada la construccion del titere, como
por ejemplo, en hospitales donde el espacio y el tiempo son limitados.

® Participacion del terapeuta en las sesiones:

Respeto a la participacidn del terapeuta en las sesiones con los pacientes, hay
guien adopta un papel observador, con la finalidad de tomar las decisiones adecuadas
en las posteriores sesiones, o quien considera necesario participar en el desarrollo de
las sesiones, con el fin de dirigir la actividad hacia los objetivos que se pretenden
conseguir.

El terapeuta, en el transcurso de las sesiones, debe crear situaciones en las que
aparezcan manifestaciones rechazadas por el paciente, situaciones en las que es
necesario que el terapeuta no participe de manera activa, ya que, de lo contrario, seria
perjudicial tanto para el paciente como para el terapeuta. Por esto, es esencial que la
persona que dirija las sesiones domine perfectamente los mecanismos dramaticos del
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juego teatral, pues de no ser asi, no se podran obtener resultados dptimos en la
actividad.”!

Son numerosas las asociaciones y fundaciones que se han creado con la
finalidad de utilizar los titeres como herramienta terapéutica.

En el afio 1978, se fundd en Francia la asociacién Marionnette et Thérapie, por
Jacqueline Tochette, siendo la actual presidenta la titiritera Madeleine Lions. Esta
asociacion nace para ser un lugar de encuentro entre terapeutas vy titiriteros, con el
objetivo de poner conocimientos en comun y ayudar a personas con discapacidades.
Cada tres afos, esta asociacién organiza coloquios internacionales, donde se reldnen

terapeutas y titiriteros, que hacen un uso diferente del titere del habitual.??

En Italia, se puso en marcha el Proyecto Giocamico: descubriendo el planeta
S5.0., en manos del psicélogo y psicoterapeuta Fabio Groppi y del psicomotrista
Corrado Vecchi. Este proyecto tiene como finalidad preparar, mediante el juego de
titeres, a nifios de edades comprendidas entre 3 y 10 afios y a sus padres, para las
intervenciones quirdrgicas que, en un futuro muy préximo, afrontardn los nifios. Como
resultado de este proyecto, se obtiene que solo el 30% de los nifios que participan en
esta experiencia, tengan que ser sedados antes de entrar a quiréfano.

Durante la experiencia, el nifio es el astronauta, que al entrar en la nave
espacial (el quiréfano) se encontrara con una multitud de instrumentos especiales y
necesarios para el viaje que le espera. Por ejemplo, la mascara de oxigeno le permitira
respirar en el planeta al que se dirige; con las agujas, el astronauta podrd medir su
fuerza; el monitor del quiréfano, es la televisién del nuevo planeta; y los electrodos, le

permitiran al astronauta comunicarse con el resto de habitantes del planeta.”®

Imagen 1: “Descubriendo el planeta S.0.” Imagen 2: “Descubriendo el planeta S.0.”

>l MARTINEZ, M. T. (2007: 43-46)
2 OLTRA, M. A. (2013: 169)
> MARTINEZ, M. T. (2007: 54-56)
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Imagen 3: “Descubriendo el planeta S.0.” Imagen 4: “Descubriendo el planeta S.0.”

Una experiencia similar a la anterior, es la llevada a cabo por la titiritera Michey
Aronoff. Esta titiritera trabaja desde 1970 en hospitales, preparando a nifios con
cancer para las operaciones o exploraciones a las que se van a enfrentar, utilizando los
titeres. Tal y como nos cuenta Michey, el objetivo de su trabajo es disminuir el miedo
de los nifios mediante el juego interactivo de los murfiecos, y ensefarles de esta
manera, el proceso de su tratamiento. Michey Aronoff también ha realizado trabajos
en prisiones, preparando a los presos para su salida a la calle utilizando titeres.**

También en lItalia, en el afio 1973, el titiritero y pedagogo Mariano Dolci,
comenzd a trabajar en un hospital psiquiatrico para adultos utilizando los titeres. Dos
aflos mds tarde, Dolci propuso a la direccion del hospital que las sesiones fueran
seguidas por personal sanitario, ya que, en varios pacientes, el uso del titere habia
ejercido un aspecto positivo en ellos. Tras la aceptacion de esta propuesta, se
constituyé un grupo formado por un doctor psicoanalista, una asistenta social, las
enfermeras del pabellén y por Mariano como titiritero.

Mientras Mariano desarrollaba las actividades con los pacientes, el equipo
sanitario observaba las reacciones de éstos, las consecuencias y las contradicciones,
con el fin de encontrar cual era la forma mas adecuada de orientar las actividades.

“Pendant la construction, il est donc important de vérifier si les matériaux et
les couleurs sont choisis par hasard ou pas, si les malades sont pressés ou non de

Y

terminer leur personnage, si elles le reconnaissent d’une séance a l'autre, si elles
oublient simplement ou si au contraire elles ont de véritables résistances pour
certaines parties du corps qui manquent a leur poupée ou bien qui sont mal placées,

etc n 25

En Canada, en el afio 1984, el educador autodidacta Gabriel Bouchard,
comenzd a trabajar en un programa de integracidon social con un nifio autista de 4

* MARTINEZ, M. T. (2007: 48)
> pOLCl, M. (1979: 12)
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afios. Con ayuda de un titiritero, construyeron un titere de la misma altura y
caracteristicas que el nifio, titere que utilizaron para hacer salir al nifio del mundo
inaccesible en el que se encontraba a través del juego. Los resultados de este
programa fueron muy positivos, ya que, se consiguié un gran progreso en el
comportamiento social del nifio.*®

En Espafia, la Fundacién ECOM con sede en Barcelona, utiliza los titeres como
herramienta de trabajo para evitar la discriminacion en el aula debido a las
discapacidades fisicas.

El proyecto Compaiieros de Barrio, grupo formado por cinco titeres, a través de
actuaciones cortas destinadas a nifios de entre 8 y 12 afios, introducen discapacidades
como la ceguera, el retraso mental, la sordera, e incluso las diferencias culturales y
étnicas. Cada titere, con una discapacidad diferente, explica al resto de comparieros lo
que le pasa, como por ejemplo, por qué no puede andar y se encuentra en silla de
ruedas, o por qué no puede leer con los ojos y utiliza sus dedos para hacerlo. Estas
representaciones son muy interactivas, con la finalidad de que los nifios espectadores
puedan preguntar a los titeres todo aquello que le cause curiosidad, o incluso, como
deben actuar ante un compafiero o conocido que se encuentre en las mismas
circunstancias que los titeres. 27

Imagen 5: Proyecto “Companieros de Barrio” Imagen 6: Proyecto “Companieros de Barrio”

El psicologo Alberto Garcia puso en marcha, en el Centro de Dia de Santa
Eulalia de Hospitalet de Llobregat, el grupo de teatro de titeres Imagina, con el que
actua en diferentes centros educativos. El grupo de teatro esta formado por pacientes
adultos que sufren alglin trastorno mental severo, y que anteriormente han
participado en otro tipo de actividades rehabilitadoras.

El objetivo principal de esta experiencia, era crear una actividad que englobara
las habilidades adquiridas por los pacientes en otras intervenciones rehabilitadoras, y
facilitar a los pacientes la oportunidad de integrarse en la sociedad. Por lo tanto, es

% MARTINEZ, M. A. (2007: 89)
> MARTINEZ, M. A. (2007: 77-78)
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muy importante que los pacientes intervengan, tanto en la construccidn y puesta en
escena de las propuestas, como en la toma de decisiones y organizacion de las

ta reas.28

Imagen 7: Teatro de Titeres “Imagina” Imagen 8: Teatro de Titeres “Imagina”

Hay que tener en cuenta que, tanto el intercambio de experiencias como la
publicaciédn de los resultados obtenidos en ellas, pueden servir de ayuda a otros
terapeutas que decidan incorporar el titere en sus procedimientos terapéuticos.

Tal y como hemos podido observar, teniendo en cuenta las experiencias
enumeradas anteriormente, hay que destacar que el titere es una herramienta que
presenta multiples posibilidades, y resulta realmente efectiva en el dmbito
terapéutico, ya que, puede utilizarse en realidades muy diversas y ayuda a los
pacientes a expresarse, comunicarse o realizarse, entre otras muchas cosas.

® MARTINEZ, M. A. (2007: 81)
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3.3. Titeres en el ambito artistico

Fueron numerosos los artistas, de gran parte de los movimientos artisticos, que
mostraron interés por el juego, los titeres y los mufiecos, por lo que entre sus obras,
podemos encontrar diferentes proyectos dirigidos especialmente a la infancia. Otros,
sin embargo, se adentraron en el mundo del teatro, y encontraron en los titeres y
marionetas una herramienta que ofrecia multiples posibilidades, y con la que podian
reflejar el ritmo de progreso y la conquista de futuro que estaban experimentando.

En la actualidad, existen un gran nimero de titeres disefiados y construidos por
diferentes artistas pertenecientes a distintos movimientos artisticos, tales como, Joan
Mird, Paul Klee, Alexandra Exter, Fortunato Dapero, Sophie Taeuber-Arp, Otto Morch,
Luigi Veronesi y algunos mas contemporaneos, como por ejemplo, Pablo Cano o Roger
Titley, que reflejan el mundo actual del titere.

e El teatro de titeres de Paul Klee (1879-1940)

El artista Paul Klee comenzé en el ano 1916 a crear los personajes y el decorado
de un teatro de guifiol, con el fin de complacer el deseo de su hijo Félix de poseer un
teatro similar al de los espectaculos de Punch y Judy del teatro Kasperl, que habia visto
en uno de sus viajes a Munich.

Durante los diez afios siguientes, Klee fabricd cincuenta titeres, con sus
respectivos teatrillo, escenario, y decorados, que fue regalando a su hijo. Estos titeres
fueron realizados con material reciclado y con todo tipo de objetos, tales como
botones, huesos, cajas de cerillas, enchufes, trozos de tela, etc. De estos titeres que
elabord, solamente treinta han sobrevivido hasta nuestros dias.

Los titeres fabricados por el artista, no fueron incluidos en el catalogo de su
obra, ya que, para Paul Klee, eran los juguetes con los que jugaba su hijo, y por tanto,
lo consideraba algo privado. A pesar de esto, estos titeres reflejan la evolucidn artistica
de Paul entre el afio 1916 y 1925. Los titeres, fueron realizados en tres periodos
distintos: el primer periodo, en el afio 1916, cuanto Félix tenia nueve anos; el segundo,
en el afo 1919, que corresponde con el regreso del artista de la Primera Guerra
Mundial; y el tercero, entre el afio 1921 y 1925, periodo en el que Klee era profesor de
Bauhaus en Weimar.

Los primeros titeres que recibid Félix fue en el afo 1916. De todos estos titeres,
Kasperl, Gretl, Sepper, Sr. Muerte, Diablo, Abuela, Policia y Cocodrilo, solo ha
sobrevivido Sr. Muerte, el resto fueron destruidos en un incendio producido en su casa
por un bombardeo en el afio 1945.

En el afio 1919, Félix recibio su segundo grupo de titeres totalmente distintos a
los del primer periodo, La Campesina Rusa, Sr. Drapee, Barbudo Francés y Poeta con
Corona.
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En 1921, Paul Klee comenzd a trabajar en la escuela de Bauhaus como profesor,
afio en el que su hijo inicio sus estudios en esta misma escuela. A pesar de que Félix
estuvo involucrado en otro tipo de actividades, éste no perdio el interés por el mundo
de los titeres, y fue entre el afio 1921 y 1925 cuando recibid, de manos de su padre, el
tercer y ultimo grupo de titeres.

En este ultimo grupo, podemos encontrar, entre otros, Payaso de Grandes
Orejas, Espectro Eléctrico, Barbero de Bagdad o Sultdn. Estos titeres resultan mas
provocativos y complejos respecto a los titeres realizados anteriormente, tanto en el
disefio como en el contenido, debido a la influencia del entorno académico que sufrid
Paul durante este periodo de tiempo.29

Imagen 9: Sefior Muerte (Paul Imagen 10: Fantasma Eléctrico Imagen 11: Payaso de Grandes
Klee, 1916) (Paul Klee, 1923) Orejas (Paul Klee, 1925)

e Las marionetas de Alexandra Exter (1882-1949)

Alexandra Exter fue una figura relevante en el arte de la vanguardia rusa que
dedicd parte de su tiempo al disefio de titeres. Todo tipo de material tenia lugar en las
marionetas de Alexandra, cartdn, clavos, algoddn, recortes publicitarios, madera, etc.
fueron algunos de los materiales utilizados por la artista.

La primera vez que tenemos constancia de la participacion de Alexandra en el
cine, es en el afio 1924, cuando elabord una serie de marionetas sin hilo con el fin de
sustituir a los actores de la pelicula Aelita. Esta pelicula se realizd en blanco y negro y
sin voz, por lo que en el diseno de estas marionetas, Alexandra tuvo que jugar con los
colores y la forma de reflectar la luz, para conseguir que el acabado se convirtiera en
una escala de grises. Mas tarde, en 1926, Alexandra disefid y elabord varias
marionetas con el fin de volver a colaborar en el cine, en una pelicula de Peter Gad,
qgue no llegod realizarse.

* MARQUES, A. M. 2 (2013: 235-237)
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Pero estas no son las Unicas marionetas de las que tenemos constancia que
fueron elaboradas por la artista. También podemos encontrar otras de hilos, creadas
desde el diseno y la pintura, que quizas, fueron disefiadas para un posible espectaculo
posterior.

Imagen 12: Polichinela Imagen 13: Longhi | Imagen 14: Arlequin azul
(Alexandra Exter, 1926) (Alexandra Exter, 1926) (Alexandra Exter, 1926)
Existen diferentes teorias respecto al nimero de marionetas realizadas por
Exter, al igual de las razones por las que fueron disefadas. Hay catalogos que recogen
un total de veinte piezas, otros cuarenta, y en concreto, en el catalogo publicado en el
afo 1980, Alexandra Exter: Marionettes and Teatral desingns, recoge un total de hasta
sesenta marionetas disefadas por la artista.*°

¢ Las marionetas de Sophie Taeuber-Arp “El Rey Ciervo” (1889-1943)

La artista Sophie Taeuber-Arp, fue participé del movimiento Dada y mas tarde,
junto con su marido Jean Arp, del movimiento Surrealista. En el afio 1918, le fue
encargado a Sophie, a manos del director de la Escuela y el Museo de Artes Aplicadas
de Zurich, los decorados, vestuario y marionetas para la obra Rey Ciervo. La artista
respondid ante este encargo con diecisiete simples marionetas, las cuales, se
diferenciaban facilmente de las marionetas tradicionales.

La mayor parte de estas marionetas fueron construidas a partir de elementos
basicos, tales como cilindros, conos o esferas, y pintadas de un solo color. Esto, puede
hacernos pensar en los juegos de construccién, ya que, colocados en posicidon
horizontal se asemejan al juego con pequenos cubos y torreones de madera, e incluso,
a una maqueta de construccion.

*° DE JULIAN, F. (2011: 36-47)
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Estas marionetas presentan un mecanismo de movimiento visible, uniendo las
extremidades con tornillos de anillo, lo que les permiten movimientos sueltos y no
naturales en todas direcciones.

La relacién que guardan las diferentes figuras se deduce por la formay el color,
ya que, no mantienen conexidon alguna con la vida real, como ocurre con el Rey
Deramo y su futura novia, que se caracterizan por tener los ojos dorados, o Pantalon y
sus hijos, que son caracterizados por portar sombreros conicos.

Estas marionetas se conservan en el Museo de Diseio Bellerive de Zurich, y son

la contribucidn mds original de Sophie al movimiento Dada.*

Imagen 15: Centinela (Sophie Imagen 16: Rey Deramo (Sophie Imagen 17: Pantalén (Sophie
Taeuber-Arp, 1918) Taeuber-Arp, 1918) Taeuber-Arp, 1918)

® Las marionetas de Fortunato Depero (1892-1960)

Fortunato Depero fue uno de los artistas futuristas que encontré un amplio
campo de experimentacion en el teatro, debido a las diversas posibilidades que
presenta.

En 1917, Fortunato se traslada a Capri para ilustrar la novela escrita por el
escritor suizo Gilbert Clavel, Un instituto per suicidi, pero esta no fue la Unica
colaboracién que realizd el artista con el escritor. A partir de este afio, ambos
trabajaron en el espectaculo para nifios Balli Plastici que se estrend en el Teatro di
Piccoli el 14 de abril de 1918, espectaculo que se representd en once ocasiones.

Fortunato, influenciado por el escritor, propuso utilizar marionetas para este
espectaculo con la intencidn de aprovechar sus habilidades. Ante esta proposicidn, los
personajes de este espectaculo fueron sustituidos por marionetas de madera de
diferentes tamafios, disefadas y construidas por Fortunato a partir de formas

*' BORDES, J. et al. (2010: 106-179)
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geomeétricas y colores vivos, obteniendo como resultado rasgos asimétricos y
desproporcionados y multiples expresiones.

Mediante hilos, los titiriteros del Giorno dell’Acqua Company fueron los
encargados de poner en movimiento las marionetas de forma mecanica y creando
movimientos bruscos, como si de una marcha se tratase.

De las marionetas originales construidas por Fortunato no se conservan
ninguna en la actualidad. En 1981, fueron reconstruidas por el taller Bottega Blum, en

Venecia, y pintadas por Umberto Spasiano basandose en los disefios originales.*

ALTEATRO-D

Imagen 18: Marionetas del espectaculo Balli Imagen 19: Cartel del Imagen 20: Tambor
Plastici (Fortunato Depero, 1918) espectaculo Balli Plastici, para el espectaculo
1918 Balli Pastici, 1918

® Los titeres disefados por Joan Miré (1893-1983)

En el aho 1977, el pintor Joan Mird colaboré con la compafia Teatre de la
Claca, dirigida por Joan Baixas y Teresa Calefell, en el espectaculo Mori el Merma.
Durante varios meses, Mird fue un miembro mds del Taller de la Claca, y participo en el
disefio y pintado de mascaras, decorados y grandes titeres elaborados con goma
espuma y tela.

En 1978, se estrend la obra en el Teatro Principal de Palma de Mallorca. El éxito
fue rotundo, y durante los dos afios siguientes el espectdculo se representé en toda
Europa. En 1980, el Teatre la Claca desmontd la obra, y tras esto, la historia de los
titeres y decorados disefiados por Joan Mird, ha sido muy complicada.

Una vez desmontada la obra, Mird aprobé la venta de los decorados, parte de
estos, se depositaron en la Fundacién Miré de Barcelona, y el resto, fueron adquiridos
por la Diputacion de Alicante. Mas tarde, los decorados se expusieron en el Museo de

2 ANTONANZAS, F. (2005: 81-105)
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la Asegurada de Alicante, y tras catorce meses de exposicidn, volvieron a desmontarse
y almacenarse en cestos de mimbre.

Recientemente, en una de las salas de exposiciones del Museo de Arte
Contemporaneo de Alicante, se han expuesto por primera vez, desde 1980, los titeres
y decorados disefiados por Joan Miré. Personajes tales como El Merma, La Dona y El
Ministro, junto a cuatro hurones, dos balles, fotografias, folletos, y dibujos, han
completado la muestra expuesta en la MACA.*?

Imagen 21: Titeres de Joan Miré6 en el Museo de Arte Contempordaneo de Alicante
* Roger Titley

En el afio 1985, Roger Titley comenzd a construir marionetas, y en la actualidad,
posee experiencia en la construccion de marionetas de todo tipo, desde personajes de
ficcién destinados a espectaculos de teatro, hasta réplicas de animales, humanos e
incluso comida.

Las marionetas creadas por el artista se pueden ver en anuncios de publicidad
de muchas marcas comerciales conocidas, peliculas, e incluso documentales.

En la actualidad, Roger se encuentra involucrado casi en su totalidad en
eventos de artes plasticas y talleres a nivel internacional. Recientemente, ha puesto en
marcha un programa para involucrar a la gente mas pobre, con el objetivo de educar
teniendo presente los problemas sociales, y entretener a través de la musica, los
titeres y la comedia.>*

3 http://www.maca-alicante.es/?p=11400 (06/05/2015)
** http://www.creatures.co.za/assets/content-page.php?id=home (12/05/2015)
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Imagen 22: Elefantes de la Copa del Mundo de Imagen 23: Avestruz para el festival KKNK,
futbol, Sudafrica (Roger Titley, 2010) Sudafrica (Roger Titley)

Imagen 24: La boda de Lateefa Bint Maktoum, Imagen 25: Simios y Yetis para documentales
Dubai (Roger Titley) (Roger Titley)
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4. Proyeccion Didactica
4.1. Justificacion

Tal y como hemos visto, el teatro de titeres es considerado una herramienta de
gran utilidad en el ambito educativo, pudiendo emplearse en todos los niveles de la
educacion.

El teatro de titeres ofrece una gran variedad de posibilidades al alumnado, ya
gue, aumenta la creatividad y estimula la imaginacién, mejora la expresion oral y
corporal, y desarrolla capacidades de opinidn y critica. Ademas, el alumnado adquiere
y pone en practica todos los procedimientos necesarios para realizar el disefio y la
construccion del guion, del teatrillo y de los titeres.

Por todo lo indicando anteriormente, se plantea el proyecto Un titere, mds que
un juguete, que ayudara al alumnado a desarrollar y adquirir los conceptos
mencionados; a ir mas alla de un aprendizaje memoristico y evitar, de esta manera,
que se olviden los conocimientos adquiridos sin saber la relacidn que guardan con la
vida cotidiana; a aprender a trabajar en equipo; a aprender investigando; a adquirir
responsabilidad tanto individual como colectivamente; y sobre todo, a respetar y
valorar al resto de compafieros y sus opiniones.

Dicho trabajo por proyectos queda enmarcado dentro de la programaciéon de
cuarto curso de Educacion Secundaria Obligatoria de la materia de Educacién Plastica 'y
Visual, en el centro escolar I.E.S. Gil de Zatico del municipio de Torreperogil (Jaén),
para el curso escolar 2014/2015.
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4.2. Aprendizaje basado en proyectos

El aprendizaje basado en proyectos surge de la necesidad de superar un
aprendizaje memoristico de unos contenidos previamente establecidos, buscando un
modelo que involucre al alumnado, que promueva su actividad, y que lo oriente hacia
la elaboracidn de proyectos que demuestren el aprendizaje y la capacitacidon
alcanzada.

Un trabajo por proyectos puede ponerse en practica de dos formas distintas:
proporcionando previamente al alumnado los contenidos que seran necesarios para
después ponerlos en practica en un proyecto determinado; o comenzar con un
proyecto sin una instruccién previa, abordando los conocimientos que sean necesarios
para resolver los problemas que surjan en el desarrollo del mismo.

Para que un proyecto resulte educativo debe ser interesante, de manera que el
alumnado se sienta atraido y se involucre activamente, debe generar una demanda de
informacién, y ademas, las actividades deben poseer un valor intrinseco. De la misma
manera, un proyecto requiere tiempo suficiente para que las experiencias y los
conocimientos transcurran de manera ordenada y coherente.

Al llevar a cabo un trabajo por proyectos, el alumnado se siente motivado,
participativo, interesado e implicado intelectualmente, ya que, se rompe con la
pasividad que caracteriza a los métodos de aprendizaje memoristicos y disciplinares,
yendo mas alla de realizar actividades y adquirir conocimientos sin conocer qué tipo de
relacidn existe entre ellos, y sin saber en qué medida les seran utiles para su vida.

En el transcurso de un trabajo por proyectos, el alumnado pone en practica un
gran numero de habilidades, como por ejemplo, buscar soluciones a posibles
problemas reales que puedan plantearse, buscar y gestionar la informacién necesaria,
trabajar en equipo, etc. En definitiva, se logra que los alumnos reflexionen y actien
para conseguir una respuesta justificada y argumentada al problema planteado.

Por lo general, el trabajo basado en proyectos tiene como finalidad principal
satisfacer los intereses y las demandas del alumnado, de manera que tenga aplicacion
en su vida cotidiana.

Otro aspecto que justifica este método de aprendizaje es el grado de
compromiso y juicio autdnomo que desarrolla el alumnado en su transcurso, ya que,
aprender también es crecer en responsabilidades y sentimientos.

Este método de aprendizaje requiere de un planteamiento curricular
alternativo que rompe con la fragmentacién del curriculo en asignaturas. Esto evita
gue se produzcan repeticiones e incluso contradicciones, como puede ocurrir al tratar
un mismo concepto o contenido desde disciplinas distintas. También permite
introducir determinados conocimientos o temas importantes, algo que no seria posible

28



Un titere, mds que un juguete Noelia Jiménez Hurtado

mediante un aprendizaje memoristico por falta de tiempo o por no poder adscribirse a
una materia determinada.

Para ello, es también necesario romper con la disciplina impuesta por un libro
de texto o cualquier otro tipo de material cerrado, ya que, para abordar tematicas
controvertidas y de actualidad, se requiere de distintas fuentes de informaciéon que
nos garanticen una gran cantidad de datos.

Al trabajar en el aula mediante un aprendizaje basado en proyectos se estd
incorporando, de alguna manera, el entorno en la experiencia educativa, debido a que
desde este punto de vista, el entorno se utiliza como una fuente de informacién y un
medio para mejorar el aprendizaje. Algo similar ocurre con el ambito familiar, al ser
necesaria la participacion de los padres en determinadas tareas. Esto no quiere decir
gue los padres sustituyan a los docentes, sino que intervengan en la formacién de sus
hijos, para que los conocimientos adquiridos sean afectivos en diversas situaciones.

En definitiva, un aprendizaje basado en proyectos se caracteriza por los
siguientes aspectos:

e Aprendizaje desde el marco constructivista: se alcanza al conectar los nuevos
aprendizajes con las ideas y esquemas que ya se poseen.

¢ Enfoque cooperativo.

e Curriculum integrado: tiene en cuenta otros contenidos que, a pesar de no
formar parte del ambito educativo, son de igual importancia para la formacion
del alumnado.

e Aprender investigando: implica participar en experiencias de interés, y que el
alumnado se cuestione sobre los conocimientos que posee de un determinado
asunto, de manera que se acerque a lo desconocido.

e Perspectiva critica: cuestiona el caracter neutral de los conocimientos que se
imparten en los centros educativos.

e Orientacién comunitaria: se implica a toda la comunidad para que aprender se
convierta en una accién social y abierta.*

Debido a todo lo mencionado anteriormente, y teniendo en cuenta los aspectos
gue caracteriza este método docente, considero que es la metodologia didactica mas
idénea para que el alumnado adquiera conocimientos de forma motivadora, los ponga
en practica, y a la vez, descubra por si mismo que aplicacién tienen esos
conocimientos en la vida cotidiana. Por todo ello, se plantea a continuacién el
siguiente trabajo por proyectos.

%> POZUELOS, F. J. (2007: 26-30)
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4.3. Marco legislativo educativo

Desde la implantacién de la Ley General de Educacién (L.G.E.) en el afio 1970, el
Sistema Educativo Espafiol ha sufrido numerosas modificaciones hasta la actualidad.
En el afio 1985 se implantd la Ley Organica Reguladora del Derecho a la Educacion
(L.O.D.E.), ley que recoge lo establecido en la Constitucién respecto a los derechos de
la educacién. Cinco afios mas tarde, en 1990, se implanté la Ley orgdnica de
Ordenacién General del Sistema Educativo (L.O.G.S.E.). Esta ley amplia la ensefianza
obligatoria hasta los 16 afios de edad y estructura el sistema y la ordenacién de las
ensefianzas. En el aifio 2002, aparece la Ley Organica de Calidad de la Educacién
(L.O.C.E.), ley que no llegd a implantarse, por lo que la L.O.G.S.E. se mantuvo vigente
hasta el afio 2006, afio en el que se implanta la Ley Orgéanica de Educacién (L.O.E.).

En la actualidad, sigue vigente la Ley Orgéanica de Educacién (L.O.E.), pero nos
encontramos en un periodo de transicidn, ya que, en Diciembre de 2013, se aprobd La
Ley Orgdnica para la Mejora de la Calidad Educativa (L.O.M.C.E.). Dicha ley entrara en
vigor en el curso escolar 2015/2016 en los cursos de 12 y 32 de Educacion Secundaria
Obligatoria, y en 2016/2017 en los cursos de 22y 49,

Teniendo presente lo indicado anteriormente, el proyecto Un titere, mds que
un juguete, se encuentra dentro del marco legislativo educativo y se rige por la
siguiente normativa:

e NIVEL ESTATAL

o Ley Organica 2/2006, de 3 de Mayo de 2006, de Educacion. B.O.E. N2
106 de 3 de Mayo de 2006.

o Real Decreto 1631/2006, de 29 de Diciembre, por el que se establecen
las enseflanzas minimas correspondientes a la Educacién Secundaria
Obligatoria. B.O.E. N2 5 de 5 de Enero de 2007.

e NIVEL AUTONOMICO

o Ley 17/2007, de 10 de Diciembre, de Educaciéon de Andalucia. B.O.J.A.
N2 252 de 26 de Diciembre de 2007.

o Decreto 231/2007, de 31 de Julio, por el que se establece la ordenacion
y las ensefianzas correspondientes a la educacién secundaria obligatoria
en Andalucia. B.O.J.A. N2 156 de 31 de Julio de 2007.

o Orden de 10 de Agosto de 2007, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la Educacién Secundaria Obligatoria en Andalucia.
B.O.J.A. N2 171 de 30 de Agosto de 2007.

o Orden de 25 de Julio de 2008, por la que se regula la atencion a la
diversidad del alumnado que cursa la educacion basica en los centros
docentes publicos de Andalucia. B.O.J.A. N2 167 de 22 de Agosto de
2008.
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4.4. Contextualizacion del Centro Educativo
e Emplazamiento y caracteristicas

El I.E.S. Gil de Zatico estd ubicado en la localidad de Torreperogil. La localidad
cuenta con 7.600 habitantes y su economia se base principalmente en el sector
primario, destacando el cultivo del olivar y de la vid. En cuanto a la actividad industrial,
cabe senalar como sector predominante la construccién.

La mayoria del alumnado del centro procede de la misma localidad, aunque hay
algunos alumnos procedentes de familias inmigrantes de paises latinoamericanos,
como Argentina y Ecuador; y de paises europeos, como Francia, Italia y Rumania. La
mayoria de los alumnos provienen de familias con un nivel socio-econémico medio y
un nivel de estudios de los padres bajo.

El centro surgié en el afio 1991 y sufriéd una ampliacién en el afio 1999. Desde el
curso escolar 2010/2011 es centro TIC y dispone de 23 aulas polivalentes, 2 aulas-taller
de Tecnologia, aulas especificas de Educacion Plastica y Visual, MUsica, Lengua, Latiny
Griego, Informatica, Inglés y Francés, 2 aulas TIC, laboratorios de Ciencias y Fisica,
biblioteca, pabelldn, y un patio.

El centro funciona con horario de mafiana de 8:15 a 14:45, con seis clases al dia
de 60 min y dos recreos de 10 y 20 minutos.

e Estudios que oferta
Se trata de un centro publico que posee la siguiente oferta educativa:

o 19ciclo de ESO (12y 22 curso de ESO).

o 2%ciclo de ESO (32 y 42 curso de ESO).

Dos pequefios grupos de Diversificacion Curricular que se integran en
los grupos de 32y 42 de ESO.

12 curso de Formacion Profesional Basica.

22 curso de PCPI de Servicios Auxiliares de Oficina.

Bachillerato de Humanidades (12 y 22 curso).

Bachillerato de Ciencias Sociales (12 y 22 curso).

Bachillerato de Ciencias de la Naturaleza y la Salud (12 y 29 curso).
Bachillerato Cientifico Tecnoldgico (12 y 22 curso).

o O 0O O O O O

Ciclo Formativo de Grado Medio de Gestion Administrativa.

Los grupos de Educacion Secundaria Obligatoria tienen una media de
veinticinco alumnos cada uno y los de Bachillerato una media de veinte, por lo que en
centro cuenta con un total de 515 discentes, y 48 profesores, de los cuales, 35 tienen
destino definitivo.
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4.5. Ubicacion y temporalizacion
e Adscripcidn a una etapa, ciclo y nivel educativo.

El proyecto propuesto esta dirigido al alumnado del cuarto curso de Educacion
Secundaria Obligatoria, de la materia de Educacién Plastica y Visual.

Segun el Decreto 231/2007 de 31 de Julio, en su Capitulo Ill, Articulo 11, punto
numero 2 y en consonancia con la Ley Organica de Educacién (L.O.E.) de 2006, en su
Capitulo Ill, Articulo 25, punto niumero 2, la materia de Educacion Plastica y Visual es
una materia de opcién, con una carga lectiva de tres horas semanales, tal y como
indica el ANEXO Ill de la Orden del 10 de Agosto de 2007.

e Caracteristicas de los alumnos del grupo

El grupo de 42 de ESO, en el cual se implantara el proyecto propuesto, estd
formado por 23 alumnos, de los cuales 13 son chicas y 10 chicos. En el grupo
encontramos 8 alumnos que pertenecen al grupo de Diversificacion Curricular y el
resto mantiene una homogeneidad en un nivel educativo medio.

El alumnado de este grupo se caracteriza por la falta de motivacion en el
estudio, ya que hasta el momento, se ha llevado a cabo un aprendizaje memoristico en
el aula. De esta manera, el alumnado adquiria unos conocimientos previamente
establecidos que no ponia en practica y olvidaba sin saber en qué medida les serian
utiles para su vida. Con intencidon de evitar que esto ocurra, y que el alumnado se
involucre, se sienta atraido y motivado en el aprendizaje, se plantea el trabajo por
proyectos Un titere, mds que un juguete.

e Temporalizacion

El proyecto se desarrollara a lo largo del 32 trimestre, ya que en este punto, el
alumnado posee practicamente todos los conocimientos de la materia, y es el
momento idéneo para ponerlos en practica.

Segun el horario establecido para el curso 2014/2015, la materia de Educacion
Plastica y Visual, en el 32 trimestre, para el curso de 42 de ESO dispone de 32 sesiones,
de 60 minutos cada una de ellas.

L Mm M J Vv 5 D L MM J V § D
1 12] 3 [41]5
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13 11 112) 13 |14} |15 15 116 17 [18] 19
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o7 25 126/ 27 |28 129

Imagen 26: Temporalizacion proyecto
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4.6. Objetivos

Como indica la Ley Orgénica 2/2006 de Educacion, en su Capitulo Ill, Articulo 6,
punto numero 2, los aspectos basicos del curriculo en relacién con los objetivos,
competencias basicas, contenidos y criterios de evaluacion de las ensefanzas basicas
de Educacion Secundaria Obligatoria, serdn establecidos por el gobierno. En ese
sentido, serd el Real Decreto 1631/2006, de 29 de Diciembre, donde se establecen
dichos elementos curriculares.

® Objetivos generales de etapa

El Real Decreto 1631/2006, de 29 de Diciembre establece en su Articulo 3 los
objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria, de acuerdo con los objetivos
establecidos en el Capitulo Ill, Articulo 23 de la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de Mayo de
Educacion.

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demads, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y
en quipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos vy
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacidn entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad
y en sus relaciones con los demads, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una
preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para
identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.
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g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresién vy
representacion.

A parte de los objetivos indicados anteriormente, la Comunidad Auténoma de
Andalucia en el Decreto 231/2007, de 31 de Julio, Capitulo I, Articulo 4 establece los
siguientes objetivos:

a) Adquirir habilidades que les permitan desenvolverse con autonomia en el
ambito familiar y doméstico, asi como en los grupos sociales con los que se
relacionan, participando con actitudes solidarias, tolerantes y libres de
prejuicios.

b) Interpretar y producir con propiedad, autonomia y creatividad mensajes que
utilicen cdédigos artisticos, cientificos y técnicos.

c) Comprender los principios y valores que rigen el funcionamiento de las
sociedades democraticas contemporaneas, especialmente los relativos a los
derechos y deberes de la ciudadania.

d) Comprender los principios bdsicos que rigen el funcionamiento del medio
fisico y natural, valorar las repercusiones que sobre él tienen las actividades
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humanas y contribuir activamente a la defensa, conservacion y mejora del
mismo como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en
todas sus variedades.

f) Conocer y respetar la realidad cultural de Andalucia, partiendo del
conocimiento y de la comprensién de Andalucia como comunidad de encuentro
de culturas.

Objetivos especificos de la materia

El Real Decreto 1631/2006, de 29 de Diciembre, en su Anexo Il, establece los

objetivos especificos de la materia de Educacién Plastica y Visual.

La ensefianza de la Educacion plastica y visual en esta etapa tendra como

finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1.

Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del
entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales.

Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando vy
valorando sus contenidos; entenderlos como parte de la diversidad cultural,
contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora.

Comprender las relaciones del lenguaje plastico y visual con otros leguajes y
elegir la formula expresiva mas adecuada en funcidén de las necesidades de

comunicacion.

Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje plastico y
visual y saber relacionarlas con otros ambitos de conocimiento.

Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacién, reflexién critica y respeto
entre las personas.

Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las Tecnologias de la
Informacién y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones.

Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, las
proporciones y la representacion de las cualidades de las superficies y el detalle
de manera que sean eficaces para la comunicacién.

Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el
proceso de realizacion de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados y
revisar y valorar, al final de cada fase, el estado de su consecucién.
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9. Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con

flexibilidad y responsabilidad, favoreciendo el didlogo, la colaboracion y Ia

comunicacion.

e Objetivos didacticos de Un titere, mds que un juguete

En relacién con los objetivos generales de etapa y los objetivos especificos de

area, los objetivos diddacticos que se pretenden alcanzar con el proyecto Un titere, mds

que un juguete, son los siguientes:

©)

Planificar y reflexionar sobre el proceso de creacién de una obra de
teatro.

Conocer, valorar y respetar las diferencias culturales, étnicas vy
religiosas, asi como las discapacidades fisicas y psiquicas.

Expresarse con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana.

Expresarse con creatividad, y utilizar diversas herramientas y técnicas
del lenguaje plastico y visual para emplearlas en las creaciones.
Planificar y reflexionar sobre el proceso de realizacién de un objeto.
Conocer las fases de disefio y construccion de un proyecto.

Representar cuerpos mediante el uso de la perspectiva, las
proporciones y el detalle de modo que sean eficaces para Ia
comunicacion.

Desarrollar destrezas en la utilizacion de fuentes de informacién para
adquirir nuevos conocimientos.

Adquirir responsabilidad, respeto hacia los demas, confianza en si
mismo, iniciativa personal y capacidad para aprender a aprender.

4.7. Contenidos

e Contenidos generales de la materia de Educacidn Plastica y Visual

En el Anexo | del Real Decreto 1631/2006, de 29 de Diciembre, se establece los
contenidos de la materia de Educacion Plastica y Visual para el cuarto curso de la ESO.

Bloque 1. Procesos comunes a la creacidn artistica.

©)

)

Realizacion y seguimiento del proceso de creacién: boceto (croquis),
guion (proyecto), presentacion final (maqueta) y evaluacion
(autorreflexidn, autoevaluacion y evaluacion colectiva del proceso y del
resultado final).

Utilizacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacién en las
propias producciones.

Elaboracién de proyectos plasticos de forma cooperativa.
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Representacién personal de ideas (partiendo de unos objetivos), usando
el lenguaje visual y plastico y mostrando iniciativa, creatividad e
imaginacion.

Interés por la busqueda de informacion y constancia en el trabajo.
Autoexigencia en la superacion de las creaciones propias.

Bloque 2. Expresion plastica y visual.

)

Técnicas de expresidn grafico-plastica: dibujo artistico, volumen y
pintura.

Técnicas de grabado y reprografia.

Realizacion de experiencias de experimentacion con materiales
diversos.

Reconocimiento y lectura de imagenes de diferentes periodos artisticos.
Interés por la busqueda de materiales, soportes, técnicas vy
herramientas para conseguir un resultado concreto.

Bloque 3. Artes graficas y el disefio.

©)

Los valores funcionales y estéticos en las artes aplicadas: fundamentos
del disefio.

Técnicas de expresion grafico-plasticas aplicadas al disefio.

Sintaxis de los lenguajes visuales del disefio (grafico, interiorismo,
modas, etc.) y la publicidad.

Reconocimiento y lectura de imdagenes del entorno del disefio y la
publicidad.

Bloque 4. Imagen y sonido.

©)

©)

Técnicas de expresion grafico-plasticas aplicadas a la animacion e
interactividad.

Reconocimiento y lectura de imagenes de video y multimedia.

Sintaxis del lenguaje cinematografico y videografico.

Aplicacion de la imagen animada en formas multimedia.

Bloque 5. Descripcion objetiva de formas.

o

Técnicas de expresion grafico-plasticas: descripcion objetiva de las
formas.

Entornos de aplicacion de los sistemas de representacion.
Normalizacion.

Reconocimiento y lectura de representaciones bidimensionales de
obras arquitectdnicas y urbanismo y de objetos y artefactos técnicos.
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* Contenidos especificos de Un titere, mds que un juguete

Capacidad comunicativa.

Responsabilidad individual y colectiva.

Respeto y aceptacion hacia el resto de compafieros.

Confianza y seguridad en uno mismo.

Organizacion en el aula.

Trabajo en equipo.

Conocimiento de los procesos de diseno y construccion de cualquier objeto.
Elaboracién de proyectos de forma cooperativa.

Desarrollo de experiencias con materiales diversos.

o O 0O O 0 O O O o o

Buisqueda de materiales, soportes, técnicas, herramientas, etc. para
conseguir un resultado concreto.
Normalizacion, acotacion y escalas.

O

Sistemas de representacion.
o Disefio y decoracién de interiores.

4.8. Metodologia

La metodologia empleada para llevar a cabo el proyecto Un titere, mds que un
juguete, sera mediante el aprendizaje basado en proyectos. De esta manera, a partir
de unas nociones basicas sobre lo que se quiere llevar a cabo, el alumnado comenzard
a trabajar en el proyecto de forma autéonoma y creativa, contando siempre con la
ayuda del docente, abordando los conocimientos que sean necesarios para solventar
los problemas que surjan en el desarrollo del mismo.

De esta manera, el alumnado ird mas alld de un aprendizaje memoristico,
realizard actividades, y adquirird conocimientos teniendo presente la relacion y la
relevancia que tendran en un futuro en su vida cotidiana.

En el desarrollo del proyecto se trabajara de forma cooperativa, potenciando
asi el aprendizaje de todo el alumnado, ya que, al estar distribuidos en grupos de
trabajo podran ayudarse unos a otros en el desarrollo de las actividades, y no solo
aprenderan del profesor o profesora, sino que también lo haran de sus compafieros de
grupo.

De esta manera, el alumnado se sentira seguro en la realizacién de las tareas, y
se sentird valorado por el resto de sus compafieros, pues el aprendizaje cooperativo
genera un clima de trabajo favorable para el aprendizaje, y facilita la integracién de
todo el alumnado.

e Agrupamientos
En el transcurso del proyecto, el alumnado se organizara en los distintos

espacios del siguiente modo:
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o Grupo-clase: ciertas actividades se desarrollaran entorno al grupo-clase,
en las que se llevaran a cabo lluvia de ideas, puestas en comun, etc.

o Grupos de 4 o 5 alumnos: la mayoria de las actividades se realizaran en
grupos de 4 o 5 alumnos. Los miembros de estos grupos iran
modificAndose para cada una de las actividades, de manera que, en
cada grupo haya alumnos heterogéneos y puedan complementarse en
la realizacion de las actividades.

o Grupos de trabajo: en el taller de Tecnologia el alumnado se agrupara
teniendo en cuenta el apoyo que requiera cada puesto de trabajo en
cada momento.

e Espacios
Para el desarrollo de este proyecto se precisara de los siguientes espacios:

o Aula de Educacidén Plastica y Visual: la mayor parte de las actividades se
desarrollaran en esta aula, modificando cuando sea necesario, la
disposicion del mobiliario de la misma.

o Aula TIC: esta aula se utilizarda para llevar a cabo las actividades
referentes a busqueda de informacién en internet.

o Taller de Tecnologia: serd preciso este espacio para la construccion del
teatrillo.

e Organizacion temporal

El proyecto Un titere, mds que un juguete se desarrollard a lo largo del 3¢
trimestre, con un total de 32 sesiones de 60 minutos cada una de ellas. Este proyecto
se encuentra dividido en una presentacion inicial y tres fases, con el fin de que las
actividades se desarrollen de forma ordenada:

o PRESENTACION PROYECTO (1 sesién)
FASE 1: Eleccién del tema, personajes y elaboracién del guion (6
sesiones)

o FASE 2: Disefio y elaboraciéon de marionetas o titeres (11 sesiones)
FASE 3: Disefio, construccion y decorado del teatrillo (14 sesiones)

L M Mi J ¥V 5 D

1 [2] & [2]ls]
8 |9] 10 |n] |2}
15 [16] 17 [18] [10]

Eamame

68
1315

20 |21] 22 |23] L 22
52 50 3 25 [26] 27 28 | |29l
D Presentacion proyecto D Fase 1 (6 sesiones) D Fase 2 (11 sesiones) Fase 3 (14 sesiones)

Imagen 27: Organizacion temporal fases
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Las actividades que se desarrollan a lo largo de estas tres fases, tienen como
objetivo final la elaboracién de un espectaculo de titeres, cuya representacion tendra
lugar el dia 22 de junio, dia de clausura del curso escolar 2014/2015.

e Materiales y recursos necesarios

o Material didactico del alumnado utilizado en clase.

Material de consulta: El alumnado dispone en el aula de Educacion
Plastica y Visual de libros de texto de diversas editoriales y de apuntes
del profesor, que le serviran de apoyo y para ampliar conocimientos.

o Ordenadores y software informatico: El centro dispone de dos aulas TIC
totalmente equipadas.

Reproductor de musica.

o Panel de herramientas, maquinas e instrumentos de medida, tales como
metros, martillos, seguetas, lijas, sargentos, brochas, etc., propios del
taller de Tecnologia.

o Materiales propios de la materia de Tecnologia: Contrachapado,
pinturas, clavos, etc.

o Recursos propios de la materia de EPV: Escuadra, cartabén, compas,
formatos de dibujo, lapices, tijeras, pegamento, acuarelas, |apices de
colores, cartulinas, etc.

o Materiales reciclados: Telas, botones, lana, calcetines, corcho, cartén,
etc.

4.9. Competencias

El Real Decreto 1631/2006, de 29 de Diciembre, en su Anexo |, establece ocho
competencias bdsicas, entendiendo tales, como aquellas competencias que el
alumnado debe haber desarrollado al finalizar la ensefianza obligatoria.

Aunque desde la materia de Educacion Plastica y Visual es posible la adquisicion
de todas las competencias basicas, he de mencionar, que esta materia contribuye
sobre todo a la adquisicion de la competencia cultural y artistica.

A continuacidn, se exponen cada una de las competencias basicas y la manera
en la que el proyecto contribuye a la adquisicion de cada una de ellas.

1. Competencia en comunicacion lingiistica

La contribucidn a esta competencia se alcanzara tanto de forma individual, en
la adquisicion de vocabulario especifico, como de forma grupal, al expresar ideas,
argumentaciones y al dialogar con el resto de comparieros para la toma de decisiones.
También estard presente en la busqueda de informacidn que sera necesaria para el
desarrollo del proyecto y en la elaboracion del portfolio. De esta manera, se promueve
la lectura y la mejora de la expresion oral y escrita.
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2. Competencia matematica

A lo largo del proyecto, sera necesario utilizar herramientas matematicas
basicas. Tanto en el disefio y construccion de las marionetas, como del teatrillo, se
pondrd en practica contenidos propios de esta materia, tales como trazados
geométricos, unidades de medida, escalas, etc.

3. Competencia en el conocimiento y la interaccidn con el mundo fisico

Este proyecto, a parte de mostrar al alumnado la conexidn existente entre los
conocimientos adquiridos en el aula y la vida real, supone conocer las dificultades que
tienen que afrontar cada dia personas con algun tipo de discapacidad, y aquellas que
son rechazadas por sus diferencias culturales y étnicas.

4. Tratamiento de la informacion y competencia digital

Para llevar a cabo el proyecto propuesto, el alumnado tendrda que buscar la
informacién que precise, transformarla en conocimiento, y a continuacién, ponerla en
practica. Para ello, se hard uso de las dos aulas TIC de las que dispone el centro
siempre que sea necesario.

5. Competencia social y ciudadana

A lo largo de este proyecto se trabajarad de forma cooperativa, por lo que habra
numerosas ocasiones en las que el alumnado tendrda que expresar sus ideas y
razonamientos, escuchar a los demas y abordar problemas, dificultades y conflictos
gue puedan surgir. Todo esto se conseguird a través del didlogo, de la negociacién y de
actitudes de respeto y tolerancia hacia los compafieros.

6. Competencia cultural y artistica

El alumnado tendrd que desarrollar la iniciativa, la imaginacién y la creatividad
a la hora de disefiar y construir las marionetas y el teatrillo, por lo que desarrollara
actitudes de valoraciéon de expresién, y llevarda a cabo experiencias artisticas
compartidas, para ello sera necesario conocer y aplicar técnicas y recursos artisticos.

7. Competencia para aprender a aprender

A lo largo del proyecto propuesto, el alumnado tendrd que poner en practica
estrategias de resolucion, trabajando con autonomia y creatividad en la obtencion y
selecciéon de informacion util, para asi abordar los posibles problemas que surjan
durante el desarrollo del mismo.

8. Autonomia e iniciativa personal

El proyecto propuesto persigue obtener un resultado final, pero sobre todo,
poner en practica los conocimientos adquiridos previamente. Para ello, sera necesario
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gue el alumnado tenga confianza en si mismo y espiritu de superacion, y de este modo
alcanzar los objetivos propuestos.

4.10.Proyecto Un titere, mds que un juguete
® Presentacion proyecto

En la primera sesion del 32 trimestre, tendra lugar la presentacion del proyecto
Un titere, mds que un juguete, en la que se trataran los siguientes aspectos:

Tema del que trata el proyecto.
Temporalizacion de cada fase.
Actividades a realizar en cada una de las fases.

o O O O

Aulas en las que se impartirdn cada una de las sesiones (aula TIC, taller de
Tecnologia, etc.).
Criterios de calificacion de cada fase.

o

o Fechas de las entregas del portfolio que realizaran a lo largo del trimestre,
en el que deben reflejar las experiencias vividas y el aprendizaje adquirido
en el transcurso del proyecto (al finalizar cada una de las fases).

o Actividades de recuperacién, para aquellos alumnos que no superen la
evaluacion.

o Dia de representacion del espectaculo (dia de clausura del curso escolar).
Grabacion del espectaculo para publicarlo en la pagina web del centro.
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FASE 1 Eleccion del tema, personajes y elaboracion del guion
TEMPORALIZACION 6 sesiones, del 9/04 al 21/04
OBIJETIVOS CONTENIDOS

Planificar y reflexionar sobre el proceso de
creacidn de una obra de teatro

Conocer, valorar y respetar las diferencias
culturales, étnicas y de religidon, asi como las
discapacidades fisicas y psiquicas

Expresarse con correcciéon, oralmente y por
escrito, en la lengua castellana

Desarrollar destrezas en la utilizacion de
fuentes de informacién para adquirir nuevos
conocimientos

los

Adquirir responsabilidad, respeto hacia

demads, confianza en si mismo, iniciativa

personal y capacidad para aprender a aprender

- Capacidad comunicativa

- Responsabilidad individual y
colectiva
- Respeto y aceptacidon hacia el

resto de compaferos

- Confianza y seguridad en uno
mismo

- Organizacion en el aula

- Trabajo en equipo

EVALUACION

INTERDISCIPLINARIEDAD

Participacion en grupo aula - 10%
Actitud individual y en grupo - 10%
Limpieza, precision y creatividad en |Ia
realizacion de las actividades - 30%

Implicacion y esfuerzo en la realizacion de las
actividades - 30%

Portfolio - 20%

- Lengua Castellana y Literatura

- Informatica

- Mdsica
TEMA TRANSVERSALES
- Educacién para la Vida en

Sociedad y para la Convivencia
- Educacién en Valores
- Lectura, expresion oral y escrita

ACTIVIDADES

COMPETENCIAS

1. Busqueda de informacion sobre el teatro de | - Competencial:5
titeres, y posibles temas a tratar en el| - Competencia2:2
espectaculo - Competencia3:4
Eleccidn del tema y personajes del espectaculo - Competencia4:4
3. Elaboracién de guion y asignacion del papel que | - Competencia5:5
desempenard cada alumno dentro del| - Competencia6:4
espectaculo -  Competencia7:4
- Competencia8:4
MATERIAL Y HERRAMIENTAS RECURSOS COMPLEMENTARIOS
- AulaTIC - Material didactico del alumnado
- Reproductor de musica - Material de consulta del aula
- Material diario de clase: cuaderno, lapiz, | - Web:

boligrafos, gomas, etc.

- www.artefusiontiteres.com

- www.joansalvador.com

Tabla 1. Resumen fase 1
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e FASE 1: Eleccion del tema, personajes y elaboracion del guion

En el transcurso de esta primera fase, el docente de la materia de Educacién
Plastica y Visual siempre estara presente en el aula, con el fin de organizar las
actividades y ayudar al alumnado a solventar los posibles problemas que se presenten
en cada una de ellas. Durante la actividad 3, siempre que sea posible por el horario
escolar establecido, y por el grado de implicacién de los docentes de otras disciplinas
en el desarrollo del proyecto, se agradeceria la presencia de un docente del
departamento de Lengua Castellana y Literatura y otro del departamento de Musica,
pues durante esta actividad, se elaborarad el guion del especticulo y se elegird la
musica para cada escena, y pueden darse momentos en los que sea necesaria su
presencia.

o Actividad 1: Busqueda de informacion sobre el teatro de titeres, y posibles
temas a tratar en el espectaculo

Esta primera actividad se desarrollara a lo largo de dos sesiones:

= 12y 22 Sesion: Estas sesiones tendran lugar en el aula TIC, ya que, se
hard uso de internet para la busqueda de la informacién referente a
usos que se le han dado al teatro de titeres, y posibles temas a tratar en
el espectaculo. Para ello, se establecerdan 4 grupos de 4 o 5 alumnos
cada uno, y durante estas dos sesiones, investigardan respecto a lo
indicado anteriormente. Con el objetivo de motivar y ayudar al
alumnado con la busqueda de informacidn, se les mostraran ejemplos
de obras de teatro de titeres, cuyo objetivo principal es adentrar a los
mas pequefos a las obras de ciertos artistas, e introducir
discapacidades como la ceguera, la minusvalia, la sordera, e incluso las

diferencias culturales y étnicas.

Imagen 28: Espectaculo “El Gran Suefio de El Greco”, compaiiia Arte Fusion Titeres 36

36 . . . P . . v
Espectaculo basado en la historia de El Greco, a través del cual, se explica a nifios y nifias la obra de
este pintor actuando paralelamente entre su vida y algunos personajes de ficcidn.
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, ~ ~ .z . 37
Imagen 29: Espectaculo “Despertando suefios”, compaiiia Arte Fusion Titeres

o Actividad 2: Eleccién del tema y personajes del espectaculo

32 Sesion: Esta sesion se desarrollara en el aula de Educacidn Plastica y
Visual. En una puesta en comun, cada uno de los grupos expondra
brevemente al resto de compafieros la informacidén encontrada en las
sesiones anteriores. Antes de la eleccién del tema y de los personajes,
se le hard saber al alumnado que el espectdculo se desarrollard en 4
escenas y que habra un minimo de 8 y un maximo 12 personajes.
Posteriormente, se decidird el tema o temas sobre los que versara el
espectdculo y los personajes que tendran cabida en el mismo.

o Actividad 3: Elaboracién de guion y asignacion del papel que desempeiiara

cada alumno dentro del espectaculo.

423, 52 y 62 Sesion: En estas sesiones, el alumnado junto con el docente o
docentes, en el caso de poder estar presente algin profesor de la
materia de Lengua Castellana y Literatura y Mdsica, elaboraran el guion
del espectaculo y elegiran la musica apropiada para cada una de las
escenas. Estas sesiones se desarrollaran en el aula de Educacion Plastica
y Visual y el alumnado trabajara en una puesta en comun. Una vez
elaborado el guion, se procederd a la asignacion del papel que
desempefiara cada alumno el dia del espectaculo: personajes,
narradores, encargados de musica y sonido, cambio de decorados,
aperturay cierre del telén, grabacion del espectaculo, etc.

El ensayo de la obra de titeres se realizard, siempre que sea posible y si el

profesorado correspondiente se implica en el desarrollo del proyecto, en horario de

recreos, tutorias, en las materias de Educacion Plastica y Visual y Lengua Castellana y

Literatura.

37 . . .. .z . . ey . v

Espectaculo basado en la discriminacion por razones de raza, etnia o religion. A través de un nifo el
espectaculo se adentra en un mundo de seres que aceptan su identidad cuando descubren sus
diferencias y diversidades.
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FASE 2

Disefo y elaboracion de marionetas o titeres

TEMPORALIZACION

11 sesiones, del 23/04 al 19/05

OBIJETIVOS

CONTENIDOS

Expresarse con creatividad, y utilizar diversas
herramientas y técnicas del lenguaje plastico y
visual para emplearlas en las creaciones
Planificar y reflexionar sobre el proceso de
realizacion de un objeto

Desarrollar destrezas en la utilizacion de
fuentes de informacién para adquirir nuevos
conocimientos

los

Adquirir responsabilidad, respeto hacia

demas, confianza en si mismo, iniciativa

personal y capacidad para aprender a aprender

Conocimiento de los procesos de
disefo y construccidn de cualquier
objeto

de
forma cooperativa

Elaboracién proyectos de
Desarrollo de experiencias con
materiales diversos
de

soportes, técnicas, herramientas,

Busqueda materiales,

etc. para conseguir un resultado
concreto

EVALUACION

INTERDISCIPLINARIEDAD

Participacion en grupo aula - 10%
Actitud individual y en grupo - 10%
Limpieza, precision y creatividad en |Ia
realizacion de las actividades - 30%

Implicacion y esfuerzo en la realizacion de las
actividades - 30%

Portfolio - 20%

Matematicas
Informatica

TEMA TRANSVERSALES

Educacién Ambiental
Vida
Sociedad y para la Convivencia

Educacién para la en

Lectura, expresion oral y escrita

ACTIVIDADES

COMPETENCIAS

1.

de de de
marionetas y titeres existentes y posibles

Busqueda informacién tipos
materiales para su elaboracion

Disefo y elaboracion de titeres o marionetas

Competencia 1 :
Competencia 2 :
Competencia 3 :
Competencia 4 :
Competencia 5 :
Competencia 6 :

~ 0 b b B Bb

Competencia 7 :
Competencia 8 : 4

MATERIAL Y HERRAMIENTAS

RECURSOS COMPLEMENTARIOS

Aula TIC

Material de Educacion Plastica y Visual: tijeras,
pegamento, acuarelas, rotuladores, lapices de
colores, etc.

Material reciclado: lana,

tela, corcho,

calcetines, botones, carton, etc.

Material didactico del alumnado
Material de consulta del aula
Articulo: El titere en el aula
Web:

www.joansalvador.com

Tabla 2. Resumen fase 2
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e FASE 2: Diseiio y elaboracion de marionetas o titeres

En el transcurso de la segunda fase, el docente de la materia de Educacién
Plastica y Visual siempre estara presente en el aula para organizar el desarrollo de las
actividades y ayudar al alumnado a solventar los posibles problemas que se presenten
en cada una de ellas.

o Actividad 1: Busqueda de informacion de tipos de marionetas y titeres
existentes y posibles materiales para su elaboracion.

Esta primera actividad se desarrollard a lo largo de tres sesiones:

= 12y 223 Sesidn: Estas sesiones se desarrollaran en el aula TIC, ya que, se
hard uso de internet en la busqueda de informacién necesaria para
llevar a cabo esta segunda fase. Para ello, se estableceran 4 grupos de 4
o 5 alumnos, de los cuales, 2 grupos trabajaran en la busqueda de
informacidn relativa a los tipos de titeres y marionetas existentes, y los
otros 2 grupos, en la busqueda de posibles materiales para la
elaboracién de titeres y marionetas (en la medida de lo posible se
utilizardan materiales reciclados).

= 32 Sesion: Esta sesion se desarrollard en el aula de Educacion Plastica y
Visual. En esta sesion, cada uno de los grupos expondrd al resto de
compaiieros la informacién encontrada en las sesiones anteriores. A
continuacion, deberan decidir el tipo de titeres o marionetas que

disefaran y elaborardn, y los materiales que utilizaran para ello.

Imagen 30: Titere de mano

Imagen 33: Titere de media Imagen 34: Titere de guante Imagen 35: Titere de varilla
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o Actividad 2: Diseio y elaboracidn de titeres o marionetas

Esta actividad se desarrollard a lo largo de 8 sesiones en el aula de Educacién

Plastica y Visual.

42 y 52 Sesidn: Durante estas dos sesiones, en una puesta en comun, se
concretard los rasgos, el vestuario y expresiones de cada uno de los
personajes que intervendran en el espectaculo (personajes decididos en
la fase 1). También se trataran los materiales que se emplearan en la
realizacion de cada personaje y quién intervendra en el disefio de cada
uno de ellos, con el fin de que, para las sesiones posteriores, el
alumnado haya conseguido todo el material necesario para comenzar a
trabajar.

62, 72, 82, 92, 102 y 112 Sesidon: En estas sesiones, el alumnado se
organizara en 4 grupos de 4 o 5 alumnos, y cada grupo se dispondra a la
elaboracion de los 2 o 3 titeres asignados previamente. Para el
desarrollo de esta parte de la actividad, cada grupo tendrd que
organizarse en las distintas tareas que conlleva la elaboraciéon de un
titere, con el fin de que todos trabajen y las marionetas estén
terminadas en el tiempo establecido.
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FASE 3

Disefo, construccion y decorado del teatrillo

TEMPORALIZACION

14 sesiones, del 21/05 al 19/06

OBIJETIVOS

CONTENIDOS

Conocer las fases de disefio y construcciéon de
un proyecto

Representar cuerpos mediante el uso de la
perspectiva, las proporciones y el detalle de
modo que sean eficaces para la comunicacion
Planificar y reflexionar sobre el proceso de
realizacion de un objeto

Desarrollar destrezas en la utilizacion de
fuentes de informacién para adquirir nuevos
conocimientos

Adquirir responsabilidad, respeto hacia los

demads, confianza en si mismo, iniciativa

personal y capacidad para aprender a aprender

- Conocimiento de los procesos de
disefo y construccién de cualquier
objeto

- Elaboracion de proyectos de
forma cooperativa

- Normalizacidn, acotacion y escalas

- Sistemas de representacion

- Disefio y decoracidn de interiores

- Busqueda de materiales, soportes,
técnicas, herramientas, etc. para

conseguir un resultado concreto

EVALUACION

INTERDISCIPLINARIEDAD

Participacion en grupo aula - 10%
Actitud individual y en grupo - 10%
Limpieza, precision y creatividad en |Ia
realizacion de las actividades - 30%

Implicacion y esfuerzo en la realizacion de las
actividades - 30%

Portfolio - 20%

- Tecnologia
- Matematicas
- Informatica

TEMA TRANSVERSALES

- Educacién Ambiental

- Educacién para la Vida en Sociedad
y para la Convivencia

- Lectura, expresion oral y escrita

ACTIVIDADES

COMPETENCIAS

1.

P> W

Busqueda de informacidon de las caracteristicas
de un teatrillo de marionetas y posibles
materiales para su construccion

Disefio del teatrillo

Construccion del teatrillo

Realizacidn del decorado del teatrillo

Montaje del decorado en el teatrillo

- Competencia 1:
- Competencia 2 :
- Competencia 3 :
- Competencia 4 :
- Competencia 5 :
- Competencia 6 :

A 00 B b~ O H

- Competencia 7 :
- Competencia8:4

MATERIAL Y HERRAMIENTAS

RECURSOS COMPLEMENTARIOS

Aula TIC

Taller de Tecnologia

Material de dibujo técnico: formatos de dibujo,
escuadra, cartabon, regla, etc.

Herramientas del taller de Tecnologia: martillo,
segueta, lijas, sargentos, etc.

Material: contrachapado, puntas, pintura, etc.

- Material didactico del alumnado
- Material de consulta del aula
- Articulo: El titere en el aula
- Web:
- www.joansalvador.com

Tabla3. Resumen fase 3
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e FASE 3: Disefio, construccion y decorado del teatrillo

En el transcurso de la tercera fase, el docente de la materia de Educacion
Plastica y Visual siempre estara presente en el aula para organizar el desarrollo de las
actividades y ayudar al alumnado a solventar los posibles problemas que se presenten
en cada una de ellas. Durante la actividad 3, siempre que sea posible por el horario
establecido, se agradeceria la presencia de un docente del departamento de
Tecnologia, ya que, estas sesiones se desarrollardan en el taller de esta materia y
pueden darse momentos en los que se necesite su presencia.

o Actividad 1: Busqueda de informacion de las caracteristicas de un teatrillo
de marionetas y posibles materiales para su construccién

Esta primera actividad se desarrollara a lo largo de dos sesiones:

= 12 Sesidn: Se desarrollara en el aula TIC, ya que, tendran que buscar en
internet la informacion necesaria para llevar a cabo esta fase. Para ello,
se establecerdn 4 grupos de 4 o 5 alumnos, de los cuales, 2 grupos
trabajaran en la busqueda de informacién relativa a las caracteristicas
del teatrillo en cuanto a dimensiones y forma, y los otros 2 grupos, en la
busqueda de posibles materiales para su construccidn (en la medida de
lo posible se utilizardn materiales reciclados).

= 22 Sesidn: Se desarrollara en el aula de Educacion Plastica y Visual. En
esta sesion, cada uno de los grupos expondra al resto de comparieros la
informacion encontrada en la sesidon anterior. A continuacion, deberan
fijar las caracteristicas del teatrillo a disefiar y los materiales que
utilizardan.

o Actividad 2: Diseno del teatrillo
Esta actividad se desarrollara en 4 sesiones:

= 32 42y 52 Sesidn: Durante estas tres sesiones, cada uno de los grupos
tendra que disefiar el teatrillo teniendo en cuenta las caracteristicas
establecidas en la sesién anterior. Para ello, tendran que realizar:

» Boceto o croquis

» Representacion en sistema diédrico (alzado, planta y perfil) y
acotacion

» Representacion en perspectiva axonométrica o caballera

= 62 Sesion: Durante esta sesidon, cada uno de los grupos expondra al
resto de compafieros el disefio del teatrillo que han realizado, y
posteriormente, elegiran el disefio que se construira.
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Imagen 36: Alzado, planta, perfil y representacion en perspectiva del teatrillo

o Actividad 3: Construccion del teatrillo

Esta actividad se desarrollara en la 72, 82, 92 y 102 sesion en el taller de
Tecnologia, ya que, para llevar a cabo la construccion del teatrillo se necesitara
herramientas especificas de esta materia.

En esta actividad, el alumnado se organizara en grupos por zonas de trabajo,
teniendo en cuenta el apoyo que requiera las zonas de trabajo en cada momento:

» Trazado de piezas » Pintado
» Corte de las piezas » Montaje
» Lijado

o Actividad 4: Realizacion del decorado del teatrillo

Para el desarrollo de esta actividad el alumnado dispondra de las sesiones 112y
122, que se desarrollaran en el aula de Educacion Plastica y Visual.

El alumnado se organizara en el aula en 4 grupos de 4 o 5 alumnos, y cada uno
de los grupos trabajara en la realizacién del decorado de una escena. Teniendo en
cuenta donde se va a desarrollar cada una de las escenas, tendran que disefiar y
realizar el decorado necesario.

o Actividad 5: Montaje del decorado en el teatrillo

Esta actividad se desarrollara en la sesion 132 y 142 en el aula de Educacion
Plastica y Visual.

Cada uno de los grupos montara en el teatrillo el decorado que han realizado
durante las dos sesiones anteriores, y lo dejaran todo listo para el dia del espectaculo.
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e ACTIVIDADES DE RECUPERACION

Aquellos alumnos que no superen la evaluacién del 32 trimestre tendran que

presentar el dia fijado para la recuperaciéon de la materia de Educacidn Plastica y Visual

las siguientes actividades:

o Una marioneta o titere del tipo que el alumno elija, elaborada con
materiales reciclados.

o Boceto o croquis del disefo de un teatrillo de marionetas.
Representacion en sistema diédrico (alzado, planta y perfil) y acotado a
escala del teatrillo.

Representacion en perspectiva axonométrica o caballera del teatrillo.
Portfolio de la experiencia del proyecto Un titere, mds que un juguete.

4.11.Evaluacion

En el Real Decreto 1631/2006, en su Anexo |l, se establecen los criterios de

evaluacion en la materia de Educacién Plastica y Visual para el cuarto curso de

Educacién Secundaria Obligatoria.

1.

Tomar decisiones especificando los objetivos y las dificultades, proponiendo
diversas opciones y evaluar cudl es la mejor solucion.

Utilizar recursos informaticos y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en el campo de la imagen fotografica, el disefio grafico, el
dibujo asistido por ordenador y la edicién videografica.

Colaborar en la realizacion de proyectos plasticos que comportan una
organizaciéon de forma cooperativa.

Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diversidad de técnicas
de expresion grafico-plastica (dibujo artistico, volumen, pintura, grabado).
Utilizar la sintaxis propia de las formas visuales del disefio y la publicidad
para realizar proyectos concretos.

Elaborar obras multimedia y producciones videograficas utilizando las
técnicas adecuadas al medio.

Describir objetivamente las formas, aplicando sistemas de representacién y
normalizacion.

Reconocer y leer imagenes, obras y objetos de los entornos visuales (obras
de arte, disefio, multimedia, etc.).

Al fijar los criterios de evaluacion de este proyecto, hay que tener presente los

objetivos que se pretenden conseguir con la realizacion del mismo. Por ello, se

evaluard cada una de las fases, para asi, dar la importancia que se merece al trabajo

diario y al proceso.
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Criterios de evaluacion del proyecto

Valorar y respetar las diferencias culturales, étnicas y de religion, asi como las
discapacidades fisicas y psiquicas.

Emplear diversas herramientas y técnicas del lenguaje plastico y visual para las
creaciones.

Reconocer y relacionar las fases de disefio y construccion de un proyecto.
Representar mediante el uso de la perspectiva, las proporciones y el detalle
objetos sencillos.

Emplear diferentes fuentes de informacidn para adquirir nuevos
conocimientos.

Mostrar responsabilidad, respeto hacia los demas, confianza en si mismo,
iniciativa personal y capacidad para aprender a aprender.

Técnicas e instrumentos de evaluacidn del proyecto

Para verificar el nivel de aprendizaje del alumnado en el transcurso del

proyecto, se utilizaran las siguientes técnicas e instrumentos:

Observacioén directa en clase: permite al profesor conocer diariamente y de
forma continuada la actitud y comportamiento del alumnado en el aula, y los
habitos de trabajo, las habilidades y las destrezas en el trabajo manual de cada
uno de ellos. Para ello, el profesor empleara el siguiente instrumento:
o Lista de control: el profesor realizard anotaciones individualizadas en el
transcurso de las sesiones de los rasgos mencionados anteriormente.
Revision de las producciones del alumnado: permite al profesor obtener
informacién referente a procedimientos, actitudes y conceptos a través del
siguiente instrumento:
o Portfolio: el profesor conocera los conocimientos adquiridos y las
vivencias experimentadas por el alumnado durante el transcurso del
proyecto.

Criterios de calificacion del proyecto

Participacién en grupo aula: se le asignara un 10% de la calificacion total de
cada fase, siendo puntuada entre 1y 10 puntos.

Actitud individual y en grupo: se le asignara un 10% de la calificacion total de
cada fase, siendo puntuada entre 1y 10 puntos.

Limpieza, precision y creatividad en la realizacidon de las actividades: se le
asignara un 30% de la calificacidn final de cada fase, siendo puntada entre 1y
10 puntos.

Implicacion y esfuerzo en las actividades: se le asignarda un 30% de la
calificacion final de cada fase, siendo puntuada entre 1 y 10 puntos.

53



Un titere, mds que un juguete

Noelia Jiménez Hurtado

e Portfolio: se le asignard un 20% de la calificacién final de cada fase, siendo

puntuada entre 1y 10 puntos.

Teniendo en cuenta cada uno de estos criterios, se obtendra la nota final de

cada una de las fases que componen el proyecto.

Para obtener la calificacion final del proyecto, y por tanto del 32 trimestre, se le

aplicard a la nota obtenida en cada una de las fases los porcentajes que a continuacion

se indican, siempre y cuando en ninguna de las fases se obtenga una calificacion

inferior a 3.

> Calificaciéon fase 1 - 20%
> Calificacién fase 2 - 40%
> Calificacién fase 3 - 40%

Criterios de calificacién para la recuperaciéon

® Limpieza, precisidn y creatividad en la realizacion de las actividades: se le

asignara el 35% de la calificacion final del 32 trimestre, siendo puntuada entre 1

y 10 puntos.

e |mplicacion y esfuerzo en las actividades: se le asignarda un 35% de la

calificacion final del 32 trimestre, siendo puntuada entre 1y 10 puntos.

e Portfolio: se le asignara un 30% de la calificacidn final del 32 trimestre, siendo

puntuada entre 1y 10 puntos.

De la suma de los resultados obtenidos en cada uno de estos criterios, se

obtendra la nota final de recuperacion del
siendo puntuada entre 1y 10 puntos.

proyecto y por tanto, del 32 trimestre,

FASE 1 (20% nota final del proyecto)

FASE 2 (40% nota final del proyecto)

Participacion en grupo aula - 10%
Actitud individual y en grupo - 10%
Limpieza, precision y creatividad en |Ia
realizacion de las actividades - 30%

Implicacion y esfuerzo en las actividades - 30%

Portfolio - 20%

Participacion en grupo aula -10%
Actitud individual y en grupo -10%
Limpieza, precision y creatividad en la
realizacion de las actividades - 30%
Implicacion y esfuerzo en las actividades - 30%

Portfolio - 20%

FASE 3 (40% nota final del proyecto)

RECUPERACION

Participacidn en grupo aula - 10%
Actitud individual y en grupo - 10%
Limpieza, precision y creatividad en |Ia
realizacion de las actividades - 30%

Implicacion y esfuerzo en las actividades - 30%

Portfolio - 20%

Limpieza, precision y creatividad en la
realizacion de actividades - 35%
Implicacion y esfuerzo en las actividades - 35%

Portfolio - 30%

Tabla 4: Resumen criterios de calificacion
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4.12.Atencion a la diversidad

Tal y como recoge la Orden de 25 de Julio de 2008, por la que se regula la
atencién a la diversidad del alumnado que cursa la educacidon basica en los centros
docentes publicos de Andalucia, las medidas de atencidn a la diversidad que se aplican,
tienen como objetivo principal responder a las necesidades educativas del alumnado.

La metodologia empleada para el desarrollo del proyecto, aprendizaje basado
en proyectos y aprendizaje cooperativo, permite que el alumnado aprenda junto, sea
cual sea su discapacidad, origen social, capacidad, cultura, etc., debido a que, el
proceso ensefianza-aprendizaje se ajusta a las necesidades y posibilidades de cada
alumno al tratarse de una ensefianza abierta y flexible. De esta manera, todos
colaboraran para alcanzar el objetivo propuesto hasta conseguir el maximo de
posibilidades de cada uno de ellos.

Por todo esto, el proyecto Un titere, mds que un juguete, esta dirigido a todo el
alumnado, independientemente de las necesidades educativas que posee, sin
necesidad de distanciarles y potenciar aun mas la diversidad de cada uno de ellos, ya
gue, si se educan en aulas separadas, sera imposible que el alumno aprenda a respetar
las diferencias y a convivir con alumnos que posean caracteristicas distintas a las de
ellos.

4.13.Temas transversales e interdisciplinaridad
Interdisciplinariedad

El aprendizaje basado en proyectos requiere un planteamiento multidisciplinar,
de hecho, en el desarrollo de este proyecto, se tratan contenidos de diversas materias:

® |engua Castellana y Literatura: esta materia estara presente a lo largo de todo
el proyecto, ya que, el alumnado elaborard el guion y dedicara varias horas al
ensayo de la obra. De esta forma, también se contribuye en la mejora de la
lectura, y de la expresion oral y escrita.

e Musica: el alumnado deberd elegir la pieza musical idonea para cada una de las
escenas, e incluso, cabe la posibilidad de que los alumnos toquen instrumentos
en directo en la actuacion.

e Matemadticas: tanto en la fase 2 como en la fase 3, el alumnado tendra que
poner en practica contenidos vistos anteriormente en la materia de
matematicas, tales como unidades de medidas, escalas, trazados geométricos
basicos, etc.

e Tecnologia: en la elaboracion del teatrillo, el alumnado tendra que hacer uso
de materiales y herramientas propias de esta materia.

e [nformatica: en las tres fases serd necesario buscar informacion para solventar
las dudas, haciendo uso de las nuevas tecnologias.
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Temas transversales

El aprendizaje basado en proyectos tiene en cuenta contenidos que no forman

parte del dmbito educativo, pero son igual de importantes para la formacién del

alumnado. En el proyecto Un titere, mds que un juguete, se tratan los siguientes temas

transversales:

Educacidén para la Vida en Sociedad y para la Convivencia: en el transcurso del
proyecto, el alumnado tendrd que respetar las opiniones e ideas del resto de
compafieros, y dialogar para tomar decisiones.

Educacién en Valores: el alumnado aprenderd a relacionarse y a respetar a
otras personas, independientemente de sus diferencias.

Educacidn ambiental: se concienciara al alumnado en los problemas
ambientales existentes, por lo que en la medida que sea posible, se utilizaran
materiales reciclados en la elaboracion del teatrillo, marionetas y decorado.
Lectura, expresion oral y escrita: se mejorardn estos aspectos promoviendo la
lectura de la informacion encontrada para el desarrollo de cada fase. Para la
expresion oral y escrita, hay numerosas actividades en las que el alumnado
tendrd que exponer al resto de compaferos la informaciéon encontrada
previamente, e incluso, dialogar sobre un tema en cuestidon para llegar a un
acuerdo.
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