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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion intitulado “Aplicacion de los juegos de
roles basado en el enfoque colaborativo utilizando titeres mejora la expresion oral en
el area de comunicacion en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa 001 “Santa
Rita de Casia”, Region Tumbes 2015, la investigacion tiene como objetivo general
determinar que la aplicacién de los juegos de roles basados en el enfoque colaborativo
utilizando titeres mejore la expresion oral en el area de comunicacion en los nifios y
nifas de 5 afios del nivel inicial. La poblacion muestral esta conformada por 30
estudiantes de 5afios de la I.E del Nivel Inicial. Se ha realizado esta investigacion
tomando en cuenta un disefio pre experimental de tipo cuantitativo y explicativo,
llegandose a las conclusiones determinantes que al finalizar el tratamiento académico
las calificaciones del examen pos test se ha obtenido logros significativos y porcentajes
altos. Al Aplicar el pre test se obtuvo un porcentaje de 23 por ciento, lograndose un 73
por ciento en el pos test en el logro previsto de 30 estudiantes estudiados o0 examinados,
quedando en inicio un 17 por ciento y un 10 por ciento en proceso. Asi mismo se
establece que la aplicacion de juegos de roles basado en el enfoque colaborativo
utilizando titeres ha contribuido a mejorar significativamente el nivel de la expresion

oral en el area de la comunicacién en los estudiantes arriba mencionados.

Palabras claves: Juego de roles, enfoque colaborativo, expresion oral, Titeres, area de
comunicacion.



ABSTRACT

The present work of research entitled "application of them games of roles based in the
approach collaborative using puppets improves it expression oral in the area of
communication in them children of 5 years of the institution educational 001" Santa
Rita of Cassia ", Region Tumbes 2015", the research has as objective general
determine that the application of them games of roles based in the approach
collaborative using puppets improve the expression oral in the area of communication
in them boys and girls of five years of the initial level. The sample population is formed
by 30 students from the initial level 1.E 5 naos. This research has been taking into
account a design experimental type quantitative and explanatory pre, reaching decisive
conclusions which at the end of academic treatment examination qualifications
posttest has obtained significant achievements and high percentages. A percentage of
23 was obtained when applying the test pre, achieving a 73 per cent towards the
accomplishment of 30 students studied or examined test, leaving at home a 17 per cent
and 10 per cent in the process. Likewise establishes that the implementation of role
plays based on the collaborative approach using puppets has contributed to
significantly improve the level of oral expression in the area of communication in the

above mentioned students.

Key words: game of roles, collaborative approach, oral expression, puppet shows and
communication area.
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I INTRODUCCION

El desarrollo del presente trabajo de investigacion denominado “Aplicacion de los
juegos de roles basados en el enfoque colaborativo utilizando titeres mejora la
expresion oral en el Area de Comunicacion en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E
“Santa Rita De Casia”, Region Tumbes 2015” el mismo que promueve optimizar la
expresion oral y la comunicacion en la primera infancia, con el uso de los titeres, asi
como también el aprender colaborativamente facilitando la integracién con sus pares
el estudio de investigacion emerge de los acontecimientos de la realidad educativa que
se observa a traves de los examenes censales que no logran los calificativos esperados
en las areas de matematica y con mayor énfasis en la comunicacion, nos contradecimos
al no esforzarnos a obtener logros, promover la practica constante desde el nivel inicial
en estrategias que coadyuven y mas que todo en las dimensiones del lenguaje
dramatico utilizando los juegos de roles y el teatro de titeres, Barrenechea y Cornejo
(1995). El nifio desde que nace se apropia de la lengua materna, se muestra como un
sujeto activo con relacion al lenguaje que construye en funcion a las participaciones
en rutinas o en interaccion con los adultos, se valoricen sus palabras, se comprendan
sus producciones gramaticales y a su vez se les responda a sus preguntas, se escuchen
sus opiniones, se entiendan sus justificaciones para posteriormente poder desarrollar
sus capacidades comunicativas y linglisticas, (Martinez, 2013). EI problema
manifestado ante esta dificultad, como es el incipiente grado de expresion oral en los
estudiantes del nivel escolar inicial, nos lleva a plantearnos la siguiente interrogante
¢Como influye la aplicacion de los juegos de roles basados en el enfoque colaborativo
mejora la expresion oral utilizando titeres en el area de comunicacién en los nifios y

nifias de 5 afios de L.LE. “Santa Rita de Casia”, Region Tumbes 2015?, el cual se
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caracteriza segun Trivefio (2011) Presidenta del Consejo directivo de la Fundacién
Civil HoPe, Holanda Pert. Consideran en su articulo, después de la investigacion sobre
la problemética de atencion de parte del Ministerio de Educacion, en cuanto a la
educacion inicial, por el afio 1997, segln sus encuestas gran parte de los nifios y en
especial las nifias muestran cierto grado de inhibicion, descartan el hecho de que en
esas poblaciones de zonas rurales y urbano marginales, tengan problemas de
comunicacion, estos hablan y oyen bien, asi como el manejo del lenguaje y su
comprension son adecuados para su edad, pero en la clase de forma frecuente muestran
retraimiento al manifestar las palabras, se tornan callados o el tono de su voz es
extremadamente bajo, tambien al responder siempre lo hacen con monosilabos, en
tales circunstancias queda limitada toda participacion. Manifiestan también que el
problema se acentua porque se realiza el trabajo usando la improvisacion de estrategias
con contenidos descontextualizados. Segin Cueto (2007) el Per( es un pais
considerado como el de menor desarrollo, en el nivel cultural, el acceso a la educacion
de calidad, la desigualdad social, la falta de equidad en todos los aspectos que
conduzcan a un progreso estatal, todo esto complica ain mas los actuales problemas
de nuestra sociedad, lo que deriva en grandes consecuencias para la nifiez, ya que son
ellos los que sufren todos estos malestares sociales acumulados y no resueltos dentro
del entorno familiar como en el social; estos factores consecuenciales aquejan e
inciden directamente sobre los aprendizajes y en la calidad de estos, de preferencia el
lenguaje o la expresién oral tiene su conocimiento previo dentro del ambito familiar
es alli donde reside los aprendizajes primeros pues el docente sélo es el guia de las
habilidades comunicativas en los nifios y nifias. Carbonell (2011) manifiesta que desde

hace afios se viene trabajando por el correcto uso de la expresiéon oral y de la
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comunicacion ya que este problema es una de las causas del fracaso escolar, por la
poca importancia e interés de los responsables del aprendizaje. Mayor (s.f) considera
que la escuela es el lugar donde se detecta los problemas o dificultades del lenguaje el
mismo que manifiesta que el lenguaje juega un rol importante en la comunicacion y
que de acuerdo a los objetivos del curriculo estas dificultades del lenguaje puedan
acarrear problemas en su personalidad, asi mismo durante su formacion socializar el
lenguaje y el contexto educativo debe valorar esas necesidades educativas. Dentro del
marco educativo de la investigacion se plantea las siguientes acciones como objetivos
a cumplir: Determinar que la aplicacion de los juegos de roles basados en el enfoque
colaborativo al utilizar titeres mejora la expresion oral en el areas de comunicacion en
los niflos y nifias de 5 afios de la I.E “Santa Rita de Casia”, Region Tumbes 2015 este
como objetivo general y como objetivos especificos se plantea; evaluar la expresion
oral en el area de comunicacion a través de un pre test; aplicar el uso de juego de roles
basado en el enfoque colaborativo utilizando titeres para la mejora de la expresion oral
en el area de comunicacion; evaluar la expresion oral y la comunicacion aplicando un
pos test y por ultimo determinar el nivel de significancia que esta aplicacion pueda
obtener en los juegos de roles, en el aprendizaje colaborativo en el uso de los titeres
para la mejora de la expresion oral en la comunicacion. El trabajo se justifica y es
relevante, porque busca mejorar el grado maximo de la oralidad a través de aplicar los
juegos de roles que los estudiantes puedan manifestar sus sentimientos, aprender a
manifestar sus emociones a los demas, discernir sobre diversas formas de ver cualquier
tema, valorizar y aprender normas que ayuden a mejorar su conducta, plantearse
nuevos conocimientos organizandolos mediante sus estructuras mentales, haciéndose

cada vez mas consciente de lo que estd aprendiendo. Desde esta perspectiva este
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estudio se justifica en forma tedrica porque los resultados obtenidos en el pre test nos
orientard a la seleccién y desarrollo de estrategias basados en juegos de roles a través
del enfoque colaborativo utilizando titeres, de esta forma permite la elaboracion de
planes de mejora en la expresion oral, con la finalidad de lograr mejores resultados
que contribuirén al desarrollo integral del estudiante construyendo abanicos con las
experiencias sociales adquiridas tanto en el aula como en el &mbito familiar y
contribuir a su despliegue mediante la accién pedagdgica. Lo mismo se justifica en
una manera practica cuando el docente usa y maneja estrategias de juego de roles que
permite educar mediante los mismos estudiantes al actuar, construir y connotar el
sentido de las situaciones, interactuando y persiguiendo objetivos de relacion y
expresion, orientando habilidades comunicativas y sociales. La posicion activa en el
mundo infantil, la capacidad de elaboracion simbdlica permitiéndoles discernir de
manera autentica e incluso en el limite natural de las condiciones socio culturales de
los vinculos afectivos y relacionales en los que esta el nifio. En lo que respecta a lo
metodologico la propuesta pedagdgica elaborada a través de los resultados nos permite
abordar que los estudiantes traen consigo sus aprendizajes previos lo que nos conduce
a que se exijan a descubrir otros nuevos que los discutan y que los transformen.
Mediante la utilizacion del recurso titere, contribuimos a la construccion de
aprendizajes como construir sus propios mufiecos, imaginar los personajes, crear sus
propios dialogos, manipularlos, argumentar improvisadamente su actuacion tomando
cualquier rol que se le presente, dando oportunidad para adquirir una mejor expresion
oral, precisando la pronunciacion escuchando y hablando, logrando un aprendizaje
colaborativo con capacidad de comprension y compafierismo. Desde la perspectiva de

aplicacion de las muestras en el pre y pos test se llegd a los resultados los cuales en
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inicio estan en el 50% en el pre test en contraste a un 17% en el pos test, observandose
una disminucidn notable en la dimension expresion oral, con el antes y el después, lo
mismo sucede con el nivel de proceso que estan en un 27% en el antes y 10% en el
después y con respecto al logro previsto tenemos un 73% en el pos test a diferencia

con significancia en el pre test que fue de un 23% de falta de esta comunicacion.

18



Il REVISION DE LA LITERATURA

2.1  Antecedentes de la investigacion

Para Verdugo (2015) en su estudio, “Importancia de los titeres en el proceso
ensefianza aprendizaje y su incidencia en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios
de 4 y 5 afios del centro de educacion inicial Luis cordero del canton cuenca durante
el afio lectivo 2014-2015” Tesis de pregrado. Universidad Politécnica Salesiana Sede
cuenca Ecuador. La investigacion es de tipo cuantitativa, experimental de disefio pre
experimental, se trabajé con una muestra de 30 estudiantes aplicandose un pre y pos
test como instrumento de medicidn para determinar el nivel de lenguaje oral. Después
de haber realizado las diferentes investigaciones tedricas y préacticas, el autor ha
llegado a las siguientes conclusiones: el centro de educacion inicial Luis cordero, es
una institucion que dia a dia vela por una buena educacion de sus nifios y busca el buen
vivir entre todos los actores educativos; los titeres como recurso otorgan un valioso
aliciente en el proceso ensefianza aprendizaje ya que desarrolla los tres canales de
percepcion lo auditivo, lo visual, y lo kinestésico, lo que permite que los nifios puedan
expresar sus ideas sentimientos y emociones ayudando a estimular el habla, mejorando
su lenguaje, enriqueciendo su vocabulario, pronunciacion y fluidez, ademas la clase se

vuelve atractiva, divertida y agradable.

Pereda (2014), en su investigacion “La aplicacion de los juegos de roles basado
en el enfoque socio cognitivo utilizando titeres, mejora la expresion oral de nifios y
nifias de educacion inicial de la institucion “Mi Pert” del Distrito Nuevo Chimbote
afio 2013. Metodologia utilizada en la investigacion pertenece al enfoque cuantitativo
con un disefio pre experimental con aplicacidn de un pre test y pos test a un solo grupo.

La muestra de estudiantes estuvo conformada por 14 nifios y nifias. Los resultados del
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pre test mostraron que los estudiantes tienen un bajo logro de aprendizaje,
obteniéndose un porcentaje de 57% en la calificacion C, a partir de este resultado se
aplicd la estrategia de 15 sesiones de aprendizaje. Posteriormente se aplicd un pos test
cuyos resultados fueron, el 86% obtuvo una calificacion A, el 7% B, y un 7% C,
llegando a la conclusién que la investigacion si dié resultado significativo en el logro

de aprendizajes de los nifios de dicha institucion.

Asi mismo Garcés y Pacheco (2010) en su investigacion sobre disefio y aplicacion
de obras de titeres que incentiven el medio ambiente en las nifias y nifios de Primer
Afio de Educacion Basica de la Escuela Maria Inés Endara del barrio Salache del
Canton Salcedo provincia de Cotopaxi 2010 (Tesis de pregrado. Universidad, Técnica
de Cotopaxi. Ecuador. Tipo de investigacion cuantitativa experimental, de disefio pre
experimental, con una muestra de 35 nifios el recojo de informacion se realizo con un
cuestionario de Pre y Pos Test; el autor consuma, una vez concluido el trabajo
investigativo, hemos adquirido nuevas experiencias profesionales, asi como los nifios
han adquirido confianza y seguridad en si mismos, respetando las individualidades de
cada ser humano; la educacion pre escolar es muy importante en el desarrollo de los
nifios y nifas, ya que es primordial la relacién con el medio que nos rodea, esto hace
que los estudiantes exploren y descubran el mundo. Los recursos naturales existentes
en el Barrio de Salache de Barbapampa son muy utiles como material didactico para
las diferentes areas. Los resultados obtenidos de la investigacién nos indican que es
necesario el desarrollo de obras de titeres mediante guiones originales para lograr la
adaptacion entre nifios y nifias para fortalecer su seguridad, participacion y creatividad.
Igualmente Cebrian (2012), en su estudio “El titere y su valor educativo”. Analisis de

su influencia en titirimundi, festival internacional de titeres de Segovia. Tesis doctoral.
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Universidad de Valladolid, Espafia. El tipo de investigacion es cuantitativa,
experimental y de disefio pre experimental, la muestra de la investigacion ha sido
entrevistas con los titiriteros y el autor concluye: que el titere ensefia, se ha
comprobado a lo largo de la investigacion y reflexionaremos ampliamente sobre ello
en otros apartados de la conclusion. La segunda funcion, la capacidad curativa del
titere, se refiere a que es utilizado como terapia y como hemos confrontado hay autores
como Oltra (2013), que consideran que el titere es muy beneficioso en casos en que
los nifios y nifias tienen algin problema de salud y/o deficiencia. En cuanto a que
trasmite ideas, es esta funcion que se mantiene desde sus origenes, el titere siempre ha
cumplido la funcion de comunicar pensamientos religiosos, politicos, histéricos,
sociales y culturales, ademas de expresar con ellos nuestros verdaderos sentimientos.
Y aunque actualmente podemos llegar a la conclusion de que ya no es tan necesario
utilizar el titere para la difusion de ideas sociales o politicas. Punch y Judy son los
exponentes de esta cultura popular en donde los valores y ocupaciones de la vida real
se imitan de forma burlesca. Y la Gltima funcion el entretenimiento, el titere tiene como
fin Gltimo la diversion, en donde estan de acuerdo todos los titiriteros con los que se

ha conversado.

Fernandez en su investigacion (1995) describe las estrategias comunicativas,
verbales, no verbales y prosddicas que docentes y alumnos emplean durante el proceso
de ensefianza y aprendizaje dentro del aula. Universidad de Extremadura. Espafa. Es
de tipo cuantitativo, experimental, de disefio pre experimental, como principal
conclusion se extrae que el nivel de conocimiento y conciencia que los profesores
influyen sobre los comportamientos comunicativos no verbales es inversamente

proporcional al que presentan en relacion a sus conductas verbales, es decir que los
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docentes son méas conscientes de las estrategias verbales que utiliza y de los efectos
que desean provocar en sus alumnos. Los resultados apuntan a que los profesores
reconocen muchos de los recursos lingiisticos que se utilizan para hacer mas
comprensible el conocimiento. Sin embargo en otras ocasiones, no conocen en qué

momento de su ensefianza emplean recursos y la intencionalidad clara de sus efectos.

Del mismo modo Aguilar (1994), desarroll6 la investigacion: Utilizacion de los
titeres como estrategia educativa para lograr el desarrollo de las capacidades del area
de comunicacién, ante el Instituto Superior Pedagdgico Publico de Chimbote. La
conclusion central, fue la siguiente: los resultados permitieron confirmar la hipotesis
central, lograndose resultados positivos en los alumnos y alumnas de educacion inicial
en el area de comunicacion; obteniendo ganancia pedagdgica un total de 53% a favor
del grupo experimental. Este resultado es producto de la aplicacion de titeres como
estrategia educativa, destinada a mejorar el proceso de socializacion asi como el
desarrollo de la capacidad creativa y de expresion. Las conclusiones especificas
fueron; con la utilizacion de titeres se estimula a los alumnos y alumnas el deseo de
participar en forma individual y grupal, dando rienda suelta a su imaginacion y
fantasia, también se logrd incentivar el sentido de responsabilidad, cooperacion y
socializacién, lo cual se refleja en las actividades, generalmente desarrolladas en
pequefios grupos de trabajo; permitiendo un nivel de desarrollo e intercambio de

experiencias, opinar sobre hechos y sucesos.

De igual forma Cernuda y Quintela (1973), en su investigacion “beneficio de los
juegos de rol aplicados a la educacién, es convertir en significativo un aprendizaje,
motivando a los nifios y nifias a través de los juegos de roles. Para ello deberan

comunicarse ya que es un elemento constante y necesario en el juego de rol;
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desarrollando estrategias, tomando decisiones entre ellos. Se ha utilizado
frecuentemente los juegos de roles como herramienta de socializacion, en el desarrollo
de esta socializacion surge diversas formas de interaccion, colaboracion y trabajo en
equipo ya sea por las situaciones representadas 0 porque Se necesita una constante
actitud de consenso para el propio desarrollo del juego de roles. Concluyendo que el
juego de rol es una técnica pedagdgica conocida y utilizada de diversas maneras, no
como para existir como tradicion al aplicar los llamados juegos de rol. Sin embargo se
ha podido comprobar que es perfectamente posible crear un juego de rol con tal
tematica. Ademas se ha podido demostrar que el juego de rol construido es un producto
utilizable en la practica y que resulta satisfactorio para jugadores habituales, exigentes;
por tanto el rol, respecto a los aspectos educativos, se ha proporcionado un enfoque
controlado y documentado para cubrir nuevos objetivos didacticos y facilitar a terceros
el analisis, mejora y adaptacion de las historias desarrolladas, ademas de utilizarlo
para que los alumnos reflexionen sobre los temas elegidos, la faceta a desarrollar; el

juego también resulta altamente instructivo.

Lo que Bejarano, Choque y Ldépez nos presentan en su estudio del (2001):
utilizacion de los titeres en el desarrollo de la expresion oral en los alumnos y alumnas
de la zona rural del Distrito de Casma, 2001. Instituto Superior Pedagogico Publico de
Chimbote. Tal estudio se desarrollé con una muestra de 38 alumnos de 5 afios, de
ambos sexos. La conclusion central de esta investigacion, fue: - la utilizacion de los
titeres como estrategia con los alumnos y alumnas, demostrando su efectividad porque
favorecié el desarrollo de la socializacion y de las capacidades de la expresion oral y
de creatividad de éstos; los alumnos y alumnas mejoraron la calidad de pronunciacion

significativamente, por efecto de la utilizacion de los titeres en el desarrollo de las
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actividades educativas; los alumnos y alumnas incrementaron su vocabulario en un

41 % debido a nuestra variable experimental.

2.2 Bases teodricas

2.2.1 Ladidéctica

La didactica tiene su significado literal como el “arte de ensefiar” y proviene de
las voces griegas Didaskein “ensefiar” y tekne “arte”, conocida también la revolucion
en la pedagogia en los tiempos de Juan Amos Comenio con la didactica magna de su
autoria, y es considerada como la sistematizacion de esta rama tan importante que es
la pedagogia. Segun Medina (2001), sefiala que la didactica es una regla pedagogica
donde permite que los estudiantes analicen, comprendan y mejoren sus aprendizajes,
por lo cual el docente tiene que tener la formacion académica y el conocimiento
pedagdgico para aplicarlo en la labor educativa. Por lo tanto la pedagogia es una rama
de esta que se encarga del estudio de los procesos de ensefianza-aprendizaje en el aula,
destinados a plasmar en la realidad las pautas de las teorias pedagdgicas para conseguir
que los conocimientos a través de un conjunto de técnicas y herramientas destinadas a
los procesos y formas de ensefianzas y aprendizaje lleguen de una manera mas eficaz

a los educandos.

Para Mattos (1963), describe que la didactica es una herramienta que permite
aplicar un lenguaje claro y preciso, en este término “la disciplina pedagdgica es de
caracter practico y normativo, que tiene por objeto especifico la técnica de ensefar,
esto es la técnica de dirigir a los estudiantes en su aprendizaje”, también sefiala que el

uso de herramientas pedagdgicas debe tener relacion con los contenidos dentro de este
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orden de ideas, el autor sefiala que la didactica es como el conjunto de principios,

normas y procedimientos especificos que todo profesor debe conocer y saber.

Por lo tanto la didactica se puede entender como el marco préctico u operativo que
se cumple bajo una linea normativa pedagogica, haciendo uso de técnicas y estrategias
para lograr aprendizajes significativos en los estudiantes. De igual forma se entiende
que dentro de los procesos de ensefianza aprendizaje estan involucrados los métodos,
procedimientos y formas que esta teoria estudia para dar cumplimiento o logro de
objetivos trazados. Es importante que para aplicar esta teoria es necesario saber que
se debe enseriar, como se debe ensefiar, como van a aprender, que tipo de herramientas
se van a usar y como se van a comprobar los resultados en relacion a los objetivos que

se hayan propuesto.

2.2.1.1 La Estrategia didactica

Segun EduRed, en su publicacion (2016), sefiala que las estrategias didacticas
tienen un conjunto de procedimientos como la planificacion y organizacion, para ello
es necesario una buena seleccion de técnicas y actividades que puedan utilizar a fin de
alcanzar las metas y objetivos trazados. Hay todo un abanico de estrategias didacticas
las cuales se pueden clasificar en: estrategias de busqueda, estrategias de recojo y
estrategias de seleccidn de informacion, con ellas se localiza lo que el sujeto debe

aprender y ser aprendiz.

Del mismo modo, Roser (1995) define que el termino estrategia, se refiere a un
conjunto de procesos que tienen un encadenamiento ordenado y sistematizado de
experiencias, medios y recursos que todo docente debe utilizar en la préactica
pedagdgica, y se toma como objetivo principal el proporcionar ayudas en los

estudiantes para su mejor aprendizaje. Las tacticas didacticas se sustentan en preceptos
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metodoldogicos como sefias de una identificacion de la actuacion formativa concreta,
en consecuencia estas estrategias son actividades que se especifican y consienten
diferencias con otros tipos de acciones, dependiendo del momento en que se halla el

progreso de la ensefianza en el transcurso de la educacion.

2.2.2 Modalidad de la organizacion de la ensefianza
El investigador Santibafiez (2011) sefiala, que la modalidad de la educacién se
reviste de una finalidad especifica, mediante un proceso de gestidn de la comunicacion

y en un contexto expreso de una clase.

2.2.2.1 Los juegos de roles

Elkonin (1971) el juego de roles es representar una experiencia o situacion con la
intencidn que se torne como si fuese real, si lo estuviera viviendo, que la actuacion se
vea vivificada por quienes estan interviniendo en el drama. Los actores al trasmitir la
sensacion de estar viviendo un hecho como si fuera real, lograran el objetivo que se ha
planteado no solo en los que estan participando de la representacion sino también de

los que estan observando.

Segun AMEI (Asociacion Mexicana de Estudios Internacionales) sefiala que la
actividad ludica del juego de rol es una forma singular y propia del accionar de los
nifios. Es muy particular en los nifios este tipo de actividades que surge en el curso de
sus acciones ludicas y cotidianas cuyo contenido esencial es la actividad del adulto
(imitacion pura por eso debe tenerse en cuenta las acciones y relaciones de los adultos),
es decir, sus acciones y relaciones interpersonales. Esto significa que no es la
manifestacion de reflejos hereditarios- como algunos pretenden demostrar- sino que

es un producto socialmente adquirido. Algunos expertos los han denominado como
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juegos simbdlicos, otros como argumentativos o simplemente juego. Del mismo autor
también es utilizado como recurso de terapia en el campo médico. El juego es una gran
dindmica para internalizar en los estudiantes ideas o actividades imaginarias de las
diferentes profesiones u oficios, asumiendo roles responsables en cada una de éstas,
en estos juegos los nifios asumen funciones y relaciones con el trabajo cooperativo o
colaborativo entre pares o grupos, vivenciando sus experiencias e impresiones que
tienen de la sociedad en la que viven, por lo tanto el docente debe poseer una gran
creatividad y conocimiento pedagdgico, como también didactico para poder cumplir
con las expectativas de los temas propuestos ya que el juego de rol no es un duplicado
ni calco de lo real ni el recuerdo escueto de lo que ha vivido sino un espontaneo actuar
de lo que se imagina. Lo que nos conlleva a decir que el juego de rol es entendido
como un socio drama, donde se representa escenografias de lo real o imaginario,

asumiendo la personalidad o actitud del personaje en cuestion. (Educarueca, 2006).

Segun Joyce y Weil (2002), cita a Fanie y Georg (1967) donde sefiala que la
actividad en el juego de roles es una accidn de ensefianza para ayudar a los estudiantes
a educarse y aprender en sus propios valores sociales, reflexionando acerca de ellos
mismos y de su actuacion. Técnica que sirve a los estudiantes para recopilar y
organizar la informacién de acuerdo a sus intereses y por otro lado promueve su
empatia con los otros mejorando las habilidades comunicativas, entonces los juegos
de roles tienen sus origenes en un contexto personal familiar y educativo, lograndose
esto con la interrelacion de sus pares y/o ayuda con la asistencia del grupo, lo cual le
permite conocer los sentimientos, actitudes, valores y estrategias para poder resolver
situaciones problematicas de su quehacer diario en aras de encontrar soluciones

virtuosas y democraticas.
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El autor Pefarrieta (2004) define que el juego de rol es un arquetipo de patrones,
siendo un objeto mediador, el cual simula la realidad, liberando tensiones es préctico
divertido, se puede diferir, discutir la misma realidad entre los actores que participan.
Se determina mediante la asignacion de funciones o roles con sus argumentos o
papeles previos, bajo reglas claras, definidas y adscritas por el facilitador que dirige el

juego.

El mismo Boronat (2001) precisa que en el actuar en el momento del juego, los
estudiantes, se imaginan un rol representativo para desempefiar, este debe ser abierto,

los alumnos son los que decidiran qué hacer y qué decir durante la actividad.

2.2.2.1.1 Clases de juegos de roles
El autor Calero (1999) los clasifica en dos tipos:

- Juego de roles controlados.- Es aquel que se sustenta en dialogos de libros. Se
practica el argumento a manera de didlogo, se escoge a diversos alumnos se les ordena
en parejas, se les proporciona argumentos iguales, o se pueden hacer grupos, todos
exponen sus argumentos. Existe otra manera de aplicar ensefianza en este juego, se
puede dar a manera de entrevista, utilizando cualquier texto, solicitar que un estudiante
tome o haga las veces del personaje leido haga su rol, los deméas alumnos haran las
interrogaciones.

- Juego de roles libres.- Es tomar la decision de que se torne una discusion
constructiva de aprendizajes, los cuales se debatirdn con toda la clase y se escribiran
los posibles guiones en la pizarra. Preparar a los alumnos primero por parejas y
después representar el juego con una o dos parejas para todo el grupo de la clase. La
practica constante de esta actividad ayuda a que los alumnos fortalezcan la

representacion del juego, permitirles que se agrupen, se preparen en casa cada uno con
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su rol a representar, pueden tomar tiempo extra escolar para realizar la practica de

representacion.

2.2.2.1.2 Elementos para el disefio de los juegos de roles

Asi mismo Pérez (2004) senala “el juego” surte de las nuevas formas en que se
examina toda realidad, buscando estrategias diferentes para aplicar sobre ésta. Da pie
a lo espontaneo favoreciendo los espacios y dejando de lado el mundo de las cosas
reglamentadas. Los juegos explayan las facilidades para pensar en las diversas
alternativas de problemas que se le presenten, descubren nuevas facetas de su
imaginacion, despliegan diversos estilos, formas y modos de pensar, favoreciendo un
cambio en la conducta, al jugar intercambiando ideas diversas que enriquecen al grupo.

- Precisar los objetivos del juego. Segin Moreno (2002a) determinar la influencia
sobre el disefio del juego son los objetivos, estableciéndose desde el inicio de éste.

- Los roles o actuaciones. Para Moreno (2002b) describe que las actuaciones son
las representaciones o el papel actoral que se le designan a los jugadores, en el juego
de la actuacion, estos juegos pueden ser grupales o individuales segun su caracteristica.

- Numero de jugadores. El investigador Hildebrand (2004a) dice para conservar
la interaccion, todos los jugadores deberan estar relacionados, se recomienda entre 10
a 12 jugadores. Si sobre pasan el numero indicado, se solicita fijar otras sesiones de
interaprendizaje.

- Las reglas del juego. Hildebrand (2004b) manifiesta, toda regla tiene sus
instrucciones de inicio, asi como también la localizacion y organizacion del medio
circundante que hace posible que los jugadores se sientan comodos al realizar las

actividades.
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- Tiempo de sesion en el juego. Para Hildebrand (2004c) en este tipo de juego se
debe tener en cuenta el tiempo y que este sea lo mas extenso posible para que haya una
interaccion y desenvoltura en los participantes, atendiendo que no se extienda en

demasia, para no agotar o hartar el ambiente de juego.

2.2.2.1.3 Procesos de los juegos de roles

Segun Esteva (2001) los juegos de roles, se determina por una interrogante que
es la siguiente ¢Quieres jugar conmigo? Esta determinante define los siguientes
procesos, los mismos que serdn considerados como las dimensiones en la
investigacion:

1. La planificacion. Indica el sentido comun, como todo juego se debe planificar
y para ello, tanto el docente como el dicente se comprometan de manera activa en el
desempefio de sus roles de forma particulares. Los nifios crearan sus propios planes de
juego determinaran con quien desean jugar, donde lo haran, a qué jugaran, con qué lo
haran, tomando la planificacion a cargo del nifio. El registro estara a cargo del docente
que observara detenidamente el actuar del nifio en funcidn a sus temas escogidos y
determinados, evaluando como se manifiestan en la expresion en la forma corporal,
artistica y dramaticamente, acompafiandolos en la organizacion de todas las
actividades.

2. Laevaluacién. Se da el inicio de los juegos junto a las reglas establecidas, los
comportamientos de los jugadores se valoran de acuerdo al rol asumido. Se puede dar
el proceso al preparar el juego en pequefios grupos, de ningiin modo con todos los
nifios. Cada nifio esta preparado para asumir su rol o funcion, de acuerdo a este papel
se le llama, ninguna vez se le dice su nombre. Efectuamos interrogantes, las que

asimilamos y determinamos la evaluacion que es la parte fundamental en el juego
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estructurandolo bajo la forma de sentimientos, sensaciones, tensiones; tacticas
estrategias, objetivos; conclusiones, aplicaciones, en relacidén con el tema que estamos
trabajando. A cada participante se le da un personaje, haciendo lo posible porque cada
uno de ellos tenga la oportunidad de hablar, cambiar opiniones y debatir.

3. Laejecucion. Se organiza un preambulo inicial preguntandole al nifio a que va
a jugar, con qué lo va a hacer. Los docentes guiaran el juego participando y asumiendo
roles dependiendo del argumento a tratar, habituando al nifio con el escenario. En todo
accionar o juego aparente se le da un caracter pedagdgico, llevando a la préctica la
realidad de cada participante en su contexto natural y especifico, se realizan
demostraciones; la facilitadora otorga las reglas que favorezcan el uso adecuado del
juego para que se de paso apropiadamente y poder realizar conversaciones, otorgar
consejos, controlar el proceso, ampliando el progreso y logro de lo que se ha realizado.

4. Coordinacion. Consiste en ayudar a los miembros a pensar, abordando el
obstaculo epistemoldgico configurado por las ansiedades bésicas. Se entiende por
coordinacion a la relacion de trato y dialogo para conjugar la tarea de trabajar todos
juntos en pos de un resultado especifico. Cada estudiante cumple las actividades que
se le han propuesto o dado a escoger. El coordinador tiene su funcion en una situacion
determinada, su tarea es de planificar, organizar y ordenar las tareas de quiénes
formaran parte de este proceso con el fin de forjar ciertos resultados y triunfar en las
metas establecidas. Coordinar puede hacerse de manera voluntaria y planificada, como
también se puede dar de una forma inesperada y espontanea de acuerdo a la situacion

especifica determinada.

2.2.2.1.4 Caracteristicas de los juegos de roles.

Segun como lo especifica Caneque (1993) estas caracteristicas se dan en:
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1. Caréacter simbolico: en toda actividad de juego se simboliza una accion, esta
presupone a otra, puede ser una real a una imaginaria, también se puede dar cuando
se maneja un material u objeto y se imagina otro.

2. Los argumentos: se tratan de textos que desempefian una funcion interna, se
basan en didlogos que tienen que aprenderlos, responsabilizarse en eso, cumplir con
deberes y derechos y manifestar bastante entusiasmo al ejecutar el didlogo.

3. Los contenidos: es el drama, el conflicto fundamental, en la posesién de la
trama de la obra, aqui depende lo que el nifio comprenda de lo que se quiere manifestar,
ejemplo las nifias hacen el papel de “madres” otras de “hijas” los nifios de “médicos”
otros de “pacientes”.

4. Las interrelaciones reales. Las interrelaciones reales son los tratos que
construyen los estudiantes a traves de la trama argumentativa.

5. Las situaciones ludicas. Expresan las relaciones fijadas por el argumento,
cada uno asume su papel y se comporta como tal.

De acuerdo a Shaftel (1967) sefiala que hay pasos o fases para contribuir en el
beneficio de la actividad, estos son:

1) Ejercicios grupales de preparacion.
2) Seleccion de los participantes

3) Ambientacion del escenario

4) Preparacion de los observadores
5) Actuacion

6) Discusion y evaluacién

7) Nueva actuacion

8) Discusién y evaluacién

9) Compartir experiencias y generalizar
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Tabla 1l

SINTESIS DE LAS CARACTERISTICAS DE LOS JUEGOS DE ROLES

Fase uno: Fase dos:
Preparacién del grupo Seleccion de los participantes
Identificar o presentar el problema. Analizar roles.
Explicitar el problema Selecaonar aclores.
Interpretar la historia del problema,
analzar los lemas
Explicar el role-play.
Fase lres: Fase cualro;
Ambientacion {del escenario) Preparacion de los observadores
Determmnar |a linea de accion. Decidir qué se busca.
Replantear los roles. Asignar tareas de observacion,
Entrar en |a situacion problematica,
Fase cinco: Fase seis:
Actuacion Discusion y evaluacion
Comenzar la representacion del rol-play. Revisar la accidn de La representacion
Manteneda, {acontecimientos, posiciones, realismo).
Interrumpiria. Discutr el tema central.
Desarrollar la nueva representacion,
Fase siele: Fase ocho:
Representacién renovada Discusion y evaluacion
Desempenar roles modificados; sugenr Como en la fase seis,
los prdximos pasos o las aliernativas
en cuanio a la conducla.
Fase nueve:
Compartir las experiencias y generalizar

Relacionar la sduacién problemalica con la expenencia real y con problemas actuales.
Estudiar bos principios generales de la conducta,

Fuenfe: basado en Fannie Shafiel y George Shaftel, 1967, Role Playing of Social Values,
Englewood Clfts, Nueva jersey, Prentice-Hall.




2.2.2.1.5 Objetivos de los juegos de roles

Segun Collage (2002) los objetivos estan siendo requeridos en el apoyo para
estimar logros en el proceso educativo, en primera instancia en la accioén educativa; de
estos tenemos:

1. Capacitar a los participantes. Descubrir el problema en su conjunto.

2. Acercar a los grupos de interés. Mediante la estimulacion por medio de
cambios de punto de vista en los grupos de participantes.

3. Crear un espacio sin tensiones. En todo grupo hay discusiones, problemas
que hay que resolverlos, son conflictos propios de los logros, ademas de los problemas
individuales.

4. Disponer el pacto o negociacion colectiva. A través de un espacio
sobrentendido para pactar los acuerdos que ello implique.

5. Generar espacios. Para el desenvolvimiento de las acciones a ejecutar y por
ende a aprender, fomentar dialogos que normalmente estos grupos no participan en

reuniones formales.

2.2.2.1.6 Importancia de los juegos de roles.

Segun Reyes (1993) la importancia que tienen los juegos de roles en primera
instancia es que el ser humano desde su nacimiento empieza a desenvolverse por si
mismo al jugar con su cuerpo al descubrir movimientos lo que nos lleva a deducir cuan
importante es que ampliemos estos juegos armonicos en pos de que el nifio amplie su
imaginacion, su lenguaje, su personalidad, su independencia, la voluntad, su
pensamiento y la comunicacion con los que le rodean, con estos juegos de roles se
educa el interés, al satisfacer sus deseos por explorar el mundo interior como exterior,

logrando objetivos del que pueden participar en muchas vivencias, determinar las
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cosas en las que las vive, no solo se torna un receptor, sino que aprende a manifestar
sentimientos y valores como la expresion de emociones, amor al projimo, la

solidaridad, el saludo, entre otros.

2.2.2.1.7 Los juegos de roles en la actitud del nifio preescolar

El juego de roles desarrolla actitudes y capacidades como:

- La empatia. Papalia (2004) con los roles el nifio aprende a estimar a los otros,
tener benevolencia, ponerse en la piel de los otros, en sus zapatos, mirar el sentimiento
ajeno.

- La socializacion. El juego donde se imita situaciones de contexto social o
familiar, aumenta la union en la complejidad de la realidad del mundo actual y la ayuda
mutua en las relaciones en términos de igualdad. No existe la competencia en este
juego, todos ayudan a una causa comun, las tareas las realizan en conjunto y cada uno
tiene su participacion, fijando la colaboracion mutua, e ir mas alla que realizando las
cosas solos, ellos y ellas.

- Latolerancia. Chiriboga (1993) en los juegos de roles, al mezclarse la empatia y
la socializacion, invita a los participantes a objetar lo que no le es conocido al inicio,
pero después acoge esta rutina enriquecedora de aprendizajes y hechos agradables a su

entusiasmo la acepta como parte del mundo y de él.

2.2.2.1.8 Ventajas de los juegos de roles

Segun Chiriboga (1993) dentro de las ventajas de este juego de roles, se puede
connotar que el estudiante logra reflexionar de acuerdo a las diferentes realidades y
contextos sociales que le sean ajenos a su entorno habitual, es decir, a su cultura, su
raza o creencia, llevandolo al plano de la colaboracion con sus compafieros, de la

creacién de relaciones de empatia, al contacto con seres humanos toda una gama de
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diversidades socio-geopolitica, econdmica y religiosa, de su mundo circundante. El
maestro podré registrar aquellas situaciones que lo alentardn a fortalecer las

capacidades valorativas y de escucha en el alumnado.

2.2.2.1.9 Finalidad de los juegos de roles

Como sefiala Unizor (2011) los juegos de roles tienen la finalidad de dar
oportunidad para que se inicien en el orden y la planificacion con independencia a
pesar de que interactian en grupo. Otro de los fines es que el alumno exprese sus
sentimientos con naturalidad, realice sus vivencias y observaciones manifestandolas
por medio del gesto y la voz, para que esta a su vez se dé con buena diccion, volumen
altura y velocidad acordes en momentos oportunos o repetitivos. Lo mas importante
en estos fines son la insercion del espiritu de equipo que se les inyecta a los alumnos,
para fortalecer la colaboracion, la socializacion, el respeto, el reconocimiento cuando
sea necesario, sin llegar a ser mas que los demas, descartar celos y rencillas, influirles
modales basicos, sencillos, practicos, saludar, pedir por favor, perfeccionando
habilidades sociales, esto se enriquece al inducirlos en la practica constante para

mejorar ciertas habilidades personales e interpersonales entre los nifios y nifas.

2.2.3 Enfoque metodoldgico del aprendizaje
Segun, Piaget (1987) sefiala que el punto de vista de la metodologia en el
aprendizaje tiene una raiz o inicio tedrico, en como el docente esta capacitado para

aplicar ensefianza aprendizaje.

2.2.3.1 Enfoque colaborativo
Segun Pozo (1993) refiere que el amaestramiento en el aprendizaje colaborativo

se respalda en teorias cognoscitivas, que hipotéticamente denotan un conocimiento o
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supuesto de que la colaboracion va a surtir efecto positivo en los conocimientos que el
estudiante pueda adquirir en las modificaciones de sus estructuras neuronales; como
la maduracién, la experiencia, el equilibrio y la trasmision social, factores estos, que
para Piaget inciden e intervienen en el aprender en forma colaborativa. Lo que le
permite al estudiante absorber la retroalimentacion para si mismo dandole facilidad
para aprender a su ritmo y forma, facilitando de esta manera nuevas estrategias, hacer
uso de las meta cogniciones para regular el desempefio y el rendimiento escolar en los
aprendices; de otro lado este tipo de aprendizaje aumenta la motivacion, el deseo de
seguir buscando nuevas acciones y disfrutar de hechos que le salen bien y le originan

alivio, sensaciones de bienestar y aliento para continuar.

Asi mismo Diaz (2004) sefiala que el aprender colaborativamente se fundamenta
en aparentes hechos cognitivos variados, se originan en la teoria del constructivismo
social, Vigotsky estima que los fundamentos filoséficos del aprendizaje colaborativo
se desprenden de las anteriores teorias pero en una forma opuesta y relevante para los
estudios de la sociedad actual, por ser un aprendizaje abierto, participativo y
cooperativo, no esta regido por reglas estrictas de conduccion del aprendizaje, todos
aprenden unos de otros tanto como de docente y dicente, donde no haya actitudes de
querer reciclar el trabajo del otro y tomarlo como propio; llegando a fortalecer la
sapiencia la creacion del conocimiento en su mejor progreso, logrando determinar que
la ensefianza facilita en las personas la creacion de significados juntos, y este proceso
las enriquece haciéndolas crecer y progresar. El aprender es algo que construyen las
personas hablando entre ellas y poniéndose de acuerdo, asi empieza el aprender

colaborativamente.
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2.2.3.1.1 Modelo del enfoque colaborativo

El precursor de la teoria constructivista, Vigotsky (1994) define que en la teoria
conductista la funcion del maestro era orientar en forma de obediencia estricta hacia
el aprender del alumno, dominaba el escenario educativo y regia en el aula sobre los
alumnos, los cuales no tenian que contradecir ni refutar lo expresado o lo dicho por el
maestro, puesto que él asi habia adquirido sus aprendizajes, lo que se traspone al hablar
de aprendizaje colaborativo, en esta visidn queremos que el alumno sea libre de
discernir sus conocimientos y aprendizajes, que nos ayude a encontrar sus dificultades

y aprender de sus aciertos, esta esencia es mucho mas compleja pero a la vez

enriquecedora; aprendemos colaborativamente cuando asumimos nuestro propio

ritmo, potencialidades y capacidades desarrollando la autonomia propia, sin dejar de
comprender que hay que aportar lo mejor de uno mismo al grupo para lograr resultados
practicos que solos no podriamos lograrlo; llegando a una relacién de acompafiamiento
que ayuda a los conocimientos individuales de evolucion y progreso, a las ayudas
personales y a la productividad.

Asi mismo Vigotsky (1994) sefiala algunos modelos para promover ayudas en el
aprender colaborativamente como son:

a. Compromiso determinado de los miembros del equipo a través de las capacidades
que tengan, las insuficiencias o faltas que necesiten para superarse y los medios que
faciliten para el logro de las ventajas del grupo en general.

b. Determinacion de caminos incorporando metas, acuerdos compromisos en forma
grupal y que tengan relevancia posterior en cada individualidad.

c. Preparacion de planes para las diversas actividades que se puedan generar, teniendo

en cuenta los compromisos determinados y tropiezos que se presenten, con lo cual
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se determinard la calificacion del progreso.

d. Control constante de la mejora del avance del grupo, tanto individual como grupal.

e. Tener en cuenta las relaciones sociales y afectivas, desde el sentido del
egocentrismo nato en la primera infancia, tomando en cuenta la ardua insistencia
en el respeto mutuo y la solidaridad.

f. Encausar el favorecimiento de las discusiones progresivas que ayuden a fortalecer
lo que queremos lograr al final de nuestra productividad.

En cierta forma Vigotsky (1994). Expresa que indudablemente con este tipo de
aprender de manera colaborativa, se logra facilitar el impulso de aquellos
conocimientos que estan en el consiente y en la capacidad neuronal, como es la
observacion, el anélisis, la sintesis, el seguir instrucciones, resolver problemas
clasificar, comparar; capacidades que no se pueden aflorar con facilidad, pero que la
interaccion y el companerismo ayudan a lograr los resultados y avivar la creatividad.
Es importante resaltar que debemos comprender lo que significa aprender
colaborativamente, desterrando primero las actitudes individualizadas y egocentricas,
para después de manera conjunta y participativa transformar los aprendizajes,
conduciéndolos o llevandolos a un nivel alto sin dejar de lado la valoracion y esfuerzo
individual, fortaleciéndoles la capacidad para condescender en equipos de trabajo
productivo y respeto por los demas.

Asi mismo Véasquez y Jonhson (1993) refieren que constan tres maneras de poner
en practica este aprender colaborativamente; 1 el interactuar, 2 el ayudarse y 3 el
colaborar entre ellos. Las diferencias de estas tres maneras practicas de aprender estan
determinadas por los niveles de rendimiento que exista entre los integrantes, es decir

que tengan igualdad de conocimientos previos. Para definir de alguna forma estas tres
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maneras se puede decir que el interactuar entre ellos, es la conformacién del grupo con
participantes que tienen diferencias en habilidades y destrezas pero que las ejecutan
organizada y conjuntamente, el docente acciona como intermediario del creciente
volumen de usos, rutinas, estilos y modos de aprendizaje del grupo. La fluidez de
interactuar en los estudiantes es la manera mas eficaz de ayudarse para fortalecer el
aprender colaborando entre ellos, estos aprendizajes de los avanzados a su vez los hace
sentir la necesidad o el deseo de continuar en su posicion de avanzados profundizando
mas sus aprendizajes. Los grupos colaborativos son abiertos, el trabajo ya sea grupal
o individual, almacenan el puntaje dando respaldo para que se dé la efectividad del
grupo.

Igualmente, Eggen y Kauchak (2001) sefialan que con el enfoque colaborativo se
llega a superar actitudes negativas, se incrementa la participaciéon en una forma
motivacional, lo mismo desarrolla el auto concepto. Garcia (2000) manifiesta que el
aprendizaje también se determina si los estudiantes explican y construyen sus trabajos

o temas curriculares haciéndolo préactico, en vez de solo estar escuchando.

2.2.3.1.2 La planificacion del aprendizaje colaborativo

El investigador Garcia (2000) expresa la calidad del aprender colaborativamente,
constituye organizar punto por punto el tema a tratar en todas sus fases o etapas con
los profesores y/o tutores, se deben coordinar lineas, pautas, contenidos y objetivos de
evaluacion elaborandolas para obtener logros mediante las evaluaciones; se requiere
elaborar y organizar actividades a realizarlas el alumno. Segun Dibut, Lazaro y Valdés
(2011), la representacion del docente en la orientacion y guia del aprendizaje en las
acciones de colaboracion debe: coordinar el aprendizaje orientdndolo y guiandolo para

el logro propuesto; aclarar los desasosiegos de los chicos, extendiendo y reforzando
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algin tema si es necesario; promover y guiar el aprender en forma colaborativa,
organizando grupos para el desarrollo de las actividades; desarrollar medios o formas
de intervencion en la labor de los alumnos; otorgarles a los estudiantes el material
complementario si este se requiere; registrar el proceso evaluativo, para luego orientar
y replantear las acciones pedagdgicas en el logro del aprendizaje requerido. Pues su

rol es de un formador y el de implementar la planificacion e impulsar el aprendizaje.

2.2.3.1.3 Importancia del aprendizaje colaborativo

Segun Aparici y Garcia (2011), requiere de un saber de lo que es colaborar. En la
dinamica de grupos se puede ver y crear nuevas variables y formas de hacer participes
a los estudiantes en el trato y compromiso teniendo responsabilidad y buenas
costumbres que deben considerarse en todo su actuar, esto requiere de tiempo para
ajustarse este debe ser agregado paulatinamente. El aprender colaborativamente es un
espacio muy grande en la indagacion, los aprendices razonan con mayor facilidad
acerca de la colaboracion de sus aprendizajes. Al organizar el contexto, este se debe
crear esmeradamente y conformarse grupos, donde se determinen metas, caminos,
objetivos, para que la direccion del aprendizaje sea efectivo y de éxito. La ayuda,
cooperacion o colaboracion se torna positiva si existe una relacion verdadera, auténtica
gue motive a los estudiantes a participar conjuntamente con los maestros y el medio.
Determinar un esquema de implementacion para el aprendizaje colaborativo, estima

realizar una serie de politicas que ayuden el normal desenvolvimiento.

2.2.3.1.4 Métodos didacticos centrados en el trabajo colaborativo
Segun Torres (2001) determina cinco técnicas para lograr un aprendizaje de

colaboracion efectiva en el trabajo grupal, tenemos:
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1. Interdependencia positiva: “nosotros” en vez de “yo”, esto quiere decir que en
unién, esfuerzo y coordinacion entre las personas se hace una unidad alcanzando las
metas, los objetivos y planes propuestos, las responsabilidades en las que tiene que
estar conscientes los participantes del grupo al desplegar y ejecutar capacidades,
induciendo por medio de la ayuda a que los demas hagan lo mismo.

2. Responsabilidad y compromiso individual: es el tributo propio para conseguir
los fines en el trabajo grupal, en el trabajo individual se fija el camino de logros en el
terreno grupal, decir que al tenerse un compromiso individual da pie para reforzar la
participacion colectiva en cuanto a la solucion de conflictos, lograr propositos en
conjunto, analizar las fases, motivarse cuando se presenten oportunidades para
aprender a tomar decisiones en las circunstancias como el tiempo las limitaciones, se
deben operacionalizar las metas, definir las responsabilidades en cada participante de
acuerdo a las actividades que le toque ejecutar, ya que cada uno de ellos es responsable

de la efectividad del grupo, de las aportaciones que pueda brindar y del resultado final.

2.2.3.1.5 El enfoque colaborativo un cambio en el rol del profesor

La funcion del maestro segin Bernardeta (2004) debe ser de caracteristicas
espontaneas, abierto al cambio, mantener su personalidad equilibrada, tener
amabilidad y ser amigable en todo el lapso del aprendizaje, recubrirse de una paciencia
Unica para que el alumno se sienta a gusto en presencia de él. De esta manera se estaria
acogiendo el acometido de insistir en la préactica de los valores y principios mediante
estos juegos de roles, cada actividad debe enriquecerse y ampliarse en cada

oportunidad, hacer que la clase funcione desinhibidamente.
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2.2.4 Recurso didactico como soporte de aprendizaje

Segun Hinostroza (2000) refiere que un recurso didactico es todo material que
sirva de apoyo a la accion pedagdgica y en funcién como soporte estratégico en el
quehacer del docente, este se elabora con el interés de lograr apoyo didactico en la

clase.

2.2.4.1 Titeres

Segin Reyes y Raid (1999) estos se determinan por el accionar de: dedos, de
manos, hilos, varillas o proyeccion de figuras que reflejan sombras, es un material muy
rico en dar alegria, entretenimiento y emocion cuando se presenta tiene la funcion de
reflejar situaciones del diario vivir, ensefiar valores en las personas haciéndolas

cambiar de actitud, pensamiento o concepto de los demas.

2.2.4.1.1 Clasificacion de los titeres
Los autores Reyes y Raid (1999) clasificaron a los titeres de acuerdo al accionar,
entre estos tenemos:

- Titeres de mano: entre ellos tenemos los titeres de guante, los titeres de dedo,
titeres de pufio, titeres marot o0 mano prestada, el mufieco ventrilogo.

- Los titeres de varilla: en esta clasificacion estan los titeres de cono, planos, de
sombras, los mufiecos que representan a personajes Y situaciones reales, son grandes,
entre estos tenemos: los muppets, topogigo, los marotes (los que se presentan en los
programas de television como Nicolasa, los pimpollos y otros).

- Los titeres automatas: son los mufiecos de cuerda o dispositivos como hilos

elasticos que se jalan y luego se retraen, otros son de friccidén o presion.
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2.2.4.1.2 Manejo de los titeres, segin Reyes y Raid (1999)

- Los titeres de guante: también tienen un nombre muy peculiar, cachiporra, esto
debido a su estructura o constitucion asimilandolos como porra, garrote, palo, baston
0 un rompe cabezas. Se presenta en un teatro (guifiol), se maneja con la mano.

- Titeres de dedo: como indica el titulo su manejo es con los dedos, son pequefios
mufiequitos con formas diversas dependiendo del tema a representar.

- Titeres de pufio: el manejo es haciendo la mano como un pufio y asi moverlo,
son los titeres de bolsa.

- Titeres planos o de silueta: son siluetas representativas a cualquier tema a tratar,
se mueven en funcion a una paleta bucal o varilla de madera pegada en el lado posterior
moviéndolos empufiando o cogiendo ésta.

- Los titeres de sombra: son titeres casi igual que los de silueta, pero estos son
manipulados por medio de una varilla larga, que se pueden proyectar a través de una
luz natural, reflectiva o eléctrica.

- Marote: se manipula con varilla o tubo que esta pegada en el centro de la cabeza
y da hasta mas abajo del cuerpo, la cual se mueve con la mano del titiritero y este con

su otro brazo manipula los brazos del titere.

2.2.4.1.3 Confeccion de los titeres

Angoloti (2001) para la confeccion de los titeres se dan variadas técnicas desde la
mas compleja a la mas sencilla, dependiendo del tema y manejo que se le dé, tenemos
la confeccion de los titeres de dedo o dedal, estos pueden ser tejidos con lana o hilo,
pueden ser de tela, papel, utilizar pintura al dibujar en el dedo. Para el titere plano o de
silueta, se utiliza figuras que se recortan y se pegan a una cartulina, previo a esto se le

pega una paleta bucal o varilla de madera. Titeres de sombra se confeccionan de
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cartulina negra, son siluetas, a las que se les coloca una varilla larga o corta segun sea
el uso que se le quiera dar. Titeres de pufio, se utiliza para su confeccion bolsas de
papel del tamafio del pufio, dibujandole los rasgos o facciones que se le quiera dar
segun la proposicién del guion. Titeres de mano, se utiliza tela, algoddn, plastico o
carton, se dibuja sobre la tela circulos para formar la cabeza y la vestimenta del titere
en cuestion, se le rellena la cabeza una vez que esté cosida, también se puede
confeccionar la cabeza con tiras de papel, engrudo y una base que puede ser una bola
de plastico o una fruta que sea redonda u otro objeto redondo, se le coloca el tubo
plastico o carton que hace la vez de cuello donde se manipulara con el dedo el titere.
Titere de calcetines: se emplea como material una calceta o calcetin, un circulo ovalado
alargado en los extremos hecho de plastico (lamina de radiografia), lanas, ojos, nariz
y boca, de fabrica o confeccionados a mano; se abre la parte del cierre del calcetin y
se coloca el circulo ovalado de plastico, doblado previamente por la mitad, el cual se
cose en la abertura y alrededor de ésta, se decora la cabeza con lana haciendo el cabello
si se requiere o se le coloca una bola rellena en donde se le colocaran las partes de la
cara, se le puede poner una cinta a la altura del pufio para que le dé sentido de vestido.
Titeres de tiras de papel, estos pueden ser como banderines se dibuja o pinta el
personaje a tratar y se recorta en forma de tiras, también se puede dar el caso de que
las tiras sean independientes. La confeccidn del titere de varilla se hace determinando
el tipo de funcion que va a realizar el mufieco, su cuerpo y todas sus partes se
confeccionan como una caricatura, se rellenan se decoran se les colca la varilla tanto
en la cabeza como en los brazos o las manos los marotes su cabeza después de
rellenarla, se le coloca la vestimenta solo la parte de arriba, la camisa, blusa o lo que

fuere debe ser de mangas largas para ser rellanadas, dejando el cuerpo solo con la
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vestimenta se le coloca un tubo o varilla desde la cabeza hasta la mano del titiritero,
para la manipulacion de las manos del mufieco el titiritero decorara su brazo igual que

la vestimenta del mufieco.

2.2.4.1.4 Fundamento educativo del teatro de titeres

El autor Atoyac (2001) segun su referencia, el manejo del titere y el arte del guifiol
tiene su origen en los siglos anteriores, desde el primitivismo, para manifestar y
expresar todo sentimiento; sea rebelde, revolucionario, roméantico, poético o dramatico
que se encuentra en el espiritu del hombre, segin el momento donde transcurre su
existencia. Por lo expuesto anteriormente tenemos varios fundamentos en los que han
sido tratados este arte y como ha influido en la raza humana, asi tenemos el fundamento
biologico; la existencia de estos mufiecos en los siglos pasados fueron tomados para
influir domino y miedo entre las personas, los magos o hechiceros recurrian a esto para
sentirse superiores ante los mas débiles, sembraban el terror por ignorancia del
poblador haciéndolos que adoraran a estos personajes hechos de trapo para
salvaguardar su vida. En la actualidad esta concepcion del uso del titere y su teatro ha
cambiado, pues sirve de entretenimiento en diferentes programas televisivos y ferias
culturales al desterrarse esa falsa concepcidn, es asi que mediante esta evolucion de
este recurso se plante6 otro fundamento el sociolégico, donde se fueron agrupando
personas mientras admiraban el manejo del titiritero hacia el titere, como éste le daba
la expresion segun lo que queria trasmitir, es por eso que se dice que es social por su
aparicion, en primer lugar, con las practicas de la religion, al encumbrarse como idolos
sagrados, esta magia los llevo a constituirse como dioses, donde fueron manejadas por
personas privilegiadas como los sacerdotes, personas engafiosas como los hechiceros

brujos o jefes de tribus. Basados en los descubrimientos cientificos y la evolucién de
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la vida y los problemas que ella trae, el teatro de titeres lo fundamentamos también en
la rama de la psicologia; los cambios abruptos de la existencia han generado en el ser
humano cambios en su organizacién organica y de referencia en la mental, problemas
psicoldgicos inexplicables, lo que lleva a la medicina hacer uso de este recurso en los
aspectos psicoterapéutico y fisioterapéutico. Las ideas manifiestas por el ser humano
concebidas por el estado consciente de su interior, haciéndose interrogantes en su
mundo espiritual, filos6fico y natural llevando a este arte al fundamento filosofico,
donde gener6 la unién a una causa, a agruparse a una clase determinada, para expresar
sus ideas politicas, morales, estéticas entre otras, representandola en un teatro de
titeres. Y por ultimo, tenemos el fundamento pedagdgico, la insercion del titere en la
educacion, en la actualidad con el ir y venir de los afios los titeres han pasado a
constituirse en un apogeo en el conocimiento cultural (recreativo) preponderantemente
en el educativo (didactico) como apoyo estratégico en el aprender de los alumnos, al
descubrir que el ser humano tiene una gran imaginacion y fantasia. Al incluirse en el
proceso pedagogico los aprendizajes podrian ser fluidos y destinados a aprender con
gran facilidad, este recurso se pondria de manifiesto en los temas curriculares,
apoderandonos de ellos para inculcar los principios y valores que estan muy venidos a

menos en la actualidad y regenerar la sociedad que se ha extralimitado en su accionar.

2.2.4.1.5 Lostiteresy la pedagogia
Su funcion se manifiesta desde el punto de vista de:
- La percepcién y la observacion: De Pons (1984) manifiesta toda la gama de
cualidades, partes de los objetos y los fendmenos del ambiente que nuestros érganos

de los sentidos estan percibiendo tales reflejos, en esto se basa la percepcion. En cuanto
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a la observacion es una accion prolongada, planificada, intencionada; se hace con un
criterio evaluativo, para examinar, investigar y evaluar.

- Laatencion y el interés: segun De Pons (1984) la atencién es la concentracion
mas o menos prolongada hacia un determinado objeto. Esta puede ser voluntaria e
involuntaria dependiendo del entusiasmo que se le ponga. En tanto el interés tiene que
ver mucho con lo psicolégico, si nuestras acciones nos salen bien nuestro estado de
animo estara activo y se interesara aunque la accién no sea novedosa y esta sea
rutinaria, pero si estamos con nuestra estima baja no pondremos atencion a nada, es
aqui en donde entra a tallar el recurso motivacional como es el titere, recurso
pedagdgico valioso, para quitar los malos estados de animo en las personas, el cual
aprovechamos como maestros por las conductas super activas de los chicos de la edad
preescolar, teniéndose en cuenta que estos se fastidian con mucha facilidad y hay que
aplicar este recurso sin mucho argumento y variar las escenas con coloridos y cambios
seguidos.

- Lamemoriay la inteligencia: Jiménez (1987) remembrar es parte de la funcion
de la memoria, es la retentiva o la evocacion de hechos que sucedieron en el pasado,
la inteligencia por su parte tiene la facultad de afianzar el conocimiento percibiendo el
tiempo de lo que sucedié o pueda suceder. En la primera infancia la memoria es
involuntaria, no tiene un fin determinado, en esta edad los estudiantes solo retienen lo
inmediato o intereses de aquello que le impresione, colores vivos, movimientos, que
le den significado para un recuerdo posterior, ya en la etapa escolar empieza el nifio y
nifia a tener memoria voluntaria, ya se presenta la remembranza del sistema de sefiales

adquiridos en el preescolar y el papel que éste cumple en su conducta.
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- Pensamientos y sentimientos: segin Jiménez (1987) una idea salida del
pensamiento intrinseco del cerebro humano bajo la emision de la palabra manifestando
los efectos de la realidad en que se encuentra, es decir, se representa la realidad con la
concepcion de la palabra, los pensamientos se traducen en conocimientos, en ideas, se
empieza con la nocion sensorial. Los sentimientos son impresiones del mundo
sensorial, el nifio es inconsciente en este aspecto.

- La expresion infantil: para Mejia (1987) describe la elocuencia del humano, es
la expresion vocal que le da libertad para evocar sus ideas, pensamientos y
sentimientos, por lo tanto se puede considerar como una anomalia social que surge a
efectos de los problemas sociales. Todo ser humano se manifiesta oralmente
dependiendo de como es la expresion de los adultos de su entorno familiar, local y
socio educativo, entonces la aplicacion del uso de titeres en los nifios ayuda a fortalecer
los didlogos, realizar preguntas y emitir respuestas, pronunciar opiniones y aseverar

las observaciones hechas.

2.2.4.1.6 Importancia de los titeres en la educacion

Lo que manifiesta Mejia (1987) la estimacién formativa de los titeres esta
intimamente ligada a los fines y principios de la educacién, el maestro toma este
recurso para realizar representaciones para realizar representaciones en situaciones
emocionales y sociales, con caracter formativo y significativo, donde el nifio pueda
interpretar muy facilmente una pantomima relacionandola con su actuar.

Los titeres al ser manipulados trasmiten toda una serie de percepciones en donde
los nifios aprehenden los contenidos con gran rapidez. Las sensaciones y emociones,
lo mismo que la atencién y la observacion, ayudan a mejorar tanto su participacion

expositora; utilizando su imaginacién concentracion, su memoria, ampliando su
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inteligencia; asi como su lenguaje. La percepcion en el uso de los titeres en los nifios
depende de cdmo se los presenten, si son monstruosos le crearemos mitos y miedos,
pero también podria ser que al imitarlos o representarlos estaremos deformando la
psiquis del nifio, volviéndolo malvado y perverso. (Alvarez, 2002) educativamente
hablando los titeres afloran efectos de libertad, encausan también las actitudes de
cooperacion y colaboracion. Entre los estudiantes aprenden a enunciar criticas y
hacerse autocriticas de las costumbres y habitos de su entorno y en la sociedad en
general. También emergen sentimientos patridticos y civicos, analizando nuestra
historia y como encausarla al futuro. Se logra desarrollar expresiones vy
comunicaciones en masa, por lo cual se debe de dar apropiadamente. En la actuacion
y representacion el nifio aspira a dar lo mejor de él, responsabilizandose por lograr que
todos sus movimientos estén definidos, armonicos y coordinados dandole un sentido
estético a su actuacion.

Durante este estudio en sus diversos acapites se ha determinado que los titeres
han tenido gran acogida y expectativa no solo por ser divertidos sino porque han sido
eficaces y de suma importancia en la educacion. Los nifios han aprendido a participar:
exponiendo, creando, elaborando, opinando, sugiriendo, llegando a la conclusién que
el teatro de titeres es mas participativo y activo que cualquier otro medio ya sea el cine
o la television, la diferencia radica en que el primero es mas activo, en cambio los

segundos son pasivos ponen al nifio en inercia absoluta.

2.2.4.1.7 Lostiteresy el proceso de ensefianza aprendizaje
Elautor Tilleria (2005) sefiala que cualquiera puede ser la edad del nifio para poder
representar con titeres. Este a su vez ha ingresado a las aulas lleno de ingenio, alegrias;

después de estar en plazas parques o teatros dando espectaculos, ahora ayuda a los
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alumnos a construir conocimientos desde un teatro guifiol improvisado, porque para
este recurso nada es imposible. La clase se torna divertida y amena, con el titere, el
nifio manifiesta complacencia, desarrolla su creatividad, se divierte, se expresa de
manera auténtica. Los titeres son sorprendentes, aun cuando en ocasiones no tengan
orejas, brazos ni pies y constituyan solo una silueta amorfa que se arrastra por el

escenario, despiertan sentimientos inconfesables de ternura.

2.2.4.1.8 Los titeres en la ensefianza del &rea de comunicacion

Para Mejia (1987) las marionetas son mecanismos colaboradores de la educacion,
con una buena planificacion sirven pedagdgicamente para guiar los conocimientos en
las dimensiones comunicativas del area de comunicacion. Teniendo en cuenta los
antecedentes planteados en esta investigacion se ha dicho que los nifios de preescolar
tienen muchas dificultades en la expresion oral, por diversos motivos o factores en el
contexto donde residen, esta dificultad se puede subsanar al presentar el drama con dos
titeres, uno haciendo las veces del tartamudo y el otro con expresion normal, esta
situacion se puede ver como un aprendizaje de correccion del tartamudeo, sin que se
le pueda hacer ver de manera directa, muchos de estos socio dramas se pueden
presentar para ayudar a los alumnos a corregir también algunas conductas
inapropiadas, como la inexistencia de valores, mejorar los buenos habitos y practicar

buenos modales existenciales.

2.2.4.1.9 Estrategias metodoldgicas para el uso de los titeres en el aula
Siguiendo con Tilleria (2005), éste describe que los titeres son recursos Unicos
que se pueden utilizar para que los estudiantes se introduzcan en el tema a tratar en la

situacion generada como los problemas de aprendizaje. Los diversos procedimientos,
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técnicas y técticas al utilizar los titeres, ya sea en el ambiente escolar, familiar y en la
comunidad, se propone diferentes actividades para trabajar con titeres que se detallan
a continuacion:

a. Elaborar titeres de distintos recursos

b. Realizar juegos libres.

c. Diélogos entre titeres.

d. Narraciones de cuentos y fabulas.

e. Realizar una historia para que todos los nifios participen.

f.  Armar una funcion de titeres para presentar a la comunidad educativa.

Cada una de estas actividades fortalece en el nifio su creatividad, su lenguaje oral
ya que expresa sus emociones a través del titere mediante el didlogo o la conversacion.
Asi mismo sefiala el autor que la aplicacion de estrategias metodologicas en el aula fue
un momento agradable ya que la elaboracion de los diferentes titeres, el interactuar
con ellos, el desarrollar la funcion llama imperiosamente la atencion de los nifios de 4
y 5 afios e inciden en el desarrollo del lenguaje oral; en el momento de la elaboracion
estan preguntando cada detalle, lo que hace que la actividad se vuelva amena y

divertida.

2.2.4.1.10 Beneficio de los titeres en los nifios

Tilleria (2005) describe todos tenemos 6rganos de percepcion y movimiento, en
el plano audiovisual y Kinestésico los titeres logran estimular esos Organos,
proporcionando aprendizajes, autoconfianza en sus habilidades exteriorizando su
interior forma de ser, beneficiandolo al desprenderse de sus inhibiciones, al ser
consciente de su realidad, al expandir su creatividad, al vocalizar mejor sus palabras,

vencer su timidez, mejorar su coordinacion motora fina, se siente el nifio complacido
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al apreciar estar relajado y confiado, todos los beneficios emitidos de ayuda de este
recurso, determina que se debe promover con énfasis su aplicacion durante todo el afio
escolar como facilitador de la expresion para mejorarla y lograr los objetivos

requeridos en la evaluacion censal.

2.2.5 Laexpresion oral

Segun Castafieda (2001) que seria de muestra vida si fuéramos mudos, es por eso
que expresarse en forma oral nos abre las puertas para determinarnos en un contexto
social donde expresariamos nuestros sentimientos, nuestras emociones, aflorarian
nuestros pensamientos, nos comunicamos espontaneamente; la comunicacion tiene la
caracteristica de ser rica en recursos expresivos, se emplea bastante la diccion, la
estructura de los mensajes son claros, también se emplea el lenguaje no verbal en pocas
ocasiones. Al emplear la expresion oral, emitimos cualidades, como el volumen, es el
tono y volumen de la voz al pronunciar las palabras que el hablante imprime
dependiendo del ambiente donde se encuentre; el ritmo es la combinacidn con sucesion
de palabras que forman frases con sentido de clausulas en una forma armoniosa y con
acentuacion grata al oido, tornandose cadenciosa respetando los signos de puntuacion,
la fluidez, la espontaneidad, la naturalidad, la coherencia del lenguaje hablado, la
forma continua de expresion, la claridad, la precision al explicar, al emitir sus ideas,
al gesticular el vocabulario, nos ayudamos con el movimiento corpéreo cuando
movemos nuestras manos y brazos al exponer, también utilizamos gestos y miradas,

las emociones son otra representacion oral al hablar.

Sensat (2001) define que en el sistema comunicativo intervienen mecanismos de
accion impulsados por las células cerebrales permitiéndole al hombre manifestar

oralmente sus pensamientos, sentimientos, emociones y vivencias, todas estas
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manifestaciones del mecanismo oral se da a través de dibujos, gestos sonidos, la
culturalidad embebida en los mitos, leyendas, arte y otros, constituyéndose por su

naturaleza en un factor predominantemente social.

Segun Jiménez (2009) el estudio de la expresion oral permite revelar la
organizacion de cualquier tema al ser leido, el cual se puede explicar empleando
términos claros, precisos comprobando que se ha entendido el mensaje o contenido

expuesto.

De igual forma Barnes (2007) refiere que la expresion oral tiene la cualidad de
generar ambientes propicios en donde los estudiantes manifiestan sus conocimientos e
informaciones a través de este medio, ya sean conocidos 0 nuevos. Hay que poner
énfasis en el habla del nifio, ponerle atencion para que no se sienta que se es
indiferente, se sienta incomprendido, que no se le pone atencion y se retraiga, donde
esto puede generar un retraso en su avance comunicativo, tenemos que dejarlos que
expresen libremente sus ideas, hablen naturalmente; se sientan entendidos y

comprendidos en su expresion linguistica.

2.2.5.1 Importancia de la expresion oral

Las definiciones de los autores Monfort y Juarez (2000) destacan la importancia
y sefialan que existe un océano verbal en el cual transcurre nuestro existir, donde surge
el mundo competitivo, seguido por el poder de la palabra construyendo puentes de
lazos de unién y desunién en los sujetos, la locucion es un proceso vital que hace
posible la comunicacion con los demas, necesitamos expresar nuestras necesidades,
emociones, pensamientos y sentimientos. Con el habla traemos consigo informacion
sobre el tiempo y el espacio que implica adaptarnos al medio. En todo contexto social

interviene el habla, sin ella el hombre se constituiria como un ser mutilado por la

54



naturaleza, no habria signos ni simbolos gréaficos, no existiria la escritura, este
desarrollo linguistico va de la mano con el progreso intelectual, emerge la inteligencia

en toda actividad cognoscitiva.

2.2.5.2 Desarrollo de la expresién oral

Para Sanchez (1990) todo desarrollo de la expresion linguistica se da mediante
procesos fono morfoldgicos, estos estdn presentes segln la maduracién neuronal,
venimos con esas capacidades adquisitivas pero es en el mundo social y cultural que
damos paso a que se logren ampliar, debemos tener como fuente de progreso el entorno
que circundamos; el idioma materno como factor primordial de la adquisicion del
vocablo, para luego seguir hacia un espacio exterior mas amplio como es la institucion
educativa empezando por el preescolar, adquiriendo aprendizajes de los usos y

costumbres que ellos demandan.

2.2.5.3 Funciones que cumple la expresion oral
Tenemos las siguientes funciones:

a. Expresion y proceso intelectual: Blair (2001) el hablar conectado al proceso
intelectual o0 mental es un enigma que adn no se puede resolver. Un nifio adquiere las
manifestaciones linguisticas dependiendo del medio que habita, se ha escuchado
historias un poco fantasiosas de nifios que han sido criados por animales y que han
adoptado su sistema comunicativo y existencial, que cuando han crecido su
desenvolvimiento social y especificamente el linguistico, no fue favorecido en su
normal desarrollo. La palabra esta asociada a muchos factores, ya sea por medio de la
memoria, la imaginacién o la atencion, constituyéndose en un valor esencial, dando

paso al progreso del pensamiento. Toda se conecta en una relacion clara entre el
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proceso intelectual, la locucién, la memoria y la atencién; los hechos de la vida, las
situaciones encontradas, el mundo diverso ayudan a intensificar la memoria
audiovisual, categorizando los conceptos, ejercitando la habilidad de observacién
haciendo un analisis y sintesis de esos hechos encontrados favoreciendo la locucién.
b. Expresion y proceso de socializacion: segun Recasens (2005) la relacion
interpersonal es un factor que decide que el ser humano adquiera el lenguaje, empieza
a tomar parte de ese sistema linglistico si se encuentra en un medio donde los adultos
hablan, expresan y comunican convirtiéndose en el modelo a seguir para que el nifio
aprenda a emitir palabras con propiedad; cuando el nifio tiene respuestas inmediatas a
las preguntas que formula, éste se siente seguro y nace en él, el deseo de socializar,
escucha y repite sonidos, deleitdndose al sentir que son entendidos y que puede seguir
pequefias conversaciones con los adultos, se enoja si siente que no es entendido en su
habla. Se empieza con un modo de locucién del adulto hacia el nifio en forma sencilla,
precisa de palabras concretas, utiliza frases cortas, la comunicacion es inmediata, en
un entorno afectivo y célido determinandose como la base de entablar una amena
conversacion, cuando no existe didlogo 0 comunicacion continua entre los adultos y
los nifios este proceso fonético tiende a detenerse, lo que se genera una relacion
negativa con las personas préximas. Cuando el nifio llega al entorno educativo, el
profesor debe tener muy en cuenta cual es la influencia paterna o familiar en su
desarrollo linguistico, para tener un perfil y determinar como va a ser su relacion
amical con los demas nifios, tener también una observancia para enfatizar en el

desarrollo y perfeccionamiento posible del lenguaje.

2.2.5.4 Cualidades y elementos de la expresion oral

Segun Barnes (2007) sefiala que la expresion oral tiene las siguientes cualidades:
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1. La voz: al emitir las palabras debemos tener en cuenta que estas sean claras y de
volumen de preferencia medio o alto segtin el medio, para darle una muy buena imagen
auditiva que genere impacto y lograr ser escuchados; con los vocablos podemos
trasmitir muchas expresiones internas y externas de nuestra persona o del mundo
global.

2. Entonacién: es la modulacion de la voz en forma afinada, arménica. En tanto a
lo que se refiere a la gramatica hay que tener cuidado al emplear las reglas, pues
muchas veces contestamos una pregunta dandole un sentido de afirmacién cuando
estamos anteponiendo la negacion, también se da el caso de que una pregunta pase a
ser una orden y asi muchos casos linguisticos que no podemos controlar y resultan
inapropiados en un dialogo o expresion comun.

3. Fluidez: es el dominio de la pronunciacion que se da en forma natural, sencilla
con facilidad al emplear conectores y articulos linglisticos. La fluidez es la
comunicacion sin perturbaciones, titubeos o repeticiones.

4. Claridad: es la produccion clara para que se dé un mensaje comprensivo y no
llegar a repetir su contenido, para ello debemos realizar ciertos ejercicios como el
respirar con tranquilidad, preparar la voz, practicar el énfasis de la entonacion. Por el
contrario no se puede gritar ni hacer repeticiones de monosilabos y /o articulos
gramaticales.

5. El vocabulario: cuando empleemos la oratoria debemos tener en cuenta la
pronunciacién limpia sin muletillas, el conocimiento de los vocablos donde el receptor
debe entender nuestro léxico. Siempre hay que prepararnos para el tipo de publico a
quien nos vamos a dirigir, hay que emplear palabras apropiadas que estén estudiadas

y almacenadas en nuestra memoria, seleccionandolas para que nos ayuden a trasmitir
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claramente el didlogo o exposicion, que el mensaje sea entendido, comprendido y
asimilado para quien lo escuche, asi sea este de una cultura social diferente.

6. Coherencia: es expresar organizadamente las ideas y pensamientos, unidos por
un hilo conductor légico. Es decir que se debe encontrar un significado global de la
dicciobn o mensaje. En un libro, las palabras, las oraciones y los péarrafos tienen
coherencia para organizar el sentido de los capitulos, mientras los capitulos son
coherentes para la unidad de éste.

7. Movimientos corporales y gestualizacion: en toda expresion comunicativa debe
haber un factor muy importante como es la cercania entre las personas que se estan
comunicando, debe haber soltura, serenidad reflejar dinamismo, debemos controlar
nuestra postura, si estamos de pie esta debe ser firme y erguida y si estamos sentados
nuestra postura debe ser ejecutiva, la columna debe estar recta y la parte inferior del
tronco recargado en el respaldo de la silla. Cuando utilizamos gestos estos deben ser
moderados, naturales en cierta forma los gestos resaltan el mensaje, poniéndole fuerza
y autoridad a la pronunciacion, estos también deben ser oportunos no recargados para
no caer en lo grotesco.

8. Emotividad: nuestra expresion debe conllevar alicientes persuasivos,
impregnarle calor y pasion al discurso, sensibilizar y persuadir, segun sea el caso, al

auditorio.

2.2.5.,5 La naturaleza de la expresion oral

Segun Jean Piaget (Psicologo Suizo, 1896-1980) “el proceso de adquisicion del
lenguaje empieza cuando el individuo va adquiriendo la funcion simbodlica”.

Toda pronunciacion empieza con signos que se van uniendo formando

monosilabos, luego las palabras, de alli las frases para completar el texto con péarrafos,
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esta estructura linglistica o gramatical, se presenta en el ser humano desde que nace,
ya que estamos dotados de habilidades motoras automatizadas que se van haciendo
reproducibles mediante los conocimientos y experiencias adquiridas, el ser humano va
completando su lenguaje a medida que va pronunciando simbdlicamente como parte
de su desarrollo neuronal, es decir por si mismo y después por el entorno en que se
encuentra. No se conoce con exactitud como adquirimos el lenguaje que mecanismos
internos dinamizan este laberinto como es el aparato vocal, que tiene implicancia en
la vida social y cultural del ser humano. Se han aplicado muchos test 0 exdmenes para
ver en qué punto del desarrollo madurativo del ser humano se encuentra el aparato
fonador. Se trata de explicar este proceso el cual es desconocido hasta para los
especialistas que han llegado a la conclusién que en dicho proceso la expresion oral es
un fenémeno socio cultural que se aprende por la escucha de palabras del medio y que

el aprendiz debe estar dotado de todas sus facultades neuroldgicas.

2.2.5.6  Laexpresion oral en el area de comunicacion

Segun Cea y Ancona (2001) la comunicacion se amplia de acuerdo al nivel de
socializacion que el ser humano vaya adquiriendo en el transcurrir de su desarrollo
evolutivo y cronoldgico. La vocacion natural del ser comunicativo en un hecho social
es tan importante como el aprender a hablar van relacionados, pues en este proceso se
intercambian experiencias culturales, maneras peculiares de sentir y pensar, la forma
de interpretacion de lo que vemos en el mundo. La expresion oral en el area de
comunicacion se refuerza tomando otros lenguajes como el artistico el musical y el
dramatico que manifiestan todo un conglomerado de acciones que fortalecen el habla,
la fonacion , la locucion y todo el sistema fono gramatical que requerimos para

manifestarnos expresivamente.
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2.2.5.7 Elnifoy el poder de la expresion oral

Refiere Billaut (1982) todo ser humano viene a este mundo dotado de capacidades
para poder aprender a expresarse, pues llega a un contexto netamente hablante donde
hay muchos mecanismos o sistemas de comunicacion, no solo personal sino medios
como la television, la radio, el internet y otros tantos que nos conducen a pronunciar
esos sonidos verbales, todo lo expresivo oralmente viene del contexto social,
fortaleciendo o condicionando el desarrollo del lenguaje, el ser humano el primer dia
de nacido ya esta recepcionando sonidos vocalicos, pues con la interaccién de la madre
desde ese momento escucha las palabras complementadas con caricias abrazos y
apapachos, el entorno se vuelve socialmente hablante lo que genera que el nifio vaya
relacionando los vocablos asocie las pronunciaciones y vaya mejorando las
vocalizaciones, para después erguirse tomandolo como un instrumento de demanda a
sus intereses y necesidades, este vinculo logra atraer a los hablantes adultos cerca de
él y asi continuar profundizando sus expresiones explorando mas sonidos, afianzando
la comunicacidn verbal, para constituirse después como la esencia de toda accién oral.
El poder de la palabra empieza a los dos afios, hay un despegue de vocablos, que él se
da cuenta, que con solo nombrar objetos o acciones los adultos lo obedecen. Los
didlogos imperativos que tiene la madre hacen que el nifio vaya adoptandolos, que
enriquezca su vocabulario, pero a la vez tiraniza la expresion, pasando a ser
controlador, avasallador con su lenguaje y actitudes hacia el mismo y hacia los demas.
Pasando las diferentes etapas el nifio va adquiriendo diversas motivaciones; este
proceso debe estar bien atendido y solicito para que se lleven a cabo las cualidades
comunicativas, se debe tener condiciones basicas y oportunidades constantes para que

se establezca este aprendizaje.
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2.2.5.8 Favoreciendo la expresion oral en los nifios

Segun Bigas, Camps y Miliam (2004) los métodos Yy las tecnologias precisan de
factores que coadyuven a generar aprendizajes en el habla, el nifio siempre esta
acompafado, siempre le retribuyen gestos de aceptacion y entusiasmo cuando emite
ruidos con su lengua o labios, de ahi se empieza a tomar oportunidades para empezar
el proceso de ensefianza aprendizaje, en donde los adultos vocalizaran palabras por
medio del juego favoreciendo con esta actividad su desarrollo expresivo lingiistico, el
juego es un factor interesante, mientras va jugando va pronunciando expresiones a
veces incomprensibles, pero lo constante hace que esto se logre. Cuando se ha
adquirido un porcentaje notable de locucion éstos tienden a deformarlo, hablan con los
labios juntos, abren la boca al hablar, la mantienen abierta mientras emiten palabras,
también éstas las dicen al revés, lo que les favorece para la adquisicion de mas
pronunciacion. Ya en la etapa escolar se encarga de perfeccionarlo, pues segun el
diagnostico economico social y cultural de donde procede el nifio, puede que esté
empobrecido con respecto al tema comunicativo, el profesor tendra que desarrollar
pautas estratégicas para conseguirlo, todo esto complementado con actividades para
discernir la discriminacion auditiva, la visual, la motricidad fina, la coordinacion
dinamica, el buen equilibrio, conocimiento de tiempo y espacio, los movimientos
oculos manuales, la motricidad buco-facial, dichas actividades son las narraciones,

adivinanzas, trabalenguas, canciones, poesias sencillas.

2.2.5.9 Dificultades de la expresion oral
Para Bruner (1984) se ha llegado a establecer que el factor decisivo en el logro de
las capacidades linguisticas en el nifio se da en los ambitos tanto familiar como escolar,

donde él inicia los intercambios comunicativos, aplicAndose en todas las areas de
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trabajo curricular, es aqui donde se empieza a detectar los posibles problemas en torno
a la locucion, hay que diferenciar estos problemas si se dan por falta de desarrollo
madurativo o hay una insistencia recurrente en esta dificultad, lo que lleva a efectuar
ciertos mecanismos para detectar los problemas basados en evaluaciones que nos
permita saber que dificultades presenta y el tipo de las mismas. Generalmente como
los nifios estan en una etapa inicial de aprendizaje del lenguaje suelen tener bastantes
errores sintacticos, el nifio sabe méas de lo que expresa y lo que dice no siempre tiene
el mismo significado que para los adultos. En el nifio siempre se da el habla
espontanea, recurre a la individualidad, el habla establece aspectos mecanicos y
fonicos, trabajando en torno a la lectura, para ayudar a articular de forma correcta los
fonemas.

Para Luria (1992) los problemas en el habla de los nifios en su mayoria de deben a:
- Componentes trasmitidos y constitucionales: los antecedentes familiares
respecto a los problemas del habla, nos dan a conocer que hay muchos casos con este
retraso, que es trasmitido de padres a hijos.
- Componentes neuroldgicos: son factores de esencia nerviosa, todas las actitudes
de hiperactividad, inestabilidad en un lugar o apoyado en su propio cuerpo; falta de
movimiento corporal, son problemas neuroldgicos que no ayudan en el logro de los
aprendizajes.
- Componentes afectivos sociales y culturales: depende en primer lugar del factor
afectivo que este nifio haya recibido en su &mbito familiar, para posteriormente recibir
y dar confianza en el contexto social mas grande y obtener aprendizajes por buenos

modelos linglisticos.
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- Componentes de origen cognitivo: los problemas de aprendizaje redundan en el
logro de la expresion oral, estos influyen de manera negativa y lenta en el proceso
comunicativo.

Para Crystal (1999) la frecuencia que se da respecto a los trastornos y dificultades
en la locucion hablada podemos enfatizar;

- Retraso leve del lenguaje: se da por motivos diversos, factores que implican la
concepcidn, el nacimiento y accidentes cuando el nifio empieza a caminar, esto seria
la causa aparente, pero no se puede asumir como tal, notandose esta dificultad en la
relacion con los nifios de su misma edad, todo el sistema neurocomprensivo y
expresivo son inferiores, el vocabulario se aprecia reducido, no hay nexos, no conecta
la palabra con el articulo, no usa mucho la terminacion plural, tiene dificultad en las
variaciones de los dichos concernientes a conocimientos espaciales, temporales,
problemas al repetir combinaciones que no tiene integradas al lenguaje.

- Retardo moderado del lenguaje (disfasia) no hay una estructura organizada en
el lenguaje se le dificulta el hablar, llegando a afectar el lenguaje escrito (dislexia), no
comprende el discurso hablado, tiene dificultad para emitir palabras coherentes, no
encuentra las palabras adecuadas, no tiene sentido sus expresiones, tiene problemas
para entender lo que otra persona le dice.

- Retardo grave del lenguaje: este aspecto de retraso como se indica es la demora
para adquirir y organizar la locucion no se cuenta con ninguna produccion verbal o la
articulacion es defectuosa alterando el lenguaje, la alteracion del lenguaje en mayor o
menor grado intervienen negativamente en la percepcion, la memoria, la atencién, el
pensamiento, la atencion pedagdgica vy las individualidades que se presenten en cada

Caso.
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- Dislalia: es el trastorno fonético, sustitucion de unos sonidos por otros, debido a
que el nifio no adquiri6 los patrones de movimiento en una forma correcta, los cuales
son necesarios para la produccion de algunos sonidos del habla, si el nifio no mueve
los musculos del habla como deberia, estas son las causas por la que omite y sustituye

palabras.
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111 HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

3.1 Hipotesis
Hi: Los juegos de roles basados en el enfoque colaborativo, utilizando titeres, si
influye significativamente en la expresion oral en el &rea de comunicacion en los nifios

y nifias de 5 afios de la I.LE 001 “Santa Rita de Casia”, Region Tumbes 2015.

Ho: Los juegos de roles basados en el enfoque colaborativo, utilizando titeres, no
influye en la expresion oral en el &rea de comunicacion en los nifios y nifias de 5 afios

de la I.LE 001 “Santa Rita de Casia”, Region Tumbes 2015.
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IV METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1  Disefio de la investigacion

El disefio de estudio utilizado en esta investigacion es Pre experimental porque su
grado de control es minimo y consiste, de acuerdo a Herndndez, Fernandez y Baptista
(1998), en que al grupo seleccionado se aplica una prueba previa al estimulo o
tratamiento experimental, después se le administra el tratamiento y finalmente, se le
aplica una prueba posterior al tratamiento: el esquema es el de pre-prueba — Post-
prueba con un solo grupo.

Del mismo modo, Guisamde (2006), sefiala que la investigacion Pre experimental,
se llaman asi, porque su grado de control es minimo, al compararse con un disefio
experimental real. La ausencia de manipulacion de las variables intervinientes en la
investigacion, puesto que el investigador suele limitarse a observar en condiciones
naturales el fenémeno analizado sin modificarlo o alterarlo, peculiaridad que permite
confiar en la existencia de altos niveles de validez de los resultados obtenidos.
Generalmente es Gtil para tener un primer acercamiento al problema de investigacion

en la realidad y luego utilizar un disefio mas confiable.

Esquema:

G: Q4 X - Oz

Donde:
O1 = Pre test
X = Aplicacion de la estrategia didactica

0O, = Post test.
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4.1.1 Tipo de investigacion

La investigacién es de tipo cuantitativo — Experimental; segin Hernandez,
Ferndndez y Baptista (2010), es aquella en la que se recogen y analizan datos
cuantitativos sobre variables, el cual estudia la asociacion o relacion entre variables
cuantificadas, cuyo objetivo es explicar y describir casualmente, siendo el objeto de
esta investigacion hechos objetivos existentes y sometidos a leyes y patrones
generales. EI fendmeno que estudia este tipo de investigacion es siempre observable,
medible y replicable, haciéndolo en un contexto controlado donde se utiliza un
lenguaje con precision matematica y con modelos estadisticos de la codificacion
numérica. Ademas, las hipotesis y teorias de la misma estan expresadas explicitamente

y el disefio de la misma fijado con antelacion.

4.1.2 Nivel de investigacion

Explicativo

Para Campbell (2005), define que la investigacion se centra en el nivel explicativo
porque van mas alla de la descripcidn de conceptos o fendmenos o del establecimiento
de relaciones entre conceptos; estan dirigidos a responder a las causas de los eventos
fisicos o sociales, su interés se centra en explicar por qué ocurre un fendmeno y en qué
condiciones se da éste, o por qué dos o mas variables estan relacionadas. Las
investigaciones explicativas son mas estructuradas que las demas clases de estudios y
de hecho implican los propdsitos de ellas (exploracion, descripcidn y correlacion),
ademas de que proporcionan un sentido de entendimiento del fenémeno a que hacen
referencia. Este tipo de estudio busca encontrar las razones o causas que provocan

ciertos fenémenos.
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4.2 Poblacion y muestra

Esta conformada por los estudiantes de 5 afios, aula Roja, representada por 30
estudiantes educacion inicial de la Institucion Educativa Inicial 001 “Santa Rita de
Casia”-Tumbes donde permitira la interaccion entre el docente y el alumno. Por otro
lado, se trabajé con el tipo de muestreo no probabilistico; es decir, el investigador
decide, segun sus objetivos, los elementos que integran la muestra considerando

aquellas unidades supuestamente “tipicas” de la poblacién que se desea conocer.

Tabla 2

Poblacién muestral de estudiantes

N° de estudiantes

Institucion Educativa Grado Seccidn Turno
Varones | Mujeres
Institucion Estudiantes
Educativa Inicial Roja Tarde 13 17

001 “Santa Rita de de 5 afos
Casia”-Tumbes

Total de estudiantes 30

Fuente: Acta de matricula, 2015

4.2.1 Criterios de inclusion
+  Alumnos cuyas edades tengan 5 afios.

+ Aguellos que estén presentes en todas las observaciones realizadas.

4.2.2 Criterios de exclusién

+ Nifos con habilidades especiales diferentes.
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Tabla 3

Escala de calificacion de los aprendizajes de la E.B.R. Nivel Inicial:

A Cuando el estudiante evidencia el logro de los aprendizajes
Logro Previsto | previstos en el tiempo programado.
o
=z 2 . - . —
S B Cuando el estudiante esta en camino de lograr los aprendizajes
L 8 _ _ o
= Q B previstos, para lo cual requiere acompafiamiento durante un
c @ En Proceso .
e 0 tiempo razonable para lograrlo.
8 >
S ® Cuando el estudiante esta empezando a desarrollar los aprendizajes
T o . . . p
L 3 c previstos o evidencia dificultades para el desarrollo de éstos y
En Inicio necesita mayor tiempo de acompafiamiento e intervencion del

docente de acuerdo con su ritmo y estilo de aprendizaje.

4.3 Definicion y operacionalizacion de las variables
4.3.1. Definicion de las variables.

VI: Juego de Roles: Refiere que es un modelo de ensefianza, para ayudar a los
alumnos a estudiar los propios valores sociales y a reflexionar acerca de los mismos,
el intercambio de roles también sirve para que los estudiantes recopilen y organicen
informacion sobre cuestiones sociales, desarrollen su empatia con los otros y traten de
mejorar sus habilidades sociales. (Joyce y Weil, 2002).

VD: Expresion Oral. Es el medio mas eficaz, perfecto y exclusivo de que
dispone el ser humano para expresar sus pensamientos, sentimientos y emociones. Es
el instrumento de comunicaciébn mas generalizado, puesto que no requiere de un

determinado nivel cultural y se da, de manera espontanea.

4.3.2 Operacionalizacion de las variables: Tenemos los puntos 0 aspectos; como

el enunciado, los objetivos, las variables, las dimensiones, los indicadores y los items.
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Tabla 4

Operacionalizacion de las variables
EMUNCIADO OBJETIVCS WVARIASLES DIMEMEICHES IMDITADORES [TEME
-El profasar propors algim josgo d& rol an particular,
2 Cdrmo Cirjetivo Genaral Planificaciim -El docents determina que actividadss serin mecesarias pare trebajar &l jusse de roles.
inft ! D . . ’ -El docesta sliza Jos materiales qus ol nific a2 utilizar sn o Fxego da ol
e a barmimar cémo nfloye la
. . . -El docamta sxplica los precedimiseccs nocesarios para la raalizacian 3zl jueze de ralss
aplicacion aplicacisn de Low juagos de ralas Foega do roles Fjscucise -El docemta S5G0Ee CONL 04 ¥ G0N QEidn TAN & jugar, para goe los nifics ceganicen su hngar de josgo.
da loz | tasades szl anfoqua -El docesta propons tma 2cczéa de A vida cobidiama, para que los nifins 1o apliques
juagzas de | colakortive, s la mejora de fa -ﬂd.ndm;uilﬁhuhimm sisteodtics an Jos jussos da Jos nifos para al Denadic 3 instromarda (Liste
roles . . - valmacide Cataje o ) ) o
spreaicn ol wtilisands harss, - -Fl docemta crea algumas sihacionss que peemitan comprobar i hay apreadizaje an Jos mifos.
bazados 20 | op los v n@as de 5 afios 4: 12 Teagos d.; molkss » .
" - = = -El docemte hace cooniimaciones para forvar gapos
el enfoque | posrecies Educasivads Dmcgan | SvRdosenal Coordizacion -El docents orga wna respemsatilifad 2 cada muamibeo,
it smfome -El doceeta aflictz it Jos mdambros dal
colaborative | oo1™ Santa Rite 8 Casia™ cclabogativa Enfoqua gemcra un. conflichs cogaitive gt Fupo.
para 18 | Tumbes S P — colaberative Fasponsabilidad v | -El docests desczibe ks accionss da Jos partcipastas.
majora de la “xahas. CORpTOE s -El docemta tome L3z acciones para redforzar ¢l apreadizaje
Chjetivos sspeclfico.: Pro T—
i — -El doceeta fiz al : eatahlozca wma sty
ExprEsIan 1 Evaloar b2 expresisn cral sn el los grupes FREEER B B EFUpS g8 =R pama =
oral . -El docemta analiz Jos alcanzar &l dal
drea de Communicaciim a travd . ; paecs pam propaaita dal grape.
wtili | .“' 3 B Mlemipulacidn de -El docceta whilizs o] tHare tandands sn cusess s propisito.
X .l e um pre tast B o Trsras Hiaras -El docemte tisms an mueety o aspacio fsico dal aula para la mtaraccion
hieres an . ] . . e -El doceste svehia los moviisoios d los nifios al maxdmdarlos.
irea de 1 Aplicar ql %0 de juegos da Tom colores 7
. ] rokes basade an al anfoque vestimanta dal -El docemba ticea an cueeta o wse de los coloros an ol titare da acnards al parsceaje
COMInICac
. colaborative milizande tieres Titara,
on en las - -LHiliza o fome de vox qus ke parmits axftizyr ideas impartamtes:
nifios y | Poeelz majorz & e anpresion Vos -Rafiaje sararidad v deamisma al haivbar
s de cral sn el drsa de commnicacidm Fhaidez -Lhiliza l2s palabras de mamara sspontine.
aducacion 3 Evalnar [ expresidn oral an @l Claridad -Expees con claridad sos persamisetos @ ideas
inicial, drea de Comunicaciin a travis i} idad Coharsncia -Fxpoeea s idess do manors cobaranis 7 precisa
Feridn da = pos-test. ~aar Fraotividad -LHilizs gestos que evidencim s amociones 7 estads da dnimec,
_h 4D nar al mivel da -LHiliza cxpresiones que mamifiestam acusedo o desacmmdn, goeto o desagrado.
Tumbes - -
. -E4 sxprasa raspetando ks sipmos de pumuacidn.
20157 signficamciz gos 12 aplicacian _ ""-_E': Exztonacitn -Expoeaa ::l:.i:chu'zmz mﬂ'.q::u:;
da Jos juagos de roles basado en ;T;:EE Movimsxios -Uhiliza gestos o movimisatos corparales 2l manifsstar lo diche wechalmans,
 ans T — it corporales ¥ -UHiliza gestos que avidnciam sos amocionss
e msan Grasticalacidm -Expres sansibilidad en sos axpresiones con Beshos 70 movimisnhos
i mgjara la -Poses ol tome de o acords con ol espacio fisico donds se commmica
axpresics oral an el drea de -Dascribe nombma =xrz de mesor semcilla algumas carscteristicas, utilldad de los objebos, seres wivos ¥
FAETmICaILE Area de recabulari -Expres sk idsas ¥ pemsamisntos de mamara clam v precisa utilizedo palabras moavas.
" “_ . n:\-c_a a -Lhiliza progresivamens algoras normas de commmicacion cuaedo participa sa didloges gropales
camumrAnin (himiea] -Fxpoeea s idees do manors cobarants oo relacite del mancaja que smita.

-Ruflgja semerddad v dimamizma con 5o cosrpo al ejeartar los movimisennos
-Incramesta v anioma faeds corias respeando los smmos de pumpacios
-Promroecia claramgrsz |2 palabra gqoe expone- imurloostors




4.4  Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

4.4.1 Técnica

4.4.1.1 La observacion.- Es una técnica que permite apreciar de forma natural y
espontanea el comportamiento del estudiante en todas sus manifestaciones, es decir,
que el docente puede observar directamente todo el proceso de aprendizaje (Guidaz,
2005a) la observacion como técnica, permite al investigador evaluar a los nifios, lo
cual quiere decir que se debe aprender a mirar lo que el nifio y la nifia hace registrando
objetivamente, convirtiéndose en un excelente complemento de las otras técnicas, de
esta manera se logra obtener otros puntos de vista y una perspectiva mucho mas amplia
de la situacion, constituyéndose en una herramienta de trabajo continua del docente,

como también es utilizada en los diferentes campos de la investigacion.

4.4.2 Instrumentos

4.4.2.1 Lista de cotejo.- Guidaz (2005b) es un instrumento donde se recoge
informacion de los estudiantes en cuanto a sus saberes previos y los que ain no ha
alcanzado de acuerdo a su edad. En este estudio se utilizo para registrar las
observaciones hechas en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E. Santa Rita de Casia de
la seccidn roja especificamente, las cuales consisten en una lista con caracteristicas
relacionadas a las conductas de los estudiantes sus habilidades corporales, sus
destrezas motoras y sus capacidades intelectuales presentes o ausentes, registrandose
los productos o trabajos realizados. (La lista de cotejo aplicada para este estudio consta

de 20 items).
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4.4 Plan de analisis

El plan de andlisis consiste en el tratamiento de los resultados, después de haber
tabulado los datos obtenidos de la aplicacion del instrumento a los sujetos de estudio;
se elabora una matriz en el Software Excel, para la sistematizacion de la informacion,
que permitird elaborar tablas y figuras estadisticas, con la finalidad de apreciar el
comportamiento de las variables, en esta fase del estudio se pretende utilizar la
estadistica descriptiva e inferencial para la interpretacion de las mismas, de acuerdo a
los objetivos de la investigacion. Asi mismo, los datos no son paramétricos, lo mismo
que la prueba de Wilcoxon la cual se utilizara para el contraste de la hipdtesis,
comparar la mediana de dos muestras relacionadas y determinar si existen diferencias
entre ellas. Para el tratamiento de informacion y recogida de datos, se expresaran en
escala vigesimal y literal de acuerdo a la norma educativa del nivel inicial, la cual se
detalla: de 0 a 12 puntos en inicio, de 13 a 16 en proceso y de 17 a 20 logro previsto

(Inicio C, Proceso B y Logro previsto A).

45 Matriz de consistencia

Tenemos un esquema donde estructura los puntos de esta investigacion;
tenemos:

1 Eltitulo. 9  Método y disefio

2 El problema 10 Poblacién y muestreo

3 Los objetivos 11 Técnicas e instrumentos
4 La hipotesis 12  Estadistica

5 Las variables

6 Las dimensiones

\‘

Indicadores

8 ltems
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Tabla s

Matriz de consistencia

DIMENSIO- HEME
TITULD PROELEMA QEIETIVOS EIFOTESIE VAFIABLES NES IMDICADORES
_ _ o agicad ESCALAVALORATIVA-EI(3) AWVECEE (1) WO}
.‘!'AP]]EEELDII {,cl:lmﬂ PRI 1. L3 aplicacon or ﬂgm]unﬂderﬂlmm—ﬂa:
de loz | influve iE Gb]etn.n General N de los juegos de Planificacicn gf:fﬁ Emmmemﬂ dades eram pecezarias para trabajar &l juezo de noles.
juegos  de ap]:i-::ac[:'-n ds E p Qihalafllltazzn roles barado: en -El-im:EuIeeng;e}usmaIma]L gyue &l mifo va 2 ilizar en el juego de rel
roles la=z juegzos de = ul!i:ngu' ! ls] asﬁ _D dla]:—n ;IEII’[H]‘I]E -El doczmte explica las 0= necesarios para la realizacion del juego de rodes.
basado  en | roles basados | o PQuE  coanorEtive | ch ArRivE. Eiecncit -El diocente escoge con que ¥ cof quisn van 3 jugar, para que los nifios orgamicen su
utilizands wteres mejora la | whilizando titeres, Tueszo de roles Jecucion Iazar de jusze.
=l 2n el auf!:-qu.e axpresion oral ea el rea de | 31 infloye -El docente propens ue2 2ccion dz Ja vida cotidiana, para gue los ninos lo apliquen
enfoque colzbarativ comunicacién en los nifis | SiEmificativament i iom sisemati — i
colzborativ | mejora 12 . = & e la expresisn -El docente utiliza Ja chaervacion sistematica en los juzzos de los nifios para el lesado
a exnresisn oral de 5 angs de la Institucion oral ex el ires de Evaluacié de imstnenento (Lista de Cotjo).
o = Educativa de Imicial 001 | oo oo om VI valnacion -El docente orea almmas sitoaciones goe permitan comprobar 51 ey aprendizaje en loz
utilizando utilizando “Zanta Rita de Casia” - e o Juzgos de roles Eios.
titeres titeres en al P los minos ¥ BINAS | povpdor en o
meiora 1 | rss da Tumbes 20135, de & afiox de la enfoque ) -El docente have coordineciores para fonmar srupos.
1 - N Obietives E i LE N° 017 Santa colaborative Coordinacion -El docente otorga ana rezponsabilidad a cada masmbra.
axpresion comunicacion jetives Expecificos. Rita de Casia”, prid Enfoque -El docants gemara un conflicto cognitive entre los mismbros dal snpo.
oral en el | an los mifios v | * Evaluar la expresion oral en ol afio 2015 uttizan . - - - -
. g - g= | @ dres de Comumiczcidn = - titeres colaborative Responsabilidad v - El docente describe las acciones de Jos participantes.
aea oRfmmaE . L. COMpromizo -El docente toma las acciones para reforzar el aprendizaje
comunicaci | educzcidn traves de un pre test. H,: La aplicacion Procezamiento de los
on en loz | imicial Aplicar el uzo de juegos de | de los juegos de c -El docente forpenta en el sropa qus e establezca ma meta
if 5 ig rolex bazades en ELL L
nifios da 5 | Fegidn roles basfi!i-:- en el gr?fnque o enfoque -El docente araliz Lo pasos para alcanzer & proposito del srupo.
afios de la [ Tumbes en ol | colzborative utilizande | = v R . -El docente miliza el titere tenisndn en cosmta s
instimeién | afo 20157 titeres mejora lz empresiém | ool n-"t‘m Recursos de Manipulacion de frteres | g} aoronts viane e cnsnta el espario fisico 8l aula para a interaceion
aducativa oral em el arez  de no influve en ; Titeres -El docente evalua lo: mevimiertos de Loz mities al mardplarlos.
de  inicial comunicacidn en los mifios ion oral Los colores ¥ vestiments . -
I - LHOS | expresion oral en ‘ L 3 )
001 “Santa de 5 afios de la Tnevimciée | g fres de del T . El docente tiens en coznia el uso de bos colores en el obere de acuerdo al personaje
Fita De Educativa de Imicizl 001 | comumicacicn em L -Utiliza el topo de voz gue le pemmite enfafizar idees imporimbes.
Casia”, “Zanta Rita de Casie” - | los millos ¥ milles avex Fefleja zeramidad y dinamizmo al kzblar,
Fegion Tumbes 2013 de 5 shox de la - T - - -
Tumbes “Evaluar la expresidn oral en | LEN Ml:,s".“: z::::zd _L !ail:z:npda].]rﬂ_ Tﬂ - E. S
2013 el area de Comunicacidn a Et:I aiiitﬂziu 1 _ i — pems :
ravés de un pos-test. - La oralidad Coherencia -Expresa sus ifzas de mamera coherente ¥ precis=
‘Datenminar el mivel de Fmotividad -Utiliza gestos que evidencim su: emociones v estado e 2mimp.
siznificancia qu= = VD- -Uiiliza expeesionss qus manifiestan acuerdo o dzsamerdn, gusto o desazrado.
aplicacion de loz juegos de E:prﬁi.drn Entonacicn -3 expresa respetando Jos signes de puntuacicn.
roles baszdo en el enfoqus Oral en el area “Expreza con cobesencia experiencizs,
colzborativa utilizando dela Movimienms corporales v
- . P . " : -Utiliza gestos o movimiertos corporales al mamifestar lo dicho verkelnsents
titeres mejora la expresidm Comuricacicn Cresticularitn
oral em el  area  ds M&:ﬂmﬂamtﬁhﬂmﬂuﬂjﬂnﬂnﬁ;ﬂzﬂam&p&mmxw
comunicacion en loz mifios sus posibilidades dz expresion . ) )
de 5 ahos de la Tnatimcid -Elabora aracionss goe expresan com clardad sus deseos Drtereses v mecssidadas,
® 2 Enos . .utuam: i Vocabulari verbalizandolzs Con mna CcoTECtE ProOMUDCAtion ¥ esTuchmacion comprensible.
Educativa de Imicial 001 Camunicacitn BCaDIATI -Utiliza 1= lewico adecuada 2 50z mierlocutorss.

“Zanta Rita de Casia” -
Tumbes 2015,

-Uitiliza progresivaments alzunas nomas de comvmicacion verbal cuando particpa en
dialopes grupales.
-Inrementa su vocabulario fazes corfa: relacionadas con su comterio.




METODO Y DISENO

POBLACION Y MUESTREO

TECNICAS E INSTRUMENTOS

ESTADISTICA

Meétodo de investigacion:
1. Tipo de Investigacion -
Cuantitativa.

2. Nivel de mvestigacion:
Explicativa.

3. Dusefio de investigacion:

Pre- experimental

1 Poblacidn: extd constituida por alumnes de cinco afios de

educacion micial

2 Muestra: Serad consziderada la poblacion de 3 afios (una aula)
Tabla 1. Poblacion musstral

Institocion Grado Seccion N® de estudiantes
Educativa
LEL N
01 “Santa i - .
Rita de E;:lg:’?uf:ﬁ Roja Varones | Mujeres
Casia®-
Tumbes 13 17
Total de estudiantes 30

FUENTE: Nominz de mafricula del afio lectiva 2013,

Técnica: La observacion,
Instrumentos: Lista de cotejo

Docente:

ESCALA VALORATIVA: 5[ (3 ) AVECES (1) MO
)
Estudiante: 5I (2) NO{1)

Administracion: ze observara a 30
estudiantez, aplicando vna lista de cotejo,
antes v después del tratamiento, para conocer
la mejora de la expresidn oral.

Ambito de aplicacion: LE. N° 001 “Santa
Eita de Casia”™ en la ciudad de Tumbes.

Finalidad: Mejorar el nivel de la expresién
oral.

Caracteristicas: conocer los
obtenidos de los estudiantes.

logros

Validez: el instrumento v los items fuercn
validados por la prueba piloto

Meétodo de analisiz de datos:
Loz métodos v analisis de datos, seran
brindados para la estadistica, la cual hara

posible la demostracion de los datos o
resultados.

Luego de aplicar los test de
pre ¥ pos, se procedera a
construir la matriz, donde
3 codificardn los
resultados en el programa
Excel (versidn 2010), v la
aplicacion de la  prueba
estadistica Wilcoxon.




4.7 Principios éticos

Los resultados obtenidos de las encuestas aplicadas a los estudiantes de la I.E. N°
001 “Santa Rita de Casia”, Tumbes, no seran manipulados, se respetara la eleccion de
los participantes, asi mismo las citas bibliogréaficas seran considerados los autores en
los conceptos utilizados. Vallaeys (2008) Nos encontramos con la “ética de tercera
generacion”, la cual implica “una serie de instrumentos de gestion, de normas,
estandares, reportes, auditorias de calidad, consultorias y vigilancia, diagndsticos, los
que junto a la ley funcionan como aseguradora del acatamiento moral”, y por lo tanto
“transforma nuestro afan de ser buenos en un trabajo continuo hacia la solucion de
todos los problemas sociales que hemos generado, por eso se expresa en términos de
‘responsabilidad’ y mds preciso, es sin duda la educacion religiosa con su propuesta
de explicacion total del sentido del mundo y la vida humana, la que asegur6 primero
la internalizacion y respeto de los deberes éticos, a través también de un sistema de
recompensas y amenazas. Luego con el proceso de laicalizacion moderna de la
educacion, es a la educacién moral familiar y escolar, que se le encarga hacer la
interiorizacion y el respeto por las normas morales que deben tener los individuos”, y
en la “Etica de segunda generacion, pasamos de una coaccién meramente interior a
una coaccion asegurada por la ley juridica. No solo tengo que respetar mis deberes
éticos por mi mismo sino que la ley juridica me obliga a hacerlo y me sanciona sino lo
hago”. Ahora se busca, de acuerdo con el mismo autor, Vallaeys, integrar la bondad y
la justicia dentro de una perspectiva de la sostenibilidad, reconocer el vinculo del
sujeto con su responsabilidad frente a todo y no solo frente al projimo o alter ego
humano, reconciliar al sujeto con el mundo, y no solo tener una relacién objetivadora

e instrumental.
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V RESULTADOS

5.1 Resultados

En este apartado, se dan a conocer los resultados del estudio tratado; considerando las
distintas fases, analizando, exponiendo los datos y caracteristicas de la muestra en
relacion con el objeto estudiado, lo mismo que se aplicaron diversas técnicas

estadisticas que permite la mejor comprension del trabajo de investigacion.

Tabla 6
Distribucion de la variable expresién oral en el Pre Test, segin dimensiones: oralidad y
comunicacion

Dimensiones de la Variable Expresion Oral

Oralidad Comunicacion
Escala Valorativa Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
En Inicio 14 47% 15 50%
En Proceso 6 20% 9 30%
Logro Previsto 10 33% 6 20%
Total 30 100% 30 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de 5 afios. I.E.I. "Santa Rita de Casia", Tumbes 2015.
soo& - . . .,
50% Dimensiones de la Variable Expresion Oral - Pre Test
50% - 47% -
M Oralidad i Comunicacion
40% -
33%
30%
30% -
20% 20%
20% -
10% -
0% -
En Inicio En Proceso Logro Previsto
ESCALA VALORATIVA

Fuente: Tabla 6
Figura 1: Distribucion gréafica porcentual de la variable Expresion oral en el Pre Test, segin
dimensiones oralidad y Comunicacidn.

La tabla 6, y la figura 1 muestran los resultados del pre test aplicado a los
estudiantes en la dimension oralidad, en el cual, el 47% se ubican en el nivel inicio, el
20% en calificativo B (proceso) y el 33% en logro previsto; del mismo modo en la
dimension comunicacién 50% esta en inicio, el 30% en proceso y el 20 % en logro

previsto.
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Tabla 7

Distribucion de la variable Expresion oral en el Pos Test, segun dimensiones oralidad

y Comunicacion.

Dimensiones de la VVariable Expresion Oral- Post test
Oralidad Comunicacion
Escala Valorativa Frecuencia = Porcentaje = Frecuencia | Porcentaje
En Inicio 2 7% 4 13.5%
En Proceso 6 20% 4 13.5%
Logro Previsto 22 73% 22 73 %
Total 30 100% 30 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de 5 afios. I.E.I. "Santa Rita de Casia", Tumbes 2015.
80% 5 = 3%  13%
o Variable Expresion Oral - Pos test
¥ Oralidad & Comunicacion
60% —
50% ——
40% —
30% =
X 20%
0% T 135% 135%
" - =
0% - T T —
En Inicio EnProceso Logro Previsto

Fuente: Tabla 7

Figura 2. Distribucion grafica porcentual de la variable Expresion oral en el Pos Test, segiin
dimensiones oralidad y Comunicacion.

Latabla 7 y la figura 2, segun los resultados del Pos Test, describen que la dimension
oralidad en inicio tiene un 7%, en proceso el 20% Yy en logro previsto el 73%; en
comunicacion en el nivel de inicio y proceso, obtienen un porcentaje de 13.5%,

respectivamente y en el logro previsto un 73%.
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Tabla 8.

Distribucion de la variable Expresion oral en el area de comunicacion en el

Pre y Pos Test, segun dimensién de Oralidad.

DIMENSION ORALIDAD

Pre Test Post Test
Escala Valorativa Frecuencia | Porcentaje | Frecuencia @ Porcentaje
En Inicio 14 47% 2 7%
En Proceso 6 20% 6 20%
Logro Previsto 10 33% 22 73%
Total 30 100% 30 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de 5 afios. I.E.I. "Santa Rita de Casia", Tumbes 2015.
80%
73%
Dimension Oralidad
70% -
60% - HPreTest ®PosTest
50% | 4%
40% —
30%
20%  20%
20% +—
10% —
0% -
En Inicio En Proceso Logro Previsto
Escala valorativa
Fuente: Tabla 8

Figura 3: Distribucion gréfica porcentual de la variable Expresion oral en el Pre y Pos Test, segin
dimension oralidad.

La tabla 8 y la figura 3, muestran los resultados de la dimensién Expresion Oral en

relacié

n al crecimiento porcentual entre el pre y pos test aplicado a los estudiantes;

sefialando, que en el nivel inicio del pos test esta en el 7% en relacion al 47% que

existe en el pre test, el nivel en proceso se ubica con el 20%, tanto en el pre y pos test;

y 73%

se ubican en el nivel logro previsto en el pos test, en relacion al pre test que es

de 33%.

78



Tabla 9

Distribucion de la variable Expresion oral en el Pre y Pos Test, segiin dimensién
comunicacion.

DIMENSION COMUNICACION

Pre Test Post Test
Escala Valorativa Frecuencia | Porcentaje = Frecuencia &= Porcentaje
En Inicio 15 50% 4 13.5%
En Proceso 9 30% 4 13.5%
Logro Previsto 6 20% 22 73%
Total 30 100% 30 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de 5 afios. I.E.I. "Santa Rita de Casia", Tumbes 2015.

80% ; o T— 3%
Dimension Comunicacion

70%

§0% M PreTest ®Pos Test
§0%
50%
40%
30%

30%
20% 13.5% 13.5%
10%

0%

En Iniclo En Proceso Logro Previsto
Escala valorativa

Fuente: Tabla 9

Figura 4. Distribucion gréafica porcentual de la variable Expresion oral en el Pre y Pos
Test, segun dimensién Comunicacién.

La tabla 9 y la figura 4, muestran los resultados de la dimensién Comunicacién
entre el pre y pos test, siendo significativos los resultados como se muestra en la tabla
y en la figura; en el nivel inicio en el pos test, con un resultado de 13.5 % en relacion
a 50% que existe en el pre test asi mismo en el nivel en Proceso existe un 30% en el
pre test, en relacion a un 13.5% en el pos test; el 20% hablamos del logro previsto en

el pre test y el 73% corresponde al logro previsto en el pos test.
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Tabla 10
Distribucion comparativa de resultados Pre y Pos Test de la variable
dependiente: Expresion oral.

Variable dependiente: Expresion oral
Pre Test Post Test
Escala Valorativa Frecuencia |Porcentaje |Frecuencia |Porcentaje
En Inicio 15 50% 5 17%
En Proceso 8 27% 3 10%
Logro Previsto 7 23% 22 73%
Total 30 100% 30 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de 5 afios. I.E.l. "Santa Rita de Casia", Tumbes 2015.

80% : ; = 3%
= Variable dependiente: Expresion oral
M PreTest ®Pos Test
60%
50%
40%
30% 27%
20%
10%
10%
0%
En Inicio En Proceso Logro Previsto
Escala Yalorativa

Fuente: Tabla 10

Figura 5. Distribucion gréafica porcentual de la variable dependiente Expresion oral en el Pre
y Pos Test.

La tabla 10 y la figura 5, muestran los resultados en el pre test el 50% en inicio;
27% en Proceso y 23% estan en logro previsto en el pos test 17% en inicio, el 10% en
proceso Yy el 73% se ubican en el logro previsto. Observandose una disminucion de

falta de expresion oral; en el pre test con respecto al pos test.
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5.2 Prueba de Wilcoxon

El siguiente proceso es la contrastacion de la hipétesis por medio del método
estadistico de Wilcoxon.

Tabla 11

Descripcion y analisis de la variable Expresién oral, pasando la prueba
estadistica de Wilcoxon.

PRE - POS TEST

Z (Diferencia de Pre y pos test) -4.7°b
Sig. Asintt. (bilateral) 0.000

a. Prueba de los rangos con signos de Wilcoxon

b. Basado en los rangos negativos.

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de 5 afios. I.E.I. "Santa Rita de Casia", Tumbes 2015.

La tabla 11, describe los resultados de la prueba estadistica de Wilcoxon del pre
y pos test, luego de haber aplicado el tratamiento en los estudiantes del nivel inicial
grupo de estudio. Obteniéndose como resultados una diferencia significativa en los
promedios de - 4,7 6 4.7, respetivamente. Asimismo, el resultado de la prueba
estadistica estima que el nivel de significancia bilateral es de 0.000, y es menor a 0.05
o del 5% del nivel de significancia de la investigacion. Por lo tanto, la hipdtesis nula

se rechaza y se acepta la hipdtesis de investigacion.

5.3 Analisis de los resultados

Los resultados obtenidos en la tabla 6 que corresponde al pre test, antes del
tratamiento, sostiene que el mayor porcentaje esta dado en el Inicio en las dos
dimensiones, en la expresion Oral el 47% y el 50% en comunicacion; el 20% de
estudiantes en expresion oral y el 30% en Comunicacion se sitdan en el rubro en
Proceso; asimismo, un 30% de estudiantes en expresion oral se colocan en el Logro

previsto y un 20% en comunicacion. Lo que se concluye afirmar, que el mayor
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porcentaje de estudiantes no tiene una buena expresion oral, su comunicacién no tiene
fluidez. Segun, afirma Quispe (2008), en sus conclusiones “que el problema de la
oralidad existe en la gran mayoria de nifios y nifias, quiénes tienen dificultades en la
comunicacion, desde el tema de la oralidad. Esta dificultad consiste en que no pueden
pronunciar con claridad las palabras, especialmente las denominadas trabadas, fruto
de un enorme “mimo” de progenitores a hijos o de un “engreimiento” daiiino porque
les anulan a ellos la capacidad de desarrollar convenientemente su capacidad
comunicativa”. Para, Gutiérrez (1979), describe, que es muy importante el didlogo
formal entre pares o grupos porque permite el desarrollo de mecanismos de
comunicacion, estructurandose el pensamiento y se robustece la seguridad y la
autoestima. Asimismo, describe que la interrelacion de los estudiantes y el uso y
manejo de los diferentes recursos didacticos, permite el desarrollo de la comunicacion
y la construccién de su vocabulario. De igual modo, Pereda (2014) describe que el
didlogo ayuda a estructurar el pensamiento de los estudiantes en su etapa preescolar,
la practica de la expresion oral comienza a tener intencion en los intercambios
comunicativos, nifios y nifias se van haciendo mas activos dentro de la interaccion
cultural de su entorno, su léxico aumenta y su destreza avanza a un ritmo considerable
haciendo uso de sus palabras, emitir sonidos, decir nombres, estructurando de esta
forma su lenguaje. En la tabla 7, los resultados después del tratamiento, y aplicado el
pos test se lograron resultados que determinaron que el mayor porcentaje de
estudiantes se sitlan en el rubro Logro Previsto, con el 73% en oralidad y
Comunicacion; en el nivel En Proceso el 20% en expresion oral y el 13.5% en el area
de comunicacion; en el rubro En inicio las cifras se redujeron en relacién al pre test,

con el 7% en expresion oral y un 13.5% en comunicaciéon. Es importante resaltar su

82



aporte de Hughes, (1988), donde describe que los juegos de roles su uso es elemental
en el paso de ensefar aprender, este se debe usar frecuentemente en las situaciones de
tal proceso, otro aspecto que sefiala el autor respecto a los juegos de roles, es que ayuda
a desarrollar la toma de un gran tesoro comunicativo; el trabajo colaborativo aviva una
experiencia comun entre los nifios y nifias y mas tarde es dable lidiar mejor la
dificultad con cierta comprension integrada, pues todos han tenido una participacién
en el disefio en conjunto. Del mismo modo, Fernandez (1995), en sus conclusiones
seflala que la préctica de la pronunciacién constante en variados momentos y
entornos, se da las expresiones orales y no orales, e inicia teniendo casualidad en los
cambios comunicativos; los nifios emprenden un recorrido comunicacional,
dependiendo del dominio cultural donde se desenvuelve, su vocablo aumenta y su
influencia avanza considerablemente. En sintesis los resultados que se expresan en la
Tabla 7, tiene mucha relacion con las conclusiones citadas por los autores.

Los resultados en la Tabla 8, del pre y pos test de la dimension expresion oral,
después del tratamiento, el mayor porcentaje se ubica en el Logro Previsto con el 73%,
con relacion al 33% en el pre test; en el nivel En Proceso se mantiene el mismo
porcentaje 20%, tanto en el pre y pos test; en la escala valorativa En Inicio, se ha
reducido al 7% en el pos test, en relacion al 30% en el Pre test. Lo cual indica, que el
tratamiento ha permitido mejorar las capacidades de los estudiantes en la dimension
expresion oral en su mayor proporcionalidad, reduciendo al minimo el grupo de
estudiantes (2) ubicados en el nivel inicio. Segun, Jiménez (2009), en su teoria la
expresarse oralmente, consiste en reproducir de manera expresiva con propias
palabras, las experiencias logradas, haciendo uso de la lectura, al poder exponer ante

un grupo un tema en términos claros y precisos se puede probar que estamos en el
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camino de probar que se ha comprendido el contenido, se debe empezar con estructura
u organizar todo lo concerniente al tema a tratar. Quispe (2008), afirma en una de sus
conclusiones que el uso y manejo de recursos didacticos en el estudio tratado ha
contemplado averiguar “las ventajas que se pueden obtener de las estrategias
dindmicas en base a juegos de roles para mejorar la fluidez en la oralidad”. Igualmente,
Bejarano, Choque y Lopez (2001), en su estudio asevera que la utilizacion de los titeres
en el desarrollo de las actividades pedagdgicas, han mejorado la expresion oral en
los estudiantes de su grupo de estudio, igualmente, se mostrd su eficacia porque
favorecié al desarrollo de la socializacion o trabajo cooperativo y de las capacidades
expresivas Yy de creatividad, mejorando la calidad de pronunciacion e incrementando
su vocabulario.

Latabla 9, referente a la dimension area de comunicacion de la variable Expresion
oral, los resultados del Pre y Pos Test, se describe que la dimension expresion oral, se
ha logrado reducir los porcentajes del pre test y ubicar en el nivel de logro previsto el
73% de estudiantes despues del tratamiento, 13.5% en proceso y en inicio, que
corresponde a 4 estudiantes en cada nivel. Es importante resaltar su aportacion de
Joyce, (2002), sobre los juegos de roles, refiere que es un modelo de ensefianza, para
ayudar a asimilar los valores sociales, concentrarse en los mismos, el cambio de
funciones o actuaciones sirve para que los estudiantes seleccionen, ordenen, fomenten,
la indagacion en temas de compartir informacion, mejoren su trato con las personas
poniéndose en su piel o zapatos, tratando de rescatar sentimientos, actitudes y valores,
ampliando sus habilidades sociales y solucionando problemas. Para Diaz (1999),
sefiala que la educacién mediante la practica colaborativa se funda cuando los alumnos

y los maestros trabajan juntos en la creacién de nuevos aprendizajes. La practica
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colaborativa, parte de la base de que el saber se adquiere en forma social o por
consenso entre compafieros instruidos en determinadas actividades de conocimientos
y aprendizajes. El saber es “algo que construyen las personas hablando entre ellas y
poniéndose de acuerdo; en consecuencia estas acciones se producen cuando
interactian con diferentes recursos 0 materiales, mejorando de esta forma sus
habilidades comunicativas. Del mismo modo, Aguilar (1994), en su investigacion
sobre “El uso de los titeres como Estrategia Educativa para lograr el desarrollo de las
capacidades del area de comunicacion”, concluye que se lograron resultados positivos
en los estudiantes de Educacion Inicial; obteniendo logros en la formacion pedagogica
en un porcentaje de 53% en el grupo experimental se ha mejorado el proceso de
socializacion, y el desarrollo de la capacidad creativa de la diccion y la comunicacion;
del mismo modo, afirma que promueve el gusto por participar tanto individual como
grupal, proporcionando una meta para incentivar la utilizacion de titeres, el sentido de
responsabilidad cooperacion y socializacion, motivar su creatividad mediante la
imaginacion y fantasia; permitiéndoles opinar sobre hechos y sucesos enriqueciendo
su vocabulario.

Del andlisis de los resultados de la variable de la expresion oral, se concluye en la
tabla 10, en la cual se observa que en el pre test los porcentajes de inicio son del 50%,
en proceso el 27 % y en logro previsto el 23%, en el post test se ha logrado superar
los indicadores con un 73% (de 22 estudiantes) en el logro previsto; en proceso 10%
y en inicio un 17% lo que determina que la aplicacion del tratamiento en los
estudiantes del nivel inicial de 5 afios de la seccion roja, tiene una diferencia
significativa de promedios, lo que demuestra que el estudio “los juegos de roles

basados en el enfoque colaborativo utilizando titeres” ha mejorado la pronunciacion

85



significativamente en los estudiantes de esta seccion en la aplicacion de las sesiones
como forma de tratamiento al problema de carencia de expresion oral. Para Verdugo
(2015) en su estudio “Importancia de los titeres en el proceso ensefianza aprendizaje y
su incidencia en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios de 4-5 afios; sefiala, los
titeres son un recurso valioso dentro de este proceso, ya que desarrolla los tres canales
de percepcion: auditivo, visual y kinestésico, facilitando el aprendizaje, permitiendo
que los nifios puedan expresar sus ideas, sentimientos y emociones que ayuden a
estimular el habla, mejorar el lenguaje, enriquecer el vocabulario, la pronunciacion y
la fluidez. La manipulacion de los titeres fomenta el trabajo colaborativo, la creatividad
y la imaginacion en los estudiantes; pues a través de este valioso recurso didactico la
clase se vuelve divertida y agradable. Lo que dicen Cernuda y Quintela (1973), en su
investigacion “Beneficios de los juegos de rol aplicados a la Educacion”, que un
aprendizaje se convierte en significativo cuando se motiva al participante a través de
los juegos de rol. Lo mismo manifiesta Quispe (2008) en su investigacion denominada
“Estrategias dindmicas en base a juegos de roles para mejorar la expresion oral en el
segundo ciclo del nivel inicial del I.E. Javier Heraud el Tambo”, que la accidn lidica
ha consentido considerar las ventajas de las tacticas activas mejorando la fluidez de la
oralidad. Cebrian (2012) refiere que los titeres son utilizados como terapia y
consideran que es muy beneficioso en casos en que los nifios y nifias tengan algun
problema de salud y/o deficiencia.

La Tabla 11, muestra el resultado de la aplicacion de la prueba estadistica de
Wilcoxon aplicada sobre los criterios del pre y pos test de evaluacion, que sera
contrastado con la hipdtesis de investigacion, luego de haber aplicado el tratamiento

en los estudiantes del nivel inicial grupo de estudio, los resultados muestran una

86



diferencia significativa de -4,720 6 4.720, entre el pre y pos test. Asimismo, la prueba
estadistica estima que el nivel de significancia bilateral es de 0.000, lo que significa
que el valor es menor a 0.05 o del 5% de la investigacion. En consecuencia, se acepta
la hipétesis en donde los juegos de roles basados en el enfoque colaborativo utilizando
titeres, influye positivamente y en un grado significativo en la comunicacion oral en
los nifios de 5 afios de la seccion roja de la Institucion Educativa 001 “Santa Rita de

Casia”, del afio 2015; y se rechaza la hipdtesis nula.
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VI CONCLUSIONES
6.1  Conclusiones

- El enfoque colaborativo es practico y abierto, dispuesto para que los alumnos,
realicen por si mismos la organizacion de los esquemas de aprendizaje por medio de
experiencias y conocimientos previos, determinados en sus esquemas mentales, es
decir neuronales.

- Los maestros son renuentes a que los alumnos tomen el control de los
aprendizajes, las conductas muy activas de estos hacen repensar la actuacion del
maestro frente a este enfoque abierto y predispuesto al accionar libre de los educandos
y que éstos no se puedan auto controlar.

- La expresion oral es netamente social, esta puede ser locuaz o problematica
dependiendo del entorno donde resida el ser humano, en lo social familiar y educativo.

- Los titeres son recursos no solo para entretener, sino también como recurso
valioso en la educacion, por la variada gama de estratagemas que se puedan utilizar y
ha llegado a la conclusidn gue es positivo su uso pues no solo se ha logrado mejorar la
expresion oral sino que también ha logrado encaminar otras areas neuronales que ahora
estan capacitadas para realizar diferentes funciones como el de discernir, analizar,
interpretar, crear y ampliar su memoria para el paso siguiente como es el escolar.

- La calificacion inicial en el examen de entrada o pre test aplicado a los nifios y
nifias de 5 afios de la I.E 001 Santa Rita de Casia de la ciudad de Tumbes sus notas
fueron homogéneas con un calificativo de 13.5 puntos de promedio ubicandose en el
inicio.

- Al finalizar el tratamiento o programa académico las calificaciones en el examen

pos test, los estudiantes han logrado calificarse con logros significativos y porcentajes
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altos. En Logro previsto el 73% en post test al 23% antes del tratamiento, solo 8
estudiantes, de los cuales 5 se encuentran en inicio y 3 estudiantes en el nivel En
proceso.

- Se establecio que el estudio de los juegos de roles basado en la orientacion de un
aprendizaje colaborativo manejando titeres ha contribuido a corregir en forma
significativa el nivel de la comunicacion oral en los estudiantes de 5 afios se la seccion
roja de Inicial de la I.E. 001 “Santa Rita de Casia”, Tumbes 2015.

- Considero que los resultados obtenidos en la presente investigacion, tienen mucha
relacion con los estudios realizados por los investigadores que sustentan la teoria de la
propuesta pedagogica.

6.2  Recomendaciones

- Hacer de conocimiento a las autoridades educativas sobre el trabajo realizado en
la presente investigacion, con la finalidad de hacer efecto multiplicador sobre la mejora
que tiene el hacer uso y manejo de los recursos y materiales en el acto pedagogico de

la ensefianza - aprendizaje en todas las instituciones educativas de nuestra region.

Las instituciones educativas deben promover las herramientas necesarias para
facilitar y mejorar la didactica en el proceso E-A, para promover la motivacion,
socializacion y la comunicacion entre estudiantes y docente.

- Los docentes deben utilizar recursos didacticos y educativos para motivar a los
estudiantes en su asistencia y su proceso de aprendizaje de las diferentes areas del
conocimiento.

- Es importante que Direccion y Docentes de la Institucion Educativa convoquen a

los padres de familia a que participen en talleres de escuela de padres con la finalidad
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de hacer de conocimiento la importancia de las actividades ludicas educativas en el
desarrollo integral del nifio o nifia.

- Asi como también organicen los talleres de expresion en lenguajes artisticos en
forma permanente semanal, como: danza y muasica, gréafico plastico, y dramatizacion,
teniendo una organizacion en la distribucion horaria en que se debe poner énfasis en
cada uno de los diversos lenguajes de expresion artistica. Ejemplo. Tomando un poco
de la cartilla para el uso de unidades y proyectos de aprendizaje para el segundo ciclo;
tenemos un horario continuo y permanente desde las 8:15 am a 9:30 actividades
ingreso, actividades permanentes y el juego libre en los sectores; desde las 9:30 a 10:45
am desarrollo de la unidad o proyectos de aprendizaje; de 10:45 a 11:35 am el lonche
y recreo, a partir del bloque de 11:35 a 12:20 se daria los talleres de expresion en
lenguajes artisticos en cada dia de la semana, cubriendo puede ser con psicomotricidad
o0 desarrollo de unidad o proyecto, cabe informar que el gobierno actual ha puesto
énfasis en la Psicomotricidad, y en muchos casos se ha dejado de lado de nuevo a la
expresion dramatica, por lo que sugiero que se dedique un s6lo bloque semanal para
psicomotricidad y desarrollo de la unidad, complementando de esta forma los cinco
dias, con tres dias de talleres de expresion de lenguajes artisticos arriba mencionados,

Ministerio de Educacion (2015).
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PROGRAMA PROPUESTA PEDAGOGICA

TITULO : Aplicacion de los juegos de roles basado en el enfoque colaborativo
utilizando titeres mejora la expresion oral en el area de comunicacién en los nifios
de 5 afios de la Institucion Educativa de Inicial 001 “Santa Rita de Casia” Region Tumbes,

2015.

1 FUNDAMENTACION DE LA PROPUESTA

Actualmente se presentan muchas dificultades en los nifios y nifias en el area emocional y lingiistica
que conllevan a un bajo nivel de las primeras expresiones y comprension posterior en el desarrollo del
lenguaje oral y por ende el escrito.

De acuerdo a la realidad percibida en las instituciones educativas se ha podido constatar que los
nifios y nifias desarrollan mas las teorias pedagogicas dejando de lado el desarrollo de la creatividad y
espontaneidad, que propone este programa como es el juego de roles y la utilizacién de titeres donde
basados en el enfoque colaborativo, se puede apreciar la libertad y dinamismo del nifio en su expresion
tanto corpérea como linglistica, demostrando el trabajo colaborativo y el desarrollo de valores, que son
la unidn, la solidaridad, la responsabilidad, entre otros, los que conllevan a determinar la posibilidad de
terminar con el abuso y discriminacién de problemas de habla en los nifios pequefios y su posterior
desarrollo.

Por lo tanto, se considera necesario el disefio e implementacion de programas especificos que
posibiliten el desarrollo integral del nifio y mayor conocimiento por parte del docente, permitiendo asi
que se dé un proceso abierto, dindmico y permanente de reflexién y teorizacion en el campo de la
educacion inicial.

Segun el Ministerio de Educacion (2015a), sefiala que cuando nuestros estudiantes hablan o escriben, y
también cuando escuchan o leen, estan participando de un conjunto de relaciones sociales formadas a
partir de un uso del lenguaje contextualizado, oral, escrito o audiovisual. Cuando hablan o escriben,
estan construyendo textos orientados hacia un propdésito determinado. Por eso decimos que, —sea en
Inicial, Primaria o Secundaria— cuando los estudiantes llegan al aula, ya poseen un amplio repertorio
comunicativo, que puede estar formado por una 0 méas lenguas y por diferentes variedades linglisticas.
Estos saberes comunicativos los han adquirido previamente gracias a los diversos usos y modos de

hablar que han aprendido en su entorno inmediato (Piaget). Al comunicarse, oralmente o por escrito,
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nuestros estudiantes eligen entre una serie de opciones fonicas, graficas, morfoldgicas, Iéxicas y
sintacticas. Cuando se comunican oralmente, eligen con qué gestos combinar ese material lingiistico y,
cuando se comunican por escrito, escogen qué elementos iconograficos son Utiles o convenientes para
esos elementos linglisticos seleccionados. Estas decisiones pueden ser o no conscientes, pero siempre
se toman de acuerdo con parametros que dependen del contexto: la situacion, sus propositos, las
caracteristicas de los destinatarios. Por eso, al comunicarse, nuestros estudiantes no estan transmitiendo
mecanicamente informacién; también comunican gustos, intenciones e intereses, y construyen mundos
posibles, segin la situacion especifica. Las palabras, las frases, las oraciones que usamos, las
expresamos como enunciados concretos. Los enunciados son la materia prima de los textos. Este es el

producto concreto y tangible de un proceso de enunciacion.

2 ENUNCIADO DEL PROBLEMA:
¢Cémo la aplicacién de los juegos de roles basados en el enfoque colaborativo utilizando titeres, mejora
la expresion oral en el area de comunicacion en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa

Inicial 001 “Santa Rita de Casia” Region Tumbes 20157
3 SECUENCIA DIDACTICA:

Se empleara la siguiente secuencia didactica:

3.1. Programa de estrategias didéacticas aplicadas:

a) Planificacion

¢Qué aprendizajes queremos lograr?

El presente programa se da en base a dos organizadores del area de comunicacion: la expresién oral
y expresion y apreciacion artistica: expresion dramética.

A partir de los tres afios cuando se ingresa a las instituciones del nivel inicial, los nifios poseen
capacidades que les permiten comunicarse en su contexto familiar. El lenguaje hablado se aprende
socialmente. Asi los nifios descubren cudndo deben hablar y cuando no, con quiénes pueden hablar y
sobre qué, de qué manera y con qué palabras, en qué momento y lugar, como se inicia y finaliza una

conversacion, aprenden a tomar turnos para conversar, etc.

En cuanto a la apreciacion artistica, los nifios y nifias deben tener la oportunidad de relacionarse con su

medio social mediante experiencias que la permitan descubrir y disfrutar de la belleza que existe en
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él, favoreciendo al mismo tiempo el desarrollo de la sensibilidad perceptiva, visual y

auditiva.(MINEDU 2014)

b) Estrategias didacticas

¢Qué aprendizajes se promueven en estas actividades?

A través de actividades se promueve el desarrollo de la capacidad "Expresa con claridad sus ideas"
cuando dialogan acerca de los personajes del cuento y plantean ideas de como podrian representar
situaciones. Y se promueve también el desarrollo de la competencia "Se expresa con creatividad a
través de diversos lenguajes artisticos" en este caso a través de la dramatizacion. Y en ese marco también
se desarrolla la capacidad "Convive respetandose a si mismo y a los demas" cuando definen y siguen
normas para cuidar los materiales que elaboraron y expresarse libremente sin temor a la burla, capacidad
que integra a personal social

¢Qué aprendizajes promovemos Con el lenguaje dramatico?

Las historias se pueden crear o representar a través de la pantomima (sin palabras), la dramatizacién
teatral o mediante titeres. En la representacion, se pueden usar otros elementos, como maéscaras,
vestuario, objetos cotidianos con valor escenogréafico, etcétera, que le afiaden fuerza y sentido a la

accion.

Organiza sus ideas manteniéndose por lo general en el tema; utiliza vocabulario de uso frecuente y una
pronunciacion entendible, se apoya en gestos y lenguaje corporal. En un intercambio, generalmente

participa y responde en forma pertinente a lo que le dicen.

Comunica ideas y sentimientos a través de producciones artisticas en los diversos lenguajes. Utiliza
técnicas y procesos de los diversos lenguajes artisticos, incluyendo practicas tradicionales y nuevas
tecnologias. Exploray experimenta con los materiales y los elementos de los diversos lenguajes del arte,

utilizando sus sentidos y su cuerpo.

Expresa diferentes estados de animo y su mundo imaginario asumiendo roles en diversos juegos
vinculados con situaciones cotidianas y animando objetos. Reconoce su espacio personal y grupal;
inventa dialogos bésicos e incorpora efectos sonoros en algunas dramatizaciones. Explora las

posibilidades expresivas de su cuerpo, espacio y objetos de uso cotidiano.
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Observa y escucha atentamente, enriqueciendo la memoria de sus sentidos, al presenciar o participar en
las manifestaciones de arte dramatico que se dan en su entorno. Reconoce situaciones vinculadas a su
entorno natural, familiar o comunitario en las manifestaciones de arte dramatico de su lugar.
Dialoga acerca de sus experiencias al observar o participar en manifestaciones de arte dramatico que se

dan en su entorno, y comenta sus ideas y preferencias.

¢Qué favorece el lenguaje dramatico en el desarrollo de los nifios?

Cuando los nifios dramatizan, sucede lo siguiente: “Viven” una ficcion que les permite comprender las
relaciones humanas y, por tanto, socializar. Representan personajes. Esto les permite conocer no solo
su punto de vista, sino también el de los demés. Manifiestan su identidad y la van construyendo en la
medida en que sus interacciones enriquecen su mundo interior. Desarrollan otros aspectos relacionados
con el manejo del lenguaje dramatico: el dominio y el control del cuerpo para la expresividad; el poder
de las posibilidades expresivas de la voz; la imaginacion, la nocion de tiempo y causalidad en la
secuencialidad de historias, en funcion de una accidon dramética. Incrementan el desarrollo de la
imaginacién para la solucién de problemas relacionados con la forma en que se va a
representar una historia y el uso creativo del espacio, diferenciando entre el espacio “real” y el

“ficcional”.

Cuando los nifios aprecian una dramatizacion, sucede lo siguiente: Se promueve el desarrollo de la
imaginacién, el pensamiento divergente y las funciones mentales superiores, como la atencidn, la

sensopercepcion, la interpretacién y la reflexion.

4 PLAN DE APRENDIZAJE:

El presente programa muestra una serie de sesiones organizadas de manera situacional empleando
aspectos de la planificacion, ademéas los momentos de la secuencia didactica y recursos que se utilizaran
en la practica educativa, con la finalidad de obtener logros previstos en su comunicacion y reforzar su
expresion oral facilitando el aprendizaje de los estudiantes.

Estara constituido por 7 sesiones de aprendizaje.

Segun el disefio curricular, en las orientaciones metodoldgicas, la estrategia por excelencia para el

aprendizaje es el juego. Jugar para los nifios es acto creativo que no sélo los ayuda a aprehender el
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mundo, sino a resolver sus conflictos y dificultades. Este es el periodo del juego libre y creativo
basado en la imitacién, por medio del cual desarrollan su capacidad para crear simbolos e inventar
historias. Algunos aprendizajes por medio del juego: practicar, elegir, perseverar, imitar, imaginar.
Adquirir un nuevo conocimiento, unas destrezas, un pensamiento coherente y légico, y una
comprensién. Alcanzar la posibilidad de crear, experimentar, observar moverse, cooperar, sentir, pensar
y aprender, comunicarse, interrogar y socializarse. La valoracion de la propia produccion y la de los
demas. Actitudes de escucha y respeto por el otro. La autoestima y la seguridad en las propias

posibilidades expresivas. Ministerio de Educacién (2015b).

5. EVALUACION:
La evaluacion en educacion inicial es permanente; se da en inicio, en proceso y final
La evaluacién se realizara por sesion de aprendizaje, mediante las técnicas de observacion y el

instrumento de evaluacion: la lista de cotejo.
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ANEXO 3
SESIONES DE APRENDIZAJE



L.-Titulo:

SESION DE APRENDIZAJE N° 1

LaFamilia

IL.- Aprendizajes esperados

. Inzstrumento
Area | Organizador EE;?;?:::EL Actitud Indicador v -,]ie y
valnacidn
C Expresion v Utiliza el lenguaje Ezeucha con interss v - Comenta quisnes infegran
L8] Comprenzion | para dar a2 conocer su | mamifiasta sus s familia a traves de
M | Oml familia v loz que la sentimientos Imagenes.
U infegTan. expresandose an sz - Ilencionz a la famalia
N relaciones con los otros. | ufilizando m vocabulanio -
Lista de
I adecuado. Cotein
C Expresion v Expresa su imagen Dhzfrota de mus Eeconoce al grupo fammlhiar, !
A apraciacicn perzonal v la de ofroz | expresiones artisticas dramztizando zu modo
c arfiztica mediante la tanto individuales como | wivendus.
I dramatizzcion de colectrvaz
o historias
N
II1.- Secuencia didactica
Mo Recorsos
men Procesos Desarrollo de Estrategias medios y
tos materiales
I Daspertar el - Ze empleza pregpumtandales:
imferes ;Quenes tienen mama?, ;Chuenes tienen papa?
N ;1 Quiénes tienen hermanos?, ; (uiénes tianen abuelitos? o
Rescate de Se prezentan unas laminzs da cada mtsgrante de 1a familia PLE:]:;:: de
1 zabares - Para recoger szbares previos la profesora pregunta: personajes de la
:Que hemos observado?, ; Tu familia quienas lo conforman? familia
C ;Cuantos imteeran a 1a familia?, ; Cudles son el nombrs da fu papd v mama? Pizarra
problematizact | ;La familia ex importante? Plumones
I on ;Bespatas a tus padres?
Proposito v Entrs grupos de misies v nifas socializan para luego dar 1a respuesta v conformar
0 orgamizacion | grupos de trzbajo mediante cada wno ze le proporciona un titers de palsta con
loz perzomajes de la famulia.
- 8o da a conoeer el tema de la claza
D - EE:.\:phca el tema “La Familia”, utilizando come referencia los miembroz de | _ Tiparas de
s hogar.
E - e les entrega titerez de paleta por cada personaje que se presents en las paleta
A | Gestidny hmluasdﬁmlézunfannar loz grupes, quanes los persomficaran a travas de los
2 . | juegos da roles. 1y
E ';}D?EE:ME - La docents les explicara lo que tendra que hacer cada prupo v ol como ¥ 3 '-
O | aprendizsjes meveran sus fiterasz.
L B - 2e les pide que mmiten accicnes de como ez 51 mama an casa, U papa, como &
L comportan sus harmanes, sus abeelitos,
o - Loz mifies v mfias raunidos en grupo, se les pids que salgan al frante a zctuar la !
famlia que eligisron.
- Concluyende entra todos los gropos itercambian idsas.
- Bl les proporcionaran partas de los titeres expuestos para que los anman ¥
C determmen la cantidad de integrantes que hay an 2za farmilia de titeres,
11: Eecuento exponigndolz 2] coordinador ds grupe (nifio slagide por ellos v :
g | delo por sar mds activo) quisn mencionz a la farulia v los infegrantas - Hojaz hond
B aprendide que lo conforman. Y también deberd hacer la pregunta de
E cuantos mtegrantes conforman esa familiz a sus comparieros de
Erupo.

108




Aplicacidn dz | - Dibujan a la familia que actuaren en su grupo. ) _
C lo EpI-E:I:ldiﬂ-CI - H;I_u_r:. bond
I | enunameva ' u ﬁ 5 ¢ - [é;f-:l:dc - Lipice:
E situacion -. | ) de colores,
4 = - ~Tayomes
K
E | Evaluacion Besponden, persenifican, exponen
LISTA DE COTEJO
Pide la palabra Colahora con | Maipula el itere Cnia!a loz R:emnnce a loz '.'k!&nci-:-na a loz
ALUMNOS para expresar | compaiieros | sdecuadamente materialez de | miembroz desuo | miembros de zo
znz ideas trabajo familiz familia
51 NO 51 NO 51 ND 51 ND 51 NOD 51 ND

IV.- Bibliografia:

Para el nifio:
http://pequebebes.com/problemas-familiares-qgue-afectan-a-los-ninos-en-elcolegio/

Para la profesora:
http://www.cbp-psicologos.com/problemas-de-familia.html
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http://pequebebes.com/problemas-familiares-que-afectan-a-los-ninos-en-elcolegio/
http://www.cbp-psicologos.com/problemas-de-familia.html

I.-Titulo:

SESION DE APRENDIZAJE N° 2

Conociendo los cuentos infantiles

IL.- Aprendizajes esperados

; . Capacidad y . Instrumento
Area | Organizador Cu[rutimieniu Actitud Indicador de Evaluacion
-Escucha con -Dhisfruta de las | - Narra cuentos moviendo
C e - .
O | Eypresiny atencion diversas diferentes todo su cuerpo.
M Comprensign | DTRCIODES delos | narraciomes - Expresa sus ideas
h Oral cuentos por manifestando su | cambiando el final a los
I periodos punto de vista cuentos utilizando un Lista de Cotejo
E prolongados vocabulario adecuado.
¢ | Expresiony | -Imita y representz | -Disfruta al -Le encanta imitar cuentos
I | aprecacien | historias sencillas | dramatizar su que le narran.
ﬁ artistica reales y ficticias munde mterior v
exterior
II1.- Secuencia didactica
M Recursos
en:::; Procesos Desarrollo de Estrategias medios y
materiales
- Se micia la clase con la lectura del cuento “ La
Caperucita Roja” :
Despertar el | Luego se les pregunta:
1 | interes ;Cémo se llzma el cuento? ; Qué personajes inferviene?
) ;Hizo bien caperucita cuando desobedecid 2 su mama?
K ;Te identificas con el personaje de caperucita?
I - Para recoger saberes previos la profesora pregunta:
Rescate de ;Qué cuentos conoces? -Cuento
C | saberes ;Te gusto el final del cuento la caperucita roja?
I ;Como cambiarias el final?
o E-irgl:ulemattza Entre grupos de nifios v nifias socializan para luego dar la respuesta
Propositoy | - Se da a conocer el tema de la clase.
organizacion | - Cuento: la caperucita roja.
- La profesora comienza a explicar el tema “Los cuentos Infantiles™,
utilizando como referencia los mas frecuentes que les cuentan sus padres.
D S ,
E. [ . . .-. .. '
| S EREEE Y
A | Gestiony -y = & A 5 B0 v
E ;:S?E?Dﬂ:mle - Feunidos en grupo la decente les entrega titeres d_l:nude deberin en grupo - Titares
0 | aprendizaies | Z5C05E el cuento que mas les gusto a fravés de los juegos de roles.
L P . - La docente les explicara lo que tendra que hacer, el cual deberan
L cambiar el final a los cuentos escogidos por ellos.
0 - Los mifios y nifias renmidos en grupo, se les pide que salgan al frente a
actuar el cuente que eligieron.
- Concluyendo entre todos los grupos intercambian 1deas.
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- Loz mfios v nifias de manera individuzl daberdn narrar el cusnto que con
Focuento da | frecuenecia les cuenta sus padres.
lo . Cuentos
- i & ta = dir1 B
c aprendide M ‘ﬁ?-&t & ‘: *-; n ﬁq > A Tradicionala
I "y e @ e ol
E Aplicacion - Lz docente les entraga hojaz para que coloreen el cuento que les
E delo conte al empezar 1a claze. -Hojaz de
E aprendido an aplicacion
E una nueva - crayolas
sifuacion
Exprezan de manera mdrviduzl v con sus propias palabras el cuento elegido.
Evaluacion Lista da cotejo
LISTA DE COTEJO
. . Cambis el final
Fide la palabra : - . Cuida los
_ pars expresarsus | VarrTa el cuento iﬂ:;ﬁﬁng materiales de | 3¢ :q;nm
ALUMNOS ideas escogide por & trabajo f‘:;ﬁ o par =t Colabora en su grupo
51 NO 5L NO i1 NO 51 NO i1 NO 51 NO

IV.- Bibliografia:
Para el nifio:

http://www.quiainfantil.com/servicios/Cuentos/cuentos.htm

Para la profesora:

http://www.pekeqgifs.com/cuentos infantiles.htm
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http://www.guiainfantil.com/servicios/Cuentos/cuentos.htm
http://www.pekegifs.com/cuentos_infantiles.htm

L.-Titulo:

SESION DE APRENDIZAJE N° 3

Cuidemos a nuestro amigo el libro

IL.- Aprendizajes esperados

_ Capacidad v Instrumento
Area | Organizador pactiac ) Actitud . de
Conocimiento Indicador ) .
Evaluacion
c -Utiliza el -Muestra autonomia & | - 3eleccionz v comunica sobre el
0 N lenguaje para niciativa en el cuidado de loz libros en el sector
M E:-:pu'e»smn_‘_!.: plantear cuidado de loz libros. | biblicteca.
U Comprenzion | simaciones como - Menecionz el emidade de los Libros
N Oral dar a conoeer el utilizande un vecabulario Lizta de
I cuidado del libro. adscuado 2 través de titeres. Coteio
C ]
A Expresion v -Utiliza -Cuida los materiales | Descubre lz accion comrecta e
c apreciacién materialas gue utiliza y respeta incorracta de tratar a un libro.
I artistica NECezaTlos para las normas acordadas
{! Tacrear Para su 8]ecuclon
N o
dramatizzcionss
IIL.- Secuencia didactica
Mome Recursos
nfos Procesos Desarrollo de Estrategias medios y
materiales
- Be marra a los nifios nifias un cuento llamado “La tienda de los libros™
utilizando un titere.
I Degpertar €] | Luego se les precunta:
N mterss L',Q1:|é hemos obzervado?
;Como se llama el cuenta?
I ;D qué nos habla el cusnto? _ Titeres
Problematiz | ;Estuvo bien lo que hizo Euszebio? - Pizama
C acion ;Esta bien rasgar las hojas de los libros? - Plumones
I Bescate de | - Para recoger saberes previos la profesora pregunta: ;Qué debemos hacer
szberes para conservarlo asi de bonito el libro?
o | Propositoy | Entre grupos de mifios v nifias socializan para luego dar la respuesta.
organizacid | - Se da a conocer el tema de la clase.
il
- La profesora comienza a explicar el tema “El cuidade del libro™,
g utilizande el sector biklioteca,
< 3 - Feunides en grupo la docente les entrega titeres donde deberdn en grupe
\ Gestiony | proponer como debemos de cuidar los libros a través de los juegos de
_ ACOMPENAM | roles. .
R . ) ) ) - Titeres
E lento df— 1‘3_'5 - Lz docente les explicara lo que tendra que hacer cada grupe v el como
0 zprendizaje | moverdn sus titeres.
L 3 - Los mifios y nifias reunidos en grupo, se les pide que salgan al frente 2
L actuar el cuidado de los libros.
0 - Concluyendo entre todos los grupos intercambian ideas.
T E. t
I . - . . . , ,
E 4 ETUEH o - Los nifios y nifias deberdn seleccionar un libro de su preferencia en el - Libros
% Blo sector biblicteca, a =u vez menciona como debemos cuidarlo.
x aprendido
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Aplicacion | - La docente les entrega la hoja de aplicacién donde deberan pintar la - Hojas
de lo imagen. bond
gprendido z
c P Borrador
I £N Na - Colores
E nueva
R | situacidn ABRe
R Encierran en un circulo la accion correcta v marcan con - Hoia de
E Evaluzcien | "% la accion meorrecta de las imagenes brindadas. ak ¥ 4~ ' | =plicacién
valuacion R'._'r'i’ -Lapiz
LISTA DE COTEJO
Fidela palabra | Selecciona libros . . Cuids bos Menciona el
PAr3 EXpIesar sus en el sector }'i;ﬂﬁlﬁuﬁ:ﬁ? materigles de | cuidado de los Colabors en sa grupo
ALUMNOS ideas biblisteca trabajo libros
51 KO 5L NO 5L NO 5L NO 5L NO 5L NO

IV.- Bibliografia:
Para el nifio:

www.libros/cuentos/nifios-nifias.com

Para la profesora:

http://www.cuidado-libros.com
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http://www.libros/cuentos/niños-niñas.com
http://www.cuidado-libros.com/

L.-Titulo:

SESION DE APRENDIZAJE N° 4

Creando un Cusnto

I1.- Aprendizajes esperados

. Capacidad v . Instrumento
Area | Organizador Conocimiento Actitud Indicador | de Evaluacién
C Elabora cuentes completos .
o . v compuestos que expresan dDj;sﬁuta de las - Enuneia el titulo
]{Ii E::Pm!m}: con claridad sus deseos, na:imcinmnfs de su cuento
EpTensIon - . -
N | Ol ]J_:ItEI‘&ﬁ_ESJ]. necesidades, manif o s creado en el aula.
I verhalizandolzs con una it de vista Lista de Coteio
C correcta prommeiacion. UMD ce vist. ]
A | Expresidny Di
C | apreciacicm Elzbora materizles para craar : deljas ) - Marra el cuento
I artistica ¥ recrear dramatizacionas cIEaciEnEs .;E'dl: ) creado en grupo a
(8] valorande su importancia PTE apract = traves de titeres.
N valor gue henen.
II1.- Secuencia didictica
Mo Eecursos
men Procesos Desarrollo de Estrategias medios ¥
tos materiales
- e les dice 2 los nifios nifias una adivinanza utilizando un titere.
I “atada 2 un cordel, volaba v velaba v desde la tierra un nifio la
Despertar el | sujetaba”™
N | nteres Luego 32 les pregunta:;
Qe nos dice la adivinanza? _ Titeres
I Qué serd? - Pizarra
c Fescate de - Para recoger saberes previos la profesora pregunta: ;Sera dificil -Plumones
zaberes elaborar un cuento?
I | Problematiza | ;Podremos hacerle nosotros?
cidn j0ué personajes podremos utilizar?
0 | Propésito v Entre grupes de nifios y nifias socializan para Inego dar 1a respuesta.
organizacién | - Se da a conocer el tema de la clase.
- La profesora comienza a explicar el tema “Creando Cuentos™.
- Beunidos en grupo la docente anota en la pizarra las propuestas de los
nifics v nifias & su vez les muestra los titeres gque pueden incluir en sus
D cuentos, con ayuda de la profesora elaboran su cuento.
E - La docente lez explicara lo que tendrd que hacer cada grupo v el
5 - . - - - -
A | Gestieny | cormo moveran sus titeres de los personajes que ellos propusieron. Titeres
E | acompanami Bas @ R - Pizarra
E | entode los il — e
O | aprendizajes - —p -— ] - Plumones
L - iy, - i
L
a] - Los nifios y nifias reunidos en grupo, 2 les pide que zalgan 2l frente 2
actuar su cuento creado.
- Concluyende entre todos los grupos intercambian ideas.
< Fecuento - En grupeo deberdn dibujar el encabezade dzl cuento que ellos crzaron. | - Cartulina
t | delo - Lapiz
¢ | aprendido - Borrador

114




' I
1 | fpheacionde |1, docente les entresa hojas de aplicacion donde deberdn - Colores
lo aprandido : .= .. ¥
E _ pintar los cuentos mas reconocidos por ellos. -
1 e
R srtuzcion
Evaluacion | -zplicacion de la lista de cotejo
LISTADE COTEJO
pl;ﬁetl:pﬂ:;ﬂ?us Emumcis el titulo | hfamipala e titere m'::"'.i"l LEG de Narra el cuenfo Colabora en 1
ALTANGS ideas de 51 cusnin adecnadaments frabaio creadn en grupa Erupo
51 N0 51 X0 51 NO 5l X0 al NO 51 N0
IV.- Bibliografia:
Para el nifio:

www.cuentos infantiles-nifios/nifias.com

Para la profesora:
WWW.cuentos.cuentos.para.nifos.educacidn.inicial.com
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http://www.cuentos.cuentos.para.niños.educación.inicial.com/

I.-Titulo:

SESION DE APRENDIZAJE N° 5

Conociendo al Semaforo

IL.- Aprendizajes esperados

Instru-
- Capacidad y Cono- : mento de
Area | Organizador | P57 %Y - Actitud Indicador iy
C1on
C B Describe caracteris- | Se interesa Emumcia loz colorzs del semaforo uti-
o |Expresiény | fioasvisibles delse- | porcomocer | lizando un vocabulario adecuado.
u gﬁw maforo de su en- nuevas pala-
N torno. bras Lista de
‘I: E'.r:pre_equj' Incorpora come parte Dhsfiuta &l =0 Coloca en su coerpo v numera los =e Cotejo
4 | 2preciacion de su languaje expre- | de los matena- | emumera los colores del semafore en el
C | artistica sive la dramatizacion | les aula
I &n zu vida cotidiana
g como una forma de so-
) clalizacicn
IIL.- Secuencia didactica
Mo . medios s
n:;; Procesos Desarrollo de Estrategias materia.
les
Despertar el | - Se le narra a los mifios mifias un cuento “El Semaforo™ uhlizando wn titere.
nteras
I | Bescate de (Como se lama el cuento?
N | zaberes Qe colores ze ha nombrado? - C]lent‘}
(13 Problemati- | ;Cual es el significado de cada color? - g?“‘m
I Zaclin -Plﬁzﬁ
0 . .. | Entre grupoes de nifios y nifias socializan para luego dar 1a respuesta.
PmPD.mD.},' - Se da a conocer el tema de la clase.
organizacién
- La profesora comienza a explicar el tema “Conociendo EI Semafaro .
D ==l .y -
: Bl § gooo
5 Gesticn v - Beunidos en grupo los mifios y nifias reprezentaran a cada situacion que re-
A ony presentz el semaforo en la calle especialmente los colores que ellos eliieron | - Titeres
g fuc.[ﬁa;:-lm utilizando titeres. - Plumo-
0 diza - Lz docente les explicara lo que tendra que hacer cada grupo v el como mo- | nes
aprendizajes | . -
L VETan Fus titeres.
L - Los mifios v mifias reunidos én grupo, s les pide que salgan al frente 2 ac-
0 tuar el color que ellos eligieron y las situaciones que representaran.
- Concluyendo enfre todes los grupos mtercambian ideas.
Recuento de
':I:' lo - En grupo deberan decir el color que representaron v su sigmficado.
g | 2prendido
R | Aplicaciin de
R |loaprendido | 1. 4ocente pregunta 2 todos los grupos ;Cuantos colores tiene el semaforo?
E | =numameva =
situacion
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- La docente les entrega hojas de apliczcion donde deberan pin-

LY

*

- Hojas de
aplicacion.

Evaluacion tar los colores del semaforo. \ - Colores
LISTADE COTEJID
Fide I alsbra | Fyymyers los colo- | Manipuln o tere | Cida los mate- | el
ATTANOS ParE aﬁ:::al S5 | rus del semiforo | sderuadamente | riales de trabajo ]l}ranu!i:cru.l- Cilabora en su grupe
81 NO 8 NO ki | NO 8 NO 8 NO ki | Ny

IV.- Bibliografia:
Para el nifio:
WWW.Nnuestro-.amigo-el-semaforo.com

Para la profesora:
www.educacién-nifios/conociendoelsemaforo.com
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http://www.nuestro-.amigo-el-semaforo.com/
http://www.educación-niños/conociendoelsemaforo.com

SESION DE APRENDIZAJE N° 6
L-Titule: LaFamlia Educativa

IL.- Aprendizajes esperados

. . Instru-
Area ﬂrgl;]anm- gﬂplqld.ld : Actitud Indicador mento de
or onocimiento Evaluacion
g Dezeribe v nama
Exprazion ¥ de manera zencilla | -Menciona las caracterizticas da la
M| Comprensién | alzunas caracteris- | oo presa SOn BBerAY | g, piucativa utilizando un vo-
N Oral ticas de la familia | = F ) cabulane adecuade.
I educativa Lista de Co-
c . tgo
A Fapresidn + Wianifiesta sus estados de
c FPTRS1On Imita v representa | amimo 2 fravés de dife- - Bepraszanta z la familia ednca-
I:I] :’JP_EEE.LEM perzonajes realss. | remtes gestos v maovi- tiva a travasz da titeres.
N stica mentos.
II1.- Secuencia didactica
Mo- Recursos
men | Procesos Desarrollo de Estrategias medios ¥
tos materiales
- Iniciamos narrandoles a los nifios nifias un cuento “La Famihia Educativa™
uhlizando un titere.
D:ﬁpm el Luego preguntamos:
1| mmteres Como se llama el cuento?
N Qe nos dice el cuento?
- Cuento
I | Rescate de ;Todos tenemos un hogar? B g%mi
¢ | saberes ;La institucion educativa es tu segundo hogar? 'lea
(Quignes lo conforman? ~HmanEs
I -
E;:D?:’!Emm- ;T que haces en la mstitucion educativa?
0
PmP'i'FitD.l‘f Enftre grupos de nifios v nifias socializan para luggo dar la respuesta.
Orgamzaclon | - Se daa conocer el tema de la clase.
- Lz profesora comienza a explicar el tema “Ta Familia Educativa®™
D - Lz profesora hace un recormido de la mstitucion educativa acompafiados de
E los nifios v nifias.
5 Gestion v - Regresando al salon.
; acompaia - Reunidos en grupo los nifio: v nifias representaran a cada miembro dela | - Titeres
R ml-iﬂ; d&-l-:}s familia educativa el rol que cumple cada mtegrante utilizando titeres. - Plumones
o endizaies | - La docente les explicara lo que tendra que hacer cada grupo v como mo-
L s ! VEran sus titeres.
L - Los nifios v nifias reunidos en grupo, s& les pide que salgan al frente a ac-
0 tuar como el integrante que eligieron de la familia educativa.
- Concluyendo entre todos los grupos mtercambian ideas.
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Recuentodelo | - En grupe deberdn mencionar las caracteristicas dsl miegrante que allos eligieron
" aprendido de 1a familia educativa.
1 | Aphcacion de lo | - La docents les entregara papelografos para que los nifios v nifiaz dibwgen el nts- | - Papelogra-
F | aprendidoen grante da la fanmlia educatra qus ellos ehzieron, foz
E | umanusva situa- -Lapiz
E | ciom - Bomadaor
F - Colores
Evaluacion Lista de cotajo - Ragistro
LISTADE COTEJO
Fidelapalabra | Sereconoce como . Mlenciona las ca- i
: pars expresar sus | parte de la familia !L;mpu]al elIETe | rotorisficas de la mﬁfﬂ:{i&?— Culnburn:u -
ALTANOS ideas educative acecn ® | familia educativa =P
i N0 i NO k| N0 k| NO k| NO k| N0

IV.- Bibliografia:

Para el nifio:

www.nuestra-familia-educativa/institucidn.sequndo-hogar.com

Para la profesora:
www.conociendo-la-familia-educativa.com
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http://www.nuestra-familia-educativa/institución.segundo-hogar.com
http://www.conociendo-la-familia-educativa.com/

SESION DE APRENDIZAJE N° 7

L-Titulo: N Arbol Genealdgico
IL.- Aprendizajes esperados
Instru-
Organiza- | Capacidad y Conoci- . mento de
Area dor miento Actitud Indicador Evalua-
cidn
3 Expresion | Describe caracteristi- | Se expresacon | - Menciona las caracteristicas de
um | v Com- cas de su arbol genea- | hbertad v espon- | su arbol genealogico utihzando un
U |prension | logico de suentorno. | taneidad. vocabulano adecuado.
I: Oral Lista de
¢ |Expresion | Expresasuimagen | Disftadesus | - Representa suarbol genealogico | Cotegjo
% y aprecia- | personaly la de ofros expresiones artis- | através de titeres.
[ | ciomartis- | mediante la dramat- | ticas
g tica zacion de historias
III.- Secuencia didactica
men | Procesos Desarrollo de Estrategias materia.
tos
les
- Se les muestra una limina del arbol genealdzico. ) |
1 | Despertar I.ﬂuegrc:l ze les pregunta: , =
el interés | 4 Jué nos muestra la limma’ LN
5 ¢Qué figura tiene? g
I ;Quiénes seran’ Laimina
-Piz
Rescate | ;Alguien sabe de qué se trata’ _P]u;t::a
C | de saberes | JEl arbol genealdgico esta solo conformado por papd y mama? e
I | Problema- | . -
. fizacidn (MNogotros somos parte del arbol genealogico?
W"“?” Enire grupos de nifios y nifias sociahizan para luego dar la respuesta.
YOIFA | % daa conocer el tema de la clase.
Zarion
D - La profesora comienza a explicar el tema “el arbol genealogico™
E .. | - Reumdos en grupo los nifios y mifias se le pide que sagquen sus fotos y les corten
g | Gestiony
las caras para pegarlo en los titeres, exponiendo su érbol genealogico
A | 2000 1 5 docente les explicara lo que tendra que hacer cada prupo v como moveran | - Titeres
R | famiento Ph
R | deles sustiferes. : : E - e
0 ondi. |- Los nifios y mifias reunidos en grupo, s les pide que salgan al nes
L PRI | frente a mencionar su arbol genealogico utilizando los titeres
L 2 - Concluyendo entre todos los grupos mtercambian 1deas. : Niral
0
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Recuenta de lo - En grupo deberan mencionar las caracteristicas de los mte- | - Hojas

aprendido grantes de su arbol genealogico. -Lapiz
C
: Bomad
i Aplicaciondelo | _ [ 3 docente les entrega hojas para que los nifios v nifies di- | C;Ere?r
p | ZPrEndidosnuna | pyien sy arbol genealdgico. ”
F | NUEVA situacion

Evaluacion Aplicacion de la lista de cotejo - Registro

LISTADE COTEJO
Pide la palabra | Menciona & los in- | Mencinaa las ca- Represents u ar- | Manipula el fitere
. para expresar sus | tegramtas de suar- | racteristicas de su - Calabora en su zrupe
ALTADNGS . bl pencaligice | drbel menaaligica bol geneabomicn | adecnadaments
1) X0 ) X0 5l X0 5l X0 5l i 5l N0

IV.- Bibliografia:

Para el nifio:
www.el rbol genealdqgico-nifios vy nifias.com

Para la profesora:
www.conociendo el &rbol genealégico/colorear.com
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FOTOS
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Materiales de trabajo con titeres

Titeres de mano

Titere de cong

Titeres plands ¢ de ' .
menigcte Titere de calcetin

123



Titeres de varilla
Nicolasa vy los pimpollos Topo €Gigo

.I€09r04'f

hOCFC\'
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Fiteres auwtomatas
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ANEXO 4
BASE DE DATOS



Base de Datos

VARIABLE DEPENDIENTE: EXPRESION ORAL EN EL AREA DE COMUNICACION

N® de

heE R RE B wm g mn & owe e

G &S @

EBRENRERREDERRES

PRE TEST
DIMEMNSIOMES EVALUACION
Oralidad | Comunic. Cusnttat Literal

17 12 175 A (L Previsto)
11 10 105 C (En Inicio)
10 10 10 C (EnInicio)
11 10 105 € (EnInicio)
10 10 10 C (Enlnicio)
12 12 18 A (L. Previsto)
10 10 10 C (EnInicio)
18 16 17 A (L. Previsto)
15 15 17 AL Previsto)
17 15 16 B (En proceso)
12 11 11 C  (En Inicig)
18 18 18 A (L. Previsto)
11 10 105 € (En Inicia)
11 10 10.5 C (En Inicig)
11 10 105 C {En Inicia)
17 15 16 B [En procesa)
17 15 16 B [En procesao)
13 10 115 C (En Inicio)
11 05 10 C  (Enmicio)
17 16 165 B [En procesa)
13 13 13 B [En procesao)
11 10 105 C (EnInicig)
13 13 13 B [En procesao)
13 13 13 B [En proceso)
11 05 10 C (EnInicia)
10 10 10 C (En Inicio)
18 15 185 A (L Previsto)
0] 10 08.5 C (En Inicio)
12 12 18 A (L Previsto)
16 15 155 B [En procesa)

PROMEDIO 13.2 C [EnInicio)

POS TEST
DIMEMSIONES EVALUACION
Oralidad = Comunic | Cuantitat Literal

15 15 15 A (L Previsto)
16 15 155 B [En proceso)
13 11 12 C (EnInicig)
20 19 195 A (L Previsto)
15 13 14 B (En proceso)
15 15 15 A (L Previsto)
13 11 12 C  (Enlnicio)
20 18 15 A (L Prevista)
20 20 20 A (L Previsto)
20 20 20 A (L Previsto)
20 20 20 A (L Previsto)
20 20 20 A (L Prevista)
15 14 15 B (En proceso)
11 10 10.5 C  (En Inicio)
20 20 20 A (L Previsto)
20 20 20 A (L Previsto)
15 20 185 A (L Previsto)
20 20 20 A (L Previsto)
20 20 20 A (L Previsto)
20 20 20 A (L Previsto)
15 15 15 A (L Previsto)
20 20 20 A (L Previsto)
20 20 20 A (L Previsto)
20 20 20 A (L Previsto)
20 20 20 A (L Previsto)
13 10 115 €  (En Inicio)
20 20 20 A (L Previsto)
11 14 125 C (En Inicio)
20 20 20 A (L Previsto)
20 20 20 A (L Previsto)
PROMEDIO 179 A (L Previsto)

DIFERENCIA DE PROMEDIOS 47 6 47
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