ZAPADOCESKA UNIVERZITA V PLZNI

FAKULTA PEDAGOGICKA
KATEDRA PEDAGOGIKY

NABIDKA A VYUZITI RUZNYCH TYPU LOUTEK PRO
SKUPINU NEJMLADSICH DETI V MATERSKE SKOLE

BAKALARSKA PRACE

KATERINA MIKANOVA

Predskolni a mimoS$kolni pedagogika, UCitelstvi pro materské skoly

Vedouci prace: MgA. Eva Gazakova

Plzen, 2016



Prohlasuji, Ze jsem bakalafskou praci vypracovala samo-

statné s pouzitim uvedené literatury a zdroju informaci.

V ASi, 19. Bfezna 2016

vlastnoruéni podpis



Rada bych podékovala za pomoc, cenné rady a pfipominky vedouci prace
MgA. Evé Gazakové.



ZAPADOCESKA UNIVERZITA V PLZNI
Fakulta pedagogicka
Akademicky rok: 2014/2015

ZADANI BAKALARSKE PRACE

(PROJEKTU, UMELECKEHO DILA, UMELECKEHO VYKONU)

Jméno a piijmenti:
Osobni ¢islo:
Studijni program:
Studijni obor:
Nazev tématu:

Zadévajici katedra:

Katefina MIKANOVA

P13B0087K

B7531 Predskolni a mimoskolni pedagogika
Uc¢itelstvi pro materské Skoly

Nabidka a vyuziti riznych typt loutek pro skupinu nejmladsich
déti v materské skole.

Katedra pedagogiky

Zasady pro vypracovani:

1. Zpracovani projektu prace

2. Sbér a analyza odborné literatury

3. Realizace projektu prace

4. Zavéry a doporuceni pro praxi

5. Zpracovéani a odevzdani DP, BP i v elektronické podobé



Rozsah grafickych praci:
Rozsah kvalifika¢ni préce: 118
Forma zpracovani bakalaiské prace: tiSté€na

Seznam odborné literatury:

BUDINSKA, Hana. Hry pro Sest smysli. Kartotéka pro loutkéfe i neloutkare,
ktefi si umé&ji hrat s détmi. Praha: NIPOS ARTAMA SdruZeni pro tvofivou
dramatiku, 2008. ISBN 978-80-7068-217-3.

LANGMEIER, Josef a Dana KREJCIROVA. Vyvojova psychologie. Praha:
Grada Publishing a.s., 1998. ISBN 80-7169-195-x.

MACHKOVA, Eva. Metodika dramatické vychovy: zasobnik dramatickych her
a improvizaci. Praha: NIPOS, 2007. ISBN 978-80-7068-207-4.

MASATOVA, Milada. O loutkovém divadle hraném détmi. Tvofivd dramatika.
2000, ro¢. XI, ¢.2, s. 1-4. ISSN 1211-8001.

SVOBODOVA, Eva a Hana SVEJDOVA. Metody dramatické vychovy

v mateiské Skole. Praha: Portal, 2011. ISBN 978-80-262-0020-8.

Vedouci bakalaiské préce: MgA. Eva Gazakova
Katedra pedagogiky

Datum zadani bakalaiské préce: 19. ¢ervna 2015
Termin odevzdani bakalaiské prace: 30. €ervna 2016

S

L [

P ¢ . ) /
Doc. edDr Javﬁxfalova, CSc. 3 pode PhDr. Dagmar Safrankéva, Ph.D.
dékanka vedouci katedry

V Plzni dne 19. ¢ervna 2015



OBsAH

OBSAH
Y A N Y 7 3T I = RN 2
V0D e ettt ettt ettt ettt 3
TEORETICKA CAST ..ottt ettt ettt ettt 4
I 10 1 U 1 4
1.1 DEFINICE POIMU LOUTKA ....titteeitieeeetee et eeesteeesteesaaneessaneessaneessnnsesaneessnaeeenns 4
1.2 HISTORIE LOUTEK ..etuiitniiiiieit et ee et eeee et e e e e et e e et e e e et e et e esneean e eaneeaneeanannnnas 5
1.2.1 Historie loutek v €eskych zemich ..............cccviiiiiiiiiiiiiiiiie 8
G T N = @ T 1 = PPN 11
1.4 FUNKCE LOUTKY uuiiiteiitteeitieeeetieeestneeestneesatneesssneesstnaesssnsessnnaessneessnneessnaeees 14
1.4.1 Funkce loutky v matefské SKOle ..............uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiis 14
2 DITE PREDSKOLNIHO VEKU ....civiniiiieeiiieeeeteeeeieeeeeeeeteesateesataessteessneessnneessnnns 16
2.1 PSYCHICKY VYVOJ DITETE VE VEKU OD 2,5 DO 4 LET VEKU.....ueevvieeeiieeerieeen, 16
2.1.1 BatoleCi ObAODI .......cceviiiiiieee e 16
2.1.2 PredsSkolni obdobi........ccooevuiiiiiiiiii e 17
2.2 POZNAVACI PROCESY ...otuiiiiiieiiiie et e et e e et e e et e e et e e et e e s et e e e e e e saaeeeaneeenns 18
3 DITE A LOUTKA V PROSTREDI MATERSKE SKOLY ....civvuiiiiiieeiieeeiieeeeineeesieeeerneeeennnns 20
3.1 LOUTKOVA HRAV MATERSKE SKOLE ... .ccvuiiiiieeitiieietiieeeteessieesaneeesneeesneeenns 20
3.2 VYUZITI LOUTKY V MATERSKE SKOLE ... .cvuuiiiuteietieeeiiieeeieeseaeeesneeesneeesneeenns 21
3.3 LOUTKY ARVP PV e 22
PRAKTICKA CAST ..ottt ettt ettt e, 24
Y A4 (LY TR 24
I O | IV A %74 (| [ I PR 25
4.2 TYPVYZKUMU .....ciiineeiiieeeeie et e e e e e et e e e e e e et e e et e e e et e e s et e e saa e e eaaeeeannns 25
4.3 METODA SBERU DAT ..uuiiiiiiieiie et e et eettee e e et e e et e et e eaaee st e eaneesneesteerneesnasnnnns 26
4.4 CHARAKTERISTIKA VYZKUMNEHO VZORKU ....ucivvniiiiiieeiteeeiieeerieeesneeesneeennnns 27
4.5 PRUBEH VYZKUMU......ccuuiiitiieiiiieeeiie e et e e et e e ee e e et eeeeteeeaaeesaaeesaaeessneeeannns 28
451 MANASEK ....coeeeiiei e 28
N |V, =Y (o] g 1= = TR 36
A.5.3 JAVAJKA....ccoeiii i 40
A.5.4 MANEKYN ...oeeiiie e 43
4.5.5 PIOSNE IoUKY .....coooiieeeeeeee a7
4.6 ZAVERY VYZKUMU ...uiiiriieiiiieei e e et e e et e e te e s eae e e eae e e et e e s st e e eaaeesaaeesannns 50
NV =1 PPN 51
=] UL =R 52
SUMMARY L.itiiitiee ettt e e e ettt et e et ee et e et e e st e et e et e e s e et e et e aa e et e et eaneeen e et ranaras 52
SEZNAM LITERATURY ..ottt et e et e e e e e e e e et e e e e e e et e e s e e an e e et e et e ean e eneeaneesnanes 53
SEZNAM OBRAZKU .. .coviiiiiieeeie ettt et e et e e e e e e e e e e e e et e e e et e e e st e e eaaeeeranns 55



SEZNAM ZKRATEK

Seznam zKratek

MS — matefska $kola
RVP PV — Ramcovy vzdélavaci program pro pfedskolni vzdélavani
SVP — $kolni vzdélavaci program

TVP — tfidni vzdélavaci program



Uvop

Uvod

., Loutky, tato kouzelna stvoreni, obdarena pri svém zrodu prizni nékolika vil, prija-
ly od socharstvi tvar, od malirstvi bohatstvi barev, od mechaniky pohyb, od poezie dar 7eci,
od hudby zpév, od tanecniho umeni puvab a rytmus kroku a gest a konecné od umeéni im-
provizace vysadu nejcennéjsi — Svobodu rici vse. © (Magnin 2006 s. 6)

Loutky provéazi lidstvo uz od nepaméti. Nejstarsi dochovana loutka byla vyfezana
z mamutiho klu a byla nalezené v hrob¢ z obdobi mladsiho paleolitu. Jiz tenkrat mé¢ly lout-
ky ve spolecnosti sviij vyznam i funkci. A ackoliv si ji lidé neustale pfizptisobovali a ménili,
stale jsou s nami a hojné vyuzivané. Slovo loutka, tak jak ho dnes zname, vzniklo z praslo-
vanského slova lotka. Slovo lotka pak bylo odvozeno ze slova lot. Lot bylo lipové 1yko, ze
kterého se loutky plivodné vyrabeély.

Loutky jsou v dnesni dob¢ spjaty nejvice s détskym loutkovym divadlem, ale na-
jdou si spoustu pfiznivei i v fadach dospélych. Provézeji nds na jevisti 1 v redlném Zivote.
Jsou stale jeho soucasti a vitanymi pomocniky pfi praci s détmi. (Blecha, Jirasek 2008) Ja
v mateiskych skolach (dale MS). S divadelnim souborem M+M Hranice jsme hrali pohad-
ky ve vétsin€ matetskych skol Karlovarského kraje. Predstaveni nebyla vyloZené loutkova,
ale vzdy se minimalné jedna loutka v pfedstaveni objevila. A déti na ni vzdy vstticné rea-
govaly.

Dnes mé z pohledu pedagoga v MS zajima, jaké typy loutek jsou zde vhodné pro
praci s nejmladsi skupinou déti, jakym zpisobem je mozné loutky v pedagogické praxi
vyuzit a se kterymi se mi jako ucitelce nejlépe pracuje. Odpovédi na tyto otazky se staly
cilem mé bakalaiské prace a také cilem kvalitativniho a/r/tografického akéniho vyzkumu
ve skuping nejmladsich déti v MS v Hranicich u ASe. Soudasti prace je predstaveni teore-
tického ramce, ktery se k vyzkumu vztahuje (tedy specifika vékové skupiny nejmladsich
déti v MS a loutku jako takovou, jeji historii, funkce a typy), a pfedstaveni samotného vy-

zkumu, jeho pritb¢hu a zavért, které z néj vyplynuly.
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TEORETICKA CAST

1 Loutky

1.1 Definice pojmu loutka

Definic pojmu loutka je nepfeberné mnoho. Neexistuje jedna jedina, kterd by byla
je loutka figurka predstavujici néjakou bytost, zvlasté figurka loutkového divadla. S tim se
ovSem neda zcela souhlasit. Loutka podle mnohych odbornikti nemusi byt pouze figurka.
Etlik v zavéru Jurkowského knihy Magie loutky (1997) tvrdi, ze loutka neni v prvni fadé
pouze vytvarny artefakt, ale loutkou se stdva az pfi predstaveni na jevisti, kde je oZivena
loutkohercem. ,, Kdykoliv herec vybavi jakykoli predmét na jevisti tak, Ze divik chape ves-
kery pohyb tohoto predmétu jako projev vnitrniho Zivota obrazu timto objektem vyvolaného,
pak onen divak ve svém veédomi identifikuje dany predmét jako loutku. (Jurkowski 1997,
s. 280)

S nim se shoduje i Pavlovsky (2004, s. 164), ktery definuje loutku takto: ,, Loutka
(angl. puppet, marionette; franc. marionnette; nem. Puppe, Marionette; ital. marionetta,
Span. marioneta; ceské slovo loutka i polské lalka jsou odvozeny od praslovanského vyrazu
pro yko, v polstine ovsem lalka znamena téz panenku a stejna sémanticka situace je v rus-
tiné kukla; jednim pismenem pak odlisuje oba vyznamy slovenstina — babka/babika;
V anglictiné a némciné funguji vedle domdacich ndzvii i pojmenovani odvozena od francouz-
ského marionnette, pro marionety v romanskych jazycich vzity ndzev fantoccini) je domi-
nantni a pro druhové-zanrovou identifikaci rozhodujicim vyjadrovacim prostredkem- lout-
kového divadla.

Zpravidla jde o pohyblivy (herci ovladany) objekt, ktery je v case a prostoru pred-
staveni znakem zastupujicim néjaky subjekt: prirozeny (Zivocich), nadprirozeny (boZstvo,
duch, fantasticka bytost) nebo personifikovany predmeét. Ma-li byt predmét na jevisti pova-
Zovan za loutku, musi nést vyznam bytosti a projevovat zZivost svého designatu (pohybovat
se, mluvit atp.). V krajnim pripadé neni nutno, aby se predmét pohybovat, ale staci, kdyz je
vniman jako znak postavy, napr. tim, zZe jedna vuci ostatnim postavam. “

V¢étSina definic se shodne na tom, Ze pro loutku je charakteristické jak zjednodusent,
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tak i prehnanost, typizace, souhrn, omezeni jen na to podstatné. Cim vice se loutka piibli-

zuje cloveku, tim méné je uvertitelna. (Blecha, Jirasek 2008)

1.2 Historie loutek

Jak uz bylo zminéno v tivodu, loutky prosly v pritbéhu ¢asu velkymi zménami. Mé-
nily sviij vzhled i funkci. Vliv na to méla spousta faktort. VSe ovliviiovala spole¢nost, kul-
tura a naboZenstvi. Loutky prosly dlouhou cestou vyvoje, nez se dostaly do podoby, v jaké

je zname ted’.

e Pravék 3 mil. - 450 p. n. 1)
Loutky vznikly na zékladé lidské touhy vytvaiet symboly zndmych, tuSenych ¢i

smyslenych bytosti, jevii ¢i bohi. Nejstarsi loutka na svété byla nalezena na Moravé. Pied-
stavovala muze, jehoz koncetiny byly mobilni. Datuje se z obdobi mladsiho paleolitu. Sos-
ka byla nalezena v hrobé muze, ktery byl podle dalSich nalezenych pfedmétii nejspise $a-
man. Proto se pfedpoklada, ze loutka slouzila jako ritudlni pfedmét. (Magnin 2006)
Loutky se vyrabély z dobte opracovatelnych materiald jako je hlina, dievo, kosti.
Byly pouzivany jako ritudlni a nabozenské predmeéty. Lidé véfili, ze se s jejich pomoci do-
kazou spojit se zemielymi nebo s bozstvem. Proto jsou loutky spojovany s magickymi ob-
fady. Vyraznou roli zde hral fetiSismus a totemismus. Lidé véfili v nadpfirozenou moc né-
kterych predméta (fetiSismus) a také uctivali totemy. To byly jakési hmotné symboly zvite-
cich nebo rostlinnych praptedki rodu (totemismus). A prave tyto pohanské hmotné symbo-
ly miiZeme pokladat za primitivni loutky, jejichZ funkce nebyla esteticka, ale pouze magic-
ka. VSechny tyto domnénky jsou zaloZeny na studii etnickych skupin tohoto obdobi. Lou-
tek z této Casti historie se mnoho nezachovalo, jen pouhy zlomek. Byly totiz vyrdbény z

materidlt, které podléhaji zkaze. (Rodl 1976)

e Starovék 450 p.n.L.-6.-7.st.n. )
Ve starovéku nastal rozkveét vyspéelych civilizaci. Loutka neztratila svou funkci za-

stupce néceho nadptirozeného, nehmatatelného, ale zacala pomalu dostavat také funkci
estetickou a uméleckou. Ackoliv stale souvisela s nabozenskymi ritualy, méla loutka také
funkci vychovnou a vzdélavaci. Ve starém Egypté byly vyuzivany k predvadéni hnéteni
chleba. S loutkami také pracovali ve starém Recku velci filozofové jako Archimedes ¢i
Platon. (Magnin 2006)

Velké vyuziti méla loutka hlavné ve starych asijskych civilizacich. Naptiklad z

Barmy a z Cejlonu se k nam dostaly loutky typu javajka. Sviij ndzev nesou podle ostrova
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Java. Ve staroveéku byly tyto javajky vyuzivany hlavné k hrani stinového divadla. Také v
Cing, Japonsku, Persii ¢ Turecku se s loutkou hodn& pracovalo. Byla viak znakem spise
lidového loutkového divadla. Zajimavou kuriozitou je vietnamské vodni divadlo. Je to
zvlastni druh loutkového divadla, kdy vodici loutek stoji po pas ve vodé a loutky ovladaji
téz pod vodou. Vétsinou se hralo na biehu feky, kde si herci postavili malou rdkosovou
boudu, kterd méla funkci jakési zastény. Pro divaky sedici na druhém biehu to byl technic-
ky zazrak. Vid€li pouze loutky vznasejici se nad vodou, ale vodici i vodici mechanismus
loutek byli pro né naprosto skryty. (Rodl 1976)

Jurkowski (1997) piSe, ze loutka s pohyblivymi udy vychazi z kultovnich figur.
Pravé v Asii a Africe slouzily loutky k ndbozenskym ritudlim ¢i predstavenim, které slou-
zily a stéle slouzi ke kontaktu s boZzstvem a nadpfirozenymi silami. Do dnes v téchto ze-
mich pfetrvavaji myty o tom, jaky ptivod loutka ma. Africané véfi, ze loutky pochéazi z
podsvéti, kde je pouzivali zemieli. Jinde zase véti, ze loutky pochazi z vesnice, kde je vy-
rabély kouzelnice. Loutky mély podle téchto kultur magicky ptivod. Proto se vyuzivaly
nejen v 1écitelstvi, predpovidani budoucnosti, ale také byly spjaty s kultem predkt. Byly
hojné vyuzivany pti pohiebnich ritualech. Tyto ritualy staly také na poc¢atku vzniku loutko-

vého divadla.

o Stiredovék (6. - 15. stoleti)
Kftestansky stfedoveék nebyl loutkam pfilis naklonén. Kristus se diive nesmél zob-

razovat jako Clovek, ale jen symbolicky jako beranek. Proto stfedoveéka spolecnost spatio-
vala v loutkach poziistatky pohanského fetiSismu. Postupem casu ovSem cirkev od téchto
dogmat zacala pomalu upoustét a naopak tento pohansky zvyk zacala vyuZzivat ve sviyj pro-
spéch. Postupné zacaly vznikat jakési ozivlé sochy, které mliZzeme povaZovat za atypicky
druh loutky. Byly to vétSinou sochy Krista, Panny Marie nebo rtiznych svatych. Sochy mé-
ly skryty mechanismus, ktery jim umoznoval hybat se. Byla to vice méné cirkevni propa-
ganda. Ke konci stfedovéku byly tyto ozivlé loutky uplatnény v Zivych betlémech nebo
zdobily orloje. (Rodl 1976)

Ackoliv nakonec cirkev vzala loutky na milost a zacala je vyuzivat ve svlij pro-
spech, stale jest¢ vzbuzovaly u mnohych kiest'ani obavy. Tvirci téchto pohyblivych loutek
byli nazyvéani nekromanty, protoze spolecnost vidéla v jejich dilech pokus o vyvolani mrt-
vych zpét mezi zivé. To platilo hlavné pro loutky ¢i sochy, které mély svlij mechanismus
skryty. Proto se pti bohosluzbach vyuzivalo loutek na nitich nebo dratech, kde bylo vedeni
lidskou rukou zjevné. (Magnin 2006)
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Vedle vyuziti loutek pro nabozenské ucely se zacalo rozmahat pouli¢ni loutkové
divadlo. Nejdiive bylo vyuzivano potulnymi kejklifi ¢i masti¢kafti. Loutky byly jednoduché
a snadno ovladatelné (typ a la planchette — dvojice ¢i trojice loutek piibitych na prkénko,
které se hybaly v rytmu jednoduchého hudebniho doprovodu). V té dobé se zacalo rodit
lidové loutkové divadlo, které bylo neodmyslitelné spjato s vyrocnimi trhy. (R6dl 1976)

e Novovék (15. stoleti — soucasnost)
V 16. stoleti se pouli¢ni divadlo zacalo rozméhat po celé Evropé. Zde sehréla vy-

znamnou ulohu commedia dell arte, kterd se zrodila v Italii. Postava Pulcinelly, kterd byla
znamym italskym loutkovym hrdinou, ovlivnila zrod obdobnych postav v loukovém diva-
dle v mnoha evropskych zemich. Kazdd zem¢ meéla svého loutkového hrdinu, ktery byl
soudasti téméf kazdého predstaveni. Ve Francii to byl Polichinelle, ve Spanélsku Cristobal-
Pulcinelle, v Anglii Punch. Dokonce tento vliv zasédhl az do Ruska, kde se zrodila postava
Petrusky.

Dalsi vyznamnou loutkovou postavou italského pouli¢niho divadla byl Arlecchino
(Harlekyn), ktery ovlivnil zrod naptiklad némeckého loutkového hrdiny Hanswursta. Poz-
déji se ve videnské fraSce objevila loutka Kasperla, ze které vznikl ¢esky Kaspar ¢i1 KaSpa-
rek. Z téchto tradic vysla popularni forma manaskového divadla. Typ loutky manasek byl
vedle typu marioneta nejoblibengjsi. Tato manaskova predstaveni byla hrana v mnoha ev-
ropskych zemich. Kocovni herci jezdili se svymi piedstavenimi i do cizich zemi, proto
byla piedstaveni velice Casto néma. Loutky se vyjadfovaly pomoci pantomimy. (Rodl 1976)

V 17. stoleti nastava doba upadku loutkového divadla. Loutkova piedstaveni ztraci
vtip, dimyslnost, vynalézavost i myslenkovou pronikavost, kterou do t¢ doby méla. Je to
na ukor pokroku mechaniky loutek a vnéjskovych zazitka. Dulezita byla okdzalost a lacina
poutavost. (Magnin 2006)

Na pielomu 18. a 19. stoleti se z Anglie rozsifila hra Punch a Juddy, v niz Punch
béhem hry drasticky zlikviduje ostatni postavy hry. U nas se podobnym piedstavenim fika-
lo ,,divadlo s kralickem®, protoZe na scéné se objevoval Zivy kralik. Také to mohlo byt
morce nebo pes. Ve Francii §lo zase o ,,divadlo s koc¢ickou®. Témto divadelnim vystupiim
fikame také ,,rakvickarny“. Dilezitou rekvizitou v nich byla rakev, do které na konci hry

nacpe Kasparek vSechny své padlé nepratele.(Rodl 1976)
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Krom¢ manaskové formy divadla bylo velice oblibené divadlo marionetové. Ob-
zvlaste ve stfedni Evropé. Kocovné divadelni soubory, které se touto formou divadla zivily,
piebiraly hry vétSinou z repertoaru hereckého divadla. Hry byly zkraceny, zjednodusSeny a
zvulgarizovany. Tyto soubory miizeme sledovat uz od pocatku 16. stoleti, kdy ovSem staly
na okraji spole¢nosti. Loutkoherci byli spole¢nosti brani jako pfizivnici a lenochové. Vét-
Sinou neuméli ¢ist ani psat, a proto se nedochovaly ani texty z jejich pfedstaveni. Ve si
predavali ustné z generace na generaci. NejcastéjSim tématem loutkovych piedstaveni byly
latky biblické, mytologické, legendy o svatych a také hry mezinarodniho repertoaru (Dok-
tor Faust, Don Zan, Cisai Maxmilian). (R6d1 1976)

Jak pise Magnin (2006), byly loutky v této historické etapé spjaty s loutkovym di-
vadlem. Divadelni hry vSak byly pouze satirické. Drtivou ¢ést repertoaru loutkovych diva-
del tvofily parodie, které reagovaly na problémy a stav tehdejsi spolecnosti. Obcas se vy-
skytnul pokus o zménu, kdy byly loutky vyuzity k hrani dramatickych her, to vSak u diva-
ki nemélo uspéch.

V 18. stoleti se o loutky zacali zajimat lidé z ,,vySSich vrstev®. Zacala se zakladat
stald loutkova divadla, zacaly se psat loutkové hry. Na poc¢atku 19. stoleti to bylo naptiklad
Loutkové divadlo mnichovskych umélct, které v Némecku zalozil Paul Braun. Bohatou
historii ma také novodobé francouzské loutkové divadlo. JelikoZ uz bylo zabavou pro
dobal svym predchidciim nezkrotnym optimismem, ale navic mél mistni lyonské rysy a
socidln¢ reprezentoval textilniho délnika.

Dal§imi zemémi, kde se loutkové divadlo zacalo hrat profesiondlné a se stalym za-

zemim, byly Belgie, Rakousko, Svycarsko nebo Anglie. (Rodl 1976)

1.2.1 Historie loutek v ¢eskych zemich
Loutky v nasich zemich maji také bohatou historii, stejné jako ve svéte. Nase nej-

star§i zaznamy, které se o loutkach zmifuji, jsou z 16. stoleti. Jednalo se o zdznamy na-
v§tév komediantskych loutkarskych souborti z Anglie, Itdlie a Némecka. Tyto zdznamy
jsou velice stroh¢ a neni jich mnoho. Az po roce 1648, kdy skoncila tficetileta valka, jsou
zaznamy obsahlejsi a Cast&jsi. Cizi loutkoherci ptsobili hlavné v Praze a vétSich méstech.
Tam si nechavali stavét pro svou produkci difevéné boudy. Pozdéji vsak zacalo tato loutko-
va predstaveni vytlacovat divadlo ¢inoherni. Zacala se stavét stald divadla a ko¢ovni lout-
koherci uz nebyli ve méstech tolik vitani. Proto svou ¢innost zacali v druhé polovin¢ 18.

stoleti pfesouvat na venkov, kde byla jejich pfedstaveni vdécné piijiméana. (Rodl 1976)
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o Cesti lidovi loutka¥i

Diky piesunu loutkovych skupin na venkov zacina vznikat loutkové divadlo hrané
v ¢eském jazyce. Vzhledem k tomu, Ze §lo o loutkové soubory pochazejici z cizi zemé a
¢eské publikum rozumélo pouze svému matetskému jazyku, zacali si herci do svych her
brat ¢eské ,,pomocnicky*. A praveé z téchto ,,pomocnickt vyrustali principalové hrajici uz
jen Cesky. Loutkaiska tradice se pak dédila z otce na syny a tak zacala éra slavnych lout-
katskych rodu, jako byli napt. Kopecti, Finkové, Kockové, Kludsti ¢i Maleckové. Nekteré
rodiny v této loutkatské tradici pokracuji az do soucasné doby.

Ackoliv se vétSinou hraly hry mezinarodni, postupem Casu zacaly vznikat hry pu-
vodni, ¢eské. Znamym lidovym hrdinou byl jiz zminovany KaSparek. Rodl (1976, s. 17) o
Kasparkovi piSe toto: ,, Je to typ lidového hrdiny zakrslé postavy, ale bystrého rozumu a
vtipu, ktery je zpravidla sluhou a zucastiuje se hrdinskych cinu svého pana bez nadseni a
bez touhy po svétské slave. Vice pecuje o svij Zaludek a o to, aby se ze vSech , sla-
mastyk* dostal se zdravou kuzi. Md nezdolny optimismus a na rozdil od svych predchudcu
i ponékud jemnejsi humor.

Kasparek byla marioneta, ktera byla v t¢ dobé nejpouzivanéj$§im typem loutky.
Kromé¢ marionet vyuzivali ¢esti loutkoherci loutky varietni. Loutky varietni byly tvofeny
specidlni konstrukei s vahadly. Tyto loutky byly schopny délat pfemety, Zonglovat ¢i tancit.
Také se vyuzivaly loutky ploSné neboli metamorfézy. Loutky mély pieklapéci horni polo-
vinu, a proto umoziovaly rychlou pfeménu napt. z vazy s kvétinami na divku. Tyto variet-
ni a plosné loutky se pouzivaly jako ptidavky po zavéru predstaveni.

Lidovi loutkafi si své loutky nevyrabéli sami. Davali si je zhotovit v fezbatskych
dilnach. Nejznamé;jsi byla dilna Sychrovskych a dilna Suchardli. Zhotoveni novych loutek
byla pro loutkoherce velice ndkladna zalezitost. Proto je loutkar peclivé opatroval a na

konci zivota pfedaval svym potomkim mnohdy jako sviij nejvétsi majetek.

e Vyvoj po roce 1848
Po revolu¢nim roce 1848, kdy vrcholila doba narodniho obrozeni, stale loutkoherci

kocovali, ale jejich repertoar se zacal vyrazn€ ménit. Zacalo se upoustét od romantickych
her a her rytifsko-loupeznickych. Loutkéfi sice postupné ztraceli dospélé publikum, ale
vice a vice jim pfibyvalo publikum détské. Tato zména vSak trvala fadu desetileti a az ve
20. stoleti bylo loutkové divadlo sméfovano hlavné na détského divéaka.

Popularita loutek a loutkového divadla rostla u lidi vSech vrstev. V druhé poloviné

19. stoleti se zacalo péstovat amatérské loutkové divadlo. Velice oblibena byla rodinna
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loutkova divadélka, kterd se k ndm dostala z Némecka, kde jiz byla sériové vyrabéna. Tato
obliba rodinného loutkového divadla zacala sdruZzovat nadSence a ptiznivce loutek. Ve vel-
kém zacaly vznikat spolky amatérskych loutkara.

Amatérsti loutkafi si byli védomi ohromného vlivu, ktery maji loutkova piredstaveni na
détského divaka, a tak vyuzivali loutky i k mimoestetickym, zejména vychovnym ucelim.
Loutkové divadlo zacalo pronikat i do pedagogiky skolni, pfedskolni i mimoSkolni. Rodl
(1976, s. 20) o tom pise toto: ,, Velmi zahy proniklo loutkové divadlo do Skol a nejtypictéj-
Sim reprezentantem rodiciho se amatérskeho loutkarstvi se stal ucitel. Ludmila Tesarova
vélenila uz roku 1884 loutkové divadlo do vychovného programu materské Skoly v Karline,
coz byl jeden z prvnich pokusu na svété o vyuziti loutek pri vychoveé deéti v materskych sko-
lach. Nejdrive se k tomuto ucelu pouzivalo primitivnich marionet, pozdéji se uplatnily

mandasky. L. Tesarova je tedy zakladatelkou tradice, kterd trva nepretrzité dodnes.

e 20. stoleti — vrcholné obdobi amatérského loutkarstvi
Loutky zacaly slouzit témé&f vyhradné détem. Zakladaly se amatérské spolky hrajici

pro déti. Nastala také doba détskych loutkaiskych soubort, kde déti uz nebyly pouhymi
divéky, ale stavaly se loutkoherci. Tato nova situace si také vynutila novy typ her. A tim
byly pohadky. Nejdiive klasické, poté i moderni. Zacatkem 30. let bylo amatérské loutko-
vé divadlo na vrcholu. V té dobé ptisobilo v Ceskoslovensku na 300 souborii. Tyto soubory
uz mély své stalé misto, sviij repertoar i velky pocet loutek. Ve vétsing ptipadu to byly stale
marionety. Ty jsou pro ¢eskou loutkéafskou tradici typickeé.

NejznaméjSimi loutkovymi divadly této doby jsou Loutkové divadlo umélecké vy-
chovy, Rise loutek, Loutkové divadlo Ferialnich osad, Plzefiské loutkové divadélko prof. J.
Skupy. K témto divadlim se také vazi vyznamna jména Ceského loutkarstvi jako je Vit
Skala, Ota Bubenicek, Vojta Sucharda, Karel Novak a nemohu nezminit Josefa Skupu.

Hrdinou loutkového divadla byl stale Kasparek, ktery si svym humorem, vtipem a
talentem dostat se do maléru udrzel ptizen divakd. DalSimi novymi hrdiny byli naptiklad
Micek Flicek nebo Spejbl s Hurvinkem.

Do roku 1949 existovalo pouze jedno profesiondlni loutkové divadlo. OvSem poté
se zacala amatérska loutkova divadla profesionalizovat. Zacaly se pofadat divadelni festi-
valy, které byly ureny pouze divadlim loutkovym. NejzndméjSimi jsou Loutkatska Chru-
dim nebo Skupova Plzei.

Ceské loutkafstvi ma dlouhou tradici, proslo spoustou zmén a stéle se vyvijelo. Ve

svete jsme znami jako loutkaiska velmoc a tak to snad zlstane i do budoucna. (R6dl 1976)
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1.3 Typy loutek
Typt loutek je mnoho. Stejné tak je mnoho zptsobt jejich tfidéni. Existuje spousta
kritérii, podle kterych mtizeme loutky rozdélit. Kazdy typ loutky pifindsi néco jiné¢ho a s

kazdym typem se odlisn¢ zachazi.

Richter (1997) rozdéluje loutky podle Ctyt kritérii.

Figurativnost — ikoni¢nost

(vérnost podoby s bytosti, kterou zobrazuji)
Zde se muzeme setkat s loutkou, ktera bude realnd, neupravend a bude plnit funkci loutky
zastupné. Tady je odkaz k zobrazované bytosti hlavné na zéklad€ jednani loutky. Mohou se
zde objevit také dil¢i souvislosti mezi zobrazujicim pfedmétem a zobrazovanou bytosti.
Napiiklad barva nebo pohybové vlastnosti. Cerna penézenka mize ztvarnit leticiho havra-
na pouze na zdklad¢ pohybu havranich kiidel.

Pfi nariistajicim poctu stejnych znaki ¢i symbolt se z loutky zastupné muze stat az
loutka plné figurativni. Zde uz nehraji roli spolecné znaky. Loutka je svym vzhledem témér

identicka s bytosti, kterou zastupuje.

Mira plasti¢nosti

Plos$né loutky: Plosné loutky jsou nékde na puli cesty mezi loutkou a obrazovou ilustraci.

Plos$né loutky jsou dvojrozmérné a maji rady jednoduchost a jednoznacnost. Hojné se vyu-
zivaly v kramatskych pisnich.

Poloplastické - reliéfni loutky: Jsou to pohyblivé reliéfy, nejcastéji vyrabéné ze dieva.

Maji v sobé jistou monumentalitu, ale co se tyce jejich pohybového fondu, je znacné ome-
zeny. Zajimavym druhem poloplastické loutky jsou takzvané loutky dlanové.

Loutky plné plastické: Maji veliky pohybovy potencial.

Loutky kombinované: Prolinaji se zde prvky jak plastické, tak i plosné, coz ma velky

vliv na jejich funkci a puisobeni.
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Zpusob vedeni

Loutky vedené bezprostiedni &asti loutkafova té&la: Clovek loutku vede &asti svého

téla, po pripadée je jeji souCasti. Sem patii manasci ¢i dlanové loutky.

Loutky vedené zprostfedkované: Sem fadime loutky, kterych se Clovék bezprostiedné

nedotyka. Jsou vedeny pomoci dievénych ty¢i, drati, provazka, hillek. Do této kategorie

muzeme zatadit marionety, javajky ¢i mechanické loutky.

Smér vedeni
(kritérium, podle kterého jsou loutky déleny nejcastéji)

Loutky Groviiové — partnerské: Clovék s takovymi loutkami manipuluje v trovni svych

rukou a vétSinou je k nim ve vzajemném partnerském vztahu.
e Panenka

e Panaci — figuriny: Tito panaci jsou vyuzivani hlavné ve folkléru. Nejznaméjsim pa-

nakem je ki, jehoZ hlava je vycpana a télo je tvofeno dvéma lidmi zahalenymi do
deky:.

e Totemové loutky: Byvaji vétSinou nepohyblivé ¢i s jednoduchymi pohyby. Jsou nej-

Castéji tvoreny z rozlicn€ opracovaného kusu dieva.

Svrchni loutky: Jsou vedeny pomoci provazku ¢i drati.

e Marioneta: Marioneta je loutka zavéSena na provazcich a dratcich ovladana pomoci
horizontélni nebo vertikalni fidici paky, kterd mize nabyvat nejriznéjSich forem.

Spodové loutky: Spolecnym znakem téchto loutek je, jak uZ nazev napovida, Ze se vodi

zespodu.
e Javajka: Javajky jsou loutky, které maji zespodu vodici ty¢€ a jejich koncetiny jsou
ovladany ve vétsiné piipadt pomoci dratkti k nim pfipevnénych.

e Maiiasek: Je to loutka navlékajici se na ruku ¢i prsty vodice loutky.

O loutkach a jejich déleni jiz bylo napsdno mnohé. Kromé Richterova déleni uved'me jeste

alespon déleni Toméankovo, které zohlednuje kritérium zptisobu vedeni loutky:

Loutky vedené zespodu — spodové loutky
Mandsek: zakladem manaska je lidska ruka, coZ je nejjednodussi a nejbezprostiedné)si
technologie.

Javajka: hlavu na koliku drzi ruka, ktera zaroven vytvaii télo loutky. Ruce jsou ovladany

12
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¢empurity. Pavlovsky (2004) definuje cempurity jako hilky nebo draty, kterymi se zespodu
ovladaji ruce javajky. Nohy loutka bud’ nemd, nebo jsou pouze visici ¢i pouzivané ke
zvlastnim efektim.

Spodova marioneta: velice podobna javajce. OvSem rozdil je v tom, Ze vodici ruka ne-

tvoti télo loutky, ale drzi vodici ty¢ pod celou loutkou a ne pod jeji hlavou jako je tomu u

klasickych javajek. Ruce a nohy jsou bud’ bez vodéni, nebo jsou opatfeny cempurity.

Loutky vedené shora — zavésné loutky

Marioneta na draté: v hlavé loutky je zabudovan pevny drat, ktery tvofi osu loutky. Kon-

Cetiny jsou ovladany opét pevnym dratem nebo nitémi uchycenymi na rukach a nohach
loutky.

Marioneta na nitich: u této marionety je osovy drat v hlavé nahrazen nitémi, které jsou

upevnény na vahadle, které umoziiuje manipulaci s loutkou.

Loutka vedena zezadu

Manekyn: manekyn je jakakoliv loutka vedena zezadu. Vodici technologie jsou nejruznéj-
$i. Patfi sem hrajici predméty drzené ,,jen tak* zezadu nebo také loutky se sloZitymi vniti-
nimi mechanismy, které si vyptjc€ily od jinych typt loutek.

Stinohra: tyto loutky jsou tisknuty na osvicené platno. Loutky jsou vedeny zezadu pomoci

tycek nebo Cempuritl, které loutce umoziuji otacet se.

Zvl1astni loutky

Loutky ptilbové: hlava loutky je pfipevnéna na pfilbé, kterou méa vodi¢ nasazenou na své

hlavé. Hlava loutky pak automaticky opisuje pohyb hlavy vodice. Vodi¢ pak ovlada ruce
loutky pomoci ¢empuritli nebo je nahradi vlastnima rukama.

Loutky krosnové: tyto loutky jsou vétsich rozméri. Vodi¢ ji ma piipevnénou na zadech,

proto nese nazev krosnova. Hlava loutky je pfipevnéna na ty¢i, kterou loutkoherec ovlada
svou hlavou.

Obii loutky: tyto loutky jsou bud’ vedeny pomoci tyce, kterou ma vodi¢ pripevnénou k
opasku, nebo se vodi¢ celym svym télem stava casti obii loutky. Pokud je loutka atypic-

kych rozmérti nebo hmotnosti, mize byt ovladana nékolika vodici najednou.
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Papirové ploché loutky: tyto loutky byly oblibeny v rodinném divadle v prvni poloving
minulého stoleti. Podobaly se détskym vystiihovankam, kdy byly loutky vystfizeny a pod-
lepeny. Vedeny pak byly tyCkou pfipevnénou horizontalné na podstavé vystiizené loutky.

(Toméanek 2006)

1.4 Funkce loutky
At uz je to manasek, marioneta, javajka ¢i malicka prstova loutka, vzdy ma hrajici
loutka svou funkci. Zalezi jen na tom, kdo, kde a s jakym zdmérem ji vyuziva. V literatute
1ze najit rizné funkce loutek.
Napriklad Jurkowski (1997) uvadi 2 zékladni funkce:

e sakralni (magicka a ritualni): sem muzeme zatradit rizné ritualy a tradice, kdy
byly loutky vyuzivany k nabozenskym aktiim nebo slouzily ke kontaktu s nadptiro-
zenymi silami.

e zabavni (divadelni): loutka je vyuzita jako nahrada herce v loutkovém divadle.

Podléhala kulturnim, divadelnim i spolecenskym proménam.

Na funkci loutek je vSsak mozno pohlizet rizné, takze je velice obtizné vSechny
funkce pojmenovat a utfidit. Pro potieby této prace jsem se rozhodla pouzit vlastni klasifi-
kaci funkce loutek v matefské Skole, ve které vychdzim jednak z Jurkowského, a pak také z
Veliskové, kterd se o klasifikaci funkce loutek v matetské Skole pokusila ve své diplomové
praci (2010). Jeji €lenéni je inspirativni, nicméné se s nim zcela neztotoziuji, a proto jsem

ho neptejala zcela.

1.4.1 Funkce loutky v mateiské §kole

Funkce sdélovaci

Je jednou z hlavnich funkci loutky v matefské Skole. Pfinasi informace o svéte, veé-

cech, se kterymi se déti setkavaji, s pravidly chovani ve tfid¢€, ve spole¢nosti.

Loutka jako prostfednik v komunikaci

Loutka jako prostfednik v komunikaci se vyuziva nejcastéji v situacich, kdyz je dité
plné ostychu, mé zdbrany hovofit s n€kterymi lidmi nebo o urcitych tématech. Loutka, po-
kud je ditéti pfijemna, mu mtize byt mnohem bliz8i nez dospély. Loutku povazuje za lec-
kdy kouzelného kamarada ¢i vrstevnika, kterému je ochotno fici mnohem vice nez dospe¢-

lému.
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Funkce divadelni

Déti se seznamuji s loutkou, co by prostiedkem loutkového divadla.

Funkce magicka a ritualni

Déti se seznamuji s tradicemi, ve kterych hraje loutka neodmyslitelnou roli (Mora-

na, paleni ¢arodé€jnic, masopust)

Funkce relaxaéni

Déti si prostiednictvim loutky mohou zazit rizné emoce, pocity nebo situace. Mo-
hou se skrze ni uvolnit. Zbavuji se studu, obav a zébran. Pokud dité jedn4 v zastoupeni

loutky, miize fici i to, co by samo za sebe nepovédelo ze studu ¢i strachu.

Funkce zabavna

Loutka ptindsi détem radost, lepsi naladu, je optimistickd, hrava, bavi je.

Funkce didakticka

Loutka vyuzitd jako didakticky pomocnik zprostfedkovava détem nové poznani,
piiblizuje vzdélavaci obsahy, pifedava znalosti, radi, pomaha a motivuje pifi rozvoji doved-
nosti, schopnosti, provokuje k zaujeti zadoucich postojii a vyznavani celospolecensky pfi-
jatelnych hodnot. Loutka Casto predava ditéti néjaké mravni pouceni. Nejcastéji v ramci
pribé¢hu. Tim se déti uci, jak se maji v riznych situacich zachovat, rozliSuji rozdil mezi

dobrem a zlem, uci se porozumét mezilidskym vztahiim.

Funkce motivaéni

Loutky pfirozené¢ vzbuzuji détsky zdjem, proto jde jejich motivacni funkce ruku v
ruce s funkci didaktickou. Loutkovy pomocnik pomaha uciteli udrzet pozornost déti a ty Si
pak nové informace také 1épe zapamatuji, nebot’ jsou jim podavany jim blizkou, hravou
formou. Také je kouzelna, z jiného svéta, ze svéta hry, a dokaze tak déti nadchnout i pro

¢innosti, které jinak délaji nerady.

Jak zminuje 1 Veliskova (2010), pokud pracujeme s loutkou, miize tato plnit (a vét-
Sinou plni) 1 n€kolik funkci zaroven. Je jen na schopnostech pedagoga, jak s loutkou za-

chézi, jaky pro ni vyhradi ¢as a jaké zvoli jazykové prostiedky.
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2 Dité predskolniho véku

2.1 Psychicky vyvoj ditéte ve véku od 2,5 do 4 let véku

Zaméfuji se na tuto vékovou skupinu déti, protoze empirickd ¢ast této bakalarské
prace vychazi z prace pravé s touto vékovou skupinou. DéEti v tomto vékovém rozmezi
nespadaji pouze do jedné kategorie, ale zasahuji do dvou vyvojovych obdobi, kterym bych
se chtéla v této kapitole vénovat. Déti ve véku od 2,5 do 3 let spadaji do obdobi batoleciho.

Déti od 3 do 4 let pak do obdobi ptedskolniho.

2.1.1 Batoleci obdobi
Batoleci obdobi se udava od jednoho do tii let véku ditéte. Mezi druhym a tietim

rokem se dité vyrazn¢ osamostatiiuje. Umi chodit, béhat, dosahne na spoustu piedméta, i
kdyZ nejsou v jeho pfimém dosahu (pfitdhne si stolicku nebo pouzije hillku na ptitahnuti).
Veliky rozvoj nastdva i v socidlnich dovednostech. Dit¢ zac¢ind samo udrzovat télesnou
Cistotu, zalina se CasteCné samo oblékat a jist. Je velice zvidavé a klade spoustu otazek,
pokud mu to jeho fecovy fond dovoli.

Pro toto obdobi je také typickeé to, Ze si dité¢ zac¢ind uvédomovat samo sebe. Chape,
ze muze mit vlastni ndzor, a tudiz vi, Ze ma i moznost neposlechnout. Proto batoleci obdo-
bi také nazyvame obdobim prvniho vzdoru. Pokud dit¢ odmita poslechnout nebo vzdoruje
nebo ma vybuch zlosti, neni rozumné ho za to trestat. Dit¢ v tomto v€ku se jeSt€ nemiize
h4jit rozumovymi argumenty, proto by ani ptipadny trest nepochopilo. Je lepsi odvést po-
zornost a dité¢ se uklidni, protoZe jeho pozornost je odvedena na néco zajimavéjsi-

ho.(Langmeier, Krejéifova 1998)

Kognitivni vyvoj
Zhruba v poloviné batoleciho obdobi se urc¢uje meznik, kdy konéi vyvoj senzomo-

torické inteligence a zacina etapa mysleni symbolického (periodizace dle Piageta). Podle
Langmeiera a Krej¢ifové (1998) jedna dité, do konce prvniho roku Zivota, podle svych
potteb a shoduje se se skutecnosti, kterou vnima. Senzomotorické inteligence se rozviji do
druhého roku Zivota. Dité zacina chapat souvislosti, za¢ind samo feSit problémové situace,
experimentuje a obménuje své pokusy (hazeni hracek do riznych smérti, z rizné vysky).
Koncem druhého roku zivota zacina dité¢ pouzivat symboly. Né&jaka véc je uzita ja-

ko znak jiné véci. To je velikd zména détského mysleni. Dosud myslenky ditéte byly vaza-
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ny na skute¢né predméty ¢i situace. Nyni se mohou situace odehravat jen v mysli, i kdyz s
pouzitim redlnych véci. Dité prochazi fazi symbolického mysleni od druhého do ¢tvrtého
roku zivota. V této fazi také dit€¢ vyuziva piredpojmu, tvoii usudky, a¢ jsou jesté primitivni

a Casto nelogické, zalozené na analogiich.

Hra
Dité v tomto obdobi uz jen nemanipuluje s predméty jako kojenec. Uz se zajima o

hry konstrukéni, kdy stavi z kostek, kamend, pisku. Také funkcni hry, kdy mize skakat a
behat, ho velice bavi. Dale se zac¢inaji objevovat hry symbolické i ukolové. Déti si zatim
hraji spiSe individualné ¢i paralelné vedle sebe. (Langmeier, Krejéifova 1998)

Podle Misurcové, Fisera a Fixla (1980), ma dit¢ v tomto obdobi nesmirnou fantazii
a té pii hte také uziva. Proto se u déti v tomto veku objevuji velice ¢asto hry namétové, hry
» jako®, ve kterych dité proziva situace nebo vztahy, ve kterych je ve skute¢ném Zivoté jen
jako divak. Vyznamnou roli zde hraji pfedméty ¢i hracky, které maji déti k dispozici. At
jsou to panenky, zvitatka, loutky, auta, atd. Tyto pfedméty davaji ditéti okamzity podnét ke

hre.

2.1.2 Predskolni obdobi
Toto obdobi se udava od tii do Sesti let veku ditéte. VétSinou je spojeno s nastupem

do mateiské Skoly. Dité uzZ je po strance socialni vyzralé natolik, ze zvladne kratkodobé
odlouceni od matky. Ackoliv je to velice individualni, dité se uklidni po rozumném vysvét-
leni a zdaraznéni, Ze matka nebo rodinny piislusnik se pro néj vrati. Stale vSak nejlépe
funguje odvedeni pozornosti. At uz je to hra nebo vypravéni ¢i rozhovor. V tom se dité
tady 1i81 od batolete. MladSim détem Zadna ujiSténi nestaci. ProtoZe matku nevidi, je pro né
ztracena. Neumi se jeSté vypofadat s informaci, Ze se za urcitou dobu vrati. Zde pomaha

pouze odvedeni pozornosti, abychom dité uklidnili.

Kognitivni vyvoj
Dité se v tomto obdobi, kolem ctvrtého roku véku, dostava z mysleni symbolického

na mysSleni intuitivni, jinak nadzorné. UvaZuje jiz v celostnich pojmech, které vznikaji na
zakladé podstatnych vlastnosti. (Langmeier, Krejcifova 1998)

Jak piSe Vagnerova (2000), dit¢ predskolniho véku piejima nazory dospélych. Ne-
kriticky a tak, jak je dospéli prezentuji. Dospéli, zejména rodice, prarodie ¢i ucitelé v ma-
tef'ské Skole, slouzi ditéti jako vzor, proto jejich nazory ¢i hodnoceni ovlivituji sebepojeti

ditéte.
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Hra
Predskolni obdobi je také jinak nazyvano obdobim hry. Hra je pro déti v tomto ob-

dobi nedilnou soucasti jejich zivota. Pfinasi jim fyzickou ¢i duSevni Cinnost, ktera je pro né
piijemna a uspokojuje je. Hra je v tomto obdobi jiz mnohem organizovanéjsi. Uz to neni
pouhé experimentace s vécmi. Ma svuj cil. Cil je sice ob¢as nahodily, pfijde diky vnéjsimu
podnétu nebo se v prubehu hry méni. Zde jsou velice tenké hranice mezi hrou a praci, ne-
bot’ se dité v tomto obdobi zdokonaluje v sebeobsluze, hygienickych navycich, socialnich
dovednostech a ziskava spoustu novych poznatkii, které mnohdy bere jako soucast hry.
Tyka se to ale pouze takovych piipadd, kdy je ¢innost dobrovolné a neni piili§ regulovéna
a fizena dospélym. Ten by mél pouze pomoci ditéti najit nové moznosti hry a navozovat
vhodné situace. Hra u ditéte rozviji iniciativu, tvorivost, fantazii. (Langmeier, Krej¢itova,
1998)

Ptedskolni obdobi nazyvaji ,, zlatym veékem* hry také MiSurcovd, FiSer a Fixl
(1980). Ti také tvrdi, ze hra je specifickou formou uceni. Stale pfevladaji hry namétové,
které jsou obohaceny o nové prvky.

., Zatimco dité pred tretim rokem se soustieduje na jeden znak predstavovaného je-
vu, starsi dité si v§ima rady detailii: pri hie na maminku mu nestaci jen panenka, ale chce
mit i vybavicku, mydlo a hireben, aby mohlo o své dité spravné pecovat.““ (MiSurcova, Fiser,

Fix| 1980, s. 73)

2.2 Poznavaci procesy

Dit¢ ptedskolniho véku se ve svém Zivoté vaze hlavné na nejblizsi svét a pravidla,
kterd v ném funguji. Naplnuji tak potiebu jistoty, kterd je v tomto obdobi nesmirn¢ dilezita.
Podle Vagnerové (2000), ktera Cerpa z Piageta, je toto uvazovani u piedskolnich déti na-
zorné, intuitivni. Takové mySleni nerespektuje plné€ zakony logiky. Znaky takového mysle-
ni jsou:

a) Egocentrismus: Dité ulpiva na subjektivnim pohledu a ma tendenci zkreslovat tisudky
na zaklad¢ subjektivnich preferenci. Vagnerova (2000) uvadi jako ukazkovy priklad
egocentrismu piedskolniho ditéte situaci, kdy si dité€ zakryje o¢i a mysli si, Ze ho nikdo
nevidi. ProtoZe kdyZ on nevidi nikoho, nemohou ani ostatni vidét jeho.

b) Fenomenismus: Dit¢é je fixovano na obraz reality, ktery neni schopno ve svych tva-
hach opustit. Svét je pro néj takovy, jak vypada. Dité bere v ivahu hlavné vnéjsi znaky,
kterymi se pak ve svych usudcich fidi. Proto odmité4 naptiklad sdé€leni, Ze velryba neni

ryba. Velryba ma ploutve a zije ve vod¢, proto ni¢im jinym nez rybou byt nemiize.
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c) Magicnost: Dité v predskolnim veéku nedéla velky rozdil mezi skute¢nosti a fantazijni
predstavou. Poméha si tak v realném svéteé svou fantazii, a tak jeho predstavy zkresluji
vysledné poznani. Mnohdy se stane, ze je dit¢ tak zabrano do svych her, Ze pfestane
vnimat rozdil mezi tim, co je skutecné a svou fantazijni predstavou.

d) Absolutismus: Dit¢ je presvédéeno, Ze nové poznani, kterého dosahlo ma definitivni a
jednoznacnou platnost. Relativita ndzorti dospélych je pro déti v tomto véku nepocho-
pitelna. Tento definitismus je projev détské potieby jistoty. Proto déti odmitaji nové ob-

leCeni, nechtéji novy uces. Ztratily by tak to, na co jsou zvyklé. (Vagnerova 2000)

Pravé kvili tomuto zptisobu mysleni je pro dité loutka, at’ uz jako hracka, ¢i didak-
ticka pomucka v rukou ucitele, naprosto pfirozena a funkéni. Jak pise Vagnerova (2000),
fantazie mé pro dit¢ harmonizujici, relaxa¢ni a emocionalné pfiznivy ucinek. Pomoci fan-
tazie se vyrovnava s tlakem reality, s nedostatky vlastniho mysleni i zkuSenosti.

Détska fantazie se projevuje dualezitou skutecnosti. Dit¢ dava a dokaze pfricitat
vlastnosti zivych bytosti nezivym objektim ¢i zvifatim — animismus, antropomorfismus a
arteficialismus. Tato tendence polid$t'ovani je jednim z projevii poznavaciho egocentrismu.
., Déti v tomto veku sice uz davno umi odlisit Zivé bytosti od nezZivych objektii, ale stadle jeste
nejsou schopné tyto rozdily prehlizet a pricitat nezZivym vécem vlastnosti Zivych. (Vagnero-
va 2000, s. 107)

Pro dité proto neni loutka pouhou véci ovladanou ¢lovékem. Mluvi, hybe se a pro-
jevuje znamky zivé bytosti. Dité ji také tak vnima a chové se k ni. Pomoci jednoduchych
vngjsich znakti dame loutce vyraz, charakter, osobnost. Loutka je spjata s hrou. At uz je to
hra loutkového divadla nebo hra ditéte doma v pokoji. A hrou travi dit¢ v tomto obdobi
vétSinu Casu. Diky své fantazii vytvafi neimyslné loutky ke svym hram samo. KdyZ ho
napadne hrat si na kuchate, leporelo pln¢ nahradi talit, pastelky ptibor a plySovy medvéd
spokojeného stravnika. Vse je dano pouze jedineCnym zplsobem détského mysleni a uva-

zovani.

Pti zhodnoceni uvadénych fakti z vyvojovych obdobi ditéte ovsem nesmime zapome-
nout na dualezitou véc. Kazdé dite je osobnost. VSechno je velmi obecné a ne kazdé dite se
vyviji podle knih, tabulek ¢i norem. Nékteré dité zlistava v batolecim obdobi, ackoliv uz
mu byly tii roky. Jiné dité zase vykazuje znamky obdobi piedskolniho, i kdyZ mu je teprve
dva a pul roku. Kazdy je jiny a ma 1 jiné tempo vyvoje. VSe je pouze orientacni a vSechna

zobecnujici fakta jsou na zaklad€ pozorovani tempa vyvoje vétsiny populace.
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3 Dité a loutka v prostredi materské Skoly

3.1 Loutkova hra v materské Skole

Loutka je spojena s hrou, s hranim loutkového divadla. Loutky pfispivaji k lepsi
naladg¢, silné plisobi na city a pro détského divaka jsou velice ptitazlivé, zajimave, upouta-
mateiské $koly (dale MS) se hra s loutkou znaéné li§i od innosti v loutkovém divadle.

Hlavnim rozdilem je to, ¢ v MS ma hra s loutkou sviij konkrétni cil, ktery si peda-
gog stanovi ptedem podle Ramcového vzdelavaciho programu pro predskolni vzdélavani.
(Lestina 1995)

Tento autor také upozoriiuje na to, ze ucitelka pti praci s loutkou musi respektovat
individualni a veékové zvlastnosti déti. Proto by méla zvolit pti vystupu vhodny obsah i
formu. Oproti loutkovému divadlu ma velkou vyhodu v tom, Ze ona své divaky jiz zna, ma
K nim vztah.

., Ucitelka divaky dobre znd, ma moznost navazat tésny styk jevisté s hledistem. Pri
hre se miize obratit s urcitou poznamkou k jednotlivym detem, vidi-li, Ze je to potiebné a
vhodné. Do predstaveni vklada problémy tridy, které je nutno resit a které se daji pomoci
divadla lépe zvlddnout. *“ (LeStina 1995, s. 9)

Loutku bychom pfi praci s détmi v mateiské Skole mély vyuZit v pfipadech, kdy
chceme zesilit zdjem ze strany déti o urcity jev. Déti se na ni bezdé¢né soustredi, takze
vyvolava zvySeny zajem hlavné v situacich, kdy maji plnit malo pfitazlivy nebo nezajima-
vy tkol, k jehoZ zvladnuti by mély vyvinout n&jaké usili. Také mlze pomoci pfi vypé&sto-
vani raznych navykti nebo naopak odnauceni zlozvykd. Loutka je také vitanym pomocni-
kem pfi seznamovani s nejriznéj$imi pravidly a naslednym dodrZovanim téchto pravidel v
matefské Skole. Loutka je pro dité v prvni fad¢ prostfedek ke hte. Pfinasi mu radost, uspo-
kojeni, naplnéni, dava prostor k vyuziti fantazie a tvofivosti. Pedagog by ale mél mit na
paméti, Ze pro n¢j je loutka prosttedkem, s jehoZ pomoci naplni své konkrétni cile. (LeStina
1995)

Velice podobny nazor na loutkovou hru v matetské skole ma i Marta Smutna (1962).
Ta k tomuto tématu jest¢ dodava, ze je velice dulezité pfipravit si vystup s loutkou tak, aby
byl vhodny pro cilovou vékovou skupinu déti, které je vystup urcen. Ttileté deti reaguji na
loutkovy vystup jinak nez déti Sestileté. Mladsi déti predSkolniho véku Casto vystup nebavi,

oproti tomu starsi déti se skvéle bavi a naopak. Lze to jednoduse shrnout — ¢im mensi déti
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mame pied sebou, tim jednodussi bude hra (vystup) i jeji provedeni. (Vagnerova 2000)

Dulezita je také forma a zptsob loutkového vystupu. Pokud hrajeme pro nejmladsi
vekovou skupinu déti matetské skoly, je vhodné volit kratsi vystupy, které jsou hrany pfi-
mo pied jejich oCima. Ucitelka mize hrat s loutkou pouze ptes okraj stolu, pies opcradlo
zidle nebo pouze pies piedlokti ruky. Dulezity je totiz tésny kontakt détského divéka s
loutkou. Pokud ucitelka uzna, ze déti uz dokazou pochopit déj vystupu jako celku, mize
hrat za paravanem, kdy je hrajici ucitelka zcela ukryta a déti sleduji pouze loutky. To uz je
ovSem forma jednoduchého loutkového piedstaveni. (R6dl 1965)

Pti praci s loutkou musime volit také pojmy a situace, které déti znaji. Teprve po-
tom mohou pochopit, co jim prostfednictvim loutky chceme fici. Smutnd k tomu dodava
jesté toto: ,, Musi tedy vzdy navazovat na predchozi zkusenosti a na zasobu slov spojenou se
spravnymi piedstavami. Resi-li se hrou problém détem nezndamy, odehrava-li se déj v pro-
stiedi, o kterém nase déti nemaji nejmensi védomosti, stane se, ze si situaci priblizuji svym
zkuSenostem a znalostem, a vysledek je pak velmi zkresleny.“ (Smutna 1962, s. 15) Potom
je velice tézké uvést déti na spravnou cestu a opravit mylnou piedstavu. Tady se plné pro-
jevi détsky absolutismus, kdy nové poznani mé definitivni a jednoznacnou platnost. (Vag-

nerova 2000)

3.2 Vyuziti loutky v mateiské Skole

Bylo by velice mylné domnivat se, ze loutka mtize byt v pfedskolnim vzdelavani
vyuzita pouze smeérem od ucitele k détem jako didaktickd pomicka. Podle Rdmcového
vzdeélavaciho programu pro predskolni vzdelavani (dale RVP PV), mé& v matetskych Sko-
lach probihat vyvazené volnd a fizena ¢innost. Proto bychom méli mit na paméti, Ze loutky
by mély byt zatfazeny do obou téchto ¢innosti. Pokud détem nabizime loutku pouze pfi
¢innosti fizené, bereme mu tak prostor k tomu, aby se s loutkou samo seznamilo, a neda-
vame mu cas na to, aby zjistilo, jaké moznosti hra s loutkou nabizi. Proto je vhodné zaradit
loutky 1 do ¢innosti volnych. To znamena pofidit do tfidy loutkové divadlo ¢i rizné loutky,
které by mély déti pro svou hru neustéale k dispozici. Kot'atkova (2008) piSe, ze volna hra
umoznuje ditéti spontdnnim ucenim pfijit na kloub fungovani okolniho svéta. A to vse
svym vlastnim tempem a zptisobem. Dale tato autorka uvadi, ze volna hra je moznosti, jak
vyuzit své mysleni, dovednosti. Umoziuje détem zkoumat a uplatnit svou aktivitu.

Kromé vyuziti loutek ve volné a fizené ¢innosti je vhodné umoznit détem zhlédnuti
profesionalniho loutkového predstaveni. At uz v prostorach matetské skoly nebo navste-

vou loutkového divadla.
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3.3 Loutky a RVP PV

Prikopnici a prvnim ¢lovékem na svété, ktery zaradil loutky do vychovného pro-
gramu, byla Ludmila Tesafova v roce 1884 (Rodl 1976) Ta nejenom, Ze s loutkami détem
hrala, ale sama je 1 vyrabéla. Pozdéji zacCala psat texty k loutkovym piedstavenim a krat-
kym loutkovym vystupiim. Na ni pak navazovaly dalsi a dalsi ucitelky matetskych skol,
které zaradily praci s loutkou do vyucovaciho procesu. Mizeme zde zminit Bozenu Stud-
nickovou, ktera také sepsala fadu loutkovych her ur¢enych pro matefské skoly. Do historie
se zapsala také B. Brozova, ucitelka na nékolika prazskych mateiskych skolach. Tento
slibny vyvoj byl narusen 2. svétovou valkou. Po roce 1945 se opét loutky vraci do mateft-
skych skol. Také ucitelé jsou jiz pfi svém studiu na praci s loutkou pfipravovani. Po néstu-
pu komunismu figuruji loutky v osnovach pro matetskou Skolu v literarni vychové. Zde
totiz byly doporucovany jako efektivni vzdélavaci pomucka. (R6dl 1965)

Od roku 2004 se mateiské Skoly Fidi Ramcovym vzdélavacim programem predskol-
niho vzdeélavani. Ten se o loutkdch nezminuje ani je nijak nedoporucuje. Nabizi ale peda-
goglm jasnou predstavu o tom, kam maji pfi praci s détmi smétovat, o¢ usilovat. Smoliko-
va, Opravilova, Havlinova, aj. (2004) navrhly vzdélavaci nabidku v péti jednotlivych cel-
cich a pii kazdé ¢innosti méa pedagog prostor pro vyuZiti vlastnich metod a prostiedku.
Podle RVP PV jsou pro naplnéni zamért vhodnymi metodami prozitkové a kooperativni
uceni hrou a ¢innosti déti zalozené na pfimych zazitcich ditéte, coz prace s loutkou beze-
sporu spliuje.

Kli¢ové kompetence (tj. vystupy, resp. obecnéjsi zpusobilosti, dosazitelné v pred-
Skolnim vzdélavani) jsou v RVP PV (2004) rozdéleny do péti oblasti:

e Kompetence k uceni

e Kompetence k feSeni problému

o Kompetence komunikativni

e Kompetence socidlni a personalni

e Kompetence ¢innostni a obcanské

Pokud ma ucitel dostatek invence a ndpadl pro svou €innost, miiZze loutka pomoci pii

budovani vSech téchto oblasti.

22



DITE A LOUTKA V PROSTREDI MATERSKE SKOLY

To samé plati i pro oblasti vzdélavani, které jsou rozdéleny do péti celki:
e Dité¢ a jeho télo
e Dité a jeho psychika
e Dité a ten druhy
e Dité a spolecnost

e Dité a sveét

Kazda vzdélavaci oblast obsahuje vzdélavaci nabidku (to, co pedagog nabizi) jako pro-
sttedek vzdelavani, predstavuje ve svém celku soubor praktickych i intelektovych ¢innosti,
popt. ptilezitosti vhodnych k napliiovani cilti a k dosahovani vystupii. Ucitel by mél vzdé-
lavaci nabidku ve své praxi (tzn. pii praci ve tfid¢) respektovat a tviréim zptisobem ji kon-
kretizovat tak, aby nabizené Cinnosti byly maximalné pestré a svou trovni odpovidaly
konkrétnim moznostem a potfebam déti. Do této vzdélavaci nabidky mlizeme zatadit i pra-

ci s loutkami.
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PRAKTICKA CAST

V ¢asti teoretické bylo napsdno mnoho o tom, proc¢ jsou loutky uziteénym pomoc-
nikem pii1 vychove déti predskolniho véku. V matefské Skole mohou slouzit jako motivace,
pravodce tématem, partner pro dialog s dité¢tem, didakticka pomticka nebo jako prostfedek

hry pfi volnych ¢innostech. Zalezi na kreativité ucitele, jaké najde pro loutku uplatnéni.

Cilem praktické ¢asti bylo zjistit, jaky typ loutky je pro ptedskolni déti nejvhodnéj-
$i. Se kterym typem miZe ucitel 1 samotné dité pracovat co nejefektivnéji. Zaméfila jsem
se na nejmladsi vékovou skupinu déti v mateiské skole. Jsou to déti ve véku od 2,5 do 4 let
veéku. Vyzkum jsem provadéla ve tiidé, kterou vedu a ktera je slozena pouze z déti spadaji-
cich do nejmladsi vékové skupiny. Mym zamérem bylo zaradit rizné typy loutek a pozoro-
vat, jak na n¢ déti reaguji, jak se k nim chovaji, zda je zaujaly. Toho jsem chtéla docilit
pomoci ruznych dramatickych a divadelnich vystupd. Dale jsem si v§imala toho, jak se
mné osobné s loutkou pracovalo. Jestli mé v né€em omezovala S ohledem na cil jejiho vy-
uziti nebo naopak ptitdhla snaz détskou pozornost a pomohla mi déti zaujmout.

Postupné jsem také vSechny typy loutek, které jsem détem piedstavila, nechala vol-
né pristupné. Pozorovala jsem, zda i po kratkém casovém useku, kdy se déti s loutkou ne-
setkaly, budou o ni stale projevovat zajem. Zda ji vyuZiji pfi volné hie a zda se zdokonali 1

samotna hra s nimi.

4 Vyzkum

Vyzkum vedeny v rdmci této prace reaguje na problém praxe, kterym je podle mého
néazoru to, Ze jsou loutky v bézné praxi ucitelek MS velice opomijené. Neplati to pouze
Vv piipad¢ matetské skoly, ve které byl vyzkum provadén, ale plati to pro mnoho predskol-
nich zafizeni v ramci Ceské republiky. A pokud se s loutkou pracuje, jedna se vétsinou o
praci s manaskem pfti fizené ¢innosti. Ale pro¢ tomu tak je? Existuje spousta literatury, kde
je popsan pozitivni vliv, jaky loutka na déti ma a mnoho divodii, pro¢ je détem v MS nabi-
zet. Funguje to snad v praxi jinak? Jsou loutky opravdu takovym piinosem nejen pro déti,

ale i pomocniky pfi praci s nimi?
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4.1 Cil vyzkumu

Cilem tohoto ak¢niho vyzkumu je pomoci nabidky rtiznych typt loutek nejmladsim
predskolnim détem zjistit, jak déti na loutky reaguji, zda je zaujmou, jak se ucitelce
S témito typy pracuje a zda jsou piinosem i pro détskou hru.

Na zakladé vysledkt vyzkumu vznikla urcitd doporuceni do praxe, ktera nastarto-
vala jisté zmény v postoji k praci s loutkou v nagi MS. Cilem zmén bylo zavedeni uzivani
riznych typu loutek podle jejich vhodnosti a ticelnosti do programu ¢innosti v pritbé¢hu

celého dne a umoznit détem k loutkam volny pfistup.

4.2 Typ vyzkumu

V zahranic¢i je uz dnes pomérn¢ dobie znam vyzkum zalozeny na umeéni (arts-based
research), ktery spad4 do oblasti kvalitativniho vyzkumu. V Cesku je to oblast, ktera neni
zcela nezndma, ale chybi k ni odborna literatura at’ jiz v ¢estin€ napsana nebo do ni ptelo-
Zena. Patricia Leavy ji pfedstavuje v knize Arts-Based Research Practice a upozoriiuje i na
specifickou kategorii vyzkumu zaloZeného na uméni, kterou je v ramci edukaéniho procesu
tzv. a/r/tografie (a/r/tography, a/r/tograficalwork). Pfi¢emz a/r/t je metafora pro artist-
researcher-teacher (umélec-vyzkumnik-ucitel). Tato trojjedinost roli (a toho, co obsahuji)
pro jednoho Cloveéka vytvaii jakysi tieti prostor (thirtspace). (Leavy 2009, s. 3 — pfevzato
z vyukového materidlu Evy Gazakove) Jednou z umén, kterd zde vstupuje do hry, je per-
formativni uméni. Prace s loutkou spada pod uméni divadelni a tim do oblasti performativ-
niho uméni. A protoze muj vyzkum byl zalozeny na praci uéitelky-loutkoherecky s loutkou
a uCitelka sama byla zaroven vyzkumnikem, povazuji za opravnéné svilj vyzkum zasadit
do oblasti a/r/tografie.

V Ceském periodiku Divadelni fakulty AMU Disk nazyva Josef Valenta tento vy-
zkum vyzkumem uméleckym, ktery je na praxi zalozeny, na praxi vedeny. Tento vyzkum
podle n¢j vznikd v praxi a reaguje na problémy praktiki. Vyuziva metody jim blizké a vy-
zkumnym nastrojem jsou umeélecké postupy a formy. (Valenta 2012)

Vyzkum preferenci déti, co se tyce typu loutek, probehl jako kvalitativni a zacast-
nény akéni vyzkum. S piihlédnutim k jeho definovani (Svaiicek, Sed’ova 2007), byly napl-
nény jeho zasadni parametry (v rdmci moznosti vyzkumného vzorku):

e Byla zachovana rovnost vyzkumnika se zkoumanymi a tito méli i podil na vyhod-

nocovani (zde nardzime na ramec moznosti vyzkumného vzorku — spole¢na reflexe
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probihala podle rozumovych a feCovych moznosti déti, s pfihlédnutim k ¢asu, po
ktery byly ochotné se na reflexi soustiedit).

e Téma vyzkumu bylo vztazeno k praxi — loutka je vyborny prostfedek pro praci
s détmi, ale v MS byvaji vyuzivani pfevazné jen manasci (a leckde ani ti ne).

e Proces vyzkumu Sel ruku v ruce s procesem uceni a zmény — spole¢né jsme si typy
loutek ,,ohmatavali, zjistovali, co umi a co s nimi umime my.

e Byl definovan problém praxe i cil zmén.

4.3 Metoda sbéru dat

Pro tento vyzkum jsem zvolila jako metodu sbéru dat pozorovani. Jak uvadi Pelikan
(2007), je pozorovani i v bézném zivot€ jednim ze zplUsobl ziskavani informaci. Je to be-
havioralni metoda, kterd je zaloZena na pozorovani urcitych jevi, situaci, chovani jednot-
livet 1 skupin.

Svaticek a Sed’ova (2007) pak déli pozorovani na nékolik druhti. Podle jejich déleni
je pouzito pozorovani:

e zucastnéné (badatel sleduje pozorované jevy piimo v prostiedi, ve kterém se ode-
hréavaji)
e piimé (badatel se ucastni pozorovaného jevu v €ase jeho priibéhu)
e strukturované (badatel sleduje pfedem vymezené a urcené jevy)
studiu pedagogické skutecnosti.“ (Kotfinek 1972, s. 29) Dale ovSem dodéava, Zze pokud ma
byt pedagogické pozorovani ucelné, méla by se pifi ném eliminovat osobni zaujatost a
piedsudky pozorovatele, aby nedoSlo ke zkresleni jeho vysledk.

Podle Pelikana (2007) je pozorovani vzdy riznou meérou ovlivnéno subjektivitou
pozorovatele. V piipad¢ tohoto konkrétniho vyzkumu navic mize trojrole umélce-
vyzkumnika-ucitele subjektivitu pozorovatele prohloubit. Proto zde bylo dbano na Pelika-
novo doporuceni vyuzit fizené pozorovani, které by mélo objektivitu vyzkumu zvysit za
naplnéni nasledujicich podminek:

e pfesné vymezeni cile a objektu pozorovani

e vymezeni pozorovanych jevl

e vedeni zaznamu o pozorovani

e vymezeni postupu zpracovani ziskanych dat

V tomto ptipad¢ §lo o pozorovani fizené. Objektem pozorovani byla skupina predskol-

nich déti ve véku od 2,5 do 4 let véku. Pozorované jevy byly reakce déti na nabizené lout-
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ky. Zdznam o ¢innostech byl veden pomoci terénnich zapist. Ziskana data byla analyzova-

na a reflektovéna ,,a/r/tografem*.

4.4 Charakteristika vyzkumného vzorku

Vyzkum probihal v MS v Hranicich u Age. Tato matefska $kola je jedind ve mésté,
neni tedy v zadném slova smyslu vybérova. Navstévuji ji vSechny déti z Hranic, jejichz
rodi¢e o sluzbu MS maji zajem. Déti jsou zde rozdéleny do tif t¥id podle kalendainiho véku.
Utitelky pracuji podle SVP, ktery je rozdélen do &tyf integrovanych blokd. Tyto bloky jsou
déleny fenologicky (podle ro¢nich obdobi). Kazda ucitelka si pak sama tvofi TVP, ktery je
ptizptsoben specifické skupin€ déti a aktudlnim podminkam.

Ttida, ve které vyzkum probihal, se jmenuje Kotatka. Zapsanych déti je zde 23, z
toho 8 chlapcti a 15 dévcat. VSechny déti jsou ve véku od 2,5 do 4 let. V této matetské Sko-
le je to tfida déti nejmladsich. Ttetina z téchto déti komunikuje pouze neverbalné nebo
pomoci jednoduchych, kratkych slov. Pokud chtgji fici vétu, neni jim jest¢ rozumét. Druha
tretina déti uz hovoii pomérné srozumitelng, ale agramaticky. Stéle jeSté prevladaji situace,
kdy se musi dorozumivat neverbalnég, aby jejich fe¢ okoli pochopilo. Posledni ¢ast déti jiz
hovor.

Z tohoto diivodu jsem pii vyzkumu pouzila metodu pozorovani. Bylo totiz velice
problematické se vSemi détmi aktivity reflektovat. Proto spolecnd verbalni reflexe probiha-
la pouze ¢astecné, jako dopln€k pozorovanych reakci.

Jelikoz vyzkum probihal v zimnich mésicich, vSechny déti byly jiz relativné adap-
pokud ucitelka vhodné odvede pozornost a zaméstnd dité cinnosti ¢i aktivitou. Stale vSak
Spatné reaguji na zmeny a véci, na které nejsou zvyklé a které vybocuji z kazdodenniho
fadu. Navstéva divadelniho predstaveni, at’ uz ¢inoherniho nebo loutkového, je pro né ve
vetSing piipadl zprvu velice stresujici.

S loutkami se déti do této doby setkavaly pouze na kratky €as v rdmci fizenych ¢in-
nosti, kdy loutka méla funkci didaktickou a sdélovaci. Proto bylo velice zajimavé pozoro-
vat, jak deti na loutku reaguji 1 v jinych situacich a jak je tato zkuSenost ovliviiuje 1 ve

vlastni hfe.
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4.5 Pruabéh vyzkumu

Vyzkum probihal béhem ledna 2016 a byl zalozen na piedstaveni riznych typi lou-
tek nejmladsim predSkolnim détem pomoci drobnych divadelnich vystupt. Pokazdé byl
béhem jednoho dne zatazen jiny typ loutky. Loutky byly pouZzivany jak v fizenych ¢innos-
tech, tak béhem volné hry déti. Vystupy byly jak pfipravované, tak improvizované. V pri-
behu aktivit s loutkami byla skupina déti pozorovana, jak na loutky reaguje, a byly potizo-
vany terénni poznamky, které byly oporou zavérecné evaluace.

Nasledujici kapitoly predstavuji praci s jednotlivymi typy loutek.

45.1 Manasek

Nazev aktivity: improvizovany vystup ucitelky s loutkou

Funkce loutky: prostfednik v komunikaci, zdbavna, relaxa¢ni

Pouzita loutka: manasek - pes

Cil ¢innosti: navazani komunikace s ditétem, odvedeni pozornosti ditéte od odchodu mat-
ky

Pocet déti: 4 (1 chlapec, 3 divky)

Rozvijena vzdélavaci oblast: dité a jeho psychika — sebepojeti, city a viile

Diléi vzdélavaci cil: ziskani relativni citové samostatnosti

Ocekavany vystup: odloucit se na urcitou dobu od rodiclt a blizkych, byt aktivni i bez

jejich opory

Pribéh ¢innosti

Loutku pejska vyuziva uditelka pfi rannim schazeni se déti. Trileta hol¢icka pticha-
zi do Skolky s pla¢em. Proto ucitelka vyuziva loutky k odvedeni pozornosti. Prostfednic-
tvim manaska navazuje kontakt s ditétem. Loutka psa se hol¢icky zacina vyptavat, zda to
ve Skolce zna. Pes ji prosi, jestli by mu neukazala néjaké hracky, protoze on by si tak rad

hral, ale nevi s ¢im.

Reakce déti na loutku
Holcicka se velice brzy uklidnila. Pejskovi ukazala svou nejoblibenéjsi hracku a

hrala si s ni. Po té se zapojila do hry s ostatnimi détmi. Zbytek déti rozhovor mezi divkou
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a pejskem pozoroval, ale zatim o loutku neprojevil vétsi zajem. Loutku psa poté dala uci-

telka na viditelné misto tak, aby na ni vSechny déti vidély a ona vidéla na né.

Nazev aktivity: iklid hracek

Funkce loutky: sd€lovaci, zabavna, motiva¢ni

Pouzité loutky: manasci - pes, kocka

Cil ¢innosti: pomoc détem pii tklidu hracek po volné hie

Pocet déti: 18 (6 chlapcu, 12 dévcat)

Rozvijena vzdélavaci oblast: dit¢ a jeho t¢lo

Diléi vzdélavaci cil: osvojeni si véku pfimefenych praktickych dovednosti

Ocekavany vystup: zvladat jednoduchou obsluhu a pracovni tkony (postarat se o hracky,

uklidit po sobé&, udrzovat potadek, zvladat jednoduché uklidové prace)

Pribéh ¢innosti

Déti v pozorované skupiné jesté stale nemaji zazité pravidlo, ze poté, co si s pujce-
nou hrackou dohraji, mély by ji vratit na misto. Proto je pozdé&jsi tiklid velice chaoticky.

V této situaci vyuziva ucitelka manasky psa a kocky. Hlasy obou zvitat odlisi za-
barvenim a zménou vySky hlasu, aby bylo jasné patrné, ktera loutka zrovna mluvi. ,, Haf,
haf, tady je ale nepotadek. Takovy ani my zvitatka nedokazeme udélat. Ze se nestydite,
takhle zachazet s hraCkami,” povida pejsek. Kocicka se déti zastava: ,,Miau, ale no tak
pejsku, nebud’ na né zly. Nevr¢ a necei zuby. Déti uréité vi, jak to viechno napravit. Ze
ano déti, Ze to vite?* Déti reaguji a shodnou se na tom, Ze by hracky mély uklidit. ,,Vrr, to
jsem na to zvédavy, jestli to dokazete, lehkd prace to skutecné nebude. Kdyz budete potie-
bovat, s ko¢ickou vam radi s uklidem pomiizeme.*

Déti zacinaji svédomiteé poklizet a s radosti vitaji 1 pomoc loutek. Jejich zpiisob
vedeni umoznuje manipulovat s pfedméty bez velkych obtizi. Navic to vypada, jako by

loutky braly ptedméty do ust, coz je pro déti velice piitazlivé.
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Obréazek 1 Uklid herny s mariasky

Reakce déti na loutky

Déti loutky pfivitaly s nadsenim. Uklid herny trval mnohem kratsi dobu, nez je v
této tfideé obvyklé. Déti uklizely bez pobizeni uitelky. Bavilo je to, jako by to byla soucést
hry. Poté, co déti uklidily, samy se shlukly kolem ucitelky, ktera méla loutky na rukou a s

manasky si zaCaly povidat, hladit je a 1épe se s nimi seznamovat.

K

ULLTTP
: ;Hl,!\

Obrazek 2 Manasci pomahaji pti uklidu
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Nazev aktivity: ¢iSténi zubu

Funkce loutky: sdélovaci, didakticka, zabavna

Pouzité loutky: manasci - pes, kocka

Cil ¢innosti: seznamit déti se zdkladnimi hygienickymi navyky
Pocet déti: 18 (6 chlapct, 12 dévcat)

Rozvijena vzdélavaci oblast: dité a jeho télo

Diléi vzdélavaci cil: osvojeni si poznatkt o téle a jeho zdravi

Ocekavany vystup: mit povédomi o vyznamu péce o Cistotu a zdravi

Pribéh ¢innosti

Ucitelka vyuziva nastalé situace, kdy se déti po tklidu herny zacinaji plné soustie-
d’'ovat na manasky. Zaroven reaguje na skutecnost, Ze si né€kolik déti v uplynulych dnech
stézovalo na bolesti zubil.

Pejsek si postéZuje na to, e ho najednou zacal bolet zub. Ze uz ho par dni pobolival,
ale ted’ uz boli mnohem vic. Pta se déti, jestli je také nekdy zuby boli. Déti ptikyvuji a vy-
pravi pejskovi, jaky zub koho boli. Kocicka se pfidava do rozhovoru a pta se, co d¢lat,
kdyz za¢nou zuby bolet. A co d€lat proto, aby zuby viibec bolet nezacaly. Déti jsou neusta-
le soustfedéné a pozorn¢ vnimaji. Pfipominaji si s pomoci ucitelky, jak Casto by si zuby
mély Cistit, co délat, pokud je zuby boli. Pejskovi a kocicce se povidani velmi libi, protoze
oni sami si zuby necisti. Opét zacina probihat komunikace, jak mezi loutkami navzajem,
tak 1 mezi loutkami a détmi.

,Haf, haf, to je sice pckné, Ze si Cistite zuby, ale m¢ by to asi nebavilo. Véas to ba-
vi?*“ Reakce déti je pomérné ofekavana. VétSinu to nebavi a rodice jim to musi neustale
pfipominat. V tomto moment¢ se do rozhovoru s pejskem vklada ucitelka.

Povidd manaskiim 1 détem, Ze zné jednu basnicku o ¢isténi zubi, a ze kdyz si na ni
vzpomene, hned ji to ¢isténi vice bavi. Po té seznamuje déti 1 loutky s kratkou basnickou.

Cistim zoubky Fizy, fizy, at’ jsou bilé jako biizy.
Cistim vpravo, vlevo, vpredu, vzadu,

spodni a pak horni fadu.

At jsou bilé jako snih, at’ ma kazdy radost z nich

31



VYZKUM

Basnic¢ku doprovazi pohybem ruky, kterou napodobuje pohyb pfi €isténi zubl. Zde mana-

sek kocky drzi pomyslny kartacek a hraje, jako ze Cisti druhému manaskovi zuby. Basnic-

vvvvv

Reakce déti na loutku

Déti byly po celou dobu trvani ¢innosti soustiedéné, spolupracovaly a zapojovaly se
do rozhovoru s manasky. Nemély problém rozlisit chvile, kdy k nim mluvi ucitelka sama
za sebe a kdy prostfednictvim manaskt. Loutky vnimaly odd€len¢€, nezéavisle na ucitelce.
Braly je jako zivé bytosti, které jim byly piijemné. Nebaly se jich, naopak S nimi bezpro-

sttedné komunikovaly.

Nazev aktivity: privolani pejska a koCi¢ky

Funkce loutky: sdélovaci, zabavna, didakticka

Pouzité loutky: manasci - pes, kocka

Cil ¢innosti: ztiSeni déti béhem hry, spolecné feSeni problému
Pocet déti: 18 (6 chlapct, 12 dévcat)

Rozvijena vzdélavaci oblast: dité a jeho psychika — jazyk a fec

Dil¢i vzdélavaci cil: rozvoj feCovych schopnosti a jazykovych dovednosti receptivnich
(vnimani, naslouchéni, porozuméni) 1 produktivnich (vyslovnosti, vytvateni pojmil, mluv-

niho projevu, vyjadiovani)

Ocekavany vystup: vyjadfovat samostatné a smysluplné myslenky, napady, pocity, minéni

a tsudky ve vhodné zformulovanych vétach

Pribéh ¢innosti

Déti dostavaji prostor k volné hie. Loutky jim k dispozici zatim dény nejsou. A to
ze dvou diivodid. Jsou pouze dve, coz je pro tak velky pocet déti malo. Navic je ucitelka
potiebuje v prubéhu volné hry pouzit. Manasky ale umist'uje do prostoru tfidy tak, aby na
n¢ déti vidély a aby to zaroveinl vypadalo, ze se loutky divaji na né&, jak si hraji. Asi po 20
minutach volné hry se hluk ve tifidé zacina stupnovat. Ucitelka vyuziva okamziku, bere
loutky a s miioukanim a $t€kdnim s nimi rychle odchézi za dvete, kde je odklada a vraci se
k détem.

Témeét vSechny déti piestavaji s hrou a zjiSt'uji, co se stalo. Ucitelka se snazi déti

pfivést na to, ze pejsek s koc€i€kou nemaji radi takovy hluk a kfik, jaky ve tfidé byl. A to
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plati i pro ostatni zvifata. Boli je z toho usi, hlava a také se boji. Lidé takovy hluk také ne-
maji radi, protoze pak jejich usi Spatné slysi, kdyz poslouchaji jenom ramus a kiik. Déti
zaCinaji ptrikyvovat, ze je taky trochu usi i hlava z toho ramusu boli. Ucitelka se déti pta,
jak ted’ pejska s kocCickou ptivolat zpatky, aby se uz nebali. Déti navrhuji, Ze na né zavola-
me. Volaji, ale mandsci se nevraci. Proto pfemysleji dal. Jednu hol¢icku napada, Ze by je
mohli pfivolat basni¢kou nebo pisnickou. Déti velice rychle napada pisen Kocka leze dirou.
Mezitim, co zpivaji, ucitelka odchazi pro manasky, kteti pomahaji détem pisen dozpivat.

Déti chtéji ve zpévu jesté pokracovat. Proto piidavaji pisen Skdkal pes pres oves.

Reakce déti na loutku

Ackoliv si s loutkami déti zrovna nehraly, okamzité reagovaly na jejich nahlé zmi-
zeni. VéEtSina déti pfemyslela, co se stalo, ostatni jen potichu sedély. Kdyz se zacalo na
manasky volat, poméhaly Gpln¢ vSechny déti. Pisni¢ku zpivali také vSichni. Mimo déti,
které jesté nemluvi nebo zvladnou vyslovit pouze par zakladnich slov. I kdyz se ke zpévu
nepiidaly, stale byly soustiedéné na dvefte, za které se pejsek s kocickou schovaly. Kdyz se
pejsek s kocickou opét ukazali, déti to hodnotily velice kladné. Hladily je, chtély si s nimi
povidat. Pfi prostirdni na obéd pak déti prostiely nejen sobé&, ale pfipravily talif i manas-

kam.
Volna hra déti s manasky

Manasci byli pfi volnych hrach nejvyuzivanéjsi. Déti velice rychle pfiSly na to, jak
loutky spravné nasadit a jak je vést. Nejdiive zacaly s jednim manaskem, poté zadaly o
pomoc ucitelky, aby jim pomohla loutku nasadit i na druhou ruku. Starsi déti, mezi 3. a 4.
rokem, si hraly nejdiive paralelné, vedle sebe, ale po lepSim seznameni se S loutkou a jejim
vedenim, si zacaly hrat spolu. Vedly pomoci loutek rozhovory a zacaly rozehravat drobné
divadelni vystupy.

Mladsi déti, které jesté nedovrsily tii let, manasci také zaujali. Nejdiive je drzely
pouze pod hlavou, ale po par dnech uz si je zacaly také navlékat na ruku. Jejich hry
s manasky byly spise individualni. Hraly si s nimi,ale nevyhledavaly ke hie dal$i kamara-

dy.
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Obrazek 3 Volna hra s manasky

Zavéry do pedagogické praxe

Manasek je pro déti pozorované vékové skupiny velice vhodnou loutkou. Vedeni a
manipulace s timto typem loutky neni slozitd. Ve vétSing pfipadii vedeme manaska jednou
rukou (existuji také obouru¢ni manasci s otacejici se hlavou). To dava ucitelce moznost mit
druhou ruku volnou nebo ji vyuzit k vedeni dal§iho manaska. Diky zptisobu vedeni je tato
loutka pohybliva, Ziva, dokdze manipulovat s riznymi pfedméty. Pokud je manasek v ¢in-
nosti, déti o néj projevi mnohem vétsi zajem, 1épe jej vnimaji. Tento typ loutky ke svému
hrani nevyzaduje slozité ptipravy. Ucitelka ho mlze zaradit, jak do planovanych fizenych
¢innosti, tak i do pribéhu volnych her. Mtize s nim pohotove reagovat na momentalni situ-
aci ve tfide (deti se hadaji, placou, nevi si rady s ur€itym problémem, atd.). Zde miize lout-
ka pedagoga zastoupit a ditéti poradit, poucit, povzbudit, pomoci. Dité totiZ loutku nevni-
ma jako mentora, ktery mu fik4, co ma d¢lat, na rozdil od dospélého. V manaskovi vidi
symbol hry, proto je vhodny nejen k zabavnym ¢i relaxacnim G€ellim, ale také k ucelim
vychovnym a vzdé€lavacim. Proto mize byt manasek velice cenénym priivodcem tématu ¢i
celého integrovaného bloku.

Ucitelce umoziuje byt mandsek s détmi v t€sném kontaktu. K hrani s nim ucitelka
nemusi byt détem skryta, aby déti 1épe vnimaly jeji odd€leni od loutky. Naopak, ¢im blize
détem je, tim vice ¢innost s loutkou vnimaji. Pokud chce ucitelka odliSit momenty, kdy
mluvi loutka na jeji ruce a kdy mluvi ona sama, staci si loutku bud’ dat pted oblicej, nebo
se za loutku neukryvat, ale divat se na ni po celou dobu, kdy loutka hraje. V té chvili je

détem zcela jasné, ze mluvi loutka. Pokud ji ucitelka pfesune do urovné ramen a odkryje si
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obli¢ej, miize mluvit sama za sebe 1 za loutku. Zde je pro pedagoga dulezité stale myslet na
to, aby se na hrajici loutku dival. Pomaha tak détem, aby se soustfedily ptimo na loutku, a
nestrhava pozornost na sebe. Navic ji mize sam sledovat a tim ji 1 [épe animovat.

Manasek je pro nejmladsi predskolni déti vhodnou loutkou. Je kontaktni, zivy a
pfijemny. Dé&ti se s nim mazli, hladi jej, povidaji si s nim. Proto se vyborné hodi pti adap-
taci déti na prostiedi MS, kdyZ jsou déti ostychavé, bojacné, nejsou si jisté pii kontaktu
s dospélymi, maji starosti nebo jsou ve stresu. Samoziejmé vyhodou tohoto typu loutky je
to, ze déti ptirozené bavi. Ziskava si jejich pozornost mnohem Iépe nez napt. loutky plosné.
Limitem této loutky je minimalni pohyblivost spodni casti t€la. Manasci mohou zpravidla
hybat sty nebo hlavou a hornimi koncetinami. Jeho pohyblivost je tak mirné omezena. Jak

ovsem ukdazalo pozorovani volnych her, na jeho kouzlu to neubira a détmi je velice zddany.
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45.2 Marioneta

Nazev aktivity: loutkové divadlo

Funkce loutky: divadelni, zabavna, didakticka
Pouzité loutky: marionety- kral, ¢ert, vodnik, chalupnik Honza, jeZibaba, princ

Cil ¢innosti: zklidnit rozproudéné déti, zprostiedkovat jim divadelni pfedstaveni, motivo-
vat je k diskuzi o tom, co se v divadle udalo, pifedstavit jim tradici ¢eského loutkového

divadla

Pocet déti: 19 (7 chlapct, 12 dévcat)

Rozvijena vzdélavaci oblast: dité a spolecnost

Diléi vzdélavaci cil: seznamovani se svétem lidi, kultury a uméni

Ocekavany vystup: vnimat umélecké a kulturni podnéty, pozorné poslouchat, sledovat se
zdjmem dramatické pfedstaveni a hodnotit svoje zazitky (fici, co bylo zajimavé, co je zau-

jalo)

Pribéh ¢innosti

V tento den se v matetské skole kona karneval. Vsichni se prevlékaji do masek,
véetné ucitelek. Celé dopoledne je ve znameni her, tance, pohybovych aktivit. Ucitelka
nabizi détem Cinnost, pfi které by se zklidnily, protoze se blizi ¢as obéda.

Ucitelka ma k dispozici rodinné marionetové divadlo a hraje détem pohadku o tom,
jak chalupnik Honza vysvobodil hodného krale z pekla. Pohadka je vymyslena ucitelkou
tak, aby se zde vystiidaly vSechny marionety, které ma k dispozici. Také dba na to, aby
charaktery postav byly pro déti jasné Citelné, a aby pfib&éh obsahoval i mravni pouceni. Po
skonceni pohadky je odménéna potleskem a zdjmem ze strany déti o prohlédnuti si celeho
divadélka.

Po seznameni déti s loutkami se vytvari komunitni kruh, kde si déti spolu s ucitel-
kou jesté jednou loutky prohlizi a pfipominaji si, jakou roli v pohadce hraly. Zda byly hod-
né ¢i zlé. Kdo komu pomohl, kdo komu uskodil. Tak si ulitelka ovétuje, zda déti ptibeh
vnimaly a dokazaly se orientovat v jeho dé&ji.

Ucitelka pak dava marionety détem k dispozici, aby si je samy vyzkousely. KdyZ si
déti s loutkami dohraji, ucitelka je seznamuje s tradici ¢eského loutkového divadla. Vyuzi-

va k tomu marionetu Honzy a Certa, které u déti vzbudily nejvetsi zdjem. Honza s Certem
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détem vypravi o tom, jak kdysi davno jezdily herci hrat détem loutkové divadlo i do té
nejmensi vesni¢ky. Cert vypravi, kolik déti uz postrasil a Honza zase o tom, kolikrat uz
Certa prelstil. Také, Ze diive byli v kazdé rodin€. Téata, mama, déti, babicky a dédeckové se
sesli a hrali si pro radost loutkové divadlo. Dfiv totiz nebyla televize, a proto se lidé bavili

hranim divadla.

Reakce déti na loutku

Pii ptipravé divadla si déti loutky se zajmem a se zvédavosti prohlizely. Po celou
dobu pohadky sedély a vnimaly jeji d¢j. Navic reagovaly pifi dramatickych situacich. Na-
ptiklad se snazily volanim probudit Honzu, kdyz se k nému blizil ¢ert. Varovaly kréle, aby
s ¢ertem nikam nechodil, Ze ho odnese do pekla. Tim dokazaly, ze d¢j pribeéhu chapou a
orientuji se v charakteru postav, které jim ucitelka hned na zac¢atku pohadky nastinila.

Détem se velice 1ibil zplsob pohybu hrajicich marionet. V hlavach mély marionety
zabudovany pevny drat, koncetiny visely volné podél téla. Proto pohyb loutky vypadal sice
nekoordinovang, ale efektné. Détem to pfislo velice zdbavné a vyvolavalo to u nich smich.

Marionety svym vizualnim ztvarnénim nemusely byt vS§em pifjemné. Ale déti se k
nim chovaly podle toho, jakou roli v pohadce hraly. Marioneta jezibaby svym vzhledem
déti nejdiive odrazovala. Pfisla jim strasidelna. Ale v pohadce byla hodna, Honzovi poradi-
la a pomohla. Takze po skonceni loutkového vystoupeni si s ni déti hraly jako s ostatnimi
marionetami.

Déti, stejné jako pii praci s manaskem, nemély problém odlisit ucitelku od loutek. I

kdyz vid¢ly, jak marionety vodi, reagovaly a mluvily na loutky samotné, ne na ucitelku.

Obrazek 4 Loutkové divadlo
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Volna hra déti s marionetami

Détem marionety ucarovaly. Ve volnych hrach si je ¢asto pujcovaly a oproti ostat-
nim loutkdm u nich stravily nejdel$i dobu. Také zde probihala koopera¢ni hra, kdy i ty
nejmladsi déti spolupracovaly s ostatnimi. JiZ si s loutkou nehraly individualné, ale vyhle-
davaly ke své hie spolecnika. Domlouvaly se, zda bude opona divadélka spusténa ¢i vyta-
zena, jaké kulisy pouziji. Nejoblibenéjsi postavou byl cert. Ackoliv se ho déti v této tiide
bézné boji, v tomto provedeni se jim zamlouval.

K dispozici déti mely jesté marionetu vétSich rozmért — skiitka. Zptisob jeho vede-
ni byl naprosto stejny jako u malych marionet. Mensi déti o tuto loutku z4jem pfili§ nepro-
jevovaly. Diky své velikosti se jim $patné ovladala. VEétsi déti si ji naopak Casto pijcovaly.
Zaujal je pohyb loutky, zejména jeji chiize. Casto ji vyuzivaly pfi hie s jinym typem loutek
tak, jak je to vidét na obrazku 5.

Obrazek 5 Volna hra déti s velkou marionetou
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N

Obrazek 6 Volna hra déti s marionetovym divadlem

Zavéry do pedagogické praxe

Pti praci s marionetou by si ucitelka nejdiive méla vyzkouSet vedeni loutky, nez s
ni za¢ne pracovat pred détmi. Zde zaleZi na druhu marionety. Pokud je to marioneta s
hlavnim vodicim dratem a ovladatelnymi koncetinami, musi byt ucitelka zru¢né&jsi. Kdyz
ma k dispozici loutku, ktera nema ruce a nohy ovladatelné, jako v ptipadé vyse popsané
¢innosti, je vedeni loutky mnohem jednodussi. Navic miiZze vodit n¢kolik loutek najednou.
vice soustfedit na vedeni loutky. O to méné pozornosti pak vénuje détem a informacim,
které jim zrovna podava. Takové sdéleni pak miZze byt nesouvislé a neusporadané. Pak
maji déti problém takové informace pfijmout a zapamatovat si je. Proto je nutné volit tako-
vy typ marionety, na ktery ucitelka staci a pfi praci s nim si je jista.

Marioneta se vyborné hodi k hrani loutkového divadla za pouziti néjakého jevistni-
ho prostoru. Loutkovodicovi se za scénou snaze pracuje s marionetou nez s manaskem,
nevadi distance, kterd mezi loutkami a divéky je. I kdyZ je to v rdmci €innosti v mateiské
Skole, ptfinasi dojem opravdového divadelniho pfedstaveni.

Détem se loutky libily, ale nechtély se s nimi mazlit nebo je hladit jako v ptfipadé
manaska. Proto neni v neékterych situacich tento typ loutky uplné¢ vhodny. Hlavné v ramci
adaptace ¢i néjakého psychického stradani ditéte. Tady je velice dilezity kontakt s nécim,

co je ditéti pfijemné nejen psychicky, ale i fyzicky.
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45.3 Javajka

Nazev Cinnosti: uplakana Janicka

Funkce loutky: didakticka, motiva¢ni, zabavna, sdélovaci

Pouzita loutka: javajka — hol¢ic¢ka Janicka

Cil ¢innosti: ukazat détem, jak se mize kamarad citit, podporovat u nich empatii
Pocet déti: 18 (7 chlapcty, 11 dévcat)

Rozvijena vzdélavaci oblast: dité a ten druhy

Dil¢i vzdélavaci cil: posilovani prosocialniho chovani ve vztahu k ostatnim lidem

Ocekavany vystup: vnimat, co si druhy pfeje i potfebuje, vychdzet mu vstfic (chovat se
citlivé a ohleduplng k slab§imu ¢i postizenému ditéti, mit ohled na druhého a soucitit s nim,

nabidnout mu pomoc apod.)

Pribéh cinnosti

Probiha volna hra déti v herné. Ucitelka zpozorni a pta se déti, jestli néco neslysi.
Déti poslouchaji. ,, Jako kdyby tady n€kdo tichounce plakal,” pokracuje ucitelka. Jde za
dvefe a zpét se vrati s loutkou. Je to hol¢icka a moc place. Ucitelka se ji pta, kde se tu vza-
la. A jestli ji n€kdo z déti neznd. DéEti vrti hlavou, Ze ji neznaji. Hol¢icka s placem tika, ze
se jmenuje Janicka.

Vypravi détem, jak Sla s maminkou na prochazku. Chtéla si z maminky udé¢lat
legraci a schovala se ji (tato situace se schovavanim se byla zvolena zamérné - reagovala
na Casty jev v této tiidé — déti se z legrace schovévaji a ucitelka si o n¢ d¢€la starosti, kdyz
je najednou nevidi). Maminka na ni volala a Janic¢ce to pfiSlo jako ohromna zébava. Ale
kdyz vykoukla ze svého tkrytu, maminka uz tam nebyla. Zacala mit strach, snazila se ma-
minku najit a §la a §la, az pfisla sem.

Ucitelka povida JaniCce, aby si ted’ chvilku odpocinula, kdyz se tolik nachodila.
Vé&si loutku na opéradlo Zidle. Javajka tak vypada, Ze opravdu sedi. Ucitelka si seda na zem
a déti se k ni ptidavaji. Obraci se na déti: ,,To je tedy pékné nadéleni. Janicka je tak hrozné
smutna. Co s tim udélame? Pomizeme ji? Co by ji mohlo ud¢€lat radost?* DéEti navrhuji, Ze
zkusime jeji maminku najit. Ale nevi kde. Také zaznél navrh, Ze ji miZeme dat bonbon.
Muzeme ji pohladit, aby nebyla tak smutna. Ucitelka napady vyslechne, déti pochvali a
navrhne, Ze maminku sice najit nemtizeme, ale kdyz nam Janicka fekne, kde bydli, mtze-

me tam zavolat a mamince fict, at’ si k nam pro Janicku pfijde. Déti souhlasi. Ty smélejsi
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jdou hned k Janicce a vyptavaji se ji, kde bydli.

Ucitelka bere loutku k sob¢ na klin. Janicka détem tfekne, kde bydli a ma radost, ze
ji pomiizeme. Ze jsme moc hodni, ale Ze se stejné trochu boji, protoZe to tady viibec nezna.
Ucitelka poprosila déti, aby to ve tfid¢ Janicce ukazaly, Ze ona zatim zavola Janicky ma-
mince. Jesté poklada détem otazku: ,,Co myslite, Ze jeji maminka ud¢lala, kdyz Jani¢ku na
prochazce najednou nevidéla? Méla o ni strach?“. Déti prikyvuji, Ze strach urcité¢ méla.
Ucitelka dava loutku détem a prosi je, aby na Janicku byly opatrné, aby se ji néco nestalo.
Déti chodi v houfu za ditétem, které loutku nese, a ukazuji Jani¢ce hracky, hladi ji po vla-
sech. Po par minutach si zase zacinaji hrat a o loutku jevi zajem uz jen par déti. Ucitelka si
Jani¢ku od déti piebira a dékuje jim, Ze se o ni tak hezky postaraly. Ze ted’ uz se u nas ve
$kolce Jani¢ka uréité neboji. Také détem sdéluje, Zze maminka si pro Janicku pfijde. Ze ji
vSude hledala a moc se o ni bala. Proto Janic¢ka vSem slibila, ze uz se mamince schovavat
nebude. Jenom kdyz spolu budou hrat na schovavanou.

PR—— B G

I

Obrazek 7 Prace s javajkou

Reakce déti na loutku

Loutka déti zaujala. Zpocatku udrzela pozornost i téch nejmladSich ve tiid€. Ale br-
zy se nékteré déti na loutku soustiedit prestaly. Loutka v nékterych situacich vypadala neo-
hraban€, coz ji ubiralo na presvédcivosti. Ale 1 piesto déti dokéazaly bez problému oddélit
loutku od ucitelky. Komunikovaly zvlast s loutkou, zvlast’ s ucitelkou. Loutku oslovovaly

jménem, které ji ucitelka vybrala.
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Volna hra déti s javajkou:
s loutkou si dokazaly poradit. Vyhledavaly s ni spolecniky ke hte, ale ta mé¢la vzdy kratké-

ho trvani, protoze déti hra s javajkou brzy omrzela.

Zavéry do pedagogické praxe

Javajka je vhodna pro pedagogy, ktefi uz maji s vedenim tohoto typu loutky urcité
zkusenosti. Je opravdu naroc¢né loutku presvédcive vést a pii tom udrzovat kontakt s détmi
a pracovat s nimi.

Velikou vyhodou i nevyhodou javajky jsou jeji ovladatelné ruce. Loutka je diky
Ale pokud ucitelka neni dost zru¢na, pohyby loutky pak mohou vypadat nepfirozené a ve-
lice ji ubiraji na magicnosti, kterou pro dit€ ma. Tim pak déti rychleji ztraci pozornost.

Loutka je mobilni, Ize ji snadno pfenaset, ale vyzaduje vedeni obéma rukama. Pii
praci se skupinou nejmladsich déti v matetské skole je to pomérné velké omezeni. Ucitelka
musi byt vzdy schopna reagovat na okamzité potieby déti — smrkani, obuti backor aj. Pak
musi loutku Gplné€ odlozit. Tim zrusi napéti probihajici situace a pak uZ na ni téZko navazu-
je.

Détem se loutka tohoto typu Spatné vede. Nejsou jesté natolik zrucné a ovladani
hornich koncetin jim déla potiZe. Proto je vhodné jim nabidnout jinou alternativu a zvolit
jinou ze spodovych loutek — napt. spodovou marionetu, ktera se vodi zespodu pomoci tyce.
Koncetiny této loutky mohou, ale také nemusi byt ovladatelné, coz by pro déti bylo piija-
teln&jsi.

Déti javajka zaujme, vénuji ji pozornost, ale spise pokud je v rukou pedagoga, proto

se hodi zejména jako prostiedek sdélovaci a motivacni.
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454 Manekyn

Nazev ¢innosti: Maruska a zima

Funkce loutky: sdélovaci, zdbavna, motivac¢ni, didakticka
Pouzita loutka: manekyn — Zena Maruska

Cil ¢innosti loutky: motivovat déti k premysleni nad zimnim poc¢asim, rozvoj prosocialni-

ho chovani déti, empatie
Pocet déti: 19 (8 chlapcii, 11 dévcat)
Rozvijena vzdélavaci oblast: dité a svét

Diléi vzdélavaci cil: rozvoj schopnosti prizptisobovat se podminkam vnéjsiho prostredi i

jeho zméndm

Ocekavany vystup: osvojit si elementarni poznatky o okolnim prostiedi, které jsou ditéti
blizké, pro né smysluplné a pfinosné, zajimavé a jemu pochopitelné a vyuzitelné pro dalsi

uceni a zivotni praxi

Pribéh ¢innosti

Déti si hraji u stolecktli, kdyZ najednou slySi bouchani. Ucitelka se jde podivat za
dvefe a prichazi s loutkou manekyna. Vyptava se, co je za¢ a pro¢ sem pfisla. Loutka od-
povida ucitelce 1 détem, Ze se jmenuje Maruska. JenomZe odjela pry¢ na prazdniny, kdyz
tady svitilo slunicko, rostly kyticky, 1étali motyli, bylo teplo, lidé chodili v kratasech a
tricku, koupali se, jedli zmrzlinu. Ted’ se vratila a v§echno je tu najednou tGplné& jinak.

Ucitelka se posadi s MaruSkou na zem v herné a déti si zvédavé prisedaji. MaruSka
jim vypravi, jaké je ted’ venku pocasi. Zima, slunicko obcas vysvitne, ale uz tolik nehieje,
pada snih, ze stfech visi rampouchy, chodniky jsou kluzké, protoze namrzly. Navic uz ani
zadné kytiCky nerostou, zadni motyli nelétaji. Déti MaruSku poslouchaji, obcas ji doplni
svymi postfehy o zimnim obdobi. Ucitelka si bere slovo a vysvétluje détem, ze kvétiny
venku nerostou, protoze je zima a ony potiebuji slunce a teplo. Odpocivaji pod zemi v se-
minkach nebo cibulkdch. VéEtSina zvitat, ze pies zimu spi, protoze nemaji dostatek potravy.

Nyni ucitelka obraci pozornost déti k Marus¢inu obleceni. Loutka mé na sobé¢ pou-
ze sukni a halenku. Ucitelka povida Marusce: ,,To, ze je v zimé snih, led, mrzne, az z toho
mame kolikrat UpIn€ Cervené tvare, s tim nic neudélame. Zviratka, ta maji husty kozich,

aby nezmrzla, ale my si také umime poradit, aby nam venku zima nebyla.* Déti odpovida-
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ji, ze se oblékame, nez jdeme ven. Ucitelka déti chvali za spravny postieh: ,,Spravné, to
mate pravdu. Ale Marusko, ty viibec nejsi oblecend, abys mohla jit v zim¢ ven. Mas jen
sukynku a halenku, v tom ti bude venku velika zima.“ Maruska se ohradi: ,,Kdyz jsem od-
jizd¢€la pry¢, bylo tady teplo a vSechny hol€icky chodily v suknich a Satech. Nemam nic
jiného na sebe.” Ucitelka se obraci k détem: ,,Takhle nemtiizeme nechat Marusku odejit.
Pomuizeme ji obléknout se tak, aby ji venku nebyla zima.”“ Dé&ti souhlasi a s ucitelkou si
vyjmenuji, jaké oble€eni vV zimé& nosi a kam na tcélo patii — Cepice, Sala, rukavice, svetr,
bunda, teplé kalhoty a boty.

Ucitelka jesté pred Gplnym zahédjenim aktivity s loutkou, rozmistila nepozorované
po mistnosti zminiované kusy obleceni. Nyni toho vyuziva a prosi déti, aby se po n¢jakém
obleceni ve tfid¢ podivaly. Déti najdou vSechno schované obleceni a pomahaji Marusce se
obléci. Kdyz je loutka fadné ustrojend, s détmi se rozlouci, podékuje a odchazi.

Ovsem déti se chovaji velice spontanné a Marusku vSichni doprovazeji az ke vcho-
dovym dvefim matetské Skoly. Tam jim Maruska jest¢ jednou podékuje, ale pfipomene
jim, Ze venku je zima a ony nejsou obleCené, aby ji mohly doprovodit dal. Ona, Ze uz se

diky nim miiZe zase vypravit ven.

Obrazek 8 Prace s manekynem
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Obrazek 9 Déti doprovazi loutku

Reakce déti na loutku

Déti na loutku vyborné reagovaly. Ac¢koliv byla proti n€kterym 1 tfikrat vétsi, neba-
ly se ji. Bez problému rozlisily situace, kdy k nim hovotila ucitelka, kdy loutka. I ty nej-
mensi se zapojovaly do €innosti, 1 kdyz v komunikaci vyuzivaly spiSe neverbalnich pro-

stiedkti. Dalsi den po navstéveé Marusky se déti ptaly, zda k ndm Maruska zase prijde.

Volna hra déti s manekynem

Détem byl nabidnut manekyn trpaslika, ktery byl podstatné mensi neZ manekyn
Marusky, kterého by déti kvuli jeho vaze a velikosti vést nemohli. Zpocatku si déti této
loutky pfili§ nevSimaly, ale postupné pfisly na to, jak s ni zachazet. StarSi déti manekyna
pojaly jako velkou panenku a staraly se o n&j. Mladsi déti je pak zacaly napodobovat. Vyu-
zivaly k tomu klasickych panenek, ale také plysakda.
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Obrazek 10 Volna hra s manekynem

Zavéry do pedagogické praxe

Manekyn je pro praci s détmi velice piinosny. Je Zivy, pohyblivy a jeho vedeni je
nendrocné (zde zdlezi na tvaru, velikosti a hmotnosti loutky). Vyborné si ziskava détskou
pozornost.

Loutku dokaze vést i dité. Je velice dobie vyuzitelna jako zastupny predmét za dite,
kde muliZe plnit relaxa¢ni funkci. Diky drZeni pfed obli¢ejem se dit€ za loutku skryje také
fyzicky, coZ mu velice pomlZe uvolnit se a dat priichod emocim prostfednictvim loutky,
kterou ovlada. Pokud ucitelka v matefské Skole nedisponuje loutkami tohoto typu lze je
nahradit i plySovymi zvifaty ¢i panenkami, se kterymi dosdhne stejného efektu jako
s klasickym manekynem. Leckteti plySaci poslouzi velmi dobfe — uméji tfeba sami sedét,
aniz by vypadli ze hry, a loutkovodi¢ miiZe na chvili vyuZzit ruce na manipulaci s né¢im

jinym.
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455 Plosné loutky

Nazev Cinnosti: O veliké repé

Funkce loutky: didakticka, zabavna
Pouzité loutky: plosn¢ loutky lidi, zvitat, véci

Cil ¢innosti loutky: didakticka pomtcka pfi rozvoji predmatematickych predstav (pocho-

peni pojmu prvni, posledni)
Pocet déti: 16 (6 chlapct, 10 dévcat)

Rozvijena vzdélavaci oblast: dit¢ a jeho psychika- poznavaci schopnosti a funkce, pied-

stavivost a fantazie, myslenkové operace

Diléi vzdélavaci cil: rozvoj, zptesitovani a kultivace smyslového vniméani, prechod od

konkrétné nazorné¢ho mysleni k mysleni slovné-logickému (pojmovému)

Ocekavany vystup: chapat zékladni matematické pojmy, elementadrni matematické souvis-

losti a podle potieby je prakticky vyuzivat

Pribéh ¢innosti

Ucitelka za¢ina détem vypravét pohadku O veliké fepé. Déti poslouchaji se za-
jmem. Pouze ty nejmensi, do tii let véku, jsou nepozorné. Ucitelka pii vypravéni pouziva
pojmy prvni i posledni. Prvni zacal tahat fepu dédecek, posledni ptibéhla myska.

Kdyz se po skonéeni pohadky ucitelka déti pta, kdo pfisel k fepé€ jako prvni, neod-
povidaji. Na otdzku, kdo ptibehl posledni, opét nikdo nereaguje.

Ucitelka proto déti motivuje: ,,To nevadi, Ze si to nepamatujete. Vite co, povime si
tu pohadku jesté jednou. Ale budu potiebovat trochu pomoci. Pomtzete mi?* Déti s oce-
kavanim ptikyvuji. Ucitelka pokracuje: ,,A aby nam to §lo jesté 1épe, piivedu na pomoc par
kamaradi.“

Bere pfipravené loutky dédecka, babicky, vnucky, pejska, ko¢icky a mysky. ,, Tady mame
vSechny, ktefi v pohadce fepu vytahovali,* pfedstavuje ucitelka loutky détem. Pokracuje
dal: ,, A ja ted budu ta velikdnska fepa a vy m¢ zkusite vytahovat podle toho, jak to v té
pohédce bylo.*

Ucitelka se usadi na zidli jako fepa, ale zaroven je stile v roli privodce déjem.
Predvadi, jak jako fepa vyrostla. Pta se déti, kdo Sel kolem fepy jako prvni a pfi tom ukazu-

je loutku dédecka. Déti spravné odpovidaji. Ucitelka vybere dité, které si prebird loutku
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dédecka a stoupa si jako prvni pied ucitelku, co by fepu, a snazi se ji vytdhnout. Kdyz se
mu to nepovede, ucitelka posouva piibeh dale: ,, A koho si na pomoc zavolal dédecek?
Déti odpovidaji nejisté, proto jim ucitelka opét napovi ukédzadnim loutky babicky. Po té zase
vybere jedno dité, které loutku babicky piebira a stavi se do fady za dit€ s loutkou dédecka.
Tak to pokracuje az do prichodu mysky.

,» A na koho zavolala koc¢icka? Kdo prisel jako posledni?* pta se ucitelka déti. Déti

oy e

7ot v

posledni. Pak vSichni fepu vytahnou.

Kdyz se hrajici déti za potlesku ostatnich vraci na misto, ucitelka se opét pta, kdo
pfiSel jako prvni a kdo jako posledni. Nyni déti odpovidaji spravné. I ty nejmladsi déti po-
zorné sedi a ukazuji na loutku dédecka a mysky.

Aby to ostatnim détem nebylo lito, ucitelka vytahuje zbytek plosnych loutek a tvoii
s détmi rizné fady. DéEti motivuje otazkou: ,,Kdo by jest¢ mohl jit kolem a snazit se fepu
vytdhnout? Vybere vzdy ¢tyfti déti. Kazdé si zvoli loutku podle svého uvéazeni. Kdyz déti s
loutkami stoji v fad¢, pté se ucitelka, kdo je jako prvni, kdo jako posledni. Déti uz reaguji s

jistotou a odpovidaji ¢i ukazuji ve vétsiné pripadii spravné.

Obrazek 11 Dramatizace pohadky O veliké fepé
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Reakce déti na loutku

V tomto ptipad¢ loutky splnily to, k ¢emu byly pouzity. Zaujmout déti a ziskat je-
jich pozornost. Braly je jako pomocniky, kteti s nimi hrali pohadku. Efekt zivosti byl mno-
hem méné patrny, ve srovnani s loutkami pfedchozimi. Déti s nimi nekomunikovaly, ne-
hladily je. Braly je jako vyrazovy prostifedek, ktery v této dramatizaci slouzil spise jako

popisny znak pro lepsi zorientovani déti v potadi postav.

Volna hra déti s loutkami

Kdyz déti dostaly loutky volné k dispozici, s nadSenim si je zacaly prohliZet, osa-
havat, pujcovat si je. Tyto loutky jim vSak svym vzhledem evokovaly placacku nebo teni-
sovou raketu. Podle toho s nimi také zachazely. Proto si ucitelka také vzala loutku a zacala
obchazet skupinky hrajicich si déti. Rozehravala s nimi kratké dramatické vystupy, podle
toho, co ktera loutka pfedstavovala. Tak déti navedla na to, ze i kdyz tyto loutky vypadaji
trosku jinak, nez ty, které uz vidé€ly, stale jsou to loutky a podle toho by s nimi mély déti
také zachazet. Velice rychle déti pochopily, jak mohou loutky vyuzit. Zacaly se obchazet,

pozorovat, kdo jakou loutku ma a vedly dialogy v roli.

Obrazek 12 Volna hra déti s ploSnymi loutkami

Zavéry do pedagogické praxe

Plosné loutky jsou vybornou didaktickou pomuckou. Jsou jednoduché a nazorné.
Vedeni tohoto typu loutky je nenaro¢né a bez problémi s nimi mohou zachazet i ty nej-
mensi déti. Proto se hodi i k volné hie. Ale svym vzhledem a materidlem nejsou vhodné v
situacich, kdy chceme loutku vyuzit jako prostfednika v komunikaci. Pokud dité tento typ

loutky jesté nezna, nevidi v ném ihned partnera nebo kamarada.
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4.6 Zavéry vyzkumu

Z vyzkumu je jasn¢ patrné, ze loutky jsou pfinosem i pro ty nejmladsi déti pred-
Skolniho véku. Jsou pro n€ ozivenim vSedniho dne, inspiraci, rozviji jejich fantazii, zlepSuji
naladu a jsou velkymi pomocniky pii pedagogické praci.

Nejvhodné€jsim typem loutky pro praci s takto malymi détmi se ukézal manasek.
Diky jeho vlastnostem, velikosti i zpisobu vedeni je velice dobfe vyuzitelny pii fizenych
¢innostech, kdy pedagog potiebuje déti zaujmout a ziskat jejich pozornost, aby s nimi mohl
pracovat. Ma Sirokou Skalu vyuziti a plni celou fadu funkci. At uz motivacni, sdélovaci,
divadelni ¢i zabavnou. Ale na rozdil od ostatnich typu loutek nejlépe plni funkei prostied-
nika v komunikaci i funkci relaxaéni. Déti k nému tihnou mnohem vice nez k typtim ostat-
nim, protoZe je kontaktni. Diky tomu je vhodny pfi adaptaci déti na MS. Pokud ma4 u¢itelka
dostatek invence, mlize mandska zaradit témet do vSech ¢innosti, které s détmi vykonava.
At uz jsou to Cinnosti vytvarné, sportovni, rozumové nebo volné hry, pii kterych si
s vedenim manaska dokazou poradit i ti nejmladsi.

Dalsim velice vhodnym typem loutky pro tyto déti je marioneta. Nema tak Siroké
vyuziti jako manasek, protoze je limitovana svym zpusobem vedeni a tim, Ze nejvice efek-
tivni je na divadelnim prostoru. Nejlépe se hodi k hrani loutkového divadla. OvSem pokud
dame détem prostor k tomu, aby si loutky samy vyzkousely, pfinese jim to spoustu zébavy.
Z hlediska pedagogického se daji tyto volné hry s marionetami vyuzit pro zatazeni déti do
kolektivu. I déti, které jsou jindy samotaiské, mohou pfirozenég, ptes hrani divadla, navazat
kontakt s ostatnimi.

Loutky plosné a javajky jsou vyborné didaktické¢ pomiicky. Ucitelka s nimi déti
zaujme a muze je pomoci téchto loutek motivovat. Proto nejlépe plni funkci didaktickou,
motivacni, zdbavnou nebo divadelni a magickou. Ale v roli prostfednika v komunikaci
nebo pfi relaxaci ditéte jiz tak vhodné nejsou. Détem mohou pfipadat trochu nezvyklé a
nepojmou Kk nim takovou divéru jako k ostatnim typtim loutek. Nejsou jim piijemné tak,
jako je tomu u manaska.

Funkci relaxani mize vedle manaska plnit také manekyn. Ten je dobfe vyuZitelny
I pfi motivaci, protoze si rychle ziska pozornost déti a dokaze si ji i udrzet, na rozdil od
kami ¢i plySaky a to hlavné v hrach namétovych. Déti o néj pii hi'e zaénou vétSinou istink-
tivné peCovat a rozviji tak svoje postoje k druhym, toleranci, upeviiuji si spolecenské hod-

noty a normy.
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Zavér

Cilem této bakalaiské prace bylo zjistit, zda jsou loutky pro nejmladsi predskolni
dati i pro uéitelky v MS piinosem a jak déti reaguji na riizné typy loutek, které byly mno-
hym dosud nezndmé. Pomoci akéniho vyzkumu se potvrdilo to, co je sice obecné znamé,
ale v praxi minimaln¢ vyuzivané.

Loutky jsou pfi praci uz s takto malymi détmi cennym pomocnikem. Lze je vyuzit
k rozvoji vSech vzdélavacich oblasti, které jsou definovany v RVP PV, i k naplnéni jejich
dil¢ich cila (biologické, psychologické, interpersonalni, socialné-kulturni, environmental-
ni). Navic jsou détmi oblibeny i pfi volnych hrach, coz bylo zjisténo pomoci fizené¢ho po-
zorovani. VSechny typy nabizenych loutek byly détmi kladné pfijimany. Ale také bylo zjis-
téno, ze kazdy typ loutky je specificky. Kazda loutka je svym vzhledem, zptsobem a sloZi-
tosti vedeni, vhodna k jinym aktivitdm.

Zavéry, které z této bakalaiské prace vyplynuly, mou praci s détmi v MS zcela jisté
ovlivnily. Mnohem vice je zafazuji do fizenych Cinnosti, ale také détem jsou volné
k dispozici od ranniho schazeni az do odpolednich ¢innosti. V budoucnu bych chtéla, aby
loutky byly détem volné dostupné ve viech tfidach nasi MS. Se svymi postiehy, zjisténimi
a doporucenimi jsem seznamila také své kolegyné a doufam, ze tak budou naSe TVP 0

loutky trvale obohaceny.
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Resumé

Tato bakalaiska prace predstavuje Cinnosti s loutkou v matefské Skole pii praci se
skupinou nejmladsich déti. Teoreticka Cast je vénovana jednak historii loutek a loutkafstvi,
typtim a funkcim loutek a pak také psychickému vyvoji déti od 2,5 do 4 let véku. Zaroven
se zde autorka vénuje otazce, proc je loutka pro praci v mateiské Skole velkym pfinosem a
jaké je jeji misto v RVP PV.

V casti praktické je popsan vyzkum, ktery autorka prace vedla v matetské skole,
aby zjistila, jaky typ loutky je pro déti cilové skupiny nejvhodnéjsi, s jakym se pedagogovi
nejlépe a nejefektivngji pracuje a jaké moznosti vlastné loutky pedagogické praci ptinase;ji.
Détem byly nabizeny rizné typy loutek v ramci fizenych Cinnosti, ale také pii béznych
kazdodennich aktivitdch. Z vyzkumu vysla konkrétni doporuceni do praxe, ktera jsou uve-

dena v zavéru prace.

Summary

These bachelor thesis present puppet activities in day-care centre with the group of
the youngest children. Theoretical part is dedicated to the history of puppets and puppetry,
to the puppet functions and types and then as well to the psychical development of children
between 2,5 and 4 years of age. The author also dedicates certain space to the question why
the puppet are such a great contribution in day-care centre work and where is its place in
RVP PV (pre-school general education program).

The practical part describes the research executed in day-care centre to find out
which puppet type is the most suitable for target children groups, which puppets types are
the most easy and the most effective for the teacher and what are generally the puppet
potentials in pedagogical work. Various puppet types were presented to children during
various controlled activities and during common every-day ones as well.

There are specific recommendations for the pedagogical work which are presented

at the end of the theses.
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