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POVZETEK IN KLU CNE BESEDE

V diplomskem delu z naslovom Dramatizacija zgodbsegnimi lutkami je

predstavljeno projektno vzgojno delo v oddelku ktstarih od 4-5 let.

V teorettnem delu diplomske naloge je na podlagi strokovtezakure opisano
sertno gledalige, sekne lutke, lutkovna dramatizacija, dramatizacija dlos

lutka — idealna povezava didaktih smotrov ter projektno delo.

Namen praktinega dela je bil, da otroke seznanimo £seni lutkami in njihovo
izdelavo, s katerimi na koncu izdelamo dramatizadjodrobno je opisan potek
projekta, ki vsebuje tri priprave, in sicer spozaje sebnih lutk, izdelavo
sertne lutke in dramatizacijo zgodbe s temi lutkamojéktno delo smo izvedli v
oddelku otrok starih od 4 do 5 let Vrtca Sentjui.damem projektu pa nam je za

literarno predlogo sluzila zgodbica SkorZzek, aw®Gerde Marie Scheidl.

Klju éne besedesereno gledalige, sekne lutke, dramatizacija zgodbe, projektno
delo, vrtec.



Abstract

In my diploma papelUse of shadow puppetry for staging / dramatizadra
story an educational project work with 4-5- year- oltdidren is presented.

Theoretical background describes shadow theatradasv puppets, puppet
dramatization, dramatization of a story , a pupaetan ideal connection of
didactic aims, and project work.

The purpose of the practical part was to make knawildren with shadow
puppets, their making and dramatization with th&hmere is described a process
of the project, which consists of getting to kndwe shadow puppets, making the
shadow puppet and dramatizing the story with thmggpets.The project work
was carried out with 4-5- year- old- children imdéergarten Sentjur. We used the

story SkorZzek whose author is Gerde Marie Scheidl.

Keywords: shadow theateghadow puppetsiramatization of stories, project
work, kindergarten
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1 UvOD

»Lutka je igrda, lutka je maska, lutka je sovrstnik, lutka sem ja
Lutka je spodbuda za akcijo, je motivacijsko sredski ni le beseda.
Lutka je druzabnik, za pomigred osamljenostjo.
Lutka za komunikacijo — besedno in nebesedno, m@zavest,

za spretnost, za samoobvladovanje ims#fp

Zza umirjanje, osred@tnje, za igro brez besed,

za tenje ustvarjalnega misljenja,

za spodbujanje integrirane levo — desogganske dejavnosti,

za pogevanje in denje na vseh predmetnih podib,

za tinkovitejSe pomnjenje,

za zabavncatanje, prijetno Solo, v veselj@encem in titeljem.«

(Krofli2002, recenzija)

Lutka je odlEno sredstvo za komunikacijo med vzgojiteljem inokbm ter med

otroci samimi. IzboljSuje medsebojne odnose in &@reozdusje v skupini. Otroku
nudi moznost izrazanjéustev, spra&anja konfliktov, vzgojitelju pa pomaga pri
lazjem razumevanju otrok, prepoznavanju njegavstev in tezav (Novak, b. I.,
pridoblieno 25. 5. 2010 izhttp://www.pef.uni-lj.si/~vilic/gradiva/3-korosec-
kreativna.pdf).

Z lutko se otrok srk@ Ze zelo zgodajCe ne prej, ko vstopi v vrtec. V rokah
vzgojitelja mu pomaga pregnati strah. Uspe ji odipmd nesporazume, otrok ji
zaupa tezave in skoznjo vzpostavlja simbai komunikacijo z okoljem.
Preprosta vzgoijiteljeva lutka otroka vzpodbudi kvagalnosti in tako se rodijo
prvi kreativni izdelki, ki utrjujejo otrokovo samogobo Vzgojitelji ze v
predSolskem obdobju otroka usmerjajo k ustvarjgimiz lutkovnimi elementi: od
prstnih iger v nargu, lutk iz Skatel, vrék in nogavic do animacije igéav

fantazijskih dogodivdnah. Ta proces naj bi se nadaljeval tudi v osngwlii

Tamara Hrovat 1
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Vznemirjenje v otroku vedno sprozi tudi ogled lutke predstave. Lutkovna
predstava za mlade gledalce mora biti kompletregedta umetniSka stvaritev in
kot taka lahko nastane le ob polnem védjuanju vseh sodelujdn.

(Majaron, 2002, str. 5-7)

Po izku$njah sodeimajo vsi otroci zelo radi lutke. Se posebej s fjube tiste,
ki jih izdelajo sami, saj imajo zaradi tega poseban Ker vemo, da v vrtcih
primanjkuje dejavnosti, kjer bi si otroci sami ifae lutke, smo se odlali, da
bomo s skupino otrok starih od 4-5 let izdelali¢eenlutke, s katerimi bomo na
koncu ustvarili lutkovno dramatizacijo. Zgodbo borskupaj izbrali glede na

tematski sklop, da bomo lahko na podlagi tega a&dkitke.

Tako je v teoretinem delu opisano sémo gledalige in sekne lutke, lutkovna
dramatizacija in dramatizacijo zgodbe, lutka — Idaapovezava didakinih

smotrov ter projektno delo.

V prakticnem delu pa je opisan sam postopek spoznavanjaibdntk in njihova
izdelava, material, potreben za izdelavo in na korelotno delo — dramatizacija

zgodbe s semimi lutkami.

Tamara Hrovat 2
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2 TEORETICNI DEL

2.1 SENCNE LUTKE IN SEN CNO GLEDALIS CE

2.1.1 Tradicionalna sedna gledali&a

Prvo setino gledalige naj bi se razvilo na indonezijskih otokih. Indoijsko
lutkarstvo je razvilo posebno s&m gledali§e Wayang Kulit, v katerem so lutke
izdelane iz posebej strojenega usnja, ki je lep@%@no z barvami, zlatom in
perforirano, ploskev lutke pa je podobtipkam, kar daje uprizoritvi kot kontrast
¢rnobelo ali v barvah posebetar. Ime vajanka, s katerim po vsem svetu
imenujemo vrsto lutk, je priSlo iz njihove besedeyding — bayang, kar pomeni
senco. Dalang je glavni lutkar, ki sedi za platnaraam igra vse likeRlatno je na
odru sredi prostora in je predstavo mozno spreindgdj kot setino igro, potem
spet lutkarja v hrbet, kako vodi precizno izdelarike.

Po stari tradiciji liki ne posnemajo realisto ¢loveka in njegovih gibov, gapa
jim posebna oblika iglenjenje rok omog&ata prepiljivo in zanimivo lutkovno
gibanje. Lutke so izdelane iz poslikanega pergamentiz prosojno strojene

bivolove koZe, ojgane s ko&nimi in lesenimi vodili (Majaron, 1986).

Slika 1: Dalang

(pridobljeno dne 24. 09. 2010, http://images.gosgienages?/.../)
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Med tradicionalnimi sefmimi lutkami poznamo turSko sé&mo gledalige
Karagos, ki se je razvilo v muslimanskih dezelaledali¥e Karagos je podobno
ostalim setnim gledali€em, le da vsi: pisec, reziser, igralec, pevec, autk
nastopajo v eni osebi.

Sodobno seimo gledalige najveékrat ¢rpa iz tradicionalnih gledakiSorienta in
prilagaja estetiko in spotdnost glede nacas in prostor. Osnovni princip
sertnega gledali& se pri vseh oblikah kaze podobno, razlikuje sé s&boj le v
postavitvi ILEi, kvalitete materiala lutke in kvalitete platna, katerega se projicira
sence (Trefalt, 1993, str. 62).

Slika 2: Gledali&e Karagos

(pridobljeno dne 15. 04. 2010,
http://images.google.si/imgres?imgurl=http://wwwmpara.gen.tr)

Tudi kitajsko setino gledalie sega «as pred naSim Stetjem. Kitajske &ea
figure so bile narejene iz ustrojene Zivalske kdagure so narisali na posuseno
usnje in jih izrezali. Poleg precizne izdelave staj&ke lutke odlikujejo s
poslikanimi drobnimi vzaiki, obi¢ajno imajo zamenljive glave. 1z tega sledi, da
okcinstvo prepoznava osebe po obliki glave, izrazaufah, pokrivalin (Majaron,
1986).

Tamara Hrovat 4



Diplomsko delo

Slika 3: Kitajske sentne lutke

(pridobljeno dne 15. 04. 2010,
http://images.google.si/imgres?imgurl=http://wwwtaral-

china.com/chinaWH/images/arbigimages//.../

Sodobno seino gledalige je z vpeljavo razinih vrst podlage, na katero so se
projicirale sence, odstopalo od tradicionalnegac¢mega gledali&. Ni ve
stalnega okvirja s plathom, na katerega se oddjkagence. Ta lahko prosto
padajo in se premikajo v vetru. Material je lahkal€en in vsebuje bolj ali manj

prosojne materiale (prav tam).

2.1.1.1 Svetloba

Izbira svetlobnih instrumentov je raata. Za projiciranje sence na platno lahko
uporabimo namizne svetilke, Zarnice z odsevnikiprepusten projektor,
diaprojektor in najpogosteje uporabljen grafoskop.

Grafoskop se najpogosteje uporablja pred filmsklatnem ali kar pred prazno
steno. Lahko pa deluje tudi za gledaliSko predstaminstvo pa lutkarja tudi
vidi. Tudi produkcija je v celoti izvrSena na plainutke, scenska izvrSitev in
Stevilo igralcev pa je omejeno.

Postavitev grafoskopa za platho pa vse te tezagse Berni zaslon skrije
izvajalce, tako da to ne moti gihstva. Nevezana produkcija na grafoskopu lahko
sedaj izkoristi v&e lutke, celotno scensko izvrsitev in¢vieitkarjev za platnom
(Wisniewski, 1997, str. 4-6).

Tamara Hrovat 5
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Slika 4: Grafoskop

2.1.1.2 Platno

Izbira platna je prav tako raznolika. Lahko uponabipapir, ki je poceni in nam je
takoj na voljo, vendar je nestabilen in nembgaciséenje, rjuho, ki je ménejSa
od papirja, plastho kopalniSsko podlogo, ki je groba, vendar nudi jSml
svetlobno razSirjenost od rjuhe ali pa star stemddvir, na katerega lahko

pritrdimo rjuho (Wisniewski, 1997, str. 8).

2.1.1.3 Seznanjanje s senco

Kadar delamo s 3-5 letniki je najboljSe vpeljathkept senc, preden preidemo na
sertne lutke. Preden sedemo za projektor in ozarimtmplaigasnemo projektor
in sedemo pred platno k otrokom. Z njimi se najgregovorimo, kdaj sploh
nastane senca in kdaj jo vidimo, kdaj ne, kakoamast.. Za nastanek sence pa

potrebujemo la.

Senca — e (2) razmeroma temna ploskev za osvetljeprosojnim telesom.

Tamara Hrovat 6
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Otroke s senco na platnu seznanjamo postopomarejlgjp sami pokazemo npr.
svojo roko, telo, obraz, da vidijo njeno premikamebliko na platnu. Kasneje pa
jih povabimo v manjsih skupinah, da pridejo zampdain sami oblikujejo sence s
svojim telesom. Preko seznanjanja s senco se laltkagramo, tako da otroci

ugotavljajo, kdo sedi za platnom.

Kasneje jim tudi pokazemo razne predmetend, prosojne in obarvane).
Pokazemo jim tudi, da je lahko senca veli&a,jo priblizamo k projektorju ali

majhnage jo oddaljujemo od projektorja (Wisniewski, 198#, 21-29).

2.1.1.4 Preprosto nacrtovana scena

Tehnike nartovanja scene ne zahtevajo veliko umetniskih spstt. Uporabimo
lahko poceni materiale, ki nam vzamejo najm&ga za ustvarjanje, kot so npr.:
papir, povoskan papir, barvna plastikgka, prtcek ... S tem materialom lahko
ustvarimo raznolike scenske efekte: povoskan pegin lahko sluzi za efekt tip
vulkanski izbruh; barvna plastika npr. za &inzahod ali vzhod, travadipko
lahko uporabimo za gibljive kulise in Se marsikajgega. Pomagamo si lahko
tudi s prozorno folijo in z alkoholnim barvnim flastrom, s katerim preprosto

nariSemo kar zelimo (Wisniewski, 1997, str. 71-80).

2.1.1.5 | zdelovanje, pripovedovanjein predstava dramatizacije od 3-5 et

S 3-5 letniki je mog&e ustvariti odiken projekt s semimi lutkami, vendar
moramo ohraniti preprostost, kratkost in neformatnmisliti moramo na to, da je
sam proces bolj pomemben od knaga izdelka.

V dejavnost vkljgimo vse otroke, vendar oblikujemo manjSe skupirjer ke
lahko individualno izrazajo. Ker ti otroci Se vedrazvijajo spretnost rezanja, jim
pri tem lahko pomagajo vzgojiteljice in potmce.

Z dolotenimi pesmimi, rimami in zgodbami lahko marsikaj sdbemo
(Wisniewski, 1997).

Tamara Hrovat 7
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2.2 SENCNE LUTKE

Sertne lutke imajo dolgo zgodovino. Sprva so bile ifrajgne prosojne bivolje
koZe in obarvane z naravnimi barvili. &f@oma so bile oblikovane kot stoge
figure v profilu, vodene pa na dolgi palici, ki pla podaljSek ene noge. Druga
noga je bila v&inoma samodejno gibljiva. Lutke so imele sklepeamblcih in
ramenih, roke so bile vodene na posebnih palicadijia (Varl, 1997 str. 4).

Posebnost sénih lutk je v tem, da so izredno mehke, nezne iatipoe. Igra s
serénimi lutkami ne dovoljuje raznih podrobnosti. Zmjiuprizarjamo preproste,
jasne, a Se bolje, otrokom Ze znane vsebine, kisjitakim podajanjem le
ki imajo taino dola@en zaplet, pripovedi, kjer ni veliko govorjenja, pesve

dialogov in monologov. S sencami lahko ilustrirakakSno berilo ali pripoved,

da jo otrokom pokazemo Se na drugina

Sertne lutke so po svoji tehnologiji ploske, imajo lgeddimenziji: Sirino in

viSino. Delimo jih v dve skupini: prve so tiste,do izdelane iz kartona, papirja in
vezane plo&e, njihova senca na platnu pa gma. Druge pa so tiste, ki jih
izdelamo iz prosojnih materialov (celofan, svila .in)jih pobarvamo s tusi ali

naravnimi prosojnimi barvili. Njihova senca je baav

3

Slika 5: Ser¥na lutka, s¢rno senco na platnu

(pridobljeno dne 15. 04. 2010,
http://www.knjigca.si/lutke/lutke _puppets_vsebirteah

Tamara Hrovat 8
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Osnovno vodilo same lutke je lesena ali kovinska palica, ki jo pyddimo
izvoru svetlobe, tako da je senca vodila na platnu manj vidna. Se posebej
moramo paziti na izdelavoco Oko moramo izrezati, da gre skozi luknjico

svetloba, ki je ob temni senci na platnu svetlarfM®97 str. 28).

2.3 LUTKOVNA DRAMATIZACIJA

Otrok se v dramatizirani zgodbi vZivlja in namisigespreminja v Zivali ali stvari,
glede na zgodbo, pesem ali neko sploSno besedilomd@lizirane igre razvijajo
otrokove sposobnosti globljega vpogleda v stvaritSe§a prilagajanja,
mocnejSega vZivljanja in dobrega razsojanja.

Otrok se v gledaliski igre ne obremenjuje z besadl lahko pa se zgodi, da
besedilo otroke pre¥eomejuje in jim jemlje spontanost in svobodo, k& stjni v
otroSkem gledali&. Ob takem n&nu dela, bo otrok zunanjim spodbudam dodal
tudi svoj osebni pogled na stvari.

Dramatizirane zgodbe zahtevajo svojevrstno disuiplki je razvitejSa od pravil
obicajnih iger. Vzgojitel mora paziti, da ta discipgime postane pomembnejSa od
ciljev, otroci pa dejavnosti ne smejo dozivljatit karitisk, ki je pomembnejsi od
igre. Od otrok ne zahtevamo kopiranja, tethdejemanje in dozZivljanje sveta.

Spodbujamo svobodno in individualno interpreta@oroSec, 2006).

V vrtcu lutkovna igra Se ne nastopa kot vrsta, kjdbotroci dozivljali preko
branja odraslega. Dramatiko na tej stopnji nad@ajeSogledi predstav, filmov,
kaset ter razfine oblike dramatizacij in improvizacij. Otroci p&jo izrazajo
svoje razumevanje besedila preko vzivljanja v ditee osebe, ki jih med
spoznavanjem besedila tudi zaigrajo (dramatizgogaljic ali pesmi). Pri tem pa
uporabljajo razline lutke, hkrati pa dozivljajo in oblikujejo tuditroske

gledaliske in lutkovne predstave (Marjanbldmek, 2001).
2.3.1 Uporaba lutk v vrtcu

Lutka v predSolskem obdobju vpliva na kognitiveacialni, custveni in fiztni
razvoj individualnosti.
Skozi lutko lahko otrok izraza svoje intimno dojawvije sveta, reSuje konflikte in

gradi socialne vezi. Z lutko laZje vzpostavi st k odraslim.

Tamara Hrovat 9
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Otrokom lutke priblizamo p&&si in s potrpljenjem, tako bodo pritegnile poz&tno
otrok, da se bodo umirili in vstopili $udovito vizualno zgodbo. MlajSe otroke
bodo pritegnile preproste lutke, ki jih lahko nan$o na prstke. Na palico jim
lahko pritrdimo papir, ki so ga sami zdkali, ali pa jim lahko pripravimo mehke

prstne ali réne lutke, s katerimi oponaSajo gibanje kaksne zival

StarejSi otroci so sposobni sami izdelovati lutkesodelovati v vodeni lutkovni
dejavnosti (vir: zapiski s predavanj, Lutkovno-giégka vzgoja z metodiko,
2007).

Lutko lahko v vrtcu uporabljamo pri izvajanju vsebdraiij dejavnosti.

Lutka opazuje in spremlja otrokov gibalni razvojotiira jih, da se vkljdujejo v
spontane in vodene dejavnosti, jih spodbuja, opdgumsmerja, popravlja, z
njimi sodeluje in se tudi igra. K sodelovanju labdqmodbudi in motivira tudi tiste

otroke, ki ne Zelijo sodelovati.

Lutka lahko otrokom pripoveduje, bere pravljiceange, pesmice in jim hkrati
omoga@a stik s knjiznim jezikom. Otroke spodbuja k pripdevanju, k igri in
verbalni komunikaciji. Ob igri z lutko secijp komunikacijskih socializacijskih
spretnosti in reSevanja konfliktov. V igralnici $#hko razvije spontana igra z
lutko, ko se otrok sam spr@Eno in svobodno pogovarja z lutko, se igra  ve
lutkami hkrati in med igro spreminja vioge.

Lutka opazuje otroke pri odzivanju na vsacarga z umetnostjo, spodbuja jih da
i5¢ejo, raziskujejo in najdejo odgovor ter reSiteMnadbeno nalogo. Lutka lahko
otroku pomaga pri premagovanju krize, ki je v psaceocializacije posledica

logitve od starSev.

Lutka lahko pomaga otrokom pri dnevnih rutinah, gmehodih med dejavnostmi.
Pomaga jim pri sprejemanju pravil ter sodelovanji pstvarjanju kulture

sobivanja.
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Lutka pomaga otrokom spoznavati zivo in nezivo waygelje jih na sprehod ob
razlicnin ¢asih dneva in vremenskih pogojih, z njimi opazujeazbitja in

predmete iz narave in jim pomag&dwvati domisljijski svet od realnega.

Lutka lahko z otroki Steje, meri, razeespredmete ter z njimi raziskuje prostore
vrtca.
(Kurikulum za vrtce, 2004)

NajpomembnejSe metode dela z lutkami v vrtcu sonsma igra v lutkovnem
koticku, pripovedovanje z lutkami, lutkovne dramatizecigenje s pomgo lutk,

komunikacija z lutkami, priprava prizorov z lutkgnedelava lutk itd. Lutkovne
aktivnosti pogosto uporabljamo na r&mih podr@jih delovanja v vlogi

motivacijskega sredstva (Sinko, 2009).

N. Rentro in T. Hunt pa izpostavljata Sest tamh dejavnosti lutke, ki jih v

pedagoSkem procesu uporabljamo na ¢aglin&ine:

* Spontana igra z lutko

Pri spontani igri z lutko gre za obliko simbolneagko se otrok sam spk@ho
pogovarja z lutko ali se igra z ¥&utkami, med igro pa spreminja vloge. Otroci pa
si sami hitro naredijo tudi preprost lutkovni oderj katerem jim pri teZzavah
pomaga vzgojiteljica.

Spontana lutkovna igra pa se lahko zgodi tudi medrtovano lutkovno
dejavnostjo. Med izdelavo lutk se takoj, ko se y&ka sposobna gibati, lahko
odvija komunikacija med njimi. En otrok se sam peayja s svojo lutko, drugi z
gibanjem ozivlja svoj lik ... Pri tem so vzgojiteljyecinoma preserini in
vznemirjeni obstanejo pri opazovanju (Rentro in Hu®82; povzeto po Borota,
2006).

* Priprava prizorov z lutko

Priprava prizorov z lutko pomeni dramatizacijo ziged Poteka pod vodstvom
odrasle osebe, ki s tehnikami kreativne drame ysnoéoke k pripravi prizorov z
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lutko na osnovi neke zgodbe, poezije, glasbe, eg@rvivijenja ali domisljije.
Scenarij, dialoge in svoje ideje otroci svobodnagpriavizirajo, Witelj pa jih
prepusti lastni ustvarjalnosti. Priprava predstageitivno vpliva na posameznika
in celotno skupino. Pomembno je tudicotstvo, ki si bo predstavo ogledalo
(Rentro in Hunt, 1982; povzeto po Borota, 2006).

* Pripovedovanje z lutko

Najveije bogastvo, ki nam jih nudijo lutke je, da lahkajmmi pripovedujemo
zgodbo, dimo pesem, predstavimo poezijo ali pa z njihovo pgm delimo
zgodbo. Vzgojitelju ponujajo moznost za kreativmberpretacijo in ustvarjanje
maginega sveta za in z otroki.

Ce zgodbo pripoveduje junak v prvi osebi, jo doZiwitisto drugae, kotée bi jo
vzgoijiteljica prebrala iz knjige. Med samo pred#tday zgodbe je med otroki in
lutkami pristen dialog, ki ga pri pripovedovanju latanju zgodbe ni. Otroci se v
lutkovne junake vzivijo, jih spodbujajo, sprasujejo like globlje dozivljajo
(Rentro in Hunt, 1982; povzeto po Borota, 2006).

* Pogovarjanje skozi lutko

Ce otroci ne znajo z besedami opisati svojih mi&,ne pomeni, da ne znajo
izraziti svojihcustev in dozivetij, zato jim je potrebno ponuditiezen medij, da
jih lahko izrazijo. Lutka nam je lahko pri tem v lke poma, otroku pa
predstavlja &t. Komunikacija skozi lutko pomaga razvijati otmke verbalne
sposobnosti. Pri pogovarjanju z lutko je bolj spers in se ne puiti
izpostavljenega, ne poti se odgovornega za besede in dejanja, ki jibdidutka.
Veckrat ko se bo otrok z lutko igral, lazje se bo Ialain razumel sebe. Zato je v
skupini dobrodos$la lutka ljubljenka, ki je z otrokiedno in povsod, zato ji
zaupajo. Lutka je posluSalka, nezna z otrokom, Im@zunje in ne graja. Otroci
lahko svojo ljubljenko prinesejo tudi od doma. Ta itelju v poma@ pri

vzpostavljanju stika. Vzgoijiteljeva lutka vzpostatik z otrokovo igréo.
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Lutka ljubljenka lahko gre tudi z otrokom domov. k&kSen n&in se vzpostavi
stik med domom in Solo. Tako se izboljSa zaupanj&amunikacija (Rentro in
Hunt, 1982; povzeto po Borota, 2006).

« Ucenje in powevanje

Preproste lutkovne tehnike so nam lahko v pdmad doseganju kurikularnih
ciljev. Z lutko lahko vzgoijitelj posreduje informige na zanimiv n&n (Rentro in
Hunt, 1982; povzeto po Borota, 2006).

* |zdelava lutke

Pri izdelavi lutke mora imeti otrok toliko svobodig bo lahko oblikoval karakter
po svoje. Pri mlajSih otrocih ni pomembno kako &tkgleda, pomembno je, da
otrok verjame, da je naredil to, kar je Zel&prav to ni temu niti podobno.
Vzgoijitelj pa mu je dolzen verjeti in sprejeti ngg@ kreacijo, nikakor pa ne sme
prekinjati njegovih idej s komentarji kot so: »Kjea si Se videl zeleno
pikapolonico?«

Ob izdelavi lutke bo otrok razvijal fino motorikdkoordinacijo oko — roka,
spoznaval razthe materiale, Siril znanje ob pojmih, izraZaktva itd. Otrok bo z
lutko, ki jo je sam ustvaril bolj cenil kot katemk drugo in z njo vzpostavil
intimen in pristen odnos (Rentro in Hunt, 1982; p&te po Borota, 2006).

2.3.2 Primeri dramskih dejavnosti od 3 do 6 leta

e se igra, vZivlja in posnema Zivali, osebe, odnos mjimi z uporabo
glasu, telesa, prostora, lutke, predmeta, kostomaake;

» 2z gesto, zvokom ter besedo opiSe objekt, situadijokolje;

* uporablja predmete, da predstavljajo druge predmete

* si zamiSlja in izvaja animacijo z raznimi vrstamil in predmeti;

* sodeluje v igri z drugimi;

* sodeluje v igri, ki ima vé@prizorig;
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* »bere«risho, fotografijo in ustvarja zgodbo;

e izmisli si zgodbo ali pesem, ki jo z otroki igrajo;

e seizraza in opazuje besedni govor (monolog, djabgr), govorico telesa
(gibanje, gesta, izraz obraza), govorico dogajanjgrostoru (oseba,
usmerjena proti ali stran od druge osebe, predmegtajoricocasovnega
dogajanja (dinamika dejanskega dogajanja v igqpatioru in organizacija
¢asa, v katerem se dogaja pripoved, npr. tedeneti + omejenicas
predstave);

e (gleda predstavo, uporablja in razlikuje gledaliSkedstva (scenska prvina,
scenski predmet, kostum, razsvetljava, zvok, mdake);

« dozivlja, izvaja, zamislja si razine napetosti v dramskem dogajanju;

* si zami$lja in rezira dogajanje v prizoru, v celptedstave (Kurikulum,
1999, str. 44).

2.4 PRIPRAVA LUTKOVNE DRAMATIZACIJE Z OTROCI

2.4.1 Izdelava lutk in scene

Lutke so za otroke zelo priviae, imajo posebno nian energijo, ki jo zmorejo le
one. Tu ne gre le za estetsko izdelane lutkestéi,tkupljene v trgovini, gapa gre
za vse mozne preproste lutke, ki jih otroci namedgami ali s pomgo
vzgoijiteljice. Ni pomembno kako lutka izgleda, testikaj otrokcuti do te lutke.
Ob izdelavi bo otrok razvijal fino motoriko, koordicijo oko — roka, spoznaval
razlicne materiale, Siril pojme in izraz&listva ob ustvarjanju lika. Otroke lahko k
spontani komunikaciji pripravi Ze vsak predmetogkivi in postane oseba.
Otrokom, ki dobro obvladajo fino motoriko pa lahonudimo razline predmete,
ki simbolizirajo dol@éen zn&aj.

Tudi scena ni potrebno, da je vrhunsko izdelaneoddse znajdejo sami, morda z
mizami, stoli ali preprostimi predmeti, ki simbatajo drevo, hiSo, lahko pa

dolocen predmet predstavljajo kar sami (KoroSec, 2006).

Pri izdelavi lutk se osredaiono na samo izraZzanje, manj na spretnost rok,

izogibamo se uporabi vzorcev, Sablon, otroku prigmasizdelavo lutke na njegov
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nain in namesto da jih sprasSujemo: »Kaj je to?«vipodbujamo: Pripoveduj mi
o tem!« (Sinko, 2009).

»PredSolski otrok, ki ima razvito fino motoriko, fgposoben iz enostavnih
materialov izdelati nove predmete, lutke — simbdiatere lahko uporablja pri
predstavljanju restnostnega in intimnega svetde pa otroku ponudimo man;
dopolni. Enostavnim lutkam, predmetoreyelj, stvari iz kuhinje ...) otrok z
lahkoto doda elemente, ki imajo déém pomen.« (KoroSec, 2006; povzeto po
Sinko, 2009).

2.4.2 Govor

Lutkar mora skrbeti za govor in animacijo hkragepa se mora ujemati s podobo
lutke. Govor mora biti razten, jasen, razumljiv in govorjen v pravem tempu.
Primeren je pripovedni slog, pazimo pa, da n&ma glasov. Ker se ne vidi kako

lutka odpira usta, se mora prepoznati po glasuykg&@003, str. 9).

2.4.3 Razvoj gibalnih spretnosti ob animaciji z luto

Lutke lahko animiramo na wenainov: nataknjene na roko kot marionete, lutke
na palici, setne lutke ... Pomembno je, da ne pozabimo, da lutkso ni
pomanjsani ljudje ali zivali, ampak ozivljeni predin Beseda animacija je vzeta
iz latinine in predstavlja stik s publiko, zato ji posveatinaeliko pozornosti,

animator jeclovek, ki ozivlja, je igralec z lutko.

Anima — (lat.) dusa

Animirati — dati duso, dati zivljenje nekemu predmgGolub, 2003, str. 9).

Otrok z obvladovanjem gibanja izgrajuje samopoddkmmacija preprostih vrst
lutk, ki so vezane na posamezne dele telesa, otuskeerja na alutenje
posameznih sklepov miSic, ki jih z motivacijo igj@nz Iutko postopoma
obvladuje in vzpostavi kontrolo nad svojim telesdinmu za&enja sluziti kot

instrument.
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NajpreprostejSe gibalne igre z lutko lahko naredkaos svojimi prsti, na katere
nariSemo & in usta. Te »lutke« lahko hodijo, plavajo kot btfica, letijo kot

ptica ... Obraz lahko nariSemo tudi na komolec atisakoleno, stopalo ... S tem
bomo razgibali sklepe v zapestju, komolcu, ramkrepili obcutek za ravnotezje

in posamezne obrate noge s premiki v kolenih, gileim kolkih.

Zelo zanimiva je tudi igra senc. Med izvorom svieloin prosojno tkanino se
lahko poigramo s senco celega telesa. Sence rgistov lahko izgledajo kot
razlicne Zivali, obrazi. Pri senci celega telesa lahkdamo, kdo je skrit za
tkanino. Z lutkami iz lepenke, ki dajejérne sence ali pa folije, na katero s
flomastri nariSemo motive, si otroci razvijajo finmotoriko in olkkutek za gibanje,
saj se senca z oddaljevanjem od platna fgee s tem pa nastajajo nova
velikostna razmerja.

N&tin gibanja lutke vpliva na @& gibanja otroka. Z marioneto, ki je lutka na
vrvici, bodo otroci nasli nenavadna gibanjagutdi pomen tezi&a v svojem
telesu in sami obvladali z animacijo pomembno fmotoriko in koordinacijo
gibanja celega telesa.

Za lepo animacijo pa je najtezja¢ra lutka. Prsti dobijo samostojne naloge, eden
nosi glavo, druga dva pa predstavljata lutkini yakto mora biti gibanje teh dveh
prstov neodvisno in samostojno. Lutka ne sme katjav od otrosSke rokege
Zelimo, da bo otrok z njo uzival in iskal nenavadmeznosti za igro z njo, kot so
prikloni glave, prijemanje razinih rekvizitov, zasuki, poskoki, ples, hkrati pa se

bo razgibalo tudi otrokovo telo (KoroSec, 2006).

2.4.4 Glasbena in zvéna oprema

Glasba ima v lutkovnem gledali§ pomembno vlogo, zato je nepogresljiva.
Navadno uporabljamo Zivo glasbo, zelo pogosto psngt glasbo ter razne
zvoke in Sume, s katerimi ustvarjamo spe® vzdusje ali pa napetost. Glasba se
mora ujemati s slogom uprizoritve. V lutkovhem glk§tu se pogosto uporablja
posneta glasba, v Solah in v vrtcih Ziva glasba, dadi pri lutkovnih igricah
nastopati veliko otrok, zato se vloge razdelijo ggmsobnostih in se pripravijo

instrumentalne spremljave (Golub, 2003, str. 9).
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2.5 LUTKA — IDEALNA POVEZAVA DIDAKTI CNIH SMOTROV

»Uporaba lutke v vzgojnem procesu lahko opazngevia k bolj humanemu in
manj stresnemu vkljievanju otroka v socializacijski proces, v prehadobdobja
igre k wenju, k vkljwevanju v skupinsko delogasu Solanja. Lutka bo pomagala
razbiti Se vedno najpogostejsSo obliko frontalnegaka.« (Majaron, 2000, str. 35)

Lutka otroke ¢ara, tako lazje vzpostavijo stik z njo kot z vzgjico. Tako
postane lutka stik med otrokom in okoljem.

Lutke, ki jih uporabljamo pri komunikaciji, so labkelo enostavne. Lahko so kar
nasi prsti na rokah, ki jim nariSemo obraz, izdeanh lahko iz nogavic,
rokavic... Poleg rénih spretnosti pa moramo imeti Setatek za:
» obliko: okrogla, ovalna, oglata, rogata ...;
* barvo: tople in hladne barve;
* material: gladek, mehek, trd, bées, grob ...;
» gibanje: po gibanju prepoznamo njen &janpr. déek v teku, plazéa se
lisica ...);
* glas: lahko je artikuliran ali neartikuliran. Otrokajprej sprejema
neverbalno komunikacijo, postopoma pa si bogati ogowy izkusnjo
(Majaron, 2000, str: 33—34).
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3 PROJEKTNO DELO

3.1. PROJEKT

Projekt ima svojo notranjo strukturo, ki smiselnmdivudelezence od zetka do

konca projekta; od prve etape projekta, ko se wgah dolgajo cilji, do zadnje

etape, ko se cilji uresfijo in vrednotijo.

Struktura projekta in njegove bistvene &h@osti pomembno vplivajo na
spreminjanje medsebojnih odnosov vseh udeleZzencevzgojnem procesu
(Glogovec, Zagar, 1991, str. 39).

UCITELJ

AN
\

N

UCENEC 4y  UCNA VSEBINA

Pri projektnem delu vodi ditelj u¢ence postopno skozi¢mi proces v smeri
uresnéevanja vzgojno-izobrazevalnih ciljev in nalog. €ilgi &enci skupaj z
ucitelji postavijo na zé&etku izvajanja projekta. Med potekom projekiétel]
spodbuja, usmerja in pomagé&uncem pri Genju oziroma pri izvajanju aktivnosti,
ki so jih wenci prevzeli ob natovanju izvedbe projekta. Tako prihajajo preko

lastne aktivnosti do neposrednih spoznanj in zn@gavak, 1990, str. 22).
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3.2. OSNOVNE ZNACILNOSTI V PROJEKTNEM DELU

» spoStovanje osebnosti vseh udeleZzenih; zadovolgvapotreb,
upoStevanje zanimanj, razvijanje sposobnosti;

» aktivna vloga otrok s poudarkom na otrokovi préktiaktivnosti, igri,
raziskovalni aktivnosti in¢enju z odkrivanjem,;

e projekt je proces, ki je v svojem izhodliskreativno dogajanje;

» Kkorelacija vsebin;

» konkretnost tematike z usmeritvijo le-te na Zivjgo situacijo;

e odprtost (vsebinska¢asovna, prostorska, z vidika virov informacij, z
vidika sodelovanja odraslih);

» pedagog n&tuje vzgojne cilje, ki jih ob koncu projekta ovreati, pri tem
pa se mu lahko pridruzijo tudi otroci;

* interakcija in komunikacija med vsemi udeleZzengippjektu se dvigne

na nivo kooperativnosti (Glogovec in Zagar, 1992).

3.3 VLOGA VZGOJITELJA PRI PROJEKTNEM DELU

Pri projektnem delu vzgoijitelj otroke postopno vekozi proces ¢enja v smeri

vzgojno-izobrazevalnih ciljev in nalog (Novak, 19%@. 76).

Njegova naloga je, da otroke spodbuja, da sambolj neposredno &jo in
odkrivajo pot do spoznanj in ugotovitev, izraZzajoje oktutke, poglede in
prepriana, da se ob vzgojiteljevi poianeovirano vsestransko razvijajo preko
lastne aktivnosti (Novak, 1990, str. 35).

3.4 VLOGA OTROKA PRI PROJEKTNEM DELU

Dejavnosti pri projektnem delu so podrejene defom ciljem, zato so vse
dejavnosti tako natovane, da Wim vegji meri prispevajo k urestitvi zelenih
ciliev. Pri tem je pomembno, da so zastavljenii,ctjlji vseh udelezencev v

projektu, torej dencev kot nosilcev posameznih aktivnosti v projektu
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Aktivna udelezba otrok v vseh etapah projektno jeavega dela je ena izmed
najpomembnejSih zidnosti projektnega dela. Pomembno je, da so vetogm
delu vsi udelezenci aktivni nosilcénega procesa (Novak, 1990, str. 28—29).

3.5 DELO PRI PROJEKTU

Projektno @no delo predstavlja odprti &ia dela. Ena vsebina ni omejena na en
sam vir znanja niti na ertni predmet, temugje s@&asno obravnavana z razlih
vidikov.

Uc¢ni proces se ne odvija samo ¥iloicah, temvé seze tudi v vsakodnevni
zivljenjski prostor: narava, gledai&, poslovni prostori oziroma v prostorih, ki
omoga@ajo otrokom, da v neposredni interakciji z okoljepoizvedujejo,
razsojajo, spoznavajo, ustvarjajo ali se na kakk&dirdrugi n&in aktivirajo.

Delo secasovno ne omejuje, tako da so dejavnosti v okvinjeata odvisne od
okolis¢in, v¢asih tudi nepredvidenih.

Otrokom morajo biti na razpolago razli viri znanja, ki jim omog®ajo, da sami

prihajajo do ugotovitev, spoznanj in znanj (Nova890, str. 34-35).

3.6 GLAVNE ETAPE PROJEKTNEGA DELA

e Pobuda- lahko jo poda kateri kolllan skupine. Dana tema je lahko brez
vzgojnega pomena. Pobuda za izvedbo projekta passop smisel Sele,
ko jo vsi udeleZzenci Zao obravnavati in dogovarjati, kako bodo pristopili
k predlagani tematiki.

e Skiciranje projekta - po usvojeni pobudi sledi priprava osnutka zaradi
njenega urestevanja s projektnim delondelezenci izdelajo pravila, po
katerih se bodo ravnaN. skici je nakazan cilj, ki ga Zeli skupina dose

¢ Nacrtovanje izvedbe - iz pobudeclani oblikujejo izvedbeni nat in si
razdelijo naloge.

e lzvedba - clani izvedejo svoj nat. Ta etapa predstavlja glavnino
celotnega dela pri projektu, lahko pa je prekinjereno ali vé vmesnimi
oziroma dopolnilnimi etapami.

e Sklepni del-po Freyu so mozni trije tipi:
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zavesten konec projekta (manifestira se v dosezZéoetmem cilju);
povratek k pobudi (udelezenci projekta se na korroejo k pobudi in jo
usmerjajo s svojimi dosezki);

svobodni iztek projekta (aktivnost projektna skgpse nadaljuje v drugih
oblikah aktivnosti) (Novak, 1990, str. 70-75).

Vmesni etapi projektnega dela pa sta:

Usklajevanje —pojavlja se v vseh navedenih etapah. Gre za pregdd
celotnim procesom dela, saj je pomembno, da udetéhe izgubijo stik s
projektom. Vloga vzgoijitelja je zelo pomembna, geg za precejSen del
medsebojnega usklajevanja, dogovarjanja in fleksibti, ki jo otroci
sami Se ne zmorejo.

Usmerjanje — je praviloma vodena medetapa. Gre za reSevanjikov,

ki so nastali med potekom projekta. Pogosto je ugma in vzgojitelju

omogaa vrsto kreativnih pedagoskih prijemov (prav tam).
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4 PROJEKT: DRAMATIZACIJA ZGODBE S SEN CNIMI
LUTKAMI

4.1 NAMEN PROJEKTA

Namen projektnega dela je izdelati dramatizacijodbg s semimi lutkami. V
skupini je lutkovni kottek premalokrat uporabljen, saj imajo na voljo sanime
lutke. S projektom zelimo otroke seznaniti s posewnsto lutk, ki jim do sedaj Se
ni bila poznana, s sénimi lutkami.

Otroci se bodo preko zgodbe o &eih lutkah seznanili z njimi in njihovim
pomenom. Sami bodo ustvarjali in opazovali ks sence, ki jih bodo s
poma:jo grafoskopa prikazali na steni oziroma na pla®ence bodo neprosojne,
prosojne in obarvane. Ko bodo usvojili sence, sidbizbrali preprosto zgodbo in
se posvetili izdelovanju seénih lutk iz razlEnih materialov, ki bodo primerne za
izvedbo izbrane dramatizacije. Skupaj bodo izbxadi primerno sceno za platno

in glasbo, ki bo ustvarjala prijetno vzdusije.

Za samo izvedbo projekta pa smo se &tile namenom, da:

e otrokom ponudimo igro z lutkami;

e otroci spoznajo s&no gledalige in sene lutke;

e otroci sami izdelajo sceno in lutke za dramatizgcij
e otroci med seboj sodelujejo;

e pripravimo dramatizacijo zgodbe.

Raziskovalne hipoteze:

Predvidevamo, da:
e S0 otroci kreativni, izzivalni in originalni ter dsami najdejo reSitev na
idejno nalogo;
e S0 otroci ustvarjalni pri pripravi, organizaciji pri uporabi sredstev;
e otroci samostojno pripovedujejo zgodbo;
* SO Se otroci sposobni vZiveti v razie vloge;

e otroci med seboj sodelujejo;
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* 5o skriti za plathom sprosni;
e otroci pridobijo nove izkuSnje in spoznajo novemne)

e si pridobijo samozavest in osebno zadovoljstvo.

4.2 RAZCLENITEV, PODROBNA OPREDELITEV IN OMEJITEV
PROJEKTA

Pri izvajanju projektnega dela smo zeleli ustvaritjetno in spro&no vzdusje,
da bi otroke spodbudili k temu, da bi bili pri samdelu ustvarjalni in dejavni ter
da bi ob samem izvajanju spozn&robni svet lutkovnega gledal& Zeleli smo
jih spodbuditi k likovnemu ustvarjanju, verbalnemtazanju in hkrati k temu, da
bi se preko igre naili novih spretnosti. V projektu ni bil pomembenrkai cilj,

temve sam postopek oz. proces dela.

V vzgojno-izobrazevalnih procesih, ki so jih izvajazgojiteljice smo opazili, da
otroke svet lutk in aktivnosti z njimi zelo zanini& nas je spodbudilo k temu, da
jih seznanimo z novo vrsto lutk, ki jim Se ni pomma Pri tem pa Zelimo
vzpostaviti stik z otroki, da si pridobijo nove i&nje, urijo spretnosti in pridobijo

delovne navade.

4.3 CILJI IN HIPOTEZE PROJEKTA

GLOBALNI CILJ:

» dozivljanje, spoznavanje in uzivanje v umetnosti.

OPERATIVNI CILJI:

» dokazati Zelimo, da bodo otroci kreativni, izziva@moriginalni in da bodo
sami nasli reSitev na idejno nalogo;

» ugotoviti Zelimo, ali bodo otroci ustvarjalni priipravi, organizaciji in pri
uporabi sredstev;

* ugotoviti Zelimo, ali bodo otroci samostojno prigovali zgodbo;

» ugotoviti Zelimo, ali se bodo otroci sposobni viiverazlicne vioge;

* ugotoviti Zelimo, ali bodo otroci med seboj sodellav
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dokazati zelimo, da bodo otroci skriti za platngmmo&ieni;

dokazati zelimo,da si bodo otroci pridobili nov&uznje in spoznali nove
pojme;

dokazati zelimo, da si bodo otroci pridobili samest in osebno

zadovoljstvo.

UMETNOST:

Likovna:

seznani se z novim pojmom: z lutkovno tehniko <sariutka;
otrok si zamislja in izdeluje lutko;

otrok razvija fino motoriko;

otrok razvija likovno obutljivost in orientacijo v prostoru;

otrok soustvarja pri izdelavi scene:

g

ustvarjanjem.

Glasbena:

JEZIK:

otrok manipulira z glasbili;
Z igranjem, poslusanjem in z izmisSljanjem glasbetolepoustvaria,
ustvarja, se z njo izraza;

poslusa, posnema in upodablja zvoke iz narave atjank

otrok spoznava literaturo;

ob posluSanju in pripovedovanju zgodbe, otrok fazdomisljijsko rabo
jezika;

s knjizevno osebo se identificira ter dozivlja Eeyno dogajanje;

otrok dozivlja in spoznava verbalno komunikacija kir ugodja, zabave
in reSevanja problemov;

dramatizacija vzpodbuja jezikovni razvoj skozi @ izrazanje;

otrok gleda predstavo in razlikuje gledaliSka sreglg¢scena, lutke);

otrok izboljSuje govor in glasovno usmerjenost;

otrok samostojno pripoveduje zgodbo.

Tamara Hrovat 24



Diplomsko delo

GIBANJE:
e otrok razvija sposobnost odzivanja na neverbaln@zemje Zelja in
predlogov drugih;
e otrok se igra, vzivlja, posnema osebe in odnose mjedi z uporabo

glasu, telesa, prostora, lutke.

NARAVA:

e spoznavanje in opis oseb, ki nastopajo v zgodbi

DRUZBA:
» otrok gradi socialne vezi;
e otrok vstopa v interakcijo z drugimi otroki — nazaje na delo v skupinah
ter izraza ideje;

e otrok pri nastopu pridobi samozavest in osebno zaigkivo.

MATEMATIKA:
e otrok izdeluje lutko, izbira razlen odpadni material ter izrezuje dele
telesa za lutko;
e otrok spoznava logno =zaporedje dodajanja ustreznih umetniskih
elementov in uporabo le-teh pri igri;
e otroci spoznavajo pojme spredaj, zadaj, relativhastikosti ter

vzpostavljanje komunikacije na posredexina

4.4 POBUDA

Ideja za diplomsko delo se je ¢eda razvijati ze med samim Studijem, med
obiskom predavanj Lutkovno gledaliSke vzgoje z rdidn. Kasneje pa se je to
med opravljanjem prakse v vrtcu samo Se stopnjeViam smo opazili, da otroci
pogosto posegajo po lutkah, ki jih imajo na votmso ve€inoma kupljene lutke,
Se ve&jo motivacijo za igro z njimi pa imaj@e jih sami izdelajo. Premalokrat pa
so vkljueeni v dejavnosti, kjer izdelujejo svoje lutke irogpavajo nove vrste lutk.
Tako s tem projektom Zelimo otroke seznaniti z novsto lutk, katera veni

sploh ni poznana. Zelimo, da bi ob izdelavi in sapirabi le-teh uZivali.
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4.5 UDELEZENCI PROJEKTA

Praktini del diplomske naloge bomo izvedli v Vrtcu Sentenota Planina. Sam
proces pa bomo izvedli v oddelku otrok, starih 4et5V oddelku je 9 deklic in
11 dekov. Otroci so poslusni, zivahni, radi posluSajodige, riSejo, pogosto
sezejo tudi po r@nih in prstnih lutkah, ki jinh imajo na voljo v kéku.

4.6 IZVEDBA PROJEKTA

Praktcni del diplomske naloge bomo izvedli v enem ted@kupno bomo
nacrtovali tri priprave, ki bodo vsebovale temo, enai§e, metode in oblike dela,

prostor, podr&§a/korelacije, sredstva, metédie postopke in potek dela.
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4.7 PRIPRAVE

1. Spoznavanje samih lutk ob zgodbi

PODROCJE: Dramska umetnost
TEMA: Lutkovna dramatizacija — Skorzek (Gerda Marie StiHei Youngran
Kim — Hohlfeld)
GLOBALNI CILJ: Razvijanje izrazanja in komuniciranja z umetnostjo
ENOTA: Predstavitev zgodbe in spoznavanje nove vrstedsiénih lutk ob
zgodbi Skorzek
CILJI:

e otrok spoznava literaturo;

e seznani se z novim pojmom: z lutkovno tehniko <¢sarutka;

* seznanjanje otrok z osnovami lutkovne umetnosti;

e uporaba in razvijanje spretnosti: spoznavanjeskagianje z umetniskimi

sredstvi in njihovimi izraznimi lastnostmi.

METODE DELA:
* pogovor;
e pripovedovanje;
e poslusanje;
* vodenje;

* metoda igre.

OBLIKE DELA:

» skupinska,

PROSTOR: igralnica

SREDSTVA: zgodba SkorZek, sé&ni lutki, projektor, razkni predmeti za igro s
sencami.

PODROCJA/KORELACIJA:
* likovna umetnost;
o jezik;
* narava.
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METODI CNI POSTOPEK

Motivacija:

Otroke povabimo na preprogo. Naetku jih motiviramo s kratko uganko:

Bil je zelen, a zdaj rumeni, na koncu rjav, na tleodleti (jesenski list).

Povemo jim, da poznamo zgodbo o storzu, ki mu @ gozdni moz po imenu

Listopad pomagal, da se je lahko udelezil prazjgkanskega listja.

S pomajo sertne lutke jim zaigramo zgodbo o Skorzku. Pripravirad

diaprojektor in zgodbo predstavimo.

Skorzek ni smrekov storZ, mu je pisto podoben. Ker nima dovolj velikega
repka, letos Se ne more na tekmovanje v letenjgakirirejajo Skorzi, na praznik
jesenskega listja. Odiose, da zaradi tega doma Ze ne bo posedal in edjded.
Tam ga najde gozdni moz Listopad in ga odpeljeld demov. Podari mdisto
pravi repek, pisan kot jesensko listje.

Skorzek se tako ponosno udelezi praznika, kjer pavss storzi onemeli od
zatudenja. @ka se je nanj najprej jezil, mama ga je zagovarjabapa jima je
povedal vso zgodbo od &tka do konca, sta bila nanj ponosna. Skupaj ddedo

ni sonce zaslo, z listi jadrali po zraku in se Viése

Po prebrani zgodbi se z otroki pogovorimo o zgoWprasamo jih, zakaj Skorzek
ne more na tekmovanje v letenju, ki ga prirejajorgkin kaj se mu potem zgodi,

da dobi lep, velik repek, ki mu pomaga, da se wl@kaznika jesenskega listja.

Nato si podrobno ogledamo lutki; ponudimo ju otnokoda ju sami vodijo in
opazujejo njuno gibanje na steni. Otrokom povermaokakSnega materiala sta
lutki in kako se imenujeta, nato predstavimo @nast tehnike s katero sta
narejeni.

Povemo jim, da so sene lutke lahko izdelane iz kartona ali papirjahajia
senca na platnu pagena. Druge pa so tiste, ki jih izdelamo iz prosojni

materialov (celofan, svila ...) in jih pobarvamo Sitali barvnimi alkoholnimi
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flomastri. Njihova senca je barvna.
Njihovo vodilo je lahko kovinska ali lesena pali¢a,jo na lutko pritrdimo tako,

da je na platnu videtim manjSa.

Nato otroke spodbudimo in povabimo v Kek, da sami ustvarijéim vet senc s

poma:jo predmetov iz igralnice in s svojim lastnim teles

Potek dela

Naloge vzgoijitelja:

Otroke na z&etku motiviramo s kratko uganko o jesenskem ligto. jih
pripravimo na novo temo, jim s powjo ser¢nih lutk zaigramo zgodbo Skorzek.
Nato jih spodbudimo k obnovitvi prebrane zgodbeanvijemo pogovor o tem,

kdo nam je bil pri prebiranju v porio

Povemo, da sta to lutki, ki se imenujetacseriutki. Ponudimo ju otrokom, da si
jih poblizje ogledajo. Na kratko jim predstavimainjpomen, kako se imenujeta

in iz kakSnih materialov so lahko izdelane.

Nato jih spodbudimo, da sami ustvargjon ved senc s pomgo predmetov iz
igralnice in z lastnim telesom.
Pripravimo jim platno, kjer lahko ugibajo, kdo j&ris za njim in Seleshamer,

prilepljen na steno, kjer lahko obrisujejo sencajibvprijateljev.

Aktivnosti otrok:

Otroci prisluhnejo novi uganki in paigjo resSitev. Uzivajo ob posluSanju nove
zgodbe o Skorzku, kjer nastopata&erutki SkorZzek in jesenski moz Listopad.
Spoznajo novo tehniko lutk in se seznanijo z njtnayporabo (seme lutke) ter
zn&ilnostmi in materiali, iz katerih so izdelane.

Nato z njuno pomg&o zgodbo Se enkrat obnovijo.

Po obnovitvi sodelujejo pri ustvarjanju novih sencsami igri z njimi. Sence

ustvarjajo s predmeti, ki jih paigjo v igralnici. Z lastnim telesom ustvarjajo nove
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sence, kjer ugibajo, kdo sedi za platnom, na Sateshu, prilepljenem na steno

pa risejo setne podobe svojih prijateljev.

Evalvacija:

Otroci so pozorno poslusali najprej zastavljenonkgan takoj povedali reSitev. S
pomaijo nasih dveh semih lutk smo jim prebrali in zaigrali zgodbo o Skku.
Otroci so zgodbo z zanimanjem poslusali, saj$e pioznali. Vmes so tudi potiho

odgovarjali na vprasanja, ki jih je SkorZzek zagtaw zgodbi.

Zaradi z&etnih teZzav z diaprojektorjem smo jim Sele sedakdapredstavile
vlogo sewnih lutk na steni. VpraSali smo jih, ali vedo, kad®ti lutki imenujeta.
Dobili smo veliko razknih odgovorov: da sta to lutki na palici, lutkipapirja, da
sta to list in medved, toi lutki, ker se drzita v roki. Potem pa smo jihvagali,
kaj se vidi na steni. Vedeli so, da je to sencdatodgovora Se kar ni bilo.
Zanimiv odgovor je bil, da sta to lutki iz sencdtenski lutki, nato pa je le ena
deklica lepo odgovorila, da sta to genlutki, ker se vidi na steni njuna senca.
Otroci so bili navduSeni in tudi sami zeleli praishti, kako nastane senca. Vendar
smo se najprej pogovorili o z&ilmostih tehnike. Otrokom smo lutke ponudili v
roke, da so si jih ogledali od blizu. Z zanimanjemjih opazovali in ugotavljali,
iz ¢esa sta narejeni. Nato smo jim povedali, da jitkdatzdelamo iz raztinih
odpadnih materialov, le da je njuna razlika v tela,so lahko nekatere lutke s
¢rno senco na steni, druge pa z barvno, saj soamég prosojnih materialov, kot
je na primer prosojnica, ki je pobarvana.

Na naSih lutkah otrokom pokazemo, da imajo¢eenlutke gibljive dele, ki so

pritrjeni na zico, sama lutka pa je pritrjena naqoa

Nato pa otroke povabimo v koek, da tudi sami ustvarijo sence s p@joo

predmetov iz igralnice. Ker pa nismo imeli grafos&p smo si pomagali z
diaprojektorjem. Najprej smo na steno prilepili Bleshamer papir in vanj
usmerili svetlobo. Zal otroci niso mogli polagategmetov na grafoskop, da bi
videli njihove sence, tako so prinaSali predmetegialnice in opazovali njihove

sence na steni, obrisovali in opazovali so senéiratk ter obraze svojih prijate-
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liev. Opazovali so, kakSna je senca njihovitinit lutk, ki jih imajo v igralnici,

sence zgrajenih hisk iz lego koc, ki imajo oknaazmvali so velikost predmetov,
¢e so jih priblizali oz. oddaljili od stene, skratkroci so se v to dejavnost tako
vziveli, da so na koncu celo odigrali igo Zmami lutkami, tako da so jo opazovali

na steni.

Menimo, da so bili cilji, ki smo si jih zastaviliresnéeni. Otroci so spoznali novo
zgodbo in se seznanili s s@mi lutkami. Pri samem ustvarjanju senc so z

razlicnimi predmeti spoznavali in raziskovali njihovetlassti.

Slika 6: Seznanjanje z zgodbo

Slika 7: Opazovanje senc
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Slika 9:

Obrisovanje in opazovanje senc
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2. lzdelava lutk in scene

PODROCJE: Dramska umetnost
TEMA: Lutkovna dramatizacija
GLOBALNI CILJ: Razvijanje izraZzanja in komuniciranja z umetnostjo
ENOTA: Izdelava setnih lutk in scene; izbor glasbe
CILJI:
* otrok si zamiSlja in izdeluje lutko;
e otrok izdeluje lutko, izbira razlen odpadni material ter izrezuje dele
telesa za lutko;
* razvijanje umetniSke predstavljivosti in domisljig zamiSljanjem in
ustvarjanjem.
» otrok razvija fino motoriko;
e otrok vstopa v interakcijo z drugimi otroki — naaage na delo v skupini
ter izraza ideje;
e spoznavanje in opis oseb, ki nastopajo v zgodbi;
» otrok dozivlja in spoznava verbalno komunikacija kir ugodja, zabave
in reSevanja problemov;
» otrok razvija likovno obutljivost in orientacijo v prostoru;

» otrok soustvarja pri izdelavi scene.

METODE DELA:
e pogovor;
+ pripovedovanje;
* Opazovanje;
» prakticna aktivnost;

* metoda igre.

OBLIKE DELA:
* skupna;
» skupinska;

¢ individualna.

PROSTOR: igralnica
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SREDSTVA: zgodba Skorzek, Seleshamer papir, prosojnice, odpatkatle,
jogurtovi lorcki, zamaski, karton, A4 format papirja 80 g/m, $&arzica in
kovice, tapetni noz in podloga za rezanje z tapetnbzem, luknja @3 mm,
kovinsko kladivo — 150 g, kles.

PODROCJA/KORELACIJA:

* likovna umetnost

METODI CNI POSTOPEK
Motivacija:

Otroke povabimo na preprogo. S pafj@osergnih lutk in scene jim zaigramo
zgodbo o Skorzku. Po prebrani zgodbi otroke vprasakaj je bilo tokrat pri
branju zgodbe novega. Potem pa jim povemo, da In#§i potrebujeta nekaj
prijateljev SkorZzev, gozdnega Listopada in primepeostor, kjer bodo lahko te

lutke imele praznik jesenskega listja.

Seznanimo jih z novimi pojmi: scena, 8ea gledalige in pripovedovalec. Na
primeren nain jim pojme razlozimo in predstavimo. S potjw nasih lutk jih

spodbudimo, da ugotovijo kaj vse potrebujejo zadbo lutkovne dramatizacije.
Se enkrat jim predstavimo lutki in sceno. Nato pa predlagamo, da sami
izdelajo svoje lutke in sceno, ki bo dovolj velikda bodo lahko dramatizacijo

odigrali v veji skupini.

Pokazemo jim ves potreben material za izdelav@rsknlutk in scene ter jih

povabimo k sami izdelavi.

Potek dela
Naloge vzqoijitelja:

Otroke pred lutkovno igro opomnimo, naj bodo potroffiokrat pri igranju
uporabimo sceno, ki je narejena iz Skatle, na kajer pritrjen vrteks. Ko
koncamo, jim zastavimo vpraSanje, kaj je bilo pri igtanes novega. Med
pogovorom jih z lutkama miselno spodbujamo. Sezananjih z novimi pojmi.

Pokazemo jim material in priportike za sceno in pojasnimo postopek izdelave.
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Pogovorimo se o tem, kak3no sceno bomo imeli nai. éBkrat obnovimo

postopek izdelave sémih lutk.

Otroke najprej povabimo k izdelavi s@ih lutk. Se prej se razdelimo v skupine,
ki bodo izdelovale lutke. Ostali so t&s zaposleni z dejavnostmi v drugih
kotickih. Pomagamo jim pri izrezovanju lukenj, pritrggju kovic in zice. Otroke
spodbujamo, naj bodém bolj domiselni. Ponudimo jim materiale in pripotke

ter jih usmerjamo pri delu.

Aktivnosti otrok:

Otroci pozorno spremljajo lutkovno igro. Opazijaemembo pri lutkovni igri in

jo na koncu tudi omenijo. Seznanijo se z novimingojSpoznajo, da lutke
potrebujejo nek prostor, kjer lahko odigrajo lutkovpredstavo in se navdusijo
nad idejo, da ga bodo izdelali. V njihovem primédsa to naslikana slika,

prekopirana na prosojnico in projicirana na platno.

Se enkrat pozorno prisluhnejo, kako so izdelanérgetutke in jih kasneje tudi
izdelajo. 1z odpadnega materiala naredijo svojedulNajprej si nariSejo osnutek,

ga izrezejo in l6ijo dele, ki bodo gibljivi.

Evalvacija:

Otroci so takoj opazili, da smo tokrat s sabo miinpoleg lutk tudi Skatlo. Na
zaetku smo jih opozorili, naj pozorno spremljajo lowko igro, ker bodo na
koncu pripovedovali, kaj je bilo tokrat druga Po kodani igri smo jih vprasali,

kje so bile danes sence Iutk. In dobili smo odgpkoismo ga ptiakovali — na
Skatli oz. v Skatli. Do kotfnega odgovora, da so sence vidne na sceni, smo jih
pripeljali s kar nekaj podvpraSanji. Pogovarjalicsse o gledali&, ali je ze kdo

bil v lutkovnem gledali&u, kje nastopajo lutke in o tem, kaj vse potrelnjajke,

da nastane predstava za ogled. Nato pa smo jinstareld pomen scene in
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pripovedovalca. Da so opazili razliko med namiutkdma, smo sedeli ob strani
scene, popolnoma smo spremenili glas in lutki talkka nista nastopali umaknili

stran od scene.

Pogovor smo nadaljevali o sceni. Spodbujali smonjdj pripovedujejo, iZesa je
narejena nasa scena. NajstarejSi otroci so poéélhama pravilne, a zanimive
odgovore. Da smo na Skatlo z iglo pritrdili »tis®¢emer pokrije mami vrt,
potem pa smo na to s flomastrom narisali drevasitkd. Da smo najlazje opisali
pomen besede scena, smo jim najpreprosteje razldailje to prizori&e, kjer
nastopajo lutke in ga nekdo ustvari z raznimi malierUporabi lahko npr.
odpadni material, karton, les, platno, na kateteg&o pritrdi razne predmete ali
nanj preprosto nariSe simbole, ki potem predstgviggeno. Ta scena pa ham
lahko pokaZze, v katerem prostoru se lutka giblger® nam lahko predstavlja ze
samo drevo nekje v ozadju. Nato smo jih vpraSéilibiase lahko z nasSo sceno
igrali vsi in ¢e bi bile vidne vse njihove lutke. Dejali so, dgpjemajhna. Povedali
smo jim, da jim bomo nasleddjiko bodo sami igrali lutkovno igro, prinesli
veliko rjuho, na katero bomo z grafoskopom progkisliko, ki jo bo naslikal

nekdo izmed njih.

Po pogovoru o sceni pa smaiaktemo o seénih lutkah in izdelavi le-teh. Otroci
njihovo uporabnost Ze poznajo in vedo, iz kakSniltenalov so izdelane. Ne
vedo pa natamo, kako se lutka izdela, da ima gibljive dele. &aw jim, da je

najlazje tako, da sami nariSejo in izrezejo glavdrup lutke, mi pa jim bomo v

poma: pri luknjanju lukenj in pritrjevanju kovic na trup

Razdelili smo se v manjSe skupine. Otroci, kateriizdelovali lutke so bili
izredno motivirani. Pomagali so nam pripraviti vadpadni material, ki smo ga
prinesle in vse potrebne pripotk® za izdelavo. Na 2Zatku so se tezko lotili
dela, saj niso vedeli, kje naj&eejo. Vendar so bili zelo inovativni in so kmalu
nasli reSitev. K nam so se zatekli po p@ne, da smo jim naredili luknjo in
pritrdili kovice. Palico, s katero so drzali lutkso pritrdili sami, zico, ki je
pritrjena na gibljivih delih lutke pa mi. Nekates® zeleli imeti tudi prosojne dele,
katere smo z lepenkarskim nozem izrezali, otrocispana te dele prilepili

prosojnico, katero so z alkoholnimi flomastri typaibarvali. Ko so lutko izdelali,
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so sami zé&eli igro z naSo sceno. Postavili so jo na tla iugonerili proti soncu.
Zraven so si prinesli Se nekaj drugih predmetogialnice in tako je nastala igra

serénih lutk.

Pri sami izdelavi smo jih spodbuijali, naj uporaldijm vec razlicnega materiala in
naj se ne ozirajo na to, kaksne barve je, saj sa &ieni ne vidi.

Z izdelavo seénih lutk so se skali prvic. Pri tem pa smo opazili, da so ob tem
zelo uzivali, saj so po kéani izdelavi z&eli razvijati pogovor s samo lutko, igro
v lutkovnem kottku, skratka lutke niso kar zavrgli, tenéve njo komunicirali.

Slika, ki smo jo izbrali za sceno, je naslikanaadenimi in tempera barvami.
Predstavlja drevo in liste, ki padajo na tla.

Za izvajanje glasbenih vlozkov smo se @illp da bomo uporabili preproste
ropotuljice in zvokike, saj se nam je zdelo, da bi lahko @uth uprizorili zvoke

jesenskega gozda.

Menim, da so bili zastavljeni cilji uresfni.

Slika 10: I1zdelovanje sekinih lutk
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Slika 12: Sergna lutka — Skorzek

Slika 13: Konéane seine lutke
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Slika 14: Spontana igra senc

=

Slika 15: Risba za ozadje
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3. Dramatizacija zgodbe
PODROCJE: Umetnost

TEMA: Lutkovna dramatizacija

GLOBALNI CILJ: Razvijanje izrazanja in komuniciranja z umetnostjo
ENOTA: Dramatizacija zgodbe s sanmi lutkami
CILJI:
» dramatizacija vzpodbuja jezikovni razvoj skozi \edriw izrazanje;
e otroci spoznavajo pojme spredaj, zadaj, relativnastiikosti ter
vzpostavljanje komunikacije na posredexina
* otrok se igra, vzivlja, posnema osebe in odnose mjgdi z uporabo
glasu, telesa, prostora ter lutke;
e otrok manipulira z glasbili;
e z igranjem, posluSsanjem in z izmisljanjem glasbetolepoustvarja,
ustvarja, se z njo izraza;
e otrok gradi socialne vezi,
e poslusa, posnema in upodablja zvoke iz narave afjagk
e otrok samostojno pripoveduje zgodbo;
e otrok razvija sposobnost odzivanja na neverbaln@zemje Zelja in
predlogov drugih;
e otrok se igra, vzivlja, posnema osebe in odnose mjedi z uporabo
glasu, telesa, prostora ter lutke;
e otrok izboljSuje govor in glasovno usmerjenost;
e otrok spoznava logno =zaporedje dodajanja ustreznih umetniskih
elementov in uporabo teh pri igri;
e otrok gleda predstavo in razlikuje gledaliSka sreal¢scena, lutke);

g

jezika;

otrok pri nastopu pridobi samozavest in osebno zalg&ivo.

METODE DELA:
* pogovor;
* pripovedovanje;

+ prakticna aktivnost.
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OBLIKE DELA:
* skupna;
e skupinska;

¢ individualna.

PROSTOR: igralnica

SREDSTVA: sertne lutke, grafoskop, vrv, platno, scena, glasbila,

Podrocje/korelacija:

o jezik.

METODI CNI POSTOPEK

Motivacija:

Otrokom v jutranjem krogu ponudimo ropotuljice iwvorncke. Z izStevanko
dolocimo otroke, ki bodo igrali na glasbila in jih spagémo, nagim bolj nezno

upodabljajo zvoke iz gozda — Sumenije listja, pagléisikov na tla ...

Medtem ko otroci igrajo in si izmiSljajo nove ritmeberemo Stiri otroke, ki mi
pomagajo pripraviti vse potrebno za lutkovno drapaa&ijo. Pripravimo
grafoskop, platno, pritrjeno na vrv in prostor, rkjedo sedeli ostali otroci kot

gledalci. Ko je vse pripravljeno, povabimo otrokle,sedejo pred platno.

Z vzgojiteljicama odigramo zgodbo o Skorzku sé&emi lutkami. Po odigrani
zgodbi otrokom predstavim izvedbo predstave koo, ddlje resno in pri katerem
je pomembno, da vsi sodelujemo. Z izStevanko douelivioge igralcev,
glasbenikov in gledalcev. Povabimo jih k dramatigagodbe, ki bo odigrana s

serénimi lutkami.
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Potek dela

Naloge vzqoijitelja:

V jutranjem krogu otrokom ponudimo ropotuljice irvoncke. Najprej jim

pokazemo n@n igranja, pri katerem lahko dobimo nezne zvokesgominjajo na
zvoke iz narave — Sumenje listja, padanje listjaape vetra ... Z izStevanko
izStejemo otroke, ki bodo najprej preizkusili glédabn otroke, ki bodo pomagali

pri postavitvi scene. Ko je vse pripravljeno, jivabimo, da sedejo pred platno.

Z vzgojiteljicama zaigramo zgodbo s gemi lutkami. Po kotani dramatizaciji
otrokom povemo, kako pomembno je, da sodelujemodansmo pri sami
dramatizaciji resni, saj le tako lahko ustvarimodigo, ki bo navdusila gledalce.
Nato otrokom dodelimo vloge. Po potrebi jim pomagaket pripovedovalci in
usmerjevalci pri glasbenih vlozkih. Otroke povabinko menjavi viog in

upoStevamo njihove Zelje in predloge.

Aktivnosti otrok:

Otroci sodelujejo pri pripravi prostora za izveddboamatizacije, preizkusijo
igranje na glasbila in ustvarjajo zvoke, ki sporajajna zvoke iz narave. Ogledajo

si lutkovno predstavo s s&mmi lutkami.

Samozavestno in sprEno uprizorijo lutkovno dramatizacijo. Na voljo ijnada

se preizkusijo v vlogi igralca oz. glasbenika.

Evalvacija:

Ko smo skupaj sedli v krog, so nas otroci navdusgrasevali, kaj sledi na vrsti
tokrat. Najprej smo jih pohvalili, ker so do sedéfivno sodelovali. Nato pa smo
jim naznanili, da se bomo zadnji dan igrali glestai Sami bodo odigrali

dramatizacijo zgodbe Skorzek s &aimi lutkami.
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Nato smo otrokom pokazali glasbila, ropotuljicezvortke, ter jim predstavili
njihovo vlogo v predstaviCim bolj neZzno smo posku3ali ustvariti zvoke iz wara
0z. posnemanje Sumenja vetra in listja. Potem dasbda ponudili tudi otrokom.
Da ne bi priSlo do prepira, smo otroke izSteliim podali glasbila. 1zSteli pa smo
tudi otroke, ki so nam pomagali pri postavitvi seem grafoskopa ter pri pripravi
prostora za gledalce. Po kamem igranju na glasbila ter postavitvi vseh
pripomaikov za izvedbo predstave smo otroke povabili, edpgo pred platno.

Sami smo jim s ponio obeh vzgojiteljic zaigrali zgodbo o Skorzku sgEmi
lutkami. Vzgoijiteljica Katja pa se je predstavilali kot pripovedovalka. Otroci so
bili nad zaigranim navdusSeni, saj so na koncu glasploskali.

Nato pa smo otroke povabili k igranju z lutkamignanju na glasbila. Riakovali
smo, da se bo naSel kakSen otrok, ki ne bo zelatiiga kakrSen koli réan. In
res. Deek, ki je bil predviden za igro z lutkami, se lerikakor ni Zelel udeleziti.
Po prigovarjanju in spodbujanju, kaj si Zeli bije povedal, da bi rad bil
pripovedovalec. Zeljo smo mu ugodili. Pripraviljsitudi knjigo, da je po slikah

lahko pripovedoval in napovedoval prizor.

Deklica, ki je pri izdelavi lutk ni bilo in ni imalizdelane svoje lutke, je bila sprva
nad vlogo, da bo s sposojeno lutko odigrala svipga navdusSena. Ko pa je sedla

za platno, je navdusenost hitro minila in z igrov&i Zelela nadaljevati.

Med samo igro so bili otroci spré&éni. Po vékratnem ponavljanju dramatizacije
so pri besedilu dodajali izraze, ki jih od njih Inepricakovali. Pred samo izvedbo
dramatizacije so imeli otroci na voljo dva dni, sla se dobro seznanili s samo
sceno in spoznali Se v praksi Zmaosti sertnega gledali&. Spodbujali smo jih
tudi, da se naj v svojo vlogo bolj vzivijo in poled custva, ki jih dozivlja oseba
iz zgodbe — Zalost Skorzka, jezéka, navdu$enje mame ... Spodbujali smo jih
tudi k temu, da govorijo glasneje, saj so bili nekaotroci med ofinstvom Ze

nemirni in se ni slialo, kaj je prihajalo izza tpia.
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Otroci, ki so igrali na glasbila, so v veliki menpoStevali navodila in igrali tiho in
nezno. Se je pa nasel tudi kdo, ki je preprostealzi igranju in preizkusal zvoke

tudi takrat, ko ni bilo treba.

Po naSem mnenju so bili cilji, ki smo si jih zagliava zatetku projekta,
uresnéeni. Otroci so vedno znova pokazali zanimanje rasgvanije stvari, ki so

jim bile do sedaj nepoznane.
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Slika 17: "Skorzek"

Slika 18: Otroci, ki igrajo na glasbila
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Slika 19: Pogled od spredaj

Slika 20: Obéinstvo
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5 Sklep

Praktini del diplomske naloge smo izvajali v Vrtcu Sentjin sicer v skupini
otrok starih  4-5 let. V skupini je bilo 20 otrakas, ki smo ga rabili za izvedbo
projekta, je zajemal cel teden.

Dramatizacijo zgodbe s s&mmi lutkami smo izvedli kot projekt, ki je zajemal
vsa vzgojna podtga po Kurikulumu za vrtce: jezik (govor v predsfavikovna
umetnost (izdelava lutk in scene), glasbena umet(giasbena spremljava),
gibanje (koordinacija gibanja, fina motorika), nratdika (Stetje oseb v sami
predstavi), druzba (sodelovanje pri predstavi)anar(delovni proces). Pred samo
izvedbo smo si nat&no zastavili tri priprave, ki so bile enake v dtdaju enot in

literarnem delu. Razlikovale pa so se v uvodni waatiji in nartovanem delu.

V vsaki pripravi smo podrobno &idovali motivacijo, katera je otroke vodila k
nadaljnjim ponujenim aktivnostim. Prva uvodna matija je bila uganka, katera
je otroke pripravila na seznanitev zgodbe Skorkele bila glavna literatura za
naso dramatizacijo. Skozi zgodbo so otroci spozmpdirabo in pomen s&nih
lutk. Sledila je predstava zgodbe s &@emi lutkami ob sceni, ki je bila uvodna
motivacija za izdelavo sénih lutk in scene. Na koncu pa smo pripravili pravo
dramatizacijo zgodbe za platnom, ki je bila zadmnjtivacija na samo pripravo
dramatizacije s sénimi lutkami, katero so odigrali otroci sami. Vs&odne
motivacije so otroke miselno itustveno pripravile na enote, ki so vodile do

koncne predstave. Cel teden so sledili projektu invaktisodelovali.

Otroci so v tem tednu spoznali nekaj novih pojmtmvso sedne lutke, scena,
pripovedovalec ter postopek izdelave lutkovnih edatov. NasS projekt je
otrokom vsakodnevno nudil polno zaposlitev, katssa zanimanjem sprejemali
in se aktivnho udelezevali. Tisti otroci, ki se vtigkosti niso vklj&ili takoj, so
najprej pri delu opazovali svoje prijatelje, na@ g0 jim sledili. Uzivali so v igri
senc in kmalu zgeli ustvarjati tudi spontano igro vlog z razlimi lutkami, ki jih
imajo na voljo. Z veseljem so se trudili risati isler na Seleshamer, ki je bil

prilepljen na steno.
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Pri sami izdelavi lutk in scene se niso udelezli otroci. Nekaj jih je manjkalo,
nekateri pa preprosto niso zeleli sodelovati. &Kj v katerem smo izdelovali
lutke, je bil na voljo vsem, ki so zeleli na sv@im izdelati lutko. Najbolj pa so
se sprostili v lutkovnem katku, ki je nastakisto spontano s sceno, ki smo jo
prinesli mi. Otroci so jo usmerili proti soncu gra se je z&ela.

Vecina otrok v skupini zelo uziva v nastopih in nimajoahu pred tem. Nekateri
pa so sramezljivi in se na&sdku niso zeleli izpostavljati. Otroci so pred samo
dramatizacijo zgodbe imeli na voljo k&tk, v katerem so imeli pripravljeno
platno in grafoskop. S tem smo Zeleli, da bi bitboi za plathom spr@gni, da bi
se ¢im bolje vziveli v svoje vlioge in da bi med samoadbo dramatizacije
samostojno pripovedovali zgodbo. V skupini je tddiek, ki zelo rad nastopa v
kakrsni koli predstavi. Sam je izrazil Zeljo, da ltil v vlogi pripovedovalca.
Seveda smo mu Zeljo ugodili in bili preséeei nad tem, kako se je na svojo
vlogo pripravijal. Pred sabo je postavil knjigo @b prizorih slik iz zgodbe

napovedoval prizore.

Vloga gledalcev je bila otrokom Se posebej zanimsag so prw doziveli sekdno
gledali€e. Tiho so spremljali predstavo, saj je bila vsakalednja ponovitev
vedno drugéna. Otroci so menjavali svoje vloge, drigao se vziveli v svoj lik

in tudi glasbena spremljava se je spreminjala.

Cilje, ki smo si jih zadali pred samim projektonma uspesSno uresiili.
Dramatizacijo zgodbe s s&nmi lutkami smo uspesSno izvedli. Otroci so bili pr
sami pripravi, organizaciji in uporabi sredstev efm. Samo so izdelali lutke in
sceno, pri tem pa sami nasli idejno nalogo, kakoizieesti. Med sabo so
sodelovali, hkrati pa so vseeno bili kreativni migmalni. Sami so si izbrali lik iz
zgodbe, katerega lutko so zeleli izdelati.cMa se jih je odldila za izdelavo
Skorzka, nekaj pa jih je izdelalo gozdnega moZtobisda. Nekateri so se odil
tudi za prosojne dele, katere so pobarvali s flamdsna lutka pa je bila celo brez
gibljivih delov, saj jih deklica ni Zelela imeti.

NasSo pomo so rabili samo pri pritrjevanju gibljivin delov thuin pri predlogu
scene, da je najbolje, da sami izdelajo ozadjerkgh bomo mi samo prekopirali
na prosojnico, katero bomo uporabili na grafoskopako so se sami odii za

tempera barvice in naslikane jesenske motive.dni siramatizaciji zgodbe so
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otroci sprejeli vsako lutko, ki jim je bila trenatrdodeljenag¢etudi ni bila njihova.
Za samim platnom so se po nekaj zaigranih priztailili sposobni vziveti v
razlicne vloge in samostojno pripovedovati zgodbeprav so kdaj pa kdaj le
potrebovali naSo pondov viogi Sepetalca, kasneje pa tudi p@mojihove
vzgoijiteljice.

Na koncu projekta smo bili zadovoljni, saj se jdelo, da so otroci usvojili in
spoznali nove pojme, hkrati pa so pridobili samesavin so doziveli osebno

zadovoljstvo.
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