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POVZETEK

V diplomski nalogi Sedemletni otrok in marioneta je opisano, kako na zabaven in
neprisilien nacin otroku pri sedmih letih priblizati preprosto marioneto ter kako lahko s
pomocjo le-te izvajamo dejavnosti, ki spodbujajo otrokov celosten razvo;j.

V projektu je sodelovalo osem otrok: trije decki in pet deklic. Vsi otroci obiskujejo
prvi razred devetletne osnovne Sole Maksima Gasparija v Begunjah in so stari od 6 do
7 let. Zastavila sem §tiri hipoteze, ki sem jih s pomocjo devetih sreanj Zelela potrditi ali
ovreCi: 1. Ali je preprosta marioneta za sedemletne otroke, kot je sploSno razSirjeno
mnenje, res pretezka za vodenje in izdelavo ter ali so jo sposobni upravljati? 2. Ali
bodo sposobni ustvarjati in izdelati gledaliSke komponente, kot so lutka, scena, scenarij
in predstava? 3. Ali bodo otroci skozi kreativni proces usvojili gledaliSke vrline, kot sta
vzivljanje v marioneto ter njena animacija? 4. Ali bodo otroci usklajeno delovali v timu?

V teoretiChnem delu obravnavamo podrolja otrokovega razvoja, torej telesni,
gibalni, kognitivni, Custveni in socialni razvoj, ter njihovo medsebojno povezanost.
Lutkovno gledalis€e je namre¢ umetnost, kjer lahko zdruzimo razlicne dejavnosti in
tako spodbujamo otrokov razvoj na vseh omenjenih podrocjih. V nadaljevanju se
posveCamo igri ter njeni vlogi pri otrokovem celostnem razvoju. Sledi tudi vec€
opredelitev vrst iger, najpomembnejSa za to diplomsko nalogo pa je simbolna igra, s
pomocjo katere lahko razvijamo otrokov celosti razvoj. Pomemben del simbolne igre
sta dramska in sociodramska igra. Sledi tudi razlikovanje profesionalnega lutkovnega
dela z lutko od otrodke lutkovne igre. V teoretichem delu predstavljamo tudi pet
komponent lutkovnega gledaliSa: lutke in scena, govor lutke, animiranje lutke,
gledaliski list ter predstava, o njih pa bomo podrobneje govorili v praktichnem delu
naloge. Preucili smo lutko kot pomemben dejavnik v otrokovem Zivljenju ze od prvih
zacetkov igre s prsti pa vse do lutk izdelanih z razli€nimi tehnikami in materiali do same
marionete. Lutka je tudi uporaben pripomocek v ucnem procesu lahko kot uéno
sredstvo, ki otroku pomaga pri uCenju ali pa kot dobro motivacijsko sredstvo pri
obravnavanju u¢ne snovi. Za konec smo bolj podrobno predstavili samo sestavo prave
marionete, saj je le ta sredstvo okrog katerega se odvijajo vse dejavnosti v empiriCnem
delu diplomske naloge. Zapisali smo tudi nekaj izvorov samega imena marioneta preko

razliCnih avtorjev.



V empiricnem delu je opisana izbira teme skupaj s cilji in hipotezami. Sledijo tudi
povzetki sreanj ter opisi izvedenih sre€anj. Pod vsakim opisom izvedenega srecanja
so tudi razprave z rezultati uresniCevanih ciljev in evalvacije. Vsako sreCanje se
povezuje z marioneto. Hipoteze pa so opredeljene v sklepnih ugotovitvah, ki jim sledijo

zaklju€ne misli.

Kljuéne besede: marioneta, gledali€e, ustvarjalnost, igra, simbolna igra, delo v

timu.



ABSTRACT

In graduation Seven year old child and a marionette graduation thesis it is
described, how to approach a simple marionette, on fun and loose way, to child at the
age of seven and how to perform activities with this marionette, which encourage
childes integrated development. In the project cooperated eight children: three boys
and five girls. All of the children went to first class of nine — year primary school
Osnovna 3ola Maksima Gasparija in Begunje and are six to seven years old. We have
placed four hypothesis, which, through this nine activities, we wanted to validate or
manage?: 1. Is it a simple marionette for seven years old children as common
popularity thinking really too difficult to lead and if children are able to made it by
themselves. 2. Are children going to be able to verminate and make theatre
components such as a puppet, scene, scenario and performance. 3. Are children,
through creative process, going to adopt theatre virtues such as, empathy in marionette
and marionettes animation. 4. Are children going to work in synchronized team.

In theoretical part we are discussing domains of childs development, therefore
physical, motion, cognitive and social development, and their interacted connection.

Puppet theatre is namely an art, where we can connect different activities and so
we can stimulate childs development on all the above mentioned domains.

In continuation we are focusing on a play and her role at childs integrated
development. There are also several types of games, but the most important game for
this graduation thesis is symbolic play, whith which we can develop childs integrated
development.

Two important parts of a symbolic play are drama and socio - drama plays. There
is also a difference between professional puppet work and childrens puppet play.

In theoretical part we are representing five components of puppet theatre: puppets
and scene, puppets speech, puppets animation, theatre paper and a performance, but
we will specify them in the practical part of the graduation thesis.

We have studied a puppet as an important factor in childs life since the early
beginnings of the finger game all until the puppets made with different techniques and
materials to the marionette herself.

The puppet is also a useful requisite in learning process and it can be used as
teaching tool, which helps a child at learning and it can also be a device at dealing with

learning material.



Atr the end we have introduce more detailed the design of the real marionette,
because the marionette is the tool around which all the activities in the empirical part of
the graduation thesis are happening.

We have also written some of the sources of the name marionette through different
authors.

In the empirical part there is the description of the chosen theme with goals and
hypothesis. There are also scripts and descriptions of the meetings.

Under every description of the meetings there are also discussions with results of
the achived goals, together with evaluation.

Every meeting connects with the marionette. The hypothesis are defined in

epilogue statements, which are followed with the ending thoughts.

Key Words: marionette, theatre, creativity, play, symbol play, working as a team.
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1 UVOD

Ko otrok dopolni Sest let, se zanj zacne novo obdobje. To je vstop v prvi razred
osnhovne Sole. A Ze v vrtcu se vzgojitelji trudijo pripraviti dejavnosti, ki spodbujajo
otrokov celosten razvoj. To doseZejo s pomocjo Kurikuluma za vrtce, nacionalnega
dokumenta, ki vsebuje programe s cilji in vsebinami, ki so ustrezna podlaga za otrokov
celostni razvoj. Tako lahko vzgojitelj poskrbi, da se otrok razvija telesno, gibalno,
kognitivno, C€ustveno in socialno. Kot je navedeno v Kurikulumu za vrice: »V
Kurikulumu za vrtce so prepoznavna tako temeljna nacela in cilji predSolske vzgoje kot
tudi spoznanja, da otrok dojema in razume svet celostno, da se razvija in uci v aktivni
povezavi s svojim socialnim in fizi€nim okolijem, da v vrtcu v interakciji z vrstniki in
odraslimi razvija lastno druzabnost in individualnost« (Kurikulum, 1999, str. 8). Vsa
kurikularna podrocja (gibanje, jezik, umetnost, druzba, narava in matematika) pa so v
medsebojni soodvisnosti. Ko zeli vzgojitelj delati na otrokovem telesnem podrocju, so
le-te dejavnosti povezane s spremembami v otrokovem gibalnem razvoju. Poleg tega
pa se otrok tudi kognitivnho razvija (ko sklepa, razvija spomin ...), kar pomeni
spremembe tudi v Custvenem razvoju (dozivljanje, izrazanje in uravnavanje Custev), kar
pa se odraza v otrokovem odzivu na okolje (temperament, njegove osebne znacilnosti).
Kot je zapisala Joca Zurc: »Razvoj je celota prepletanj vseh petih razvojnih podrocij in
je pomemben, da posameznik prehaja iz nizje v visjo razvojno fazo« (Zurc, 2008, str.
17). To predstavlja otrokov celosten razvoj. Ne glede na to, katero podrocje Zelimo
razvijati in katera orodja pri tem uporabimo, vedno vzporedno spodbujamo Se

dejavnosti z drugega podrocja. Vse to najlazje pohemo skozi igro.



Petri¢ Klancar, Klara (2016): Sedemletni otrok in marioneta. Diplomska naloga. Koper: UP PEF.

2 IGRA

2.1 Kaj je igra

Beseda Igra ima v Slovarju slovenskega knjiznega jezika ve¢ pomenov. Lahko gre
za otroSko skupinsko dejavnost, ki sluzi razvedrilu ali zabavi. Lahko gre za Sportno
navadno skupinsko dejavnost, ki je organizirana po doloCenih pravilih. Ali pa gre za
literarno delo v obliki dialogov, manjSe umetniSke vrednosti (Slovar slovenskega
knjiznega jezika). Seveda pa ima igra veliko razlag. Mnogi jo delijo v razli¢ne skupine in
podskupine, ki jih opredelijo glede na starostne mejnike. Igra je predvsem zelo
pomembna dejavnost v zgodnjem otroStvu. Kot pravi Helena KoroSec: »igra je
spontana dejavnost, ki ni znacilna le za otoke. Igro pa vodijo naSa notranja motivacija,
elementi pretvarjanja (»kot da«), pozitivni obCutki (uzivanje v igri) ter fleksibilnost
(variacije v obliki in vsebini)« (Helena Koro$ec, Lutka in socialni odnosi v vrtcu,
doktorska dispozicija, 2015; 41-42). Igra je torej dejavnost, pri kateri je pomemben
proces, ki je lahko tudi brez rezultata. Za izzive v igri pa je potrebno raziskovanje, ki ga
v 8oli ali vrtcu vodijo ucitelji/vzgojitelji. Tako vodena igra lahko pripomore k temu, da se
bo otrok ucCil iz svoje trenutne stopnje znanja in spretnosti. Igro lahko oznacimo kot
odli¢en medij za uC€enje. Kot navaja avtorica Koroec: »Je pa tudi izrednega pomena
za otrokov uspeh tako v Soli kot zivljenju nasploh. Pri tej vrsti igre sta najbolj
pomembna interakcija (torej da sta v oblikovanje igre vkljuena vsaj dva udelezenca)
ter verbalna komunikacija (prisotna verbalna komunikacija, ki je vezana na vsebino in
potek igre)« (Helena KoroSec, 2015, Lutka in socialni odnosi v vrtcu, doktorska

dispozicija, str. 54-55).

2.2 Vrste igre

Igre lahko delimo na razlicne nacine. Lahko jih delimo glede na socialno udelezbo.
Te kriterije je izdelal M. Parten (1932; v Smith 2010). Mednje spadajo igra brez
udelezbe, opazovalna igra, samostojna igra, vzporedna igra, asociativha igra in
sodelovalna igra (Helena Koro3ec, 2015, Lutka in socialni odnosi v vrtcu, doktorska
dispozicija, str. 45—-47). Igre pa lahko delimo tudi glede na vsebino. Tu se kot prva
oblika igre omenja funkcijska igra. Po Piagetu in Smilanskem gre za najnizjo
spoznavno stopnjo, ki vkljuCuje ponaviljajoe se miSicne gibe. Naslednja je
konstrukcijska igra, kjer gre po Piagetu in Smilnaskem za drugo spoznavno raven igre,
ki vkljuCuje rabo predmetov in materialov, s katerimi otrok nekaj ustvari. Tretja stopnja

2
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je simbolna igra, ki je po Piagetu in Smilanskem spoznavna stopnja igre in vkljuCuje
dramska igra ali igra pretvarjanja (E. Papila, S. Wendkos Olds, R. Duskin Feldman,
2003, Otrokov svet, str. 265-266). Zadnja stopnja je igra s pravili (pri tej je potrebno
sodelovanje, ki od otroka zahteva, da prepozna pravila, jih sprejema in se jim podreja).
Kot piSeta Marjanovic Umek in ZupanciCeva, je ta vrsta igre najpogostejSa med
osnovnoSolskimi otroki in odraslimi (Marjanovi¢ Umek, Zupanci¢, 2006, Psihologija
otroske igre, str. 50).

V diplomski nalogi bodo uporabljeni elementi gledaliSke vzgoje, zato je potrebno
poblizje pogledati tako imenovano simbolno igro, ki vsebuje prvine, ki so pomembne za
dramsko in sociodramsko igro. S. Smilansky in L. Shefatya (1990 v Marjanovi¢, Umek,
Zupanci¢, 2006, Psihologija otroSke igre, str. 48-49) opisujeta kar Sest prvin, ki so
pomembne za to vrsto igre:

1. Imitativna igra vlog: otroci povzemajo razli¢ne vloge in jih predstavljajo v obliki

dejavnosti in/ali verbalizacije.

2. Pretvarjanje, vezano na igrace: z dejavnostjo ali besedami naredijo igracCe in/ali

materiale, ki niso posnetki, ter predmete, ki jih potrebujejo v igri.

3. Verbalno pretvarjanje v igri, ki se nanasa na dejavnosti ali situacije: verbalni

opisi ali izjave so zamenjane za dejavnosti ali situacije.

4. Vztrajanje v igri vlog: otrok nadaljuje z vlogo ali temo igre v ¢asovni enoti, ki ni

krajSa od desetih minut.

5. Interakcije: najmanj dva igralca v interakciji.

6. Verbalna komunikacija: gre za verbalne interakcije, ki so v povezavi z igralno

epizodo.

Zadnji dve stopnji sta vezani le na sociodramsko igro, torej simbolno igro, ki

poteka v skupini.

Tudi drugi avtorji, na primer Fein, po Singer in Singer (1990; McCune-Nicolich

1981, prav tam), navajajo podobne kriterije.

1. Otrok se do nezivih predmetov obnasa kot do Zivih (skrbi za medvedka).

2. lzvaja vsakdanje dejavnosti v odsotnosti potrebnih materialov (je iz praznega

kroznika).

3. lzvaja dejavnosti, ki jih obic¢ajno izvaja nekdo drug (popravlja avto).

4. Dejanj ne izvede do njihovega obi¢ajnega konca (se poslovi, vendar ne odide).

5. Predmet je nadomes$cen z drugim (vreCka nadomesca psa).

6. Otrokovo Custveno in instrumentalno vedenje izraza namisljenost dejavnosti.

3
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Ce tako simbolno igro povezemo z otrokovim razvojem, se v ozadju simbolne igre
odvijajo razli¢ni psihi¢ni procesi: Custveni in socialni razvoj, torej emocionalni procesi
(kot na primer vzivljanje v viogo jokajote mame), simbolna funkcija (pretvarjanje),
domisljija, ustvarjalnost in splodni otrokov kognitivni razvoj (spremembe v nasem
misljenju — bolj izdelani in kompleksni mentalni procesi). Ce povzamemo, je za
simbolno igro znacilno, da otrok skozi njo izraza tisto, kar ga obkroZa ali se okoli njega
dogaja. Potrebna je tako za odrasle kot otroke, je del naSega Zivljenja ter je vedno
povezana z okoljem, materiali ali kontekstom, v katerem se odvija.

Del simbolne igre sta tudi dramska in sociodramska igra. Za dramsko igro gre, ko
se otrok pretvarja, da je nekdo drug, ko pa se mu pri tem pridruzi vsaj eden ali veC
otrok, gre Ze za sociodramsko igro. Otroci se v sociodramski igri dogovorijo o vsebini
igre in vsaka dejavnost, ki jo otrok izvede, ima svoje logicno nadaljevanje v naslednji
dejavnosti. Tako lutka v predstavi dobi znacaje v igri, dejavnosti otrok pa se mocno
povezejo. Otrokove dejavnosti so tako podrejene igranju vsebine in vlogi, ki jo
prevzame (Eljkonjin, 1981 v KoroSec H., 2015, doktorska dispozicija, str. 56-57).
Poudariti pa moramo, da gre pri igri z lutko za posredno komunikacijo, saj otrok preko
lutke komunicira z ob&instvom. Tako lutko postavi pred sebe. Kot ugotavljata KoroSec
in Majaron: »otrok mora lutko postaviti pred sebe ter vanjo usmeriti vso energijo. Tako
lahko tudi zadrzan otrok preko lutke komunicira, saj mu le-ta sluzi kot SCit« (KoroSec,
Majaron, 2002, Lutka iz vrtca v Solo, str. 36). Otroci se preko sociodramske igre
povezejo, saj sklepanje prijateljstev v predSolskem obdobju ustvarja dragocen kontekst
za ucCenje in preizkuSanje klju¢nih spretnosti za otrokov socialni, kognitivni in
emocionalni razvoj. Preko zaclrtanih dejavnosti bom otroke preizkusila, ali lahko pri
sedmih letih funkcionirajo kot skupina, se med seboj dogovarjajo ter sklepajo

kompromise.

3 OTROSKA IGRA NA ODRU

UCitelj oziroma vzgoijitelj lahko zelo napagno razume otrosko gledalise. Otrok
namrec€ ni profesionalni lutkar, temve€ se na odru z lutko le igra. Obstajajo zelo velike
razlike med otrokom, ki animira lutko na odru, in profesionalnem lutkarjem. Otro8ka
igra in igra profesionalnega lutkarja se bistveno locita v cilju, procesu, vsebini in
namenu. Te razlike je Helena KoroSec v svoji doktorski dispoziciji Lutka in socialni
odnosi v vrtcu loCila med seboj v nasledniji tabeli (Misailovi¢, 1991, v KoroSec, 2015,

Lutka in socialni odnosi v vrtcu, str. 65).
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Tabela 1: Razlike med igralcem na odru ter otrokom v igri pretvarjanja (povzeto po

Korosec, 2015, str. 65-67)

Otrok

Igralec

Po naravi se bolj zaveda sebe kot
objekta posnemanija.

Bolj se zaveda lika, ki ga predstavlja.

Igra se iz nagonske Zelje po igri.

Igra se iz Zelje po igralski vlogi.

Posnemanje objekta.

Ustvarjanje in ozivljanje objekta.

Zadovoljiti sebe.

Zadovoljiti igralce.

Zavest 0 osebnem stanju osebnem
uzivanju v igri.

IgralCeva igra se razvija disciplinirano in
sistematsko. Prilagaja se estetskim
merilom.

Dramske in dramatizirane igre se odvijajo
bolj spontano, tudi kadar razvijajo smisel
za lepa in estetska dozivetja. Prilagodi se
bolj psiholoskim in pedagoskim merilom
kot pa estetskim.

Razvoj vloge je naprej usmerjen in
naucen.

Razvoj igre je do neke mere zamisljen,
nastop pa je improviziran.

RezZiser igralcu narekuje kam, od kod,
kako, itd.

Vodja dramskih in dramatiziranih iger
dopusca tudi otrosko sanjarjenje.

Disciplinirano in sistemati¢no usvajanje
vloge.

Uzivanje v lastni igri je pred zavestjo o
kolektivni igri.

Razvita je zavest o kolektivni igri.

Otrok prikazuje to, kar zmore.

Igra igralca prikazuje kot to, kar
predstavlja

V igri otrok odkriva svoj svet in poti, kako
priti do tega sveta.

Igra popelje gledalca iz svojega sveta in
ga popelje v imaginarni svet — vizijo
dramatika, reziserja in igralca.

Igre so oblika dvosmerne komunikacije: z
vrstniki in odraslimi.

Komunikacija igralca je ve€smerna,
vecpomenska in je lahko neiz€rpno
polivalentna.
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Otrok ne razmislja o idealni interpretaciji. Profesionalno obvladanje igralskih tehnik.

Otrok manj interpretira viogo v igri, bolj pa
svoje podzavestne in notranje Bolj interpretira viogo kot sebe.
sposobnosti.

Dramske in dramatizirane igre so v
svojem bistvu kolektivne igre, s pomocjo
katerih otrok razvija svoje sposobnosti.

Igralec s svojimi sposobnostmi ustvarja za
druge.

Ce povzamemo, je simbolna igra spontana igra, ki nima pravil. Pri dramski igri pa
mora otrok ze slediti zastavljenim pravilom, Ceprav Se vedno ne gre za profesionalnega
igralca v malem. Otroku naj napotki sluzijo le kot vodilo pri ustvarjalnem izrazanju in ne
kot prisila k u€enju nekega strokovnega besedila ali vrhunski izvedbi predstave.
NajpomembnejSi mora biti ustvarjalen proces, kjer so kljuéni spontanost otrok, torej

njihove ideje, ter medsebojni vrstniski odnosi.

4 IGRAJMO SE GLEDALISCE

Ker je v moji diplomski nalogi velik poudarek namenjen samemu procesu, bom
otrokom ponudila moznost kreativnega izrazanja. Sami bodo sestavili scenarij, ker pa
pri sedmih letih 8e ne piSejo, bo ta scenarij sestavljen iz klju¢nih slik, ki bodo
prikazovale klju¢ne dogodke v njihovih igrah. Otroke bom zaradi lazjega dela in
dogovarjanja razdelila v dve skupini. Tako bodo na koncu zaigrali predstavi pred
obginstvom oziroma svojimi star$i. Za ustvarjanje jim bom ponudila preproste
materiale, iz katerih bodo izdelali lutke, rekvizite in sceno. To vse so elementi, ki so
kljuéni za lutkovno gledali8€e. Za ustvarjanje gledaliSke predstave je prej potrebno
pridobiti potrebna znanja. Ob oblikovanju predstave moramo upoS$tevati vse njene
komponente. Prva komponenta so lutke in scena. Zelo je priporoéljivo, da lutke, ¢e je le
mogoce, izdelamo sami, saj imajo tako vecjo Custveno vrednost. Poleg tega se ujemajo
s sceno, ki jo izdelamo. Scena in oder se morata ujemati z izbrano vrsto lutke. Za
sceno je najbolj priporocljivo, da je izdelana iz lahkih materialov in po moznosti
mobilna, tako da jo je mogoce zelo hitro postaviti in razstaviti. Druga pomembna prvina
je govor lutke. Ta mora biti razlo¢en, logi¢en, razumljiv ter govorjen v pravem tempu.

Pomembna je viSina glasu, saj lahko s previsokim ali prenizkim glasom govor
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popacimo. Lutko je potrebno ozZiveti. Kot navajajo avtorji v priro€niku lzdelava lutke,
lutka in lutkovna igra kot terapevtski in didaktiCni pripomocek: »Bistvo animacije je
oZivljanje doloCenega materiala ... Za samo ozZivljanje lutke ter igro z njo je seveda
potrebne (poleg vere v lutko, Zelje in vsaj nekaj talenta) predvsem veliko vaje«
(Breznicar, Sustersi¢, Vizintin, Oven, Petrovéic, 2014; Izdelava lutke, lutka in lutkovna
igra kot terapevtski in didakti¢ni pripomocek, str. 46). Tretja komponenta je animacija.
Animator je Clovek, ki ozivlja lutko, zato ji mora posvetiti veliko pozornosti in tako
ustvariti stik s publiko. Pomembna pa je tudi glasbena in zvoCna oprema, ki je v
gledalis€¢u nepogresljiva. Glasba naj se ujema s slogom uprizoritve. Ena manjsih, a
nepogresljivih komponent (kot Cetrta), je gledaliski list. Ta predstavi vse potrebne
podatke, povezane s predstavo (Golub, Z., 2013, Solsko lutkovno gledalis¢e z zbirko
lutkovnih igric, str. 8—19).

Konéni rezultat dela je predstava, ki je hkrati tudi peta gledaliSka komponenta.

Zavedati pa se moramo, da le-ta ne sme biti nas glavni cilj. Pomemben je predvsem
proces ter to, kaj vse otroci preko njega pridobijo. Otroci s pomocjo prakti¢nega dela
spoznavajo osnove gledalidkih izraznih sredstev, igralsko ve&¢ino ter Sirijo svoje znanje
o lutkovnem gledaliscu.
Prav tako spros¢eno preizku$ajo in spoznavajo gledaliSka izrazna sredstva, torej lutke,
sceno ter rekvizite. Skozi celoten proces razvijajo gledaliSko domisljijo, iznajdljivost,
predstavni in opazovalni ¢ut, smisel za estetiko in eti€no presojo ter bogatijo notranje
dozivljanje in dojemanje. Tako preko vsega tega otroke kulturno in gledaliSsko
vzgajamo. Kot pravi Ahaci¢: »Kulturna vzgoja nam pomeni proces, ki se pri njem
posameznik, otrok ali mladostnik posredno seznanja z raznimi oblikami umetniSkih
izraznosti in se v njih tudi sam neposredno preizkuda; s tem si oblikuje osebni odnos
do umetnosti, razvija svojo ustvarjalnost ter se tvorno vkljuuje v kulturno Zzivljenje«
(Ahacic, 1977; Gledaliska vzgoja, str. 5).

5 UPORABA LUTKE V VSAKDANJEM ZIVLJENJU V VRTCU IN
SoLl

Ena najpomembnejSih komponent lutkovnega gledaliS¢a je seveda lutka. V
Slovarju slovenskega knjiznega jezika je opisana kot majhna figura, ki predstavlja
Cloveka, Zival, za uprizarjanje igre. (SSKJ; 2014) Lahko postane otrokova najboljSa
prijateljica in zaveznica. Otrok se z lutko sre€a Ze zelo zgodaj. Kot dojenek se najprej

7



Petri¢ Klancar, Klara (2016): Sedemletni otrok in marioneta. Diplomska naloga. Koper: UP PEF.

igra s svojimi prsti, ki so njegove prve lutke. Lutke nato sreCuje na vsakem koraku, ¢e
Ze ne doma, pa mnoge sreca v vrtcu in Soli. Pomembno je, da vzgojitelj Zze v zgodnjem
otroStvu spodbuja igro z lutkovnimi elementi. Lutke lahko nastanejo Ze iz predmetov, ki
otroka obkrozajo, ali delov njegovega telesa. Lutka pa se prenese tudi v prvi razred
osnhovne Sole, kjer otroku pomaga pri integraciji v Solo, mu daje emocionalno podporo
pri vstopu v novo okolje in ga motivira pri usvajanju novih vsebin. Kot je zapisano v
priroéniku Preproste lutke, »lutka mocno vpliva na otroka na vseh uénih podrocjih in je
iziemen pripomocek v vzgojno-izobraZevalnem procesu. Z njeno pomocjo lahko
spodbujamo gibalne sposobnosti, govor, komuniciranje z okoljem, predvsem pa
domisljijo in ustvarjalnost, ki sta zelo pomembni za otrokov nadaljnji razvoj« (Zorc,
2010, Preproste lutke, str. 3).

Lutka je torej dobro motivacijsko sredstvo, ki otroka spodbuja k akciji, lahko pa je
tudi njegov druzabnik v osamljenih trenutkih. Tudi KoroS€eva in Majaron piSeta, da je
si lahko otrok pomaga pri ucenju ter tako doseze ucinkovitejSe pomnjenje na vseh
ucnih podrogjih. Predvsem pa je veselje tako za ucitelje kot za otroke, pa naj bo to pri

ucenju ali zabavi (KoroSec in Majaron, 2002, Lutka iz vrtca v $olo, str. 31).

5.1 Lutka na nitkah — marioneta

Poznamo ve€ vrst lutk: roCne, sencne, namizne itd. Za namene pri¢ujoCe
diplomske naloge je pomembna marioneta. Marioneta je v Slovarju slovenskega
knjiznega jezika opisana kot lutka, ki se premika z nitmi, viseCa lutka. Ena od razlag je
tudi, da je njen izvor iz Italije, nastala pa naj bi v desetem stoletju v Benetkah na veliki
praznik, imenovan Festa delle Marie. Uporabljala se je kot spomin na dogodek, ko so
trzaski mladenici ugrabili dvanajst deklet, vendar so jih prebivalci Benetk uspeli resiti.
Tako so vsako leto na ta dan skozi mesto nosili dvanajst lepo oble€enih Benecank, a
se je skozi leta zaradi stroSkov Stevilo deklet zmanjSalo. Tako so dekleta nadomestile
lesene lutke, imenovane Marie di legno oz. »lesene Marije«, trgovci pa so pomanjSane
kopije prodajali pod imenom marionete (Zupanéié Bengié, 2009; O lutkama i lutkarstvu,
str. 95-97).

5.2 Sestava marionete

Lutke na nitkah oziroma tako imenovane marionete so tehni¢no najzahtevnejSe

med vsemi lutkami. Te lutke so realno najbolj podobne Zivim bitjem, saj so figure v
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celoti z okoncinami in sklepi. Lutkar mora marioneto znati uporabljati, saj ta razen tega,
da hodi, tudi pleSe, skace, leti itd. Za izdelavo takSne lutke morata tako profesionalec
kot ljubitelj upoStevati tezno materiala, obCutek za logiko sklepnega premikanja in
obcCutek za razmerje. Poseben izziv je njeno vodenje, saj se lutke ne drzi neposredno v
rokah, temveC se jo usmerja preko vodila, tako imenovanega kriza, in razli¢cno dolgih
niti. Bistvo teh lutk je, da se posamezni deli obeSajo drug na drugega. Na zici oziroma
niti visi glava, s katere visi trup, s strani sta obeSeni roki, od spodaj pa nogi. Kot navaja
Varl: »marioneta je sestavljena iz glave, trupa, okoncin nog, gleznjev, rok, ramen,
komolcev in zapestja«. (Varl, Lutke na nitkah; 1995, str. 4-7). Ko pa govorimo o
marioneti za otroke, je le-ta prilagojena otrokovim tehni€nim in animacijskim
sposobnostim. lzdelamo jo lahko Ze iz preprostih materialov, izdelana pa mora biti
tako, da je stabilna, kot v svoji knjigi navaja Golubova: »Lutka mora biti stabilna in
umirjena. Lutkar mora biti zelo spreten, da jo ozivi, zato z njimi igrajo le otroci iz tretje
triade osnovne Sole« (Golub, 2013, Solsko lutkovno gledalis¢e z zbirko lutkovnih igric,
str. 11). Sama menim, da bom lahko lutko prilagodila za mlaj$e otroke. Z malo pomodi
odraslega jo bodo tako lahko izdelali ze sedemletni otroci. Uporabila bom preproste
materiale, marioneto pa bomo izdelali v preprostejsi obliki — le glavo ter trup (blago) z

rokami. Tako bo ta vrsta lutke ustrezala tudi otrokom iz prve triade osnovne $ole.

6 EMPIRICNI DEL

6.1 Utemeljitev izbire teme

Za priCujoCo temo smo se odlocili, ker nas lutke ze od nekdaj zelo zanimajo.
Odkar smo izdelali svojo prvo marioneto pri predmetu Lutkarstvo na PEF, smo vedeli,
da so lutke tisto, s Cimer se zelimo ukvarjati Se naprej v svojem Zzivljenju. Lutka za nas
ne predstavlja pripomocka za igranje. Vsaka lutka, ki smo jo do sedaj izdelali, je bila
narejena v navalu domisljije in adrenalina, ki sta v nas zbudila strast do lutk in igranja.
Te izkuSnje so za nas nekaj posebnega. Ker vemo, da se obi¢ajno v Solah marionetne
lutkovne tehnike (tako izdelave kot animacije) ucitelji redko posluzujejo zaradi mnenja,
da je prezahtevna, smo se odloCili, da to izpeljemo kot samostojen gledaliski projekt z
lutkami — marionetami za najmlajde. Zanima nas predvsem, ali je preprosta marioneta
za otroke pri sedmem letu starosti res tako zahtevna. Ali so jo sposobni oZiveti in
animirati? Je ta vrsta lutke otrokom pri teh letih dovolj zanimiva? So sposobni v timu

sestaviti zgodbo in jo uprizoriti pred obcinstvom? Koliko sploh poznajo lutkovno
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gledalis¢e? Nas namen je otrokom skozi kreativni proces priblizati lutkovno gledalisce,

predvsem marionete, preko gledaliskih dejavnosti pa spodbujati njihov celosten razvoj

in domisljijo. V kreativnem procesu bomo izdelali marioneto, slikovni scenarij, rekvizite

in sceno ter spodbudili otroke k sodelovanju in timskem delu.

6.2 Cilji in hipoteze

V nalogi smo si zastavili razlicne cilje, ki se nanasajo na otrokov celostni razvoj,

torej na vsa podroCja otrokovega razvoja: gibalni, telesni, kognitivni, socialni in

Custveni. Te cilje bomo postopoma uresniCevali v vseh osmih nacrtovanih sre€anjih.

Splosni cilji:

razvijanje fine motorike otrok,

pridobivanje spretnosti za reSevanje problemov,

spodbujanje spontanega besednega izrazanja otrok,

uvajanje otrok v dozivljanje umetnosti kot dela druzbenega in kulturnega
Zivljenja,

razvijanje sposobnosti izrazanja skozi gib, jezik in dramo,

spoznavanje, raziskovanje in eksperimentiranje z umetniSkimi sredstvi —
preprosto marioneto in njenimi izraznimi lastnostmi,

spodbujanje splosSne ustvarjalnosti pri pripravi, organizaciji in uporabi sredstev

in prostora.

Cilji, ki nam sluzijo kot glavno vodilo pri izvajanjih srean;j:

Otroci se seznanijo z marioneto, njeno sestavo ter njenim gibanjem.

Otroci po svoji domisljiji izdelajo svojo marioneto ter preko nje krepijo
prijateljske vezi.

Otroci vodijo svojo marioneto ter preko nje komunicirajo, jo animirajo ter se
vanjo vzivljajo.

Otroci spoznajo lutkovno gledaliS€e in poklice: lutkar, reZiser, tehni¢ni mojster,
scenski delavec.

Otroci v timu izdelajo svoj slikovni scenarij, krepijo medsebojno sodelovanje ter
se v skupini vzivljajo v vsebino svoje predstave.

Skupina se kreativno izraza skozi izdelovanje rekvizitov za svojo predstavo.
Otroci spoznajo in izdelajo gledaliski list.
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- Oftroci nastopajo pred obcinstvom ter krepijo svojo samozavest.

Hipoteze, ki jih bomo tekom izvajanja potrdili ali ovrgli, so:

H1: Otroci bodo z minimalno pomocjo odraslega izdelali svojo preprosto marioneto.
H2: Otroci lahko skozi skupinski kreativni proces izdelajo in usvojijo gledaliSke
komponente: lutka, scena, scenarij in predstava.

H3: Otroci lahko skozi skupinski kreativni proces usvoijijo gledali§ke prvine: vzivljanje
v marioneto in njena animacija.

H4: Otroci pri sedmih letih ne bodo delovali kot usklajen tim.

6.3 Nacrt izvedbe:

1. srecCanje

Prvo sre€anje bomo namenili predvsem druzenju in spoznavanju skupine. Otroke
zelimo motivirati in pritegniti k delu v prihodnjih dneh. Na prvem sre€anju bomo
otrokom predstavili lutko — marioneto. Odigrali jim bomo kratek pogovor med dvema
marionetama, tako da si bodo lahko ogledali, kako se premikata in kaj vse lahko
poCneta. Otrokom bomo omogodili konkreten stik z marioneto. Z otroki se bomo
pogovorili tudi o temi prijateljstvo. Do naslednji¢ jim bomo naroCili, naj si zamislijo
svojega nenavadnega prijatelja (tako bomo napovedali temo tega projekta:
prijateljstvo).
2. sreCanje

Na drugem sre€anju bomo izdelovali glavo in roke marionete. Na voljo jim bomo
dali kroglice iz stiropora, pisemske razcepke in modelirno maso. Pri tem sre€anju
predvidevamo, da bodo otroci potrebovali veliko nase pomogi.
3. sreCanje

To sreCanje bomo namenili temu, da bodo otroci svojo marioneto dokoncali. Za
marioneto bomo izdelali Se trup, roke in vodila ter jo sestavili. Pogovorili se bomo tudi o
gledaliS€u ter o osebah, ki v njem delujejo. Na koncu bodo otroci preizkusili svoje
marionete.
4. sreCanje

To sre€anje bomo namenili temu, da bodo otroci svojim marionetam vdahnili
karakter. Otroke bomo seznanili z improvizacijo in skupaj jo bomo preizkusili. Otroke

bomo nato razdelili v dve skupini. Vsaka skupina bo dobila risalni list s Sestimi praznimi
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polji, v katere bodo narisali prizore iz improvizacije, ki jim bodo najbolj ostali v spominu.
Tako bosta nastala dva scenarija.
5. sreCanje

Na zaletku sre€anja se bomo pogovorili 0 tem, kaj je scena in kaj so rekviziti. Nato
jim bomo ponudili stojalo, ki jim bo sluzilo kot ozadje, ki ga bodo sami narisali in
dokoncali. Ponudili jim bomo tudi razlicne materiale, kot so: karton, papir, koSc¢ki lesa,
lepilo, Skarje, barvice itd., da si naredijo vse potrebne rekvizite.
6. sreCanje

Na tem sreCanju bodo otroci preizkusili svoje marionete, sceno in rekvizite. S
pomocjo scenarija bodo poskusali zaigrati svojo predstavo. Pogovorili se bomo Se o
gledaliSkem listu in vabilu. Nato bomo ponovno posku3ali zaigrati predstavo.
7. sreCanje

Na tem sre€anju bo vsaka skupina zaigrala svojo predstavo drugi skupini. Nato se
bomo pogovorili e o vstopnicah ter primernih oblacilih za predstavo.
8. sreCanje

Na osmem sreCanju bodo otroci pred obcinstvom zaigrali svoji dve predstavi.
Srecanje bo v celoti izpeljano kot v pravem lutkovnem gledaliScu.
9. sreCanje

SreCanje bo namenjeno zabavi in igranju. Otroci bodo izrazili svoja mnenja o vseh

srec€anijih, po evalvaciji pa se bodo pogostili.

6.4 lzvedbe srecanj ter razprave in evalvacije

6.4.1 Srecanje

Na prvem sre€anju sem se seznanila z imeni otrok ter jim razlozila, kaj bomo
poceli na sre€anjih ter koliko sre¢anj bo. Med pogovorom sem jim predstavila kar nekaj
novih besed, povezanih z lutkami in gledalis¢em. Otroke sem poskuSala ¢im bolj
motivirati za delo v prihodnjih dneh, zato sem jim za ta dan pripravila lutkovno
predstavo z vsemi elementi, ki jih bodo spoznavali ter sami preizkusali na prihodnjih
sre€anjih. Pokazala sem jim marioneti modrega medvedka in miSke, slikovni scenarij iz
Sestih slik ter primer scene in rekvizitov, s pomocjo katerih sem z lutkami zaigrala
kratko predstavo z naslovom Luna. Po predstavi sem otroke spodbudila k razmisljanju
in pogovoru, da so ugotovili, kaj je bila tema predstave. Ta je bila prijateljstvo. Nato

smo se o tej temi skupaj pogovarjali. PoskuSala sem ugotoviti, koga vse imajo otroci

12



Petri¢ Klancar, Klara (2016): Sedemletni otrok in marioneta. Diplomska naloga. Koper: UP PEF.

lahko za prijatelja. Otroci so v glavhem nastevali ljudi, kot so sosedje, druzinski ¢lani,
ljudje, ki jih lahko sre€as v parku, na trznici in podobno. Skupaj smo ugotovili, da so
prijatelja izmislila zelenega Tipitopija, katerega so morali opisati. Otroke sem nato
usmerila k individualnemu razmisljanju, in sicer tako, da sem jim narocila, naj zaprejo
oCi in si predstavljajo svojega prijatelja, a ta prijatelj mora ostati skrivnost.

Nato so si ogledali marioneti. Vsakemu od otrok sem dovolila, da je vodil eno od
dveh marionet, jo preizkusal in se z njo seznanjal. Skupaj smo ugotavljali, v ¢em sta si
marioneti podobni ter ugotavljali njune lastnosti.

Ko so se mi otroci predstavili, sem imela zelo dober obc¢utek. Vsi so bili videti
komunikativni in radovedni. Ko sem jim povedala nekaj izrazov, ki se navezujejo na
gledaliS¢e, na primer scena, scenarij, marioneta, rekviziti in predstava, so z
zanimanjem prisluhnili mojim razlagam. Nato sem jim zaigrala lutkovno predstavo, Ki
sem si jo sama izmislila za to priloznost. Otrokom je bila zelo vSec, saj so se med samo
predstavo odzvali z navdusenimi vzkliki, komentarji, pripombami in smehom. VSec jim
je bil del, ko sta se marioneti prepirali. Po predstavi so si lahko poblize ogledali sceno
in rekvizite ter slikovni scenarij. Pri ugotavljanju teme so imeli otroci kar nekaj idej.
Decek Md je menil, da je tema prepir. Deklica Kk pa, da je tema to, da se modri
medvedek in miSka pobotata. Z malo pomodi in napeljevanja je de¢ek Mp ugotovil, da
je tema prijateljstvo. Kot prijatelje so otroci najprej nastevali le ljudi, nato pa so vkljucili
tudi svoje hiSne ljubljencke. Ker sem Zelela Se bolj razburkati njihovo domisljijo, sem
vklju€ila zelenega Tipitopija. Deklica Rz je takoj vprasala, kaj je to, jaz pa sem vztrajala,
da naj mi ga opiSejo oni. Otrokom se je zdela ta zamisel zabavna in poskusali so ga
opisati. Takoj je Tipitopi dobil 20 o&i od de¢ka Mp, pri deklici Rz je postal pisan in imel
dolg jezik. Otroci so takoj dobili zagon in Se veliko kreativnih idej in domislic.

Ko sem otrokom dovolila, da vodijo moji marioneti, sem Zelela, da ju primerjajo ter
na ta nacin ugotovijo, kako je marioneta sestavljena in na kaj jih spominja. Otroci so
ugotovili, da sta marioneti videti kot duhca. Nasteli pa so tudi vse sestavne dele
marionete — duhca. Nasteli so: glavo, oci, nos, usta, uSesa, lase, trup, roke in vrvice za

vodenje.
Na tem sreCanju smo uresniCevali nasledniji cilj: Otroci se seznanijo z marioneto,

njeno sestavo ter njenim gibanjem. Ta cilj smo uspesSno dosegli, saj smo vsem otrokom

omogocili neposreden stik z marioneto.
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Prvo sre€anje je zelo dobro izpadlo. Predstava, ki smo si jo izmislili za ta dan, je
bila dobro sprejeta, Ceprav smo imeli zanjo le slikovni scenarij iz Sestih slik. Mislimo, da
nam je uspelo motivirati otroke in v njih vzbuditi zanimanje, ¢eprav bomo to lahko
odkrili Sele v prihodnjih sre€anjih. Danes smo tako spoznali deCke Md, Mp in AS ter
deklice Kk, Tr, Rz, Ak in Tz.

6.4.2 Srecanje

Drugo sre€anje je potekalo v ustvarjalnem razpolozenju. Otrokom sem na zacetku
pokazala marioneto, mojega modrega medvedka, da so si jo Se enkrat dobro ogledali.
Razdelila sem jim kroglice iz stiropora ter vsakemu po dve pisemski razcepki.
Pomagala sem jim z lepilnim trakom na kroglico pritrditi razcepki. Nato sem jim
razdelila modelirno maso, ki so jo z rokami in s pomocjo kroglic iz stiropora razvaljali.
Vanjo so nato zavili svoje kroglice. Opozorila sem jih, da morajo pisemski razcepki
pustiti zunaj z dovolj prostora, da bodo lahko kasneje okrog njiju privezali vrvice.
Kroglice so nato Se zgladili z vodo ter tako odpravili razpoke v masi. Z dodatno maso
so izdelali e obraz svoje marionete: oc€i, usta, uSesa, nos itd. Izdelali so tudi roki. Ko

so otroci kon¢ali, so si umili roke in sreCanje se je zakljucilo.

Danes sem Se bolje spoznala otroke. Ugotovila sem, da so otroci Md, Kk, Rz in AS
precej bolj zgovorni kot ostali. Pri izdelovanju marionetne glave sta si najve¢ Casa vzela
deklica Kk in decek Mp. Otroci so bili zelo zatopljeni v delo. Zelo samostojna pri delu
sta bila deCka Md in AS. Najbolj zgovoren pri delu pa je bil deCek Md. Med samim
izdelovanjem so se otroci veliko ozirali levo in desno ter se med seboj pogovarjali. Bilo
je tudi nekaj veselih komentarjev, saj so morali otroci zgladiti modelirno maso z vodo,
zaradi Cesar je masa postala spolzka in izmuzljiva. Vesela sem, da so otroci izdelovali
glave sami, le tu in tam je kdo potreboval pomoc¢, pa Se to le zato, ker ga je zanimalo,
ali je dovolj prostora okrog razcepk. Najve€ pomoci je potrebovala deklica Tr, saj mase
kar ni in ni mogla razvaljati. Kljub temu so bili pri izdelovanju uspesni vsi otroci. Pri

izdelovanju rok niso imeli tezav.

Danes smo se posvetili uresnicevanju naslednjega cilja: Otroci po svoji domisljiji
izdelajo svojo marioneto ter preko nje krepijo prijateljske vezi. Ker pa je izdelava
marionete dolgotrajnejSi proces, tega cilja danes nismo v celoti dosegli in ga bomo

dokoncéno izpolnili na prihodnjih sre¢anjih.
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Danes je vse potekalo gladko. Ugotovili smo, da so skoraj vsi otroci izdelali glave
zivali. Md, Tr in Ak so izdelali glavo medveda, Tz je naredila kuzka, Kk mucko in Rz
srnico. Le dva deCka sta pri izdelovanju uporabila ve¢ domisljije. Mp je naredil

vesoljcka in Az dinozavra.

6.4.3 Srecanje

Na tretjem sre€anju sem na zacetku otrokom povedala, kaj bomo poceli. Razdelila
sem jim tudi kose blaga za telesa marionet. Otroci so s tempera barvami pobarvali
vsak glavo svoje marionete. Nato smo se pogovarjali o lutkah: kje vse jih lahko vidimo,
kaksne lutke poznajo ter o lutkovnem gledaliSCu in osebah, ki jih sreCamo v lutkovnem
gledalis¢u. Otroke sem skozi pogovor usmerjala z vprasanji. Tako sem jih tudi
seznanila z novimi izrazi, ki so povezani z lutkami in gledali8¢em. Sledilo je
dokoncevanje marionet. Ker je to delo vkljuCevalo lepljenje s silikonsko pistolo, sta
izdelovala po dva otroka naenkrat. Ostali so si ta ¢as ogledali posnetek lutkovne
predstave z naslovom Vodnjak Zelja, ki sva jo s soSolko pripravili na fakulteti, da sva
opravili izpit. Po kon€anem lepljenju sem otrokom narocila, naj doma razmislijo o svoji
marioneti. Kaksna je, kaj rada poc¢ne, kaj rada je ... Prva sta za mizo ostala otroka, ki
sta prva pobarvala glavi svojih marionet. Medtem ko sem lepila glavo in roki na blago,
je drugi otrok vezal vrvico na pisemski razcepki. Nato pa sem s pomocjo igle z drugo

vrvico pri roki prebodla blago, tako da so lahko otroci privezali e vodila za roki.

Pri barvanju sem opazila, da se otroci niso toliko pogovarjali med seboj, ampak so
vec€ino svoje pozornosti res namenili barvanju. De¢ek Md me je na zaletku barvanja
vpra$al, kje imam svoji marioneti. Teh namenoma nisem imela pri sebi, saj sem na
prejSnjem sre€anju opazila, da se Md, Az in Tr preveC zgledujejo po moji marioneti,
modrem medvedku. Nisem zelela, da bi nastale kopije mojih marionet. Bila sem
navdusena, ko deklica Tz za kuzka ni uporabila obi€ajnih barv in je glavo pobarvala z
vijoli¢no ter dodala bele pike. Prva sta z barvanjem zakljuc€ila Md in Tz, najveC Casa pa
sta si za to delo vzela Kk in AS. Ko smo pospravili, smo se zaCeli pogovarjati o
gledalis¢u. Najbolj zgovoren v pogovoru je bil deCek Md. Presenetilo me je to, da je
vedel kar nekaj novih izrazov v zvezi z gledaliS¢em in jih tako ni bilo treba razlagati
meni. Tudi pri pogovoru o ljudeh v gledaliCu je bil zelo aktiven. Lahko re€em, da je

deCek dobro splosno razgledan. Pri pogovoru so veliko sodelovali tudi ostali otroci.
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Hudo mi je bilo le za deklico Tr, ki se kar ni vkljuCila v pogovor, kljub temu, da sem se
trudila, da bi jo spodbudila k temu. Tudi, ko sem jo nagovorila ali jo z vpradanjem
sku$ala vklju€iti v pogovor, je le odkimala z glavo ali preprosto odgovorila, da ne ve. Pri
zadnjem delu sre€anja, ko smo dokoncevali marionete, se je vse skupaj zavleklo, saj je
bilo potrebno individualno delo. To je po mojem mnenju edini zahtevnejsSi del
izdelovanja marionet, kjer sta obvezna pomo¢ in nadzor odrasle osebe. Otroci so se
morali potruditi, da so dovolj tesno privezali vrvico okrog pisemskih razcepk. To je od
otrok zahtevalo veliko zbranosti in obvladanje fine motorike. Vsak od otrok je v moji
prisotnosti obrezal blago in tako po svoje oblikoval trup marionete. Pri vezanju vrvic na
razcepko so imeli tezave Tr, Rz in Md. Pri Md-ju in Rz je 8lo predvsem za to, da nista
pustila dovolj prostora okrog razcepk, zaradi ¢esar je vrvica ves Cas drsela z razcepke.
S pomocjo Skarij sem zato postrgala nekaj odvecne modelirne mase okrog razcepk in s
tem naredila prostor za vrvico. Z zavezovanjem vrvice v vozel pa je imela tezave
deklica Tr, ki ji ni uspelo narediti dovolj tesnega vozla okoli razcepk, da bi ostale na
mestu, zato sem ji morala pri tem pomagati. Kk, Mp, Tz, Ak, in AS niso imeli tezav pri

vezanju vrvice na razcepki.

Na tem sreCanju smo do konca uresnicili cilj iz prejSnjega sre€anja: Otroci po svoji
domisljiji izdelajo svojo marioneto ter preko nje krepijo prijateljske vezi. Ta cilj so otroci
dosegli. Ceprav je imela deklica Tr tezave pri vezanju vrvic pri svoji marioneti, je vse
ostalo uspeSno opravila. Na tem sre€anju smo uresniCevali tudi naslednji cilj: Otroci
spoznajo lutkovno gledalisCe in poklice: lutkar, reZiser, tehniCni mojster, scenski
delavec. Ta cilj so otroci dosegli. Veliko je pomagalo Ze to, da so otroci nekatere stvari

vedeli sami.

Tretje sre€anje je bilo kar naporno, a kljub vsemu zelo prijetno. Veseli smo, da so
otroci zainteresirani tako za izdelovanje kot za pogovor. Otroci so v svoje delo res
vlozili veliko volje in energije. Na zalost nismo nacrtovali veC €asa za samo izvedbo.
Kljub temu, da otroci nimajo koncentracije za dolgotrajno delo, smo prepri¢ani, da bi
lahko sre€anje podaljali vsaj za pol ure, saj po kon€anem sre€anju otroci niso Zeleli
domov. Najvec€ ¢asa nam je vzelo individualno delo, torej lepljenje glav na blago. Dolgo
je trajalo tudi to, da so si po barvanju vsi umili roke. NavduSenje in veselje otrok do
dela je neverjetno. Zelo smo pozitivno preseneceni nad njihovim sodelovanjem. Kljub
temu, da ta dejavnost poteka po Soli, so otroci polni energije, predvsem pa zanimanja

za delo. Veselimo se dela v prihodnjih dneh, saj je kljub tezavnosti dela navduSenje
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otrok tisto, ki nas Zene naprej. Po koncu sre€anja smo iz ostankov naredila svojo

marioneto, tigra Crta.

6.4.4 Srecanje

Pred priCetkom sreCanja je nekaj otrok priSlo ze prej. Predlagala sem jim, da
vzamejo vsak svojo marioneto ter si jo ogledajo ali odpravijo morebitne pomanijkljivosti
(porezejo blago, ¢e ga je 3e vedno prevec, preverijo, ali so vrvice dovolj tesno
privezane ...).

Na Cetrtem sreCanju sem otrokom narocila, naj vsak prinese svojo marioneto za
mizo. Najprej so jih vsi dvignili v zrak tako, da so jih pokazali ostalim in si jih ogledovali.
Spomnila sem jih, da sem jim na prejSnjem sre€anju narocila, naj razmislijo o svoji
marioneti, torej kaksSna je, kaj rada je, poCne itd. ZaCeli smo se pogovarjati, kaj je to
karakter ter kaksni vse so lahko. Nato sem jim pokazala svojo marioneto, ki sem jo po
koncu prejSnjega sre€anja naredila iz ostankov mase in blaga. Na kratko sem jim jo
predstavila. Nato sem pustila otrokom nekaj ¢asa, da so e malo razmislili o osebnih
znacilnostih svoje marionete. Po vrsti je nato vsak dvignil svojo marioneto, da so jo
lahko videli vsi ostali, povedal njeno ime ter vse, kar se je o njej spomnil. Tako je vsak
od otrok ustvaril osebnost svoje marionete ter ji pripisal karakterne in osebnostne
znacilnosti. Po predstavitvah sem otroke vpraSala, ¢e vedo, kaj je to improvizacija, in
jim to besedo razlozila. Nato sem jim narocila, naj prosto vodijo svoje marionete po
prostoru, le-te pa naj se med seboj ogovarjajo. Marionete naj druga drugi povedo kaj o
sebi. Otrokom sem po tem podala navodila za nadaljnje delo. Pokazala sem jim svoj
slikovni scenarij predstave z naslovom Luna, ki sem ga izdelala za predstavo, ki sem
jim jo zaigrala na prvem srec€anju. Otroke sem s pomocjo Zreba razdelila v dve skupini.
Vsaka skupina je dobila barvne svinénike ter dva risalna lista, na katerih je bilo po Sest
oStevilCenih polj od 1 do 12. Otroci so morali v dveh skupinah po §tiri sodelovati med
seboj. Spodbujala sem jih, da je vsak v skupini povedal svoj predlog, nato pa so morali
skupaj izbrati najboljSega ali jih zdruziti in sklepati kompromise. Nato so mi pred
pricetkom risanja improvizirano zaigrali, kar so si zamislili. Podala sem jim Se navodilo,
naj na scenarij naridejo le tisto, kar je res pomembno, nato pa so priCeli z risanjem. Ker
se je izkazalo, da so bili pri dogovarjanju otroci glasni in so se tako med seboj motili
kljub temu, da sta skupini delali v dveh povezanih prostorih, sem morala eno skupino
preseliti v drug, lo&en prostor, kjer so v miru delali in se med seboj niso motili. Zal se je

Cas prehitro iztekel, zato bo potrebno scenarije dokoncati na prihodnjem sre€anju.
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Pred odhodom domov sem jim 8e narocila, naj razmislijo o naslovu svoje igre.

Pri pogovoru o marionetah sem jim posku$ala predstaviti, kaj predstavlja karakter
ter kakdne so karakterne znacilnosti. Spodbujala sem jih k temu, da so ¢im bolj
razmi$ljali o tem, kaksna je njihova marioneta po znacaju in kaj rada pocne. Vsi otroci
so bili zelo zgovorni in vsak je povedal kaj novega. Nekaj veC tezav je pri tem imela
deklica Tr, ki kar ni vedela, kaj naj pove in je zato ponavljala vse tisto, kar so povedali
otroci pred njo. PoskuSala sem jo spodbuditi s podvprasanji, kaj rad poc¢ne in kaj ima
njen medvedek Pu poleg medu, pice in sladoleda, ki so bili omenjeni, Se rad ... Ker ni
znala odgovoriti, sem ji pustila nekaj Casa za razmislek.

Pri vodenju lutk sem bila preseneCena nad zagretostjo otrok. Deklica Rz je imela
sicer nekaj tezav z vrvicami, saj so se ji zapletle, lutko pa je vecino Casa drzala v zraku.
Zelo zanimivo se mi zdi, da so vsi otroci v desni roki drzali vodilo z glavo, z levo pa so
upravljali roki. Le deklica Kk je drzala vodilo z glavo v levi roki ter vodilo z rokama v
desni roki kljub temu, da ni levi€arka. Otroci so marionete vodili na razlicne nacine.
Kakor da marioneta hodi so otroci nakazali tako, da so za vsak korak spustili marioneto
nize. Ko pa naj bi marioneta naredila nov korak so jo dvignili in spet spustili, ko naj bi
stopila z drugo nogo. Tako je bilo videti, kot da marionete poskakujejo. Z njimi so
spokusali tudi skakati, jih drsali in dvigali ter spuscali roke marioneti, ko je govorila.

V skupinah so se morali otroci pogovarjati. V prvi skupini so bili Kk, Tz, Mp in Ak. V
drugi skupini pa so bili Md, Rz, A$ in Tr. Ze med pogovarjanjem in zbiranjem idej sem
lahko ugotovila, da v prvi skupini prevladujeta deklici Kk in Ak. V drugi skupini pa je
previadal deCek Md, ki je po mojem mnenju najbolj zgovoren otrok med vsemi osmimi.
V prvi skupini se je pokazalo, da sta deklici Kk in Ak precej mo¢nega karakterja. Obe
sta poskusSali uveljaviti svoje ideje in se pri tem prepirali. Morala sem ju kar mo¢no
spodbujati k temu, da sta naredili kompromis, zdruzili ideje ter v ustvarjanje vklju€ili tudi
Tz in Mp. Pri risanju scenarija sem morala to skupino preseliti v drugo sobo. Ker pa
nisem mogla biti ves Cas prisotna in se posvetiti tudi drugi skupini, sem v sobi
namestila kamero. Tako so otroci risali brez moje prisotnosti. 1z posnetka sem tako
ugotovila, da sta bila za risanje slikovnega scenarija najbolj zavzeta deCek Mp in
deklica Kk, medtem, ko sta Tz in Ak kar odtavali po sobi in se zamotili z igragami, ki so
bile v sobi. Presenetilo me je tudi to, kako so se otroci iz obeh skupin posvetili
barvanju. Glede na njihov slikovni scenarij, ki bolj spominja na skiciranje, so otroci

pazili, da so uporabili takSne barve, kakrsne so bile barve njihovih marionet. Pri prvi
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skupini so tako zapolnili le en risalni list in e pri tem so eno polje razdelili na dve polji.
To so storili zato, ker so po nesredi izpustili pomemben del njihove zamisljene igre.

Pri drugi skupini, kjer sta bila dva fanta in dve deklici, je vodilno vlogo brez tezav
prevzel dedek Md. Na zadetku so se pogovarijali zelo sloZno. Zal pa se je zapletlo pri
zbiranju idej, saj sta bila fanta Md in AS zelo zagreta in sta tako izkljucila dekleti.
Deklica Tr je bila zal veCinoma €asa zelo tiho, podala pa ni skoraj nobenega svojega
predloga. Deklica Rz se je ujezila in zaradi tega Zelela zamenjati skupino. Tega nisem
dopustila, saj je bilo delo v skupinah Ze precej dale€, poleg tega pa sem Zelela, da bi
med seboj sodelovali. Fanta sem tako opozorila, da morata vkljuciti tudi dekleti. Nato
so skupaj le uskladili zamisli in jih zdruzili v celoto. Pri risanju so sodelovali vsi.
Napotke, kam je potrebno kaj narisati, pa je podajal Md. V svojem slikovhem scenariju

so porisali vseh 12 polj.

Na Cetrtem sre€anju smo uresniCevali sledeCa cilja: otroci vodijo svojo marioneto
ter s pomocjo nje komunicirajo ter: otroci v timu izdelajo svoj slikovni scenarij, krepijo
medsebojno sodelovanje ter se v skupini vZivijajo v vsebino svoje predstave. Pri prvem
cilju nismo imeli tezav. Otroci so preizku$ali vodenje marionete na razlicne nacine,
dokler niso nasli prave tehnike, s pomocjo katere so vodili svojo marioneto. Ve¢ tezav
pa smo imeli pri uresniCevanju drugega cilja, saj je nastala tezava ze pri delitvi v
skupine. Ker smo skupine razdelili nakljuéno, so bili otroci primorani ustvarjati v
nakljuéno izbrani skupini. Ker je priSlo do glasnih prerekanj, da si med seboj kradejo
predloge, smo jih locili v dva lo€ena prostora ter s tem dosegli, da so delali izkljuéno na
svojih idejah. Ko smo naredili to locitev, je vse potekalo gladko. Otroci so za svojo igro
uporabili svoje lastne ideje in se vZiveli v svojo predstavo. Tako lahko reCemo, da smo

uspesno dosegli tudi drugi zastavljeni cil].

Opisano sreCanje je bilo zelo pestro. Bilo je kar nekaj govorjenja ter vodenja
marionet po prostoru. Najbolj pa je bilo zanimivo delo v skupinah. Otroke smo v
skupine delili s pomocjo Zreba ravno zato, da se otroci ne bi med seboj prepirali, kdo
bo s kom v skupini. Poleg tega pa se nam zdi, da smo dobili zelo zanimivi skupini.
Najbolj nas skrbi skupina, kjer sta deklici Kk in Ak, saj obe Zelita uveljavljati svoje. Ko
smo pri drugi skupini, kjer so Md, Rz, AS in Tr vpras$ali otroke, kdo je vodja skupine, so
vsi trije soglasno izbrali Md. Ko pa smo to vprasanje postavila v prvi skupini, je skoraj
izbruhnil prepir. Skupini smo nato na kratko nasteli naloge, ki naj bi jih imel vodja. Nato

so se po pogovoru odlogili, da bo to Kk. Otroci so zelo domiselni in moramo priznati da
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dvomio v izvedljivost nekaterih idej, saj smo mnenja, da niso izvedljive. Kljub temu smo
te ideje dopustili in komaj ¢akamo, da vidimo, kako se bodo otroci z njimi spopadli v
nadaljevanju. Najbolj zanimivo je, da ko pridejo starsi po otroke, ti kar noCejo domov in
sprasujejo, Ce lahko ostanejo dlje. Otroci so celo tako navdu$eni, da je mamica deklice
Tz dovolila sreCanja v €asu, ko ima deklica plesne vaje, saj drugaCe nisemo mogli
umestiti terminov zaradi Stevilnih izvensolskih dejavnosti, ki jih otroci obiskujejo

(8pan&cina, karate, glasbena Sola, anglescina in pevski zbor).

Naslednje predvideno sreCanje smo morali Zal odpovedati, saj je imela deklica Rz
nastop v glasbeni $oli. To smo pisno in ustno sporogili vsem star§em. Zal pa so tri
mamice pozabile in na dogovorjen odpadli termin vseeno pripeljale AS, Mp in Kk.
Vseeno smo privolili, da ostanejo in se igrajo.

Zanimalo nas je, Ce bi bili vseeno pripravljeni delati kaj v zvezi z lutkami. Vprasali
smo jih, ¢e bi bili pripravljeni narediti seznam rekvizitov, ki jih potrebujejo za svoiji igri.
Ker so bili takoj za, so vzeli slikovna scenarija, saj sta bila prisotna dva ¢lana prve
skupine (Kk in Mp) in ¢lan druge skupine (AS). Ker se v prvem razredu Se ucijo ¢rk,
smo jim naroCili, naj rekvizite narisejo. Deklica Kk je znala ze dobro pisati, zato je poleg
slike $e napisala, kaj je narisano. Pri sestavljanju seznama so bili otroci tako zagreti, da

jih ni motil niti prizgan televizor v sosednjem prostoru.

6.4.5 Srecanje

Peto sreCanje je bilo namenjeno izdelovanju scene in rekvizitov. Skupini sta tudi
dokoncali svoja slikovna scenarija. Prva skupina je svojo igro poimenovala Prepir je
reSen, druga skupina pa Nogomet. Delo je tako ves Cas potekalo v dveh skupinah.
Otroci so z mize, na katero sem postavila najrazlicnejSe predmete, od plastenk, kosov
lesa, kartonastih Skatel, barvnega papirja, mreze, koprene, stiropornih kroglic ter
pripomockov, kot so lepilo, lepilni trak in Skarje itd. ves ¢as odnas$ali potreben material
za svoji predstavi. V skupinah so se pogovarjali, kaj potrebujejo, in iz prej omenjenih
predmetov so zaceli nastajati stoli, vstopnice, goli, Zoge, nogometno igris€e, drsalisce,
postelje, stojala, kinodvorana, filmsko platno, drsalke in pokovka. Ve¢ pomodi je
potrebovala le druga skupina, kjer so otroci za gole uporabili les in sem jim morala
mrezo na leseni palCki pritrditi z vro€im lepilom. Obe skupini sta se odlocili, da za
sceno ne bosta uporabili pokonéne scene kot kulise, temve€ se bosta obe predstavi

odvijali prosti po prostoru. Ko so otroci izdelali vse rekvizite, so jih postavili po prostoru
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ter poskus$ali zaigrati svojo predstavo. Nato sem vsaki skupini razlozila nekaj osnovnih
pravil: gledalcem ne smejo kazati hrbta, marionete morajo hoditi po tleh ter potrebno je
govoriti glasno in razlo¢no. Svetovala sem jim tudi, kaj naj naredijo, da istoCasno
zacCnejo ter kako se istoCasno prikloniti. Ker sta imeli skupini sceni postavljeni vsaka v
svojem prostoru, sem najprej povabila prvo skupino, da si je ogledala predstavo druge
skupine. Nato je vsak €lan prve skupine povedal, kaj mu je bilo pri predstavi vSec in kaj
bi bilo potrebno izboljSati. Nato smo to ponovili Se pri drugi skupini. Po teh evalvacijah

se je sreCanje zakljucilo.

Scena prve skupine je vsebovala: kinodvorano, ki je sestavljena iz sedezev, ki so
jih otroci naredili iz kosov lesa, in filmsko platno, narejeno iz Skatle za Cevlje, na katero
je prilepljen karton z narisanim prizorom zamisljenega filma. Ob vstopu v dvorano je
stalo stojalo, ki so ga otroci naredili iz dveh kosov lesa, nanj pa so z lepilnim trakom
prilepili male popisane listiGe, ki so predstavljali vstopnice. Skatla s kokicami je bila
manjSa kartonasta Skatlica, v katero so narezali kose koprenaste tkanine in jo delno
pobarvali z rumeno barvico. DrsaliS€e je bilo sestavljeno iz dveh kartonastih podlag,
pobarvanih z modro. Poleg sta bili stojalo z vstopnicami ter stojalo z drsalkami.

Scena druge skupine pa je vsebovala §tiri velike plastenke, napolnjene z vodo, ki
so sluzile kot vogali nogometnega igris€a. Dve krajSi in dve daljSi leseni deski sta sluzili
za ograjo okrog igris¢a. Kroglica iz stiropora je postala nogometna zoga, dva gola pa

sta bila sestavljena iz dveh lesenih okvir¢kov.

Delo v skupinah je vsekakor zelo zahtevno. Opazila sem, da delo v drugi skupini
poteka veliko bolj tekoCe in mirno. Veliko manj je prepiranja. Najbolj zagret za delo je
Md, ki mu sledi AS. Tudi Rz se je kljub nesoglasjem iz prejSnjega sreCanja kar lepo
vkljucila ter dobro sodeluje s fantoma. Manj aktivna in bolj zamiSljena pa je Tr, ki ves
Cas le kima in potrjuje zamisli ostalih. Tudi, ko so izdelovali rekvizite, ni vedela, kaj naj
naredi, zato sem vodiji, torej Md narocila, da mora kot vodja skupine poskrbeti, da so
vsi aktivni. Opazila sem namrec€, da je zelo zagret in Zeli vse rekvizite narediti sam.
Tako je on izdelal gola, skupaj pa so nato z dvema dalj§ima in dvema krajSima
deskama oznacili nogometno igris€e. Da so ga Se malo povecali, so za vogale igris¢a
uporabili Stiri plastenke, ki sta jih Rz in AS napolnila z vodo. Stiroporno zogico je Md
ovil z nekaj mehkega papirja, namocenega v mesanico lesnega lepila in vode. Tako
Zoga ni bila popolnoma okrogla in je odskakovala z nogometnega igriS€a. Poleg tega
pa so jo vsi §tirje druzno pobarvali.
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Pri drugi skupini so si pri izdelovanju rekvizitov zadali mnogo vec¢ dela, saj je bilo
tudi Stevilo rekvizitov vecje. Poleg tega so imeli kar dve prizoris€i. Kinodvorano ter
drsaliCe. Platno je izdelala Kk, ki je na risalni list narisala konji¢ka ter risalni list nato
prilepila na vecjo Skatlo, ki je sluzila kot stojalo. Za stole so uporabili lesena drzala za
slike, ki sem jim jih ponudila kot razpoloZljiv material. Enega od stolov je Az naredila Se
posebej iz dveh kartonastih Skatlic. Mp je naredil S8katlo s kokicami oz. pokovko. To je
naredil tako, da je manjSi kartonasti Skatlici odrezal pokrov, notri pa narezal tekstilno
kopreno. To je nato skupaj z Ak Se pobarval z rumeno barvico, da bi bila pokovka videti
Se bolj resni¢na. Ker pa marioneta nima rok in ne more prenasati stvari, me je res
zanimalo, kako bo to izvedel. Ko so mi prvi¢ zaigrali svojo igro z rekviziti, sem komaj
Cakala, da vidim, kako bo Mp izpeljal noSenje. Pokovko je s pomoc¢jo svoje marionete
»prinesel« tako, da je z rahlimi sunki in nekoliko bolj spus¢eno marioneto potiskal
Skatlico pred seboj in jo usmerjal proti stolom, kjer so sedele lutke. Bila sem
navdu$ena, Zze samo zato, ker je bila ideja s kokicami njegova, poleg tega pa jo je Se
izvirno prikazal in izpeljal. Zelo zagreta pri izdelovanju rekvizitov je bila tudi Tz, ki je
naredila vstopnice. Nisem si znala prestavljati, kako jih bodo lutke nosile. Med igro pa
so se lutke vstopnic, prilepljenih na leseni steber, le dotaknile z glavo. Ob dotiku pa so
kot potrditev otroci izrekli »8k«, kar je pomenilo, da so vstopnico oddali. Za drsalis¢e so
uporabili dva debelejSa A4 kartona, ki so ju zlepili skupaj in pobarvali modro. |z kartona
in listov papirja so izdelali tudi postelji. Vesela sem bila, da se otroci tako v prvi kot v
drugi skupini niso prepirali in da so bili pri izdelovanju rekvizitov aktivni. Mojega
poseganja razen napotkov glede igranja in pomodi pri lepljenju z vro¢im lepilom je bilo
zelo malo. Vesela sem bila, da se otroci med seboj razumejo in si pomagajo. Kljub
malo vi§ji glasnosti, ki je nastala pri delu, je bilo vzdusSje delovno in veselo. Otroci so se
med igranjem z rekviziti zelo zabavali. Ko pa so igrali predstavi, so bili resni in zbrani.
Ko sta si skupini lahko ogledali predstavi, sem imela ob&utek, da sta se Se bolj zresnili.
Tudi po ogledu tako prve kot druge skupine sta se razvili diskusiji. Tako so lahko vsi
otroci videli uspesne reSitve in Sibke tocke: kdo preve€ kaze hrbet obdlinstvu, katera

marioneta je preveckrat v zraku in kdo govori prevec¢ potiho.

Na tem sre€anju smo uresni¢evali naslednji cilj: Skupina se kreativno izraZza skozi
izdelovanje rekvizitov za svojo predstavo. Menimo, da je bil ta cilj v celoti dosezen.
Otroci so bili vsi zelo zavzeti za delo ter pri tem zelo iznajdljivi in kreativni. Uporabili so
skoraj Cisto ves material, ki jim je bil na voljo. Veliko so barvali in lepili elemente skupaij.

Res, da so vse to poceli z mekolom ali lepilnim trakom, kar je manj ucinkovito kot
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lepljenje z tekoCim vro€im lepilom, vendar so bili pri vsem kolikor je mogoce

samostojni. Nase pomoci skoraj niso potrebovali.

To sreCanje je bilo kljub temu, da so otroci scenske elemente ve€inoma izdelovali
sami, zelo naporno predvsem z vidika, da se je bilo potrebno posvecati obema
skupinama in dajati komentarje ter povratne informacije. Poleg izdelovanja scene smo

se veliko posvecali igranju, ki je od otrok zahtevalo veliko zbranosti in organizacije.

6.4.6 Srecanje

Ker je eno sreanje odpadlo, sem predvidene vsebine iz Seste in sedme etape
zdruzila v eno srecanje.

Na zacCetku sreCanja smo se vsi skupaj spomnili, kaj se sme in ¢esa ne smemo
poceti, ko nastopamo z marioneto. Najprej so svojo sceno postavili in zaigrali ¢lani prve
skupine, ostali pa so opazovali. Skupaj smo ugotavljali, kaj je bilo v odigrani predstavi
dobro in kaj ne. Pogovarjali smo se tudi o tem, kaj bi bilo potrebno izboljSati ali
popraviti. Nato smo enako ponovili pri drugi skupini. Po kon&anih prvih ogledih
predstav obeh skupin so se otroci lotili popravkov ter se pogovarjali o spremembah in
izboljSavah. Prva je s popravki zaklju€ila druga skupina in ponovno zaigrala svojo
predstavo. Tokrat sem predstavo gledala sama, saj je imela prva skupina ve¢ dela s
popravki in izboljSavami svoje scene. Otroke sem spodbudila, da so najprej sami
povedali, kaj se jim je zdelo dobro in kaj slabo. Tako so sami ugotovili, na kaj morajo
paziti. Enako sem ponovila pri prvi skupini. Sledil je pogovor za mizo. Otrokom sem
pokazala gledaliska lista dveh predstav, ki sem ju imela doma. Povedala sem jim tudi,
kaj vse lahko iz njiju preberemo. Do naslednji¢ sem jim obljubila, da bom pripravila
gledaliSka lista za njihovi predstavi. Nato sem otrokom pokazala pripravljena vabila za
njihovi predstavi. Vabilo sem jim najprej prebrala in pogovorili smo se o tem, kaj vse je
na njem napisano. Pod vabilom sem pustila tri &rte prostora, na katere so se otroci
podpisali. Nato sem otrokom pokazala Skatlico za prostovoljne prispevke, jim razloZila,
¢emu sluZi in za kaj bomo pridobljen denar porabili. Sami so mi najprej povedali, kaj za
njih pomeni beseda »prostovoljno«, na podlagi njihovih ugotovitev pa sem sestavila
definicijo. Pogovorili smo se tudi o vstopnicah, torej o tem, kaj so in ¢emu sluZijo.
Povedala sem jim tudi, da bodo vstopnice v naSem primeru odtisi Stampiljke na roko.
Za konec sem otroke prosila, da so mi na A4 format papirja narisali vsak svojo

marioneto.
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Ko je predstavo zaigrala prva skupina, smo se vsi posedli na tla v krog in se
pogovorili 0 njej. Opazovalci, torej Md. A8, Rz in Tr, so povedali, kaj jim je bilo v
predstavi druge skupine v8e€ in kaj bi bilo potrebno 3e izboljSati. Razen tega, da je Ak
med igro kazala malo preveC hrbta ter da sta Kk in Mp govorila malce pretiho, prva
skupina ni imela tezav pri svoji igri. Pri drugi skupini je bil edini komentar to, da je
deklica Rz drzala marioneto previsoko od tal. Pri mojih individualnih ogledih obeh iger
nisem imela precej vec pripomb. Pri prvi skupini sem morala spet opozoriti na glasnost
govora, pri drugi skupini pa sem otrokom svetovala le to, naj Zogo marionete brcajo
malo dlje ¢asa, da bo igra daljSa. Ko smo se posedli za mizo in zaceli s pogovornim
delom, sem jim najprej predstavila gledaliski list. Vprasala sem jih, e vedo, kaj je
gledaliski list in tako dobila vpogled v njihove predstave o tem. S svojim opisom se je
najbolj priblizal Md, ki je pravilno povedal, da so na njem zapisana imena igralcev in
naslov predstave. Sama sem le Se dopolnila njegovo izjavo. Pri vabilu ni bilo vedjih
tezav. Skupaj so vsi otroci hitro ugotovili, kaj vse piSe na vabilu, in se nato pod vsako
vabilo podpisali tako, da so vabila potovala v krogu od enega do drugega. Nato sem
otrokom razlozila, da v gledalis¢ih gledalci obi¢ajno placajo ogled predstave, Ce le-ta ni
brezpladna. Odlocila sem se namrec, da si otroci po trdem delu zasluzijo pogostitev. S
prostovoljnimi prispevki bi si na zadnjem sre€anju tako narocili pice in priskrbeli pijaco
ter se pozabavali. Ker vem, da od starSev ne smem pri¢akovati denarja, sem poleg
obvestil, ki sem jih pripravila za starSe, v katerih sem navedla vse klju¢ne podatke o
dnevu nastopov, kraju dogajanja, ¢asu in ostalih podrobnostih, prilozila tudi kovanec za
dva evra, ki naj bi sluzil kot placilo za vstopnino. Pri pogovoru o tem, kaj za njih pomeni
beseda »prostovoljno«, sem lahko dobila predstavo, kako si to besedo predstavljajo
otroci. Ti so nato nasli kar nekaj primerov o prostovoljnem delu in organizacijah ter
dejavnostih in dejanjih, ki jih lahko naredimo prostovoljno. Decek AS se je spomnil
prostovoljnega pobiranja prispevkov za gasilce, Md je povedal, da lahko zbiramo denar
za ljudi, ki se poskodujejo ter potrebujejo pomo¢, deklica Ak pa se je spomnila zbiralnih
posod rdecega kriZa, ki jih lahko vidimo v trgovinah. Pri pogovoru o vstopnicah so bili
otroci prav tako zgovorni. Pogovarjali smo se, kakdne so vstopnice in zakaj so
pomembne. Tu otroci niso imeli veliko predznanja, zato sem jim morala veliko dejstev
pojasniti. Za konec so otroci narisali vsak svojo marioneto, pri ¢emer so bili zelo
zavzeti. NajveC€ Casa za risanje si je vzela Kk, ki si je dala veliko dela z natan¢nim

barvanjem.
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To sreCanje smo namenili tako vaji za predstavi kot preizkuSanju otrok kot
lutkarjev. Namenjeno pa je bilo tudi uresniCevanju naslednjega cilja: Otroci spoznajo in
izdelajo gledaliski list. Ta cilj smo dosegli brez tezav. Otroci so si ogledali dva
gledaliska lista in se o njiju pogovorili. Na zaCetku smo morali usmeriti pogovor, a so
hitro ugotovili, za kaj gre. Spoznali in ugotovili so, kaj vse mora na gledaliSkem listu

pisati, in kako je videti.

Opisani dan je bil kar naporen, saj je obsegal vsebine dveh srecanj. Kljub temu se
je vse iz8lo. Vsi otroci so Se vedno zagreti za delo, zavzeto sodelujejo tudi pri
pogovorih. Pri delu so bili otroci zelo Zivahni, ampak so se vsi zelo izkazali. Pri prvi
skupini smo opazili, da se manj prepirajo in da je Kk prevzela viogo vodje. To smo
opazili, ko so postavljali sceno in so se ostali trije ¢lani skupine k njej obracali po

nasvete glede postavitve.

6.4.7 Srecanje

Predzadnje sreCanje je bilo namenjeno zadnjim pripravam na nastop ter samemu
nastopu. Otroke so starsi uro pred nastopom pripeljali v gasilni dom v Begunjah. Sama
sem Ze pol ure pred tem prepeljala vse marionete, rekvizite in ostale pripomocke ter jih
odnesla v ze pripravljeno dvorano. Nato sem na levi strani dvorane napela vrvico ter
nanjo razstavila oba slikovna scenarija obeh iger ter risbe marionet, ki so jih narisali
otroci.

V dvorani so se otroci najprej posedli v prvo vrsto, kjer smo ponovili, na kaj vse
morajo biti pozorni pri vodenju marionet. Nato sem otrokom dolocila naloge, ki so jih
opravljali tekom predstave. Skupaj smo S§li skozi celoten postopek. Pol ure pred
predstavo sta prisli dve Clanici kulturnega drustva MeniSija in si ogledali obe predstavi.
Otrokom sta podali e zadnje nasvete ter jim zazeleli sreCo. Nato so se otroci postavili
na svoja mesta in priceli so prihajati prvi gledalci. Vse je potekalo kot v gledalis¢u. Ker
je z nastopom pri¢ela prva skupina, sem ¢lane druge skupine zadolZila za pomo¢ pri
vstopu gledalcev v dvorano, deljenju vstopnic, uga8anju Iuci in skrbi za Skatlico za
prostovoljne prispevke. Vrstni red predstav sem dolocila glede na koli¢ino rekvizitov.
Tako je s predstavo pri€ela prva skupina, saj je za postavitev potrebovala vec ¢asa za
pripravo. Nastop skupine sem napovedala sama. Ko je prva skupina odigrala, so se
otroci priklonili, nato pa so pospraviti svoje rekvizite na stran. Druga skupina je morala

svoje postaviti kolikor je mogoc€e hitro in se pripraviti na nastop. Med tem sem jaz
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napovedala nastop druge skupine. Po koncu predstave so se €lani druge skupine
priklonili in odsli z odra. Sama sem se na koncu zahvalila starSem za pomo¢€ in €as, ki
so si ga morali vzeti, da so otroke lahko pripeljali. Povabila sem otroke k sebi na oder,
da so se Se enkrat priklonili, nato pa skupaj s stardi in svojimi marionetami odsli domov,

sama pa sem s pomocjo tistih, ki so Se ostali, pospravila dvorano.

Priprava in izvedba tega dne je bila pravi izziv. Prilagoditi sem se morala
izvendolskim dejavnostim otrok in sluzbam starSev. Kljub temu je bila udelezba precej
velika. PriSlo je vsaj pet ljudi na enega otroka.

Lahko reCem, da je bilo danes najbolj naporno sre€anje izmed vseh. K temu je
prispevala Zze sprememba okolja. Velika dvorana z odrom je na otroke vplivala zelo
pozivljajoCe. Veliko so si ogledovali dvorano in oder, postali pa so tudi glasnejsi. Ker je
s predstavo zacCela prva skupina, ki je imela ve€ rekvizitov, sem drugi skupini dodelila
sledeCe zadolzitve: deklica Tr je usmerjala ljudi v dvorano. Vsakega obiskovalca
oziroma skupino je lepo pozdravila in jih napotila v dvorano. DeCek AS je delil
vstopnice. Na roko vsakega obiskovalca je odtisnil Stampilijko. Deklica Rz je delila
gledaliSke liste in deCek Md je bil zadolzen, da so ugasnili lu¢i na hodniku ter zaprli
vrata v dvorano, ko se je napovedala prva predstava. Ko je pogasnil lu€i na hodniku, so
vsi ostali otroci, ki so bili e v dvorani, zapustili prostor ter se odpravili v garderobo, Md
pa je zaprl vrata dvorane. Ker pa je deklica Tz na vsak nacin zelela sodelovati, sem jo
kljub temu, da je imela manj €asa za pripravo, vklju€ila. Ker je €lanica prve skupine, ki
prva zacne s predstavo, sem jo vkljuCila tako, da je drzala Skatlico s prostovoljnimi
prispevki. To je lahko nato najhitreje odlozila v garderobi in se pridruzila svoji skupini.
Ob napovedi prve predstave so se morali vsi odpraviti v zaodrje ter po€akati, da je z
nastopom koncala prva skupina. Medtem so lahko od zadaj skrivaj opazovali prijatelje,
kako so odigrali svojo predstavo. Ko je sledila menjava scen, so vsi brez tezav
pospravili in postavili sceno. Svojo predstavo je odigrala Se druga skupina. Glede
organizacije je vse potekalo brezhibno. Vsi otroci so upoStevali svoje zadolZitve in ni
pridlo do premorov ali Cakanja. Glede na to, da so otroci svoje zadolZitve prejeli Sele na
dan nastopa, je bilo vse odli¢no izpeljano in ne bi spremenila ni¢esar. Otroci so tako

med seboj odlicno sodelovali.

Prva predstava je imela naslov Prepir je reSen. Nastopali so Clani prve skupine: Kk
kot muca Progica, Az kot kuza Piki, Mp kot vesolj¢ek Samo in Ak kot medvedek Jakob.

Predstava govori o tem, kako gredo Stirje prijatelji v kino. Preden stopijo v kino
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dvorano, pokazejo vstopnice. Ko pridejo do sediS¢, se kuza Piki in medvedek Jakob
zacneta prepirati glede sedeza. Muca Progica poSlje vesoljcka Sama po kokice, sama
pa reSi prepir med Pikilem in Jakobom tako, da jima predlaga, naj se dogovorita.
Vesolj€ek Samo prinese kokice in ogledajo si predstavo. Po predstavi se vsi odpravijo
na drsali§Ce. Spet oddajo vstopnice in vzamejo drsalke. Tedaj vesolj€ek Samo in muca
Progica zagrabita iste drsalke. Za¢neta se prepirati, kateri jih bo imel. Tedaj v prepir
poseze medvedek Jakob in prijateljema svetuje, naj se nehata prepirati. Muca Progica
predlaga, da si par razdelita. Tako obdrzita vsak po eno drsalko dveh razlicnih parov.
Vsi se posedejo na klopi, da si obujejo drsalke. Nato vsi Stirje drsajo na drsalis¢u. Ker
pa postane zelo pozno, si sezujejo drsalke in se odpravijo domov spat v svoje postelje.

V njih sladko zaspijo.

Prva predstava je trajala natanko tri minute in pozela velik aplavz. Otroci so se
potrudili in publiki niso kazali hrbta. Vsi so govorili dovolj glasno, da jih je bilo sliSati v
dvorano. Kot mote¢ element bi izpostavila deklico Tz, ki si je med predstavo ves Cas
popravljala lase in obro¢ za lase. Ravno tako se je deklica ves €as prestopala in
praskala po kolenu. Za razliko od ostalih treh otrok je bila ona edina, ki je marioneto
vodila z eno roko, torej desno, tako da je marioneta vecino ¢asa mirovala. Z levo roko
si je pomagala le, ko je marioneto polozila na posteljo. Zelo malo je upravljala z rokami
marionete. Nekaj manjsih tezav z lasmi je imela tudi Ak, vendar ni bilo tako motece.
Skoda je bila le to, da je pri hoji z drsali§éa prevrnila stojalo z vstopnicami. Glede na to,
da so odhajali z drsali$¢a, bi bilo bolje, €e bi tisto pustila pri miru. Kk, Mp in Ak so svoje
marionete vodili z obema rokama. Deklici Kk in Ak sta glavo marionete drzali v desni
roki in roki marionete upravljali z levo roko. Le deCek Mp je glavo drzal z levo roko, roki
marionete pa je upravljal z desno roko. Najbolj osredotoCena na igro sta bila Mp in Kk.
Ves Cas sta gledala lutke in vodila celotno predstavo.

Druga predstava je imela naslov Nogomet. Nastopali so €lani druge skupine:
deCek Md kot medvedek Brundo, AS kot dinozaver Dino, Rz kot srnica Srnica in Tr kot
medvedka Rjavka. Predstava se zacne, ko Srnica in Pu prideta na igri5¢e, da bi brcala
Z20go. Nato se jima pridruzita dinozaver Dino in medvedek Brundo. Zacnejo igrati
nogomet: fanta proti puncama. Vsaka ekipa da po en gol. Med igro se Srnica dotakne
zoge z roko. Medvedek Brundo to vidi in zakli¢e »roka«. Srnica zanika, da se je z roko
dotaknila zoge in med prijatelji se vname prepir. Nato se razidejo vsak na svojo stran.
Cez nekaj ¢asa se na igrisée vrneta Srnica in Rjavka. PridruZita se jima tudi Dino in

Brundo. Opravi€ijo se drug drugemu za grdo vedenje in obtozevanje ter ponovno
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zaCnejo igrati nogomet. Na koncu medvedek Brundo razglasi izenacenje ekip in
predstava se konca.

Druga predstava je trajala dve minuti. Prav tako kot prva skupina je tudi ta pozela
velik aplavz. Otroci so se pri predstavi zelo trudili. Pri tej predstavi bi izpostavila Rz, ki
je malo preveC kazala hrbet publiki ter tudi deloma zakrila sceno. Kot manjSa
nepricakovana nesreca, ki je zmedla vse otroke, je bila ta, da je medvedku Brundu
odpadlo uho. To se je zgodilo pri igranju nogometa, torej brcanju Zoge, saj je
medvedka Rjavka trCila v medveda Brunda. Ta pripetljaj je za hip zmedel otroke, da so
otrpnili, iz publike pa je ta pripetljaj izvabil smeh. K sreci je z brcanjem Zoge nadaljevala
Tr in tako nadaljevala zgodbo. Omenijeni pripetljaj je vplival na dolZzino same zgodbe.
Otroci so bili po pripetljaju malo manj zivahni, a jim je kljub temu uspelo odigrati do

konca brez prekinitve.

Danasniji cilj je bil: Otroci nastopajo pred obcinstvom ter krepijo svojo samozavest.
Ta cilj smo tudi v celoti izpolnili. Otroci so se odlicno odrezali pred gledalci. Govorili so
glasno in razlo€no ter upostevali vse, kar so se naudili in vadili pred nastopom. Odli¢no
so se odrezali tudi v nepredvideni situaciji (predvsem ¢lani druge skupine, saj kljub
nezgodi in skrajSanju predstave niso spremenili poteka zgodbe ali njenega bistva).

Odigrali so tako, kot so si predstavo sami zamisilili.

Sreéanje z ob&instvom je bil pravi izziv. Ze sprememba okolja je otroke poZivila,
adrenalin pred predstavo pa jih je naredil le $e bolj nemirne. Malo ve€ samozavesti sta
jim vlili ¢lanici kulturnega drustva MeniSija, ki sta jih pohvalili in jim podali vzpodbudne

besede.

6.4.8 Srecanje

Zadnje, osmo srec€anje je bilo namenjeno druzenju. Otroci so se lahko poveselili in
posladkali. Narocili smo dve pici in pe€en krompirCek, sama pa sem prej kupila &tiri
tetrapake soka. NajboljSi ob¢utek je bil, ko so vsi otroci stopili ven skupaj z menoj in
decCku Mp sem dovolila, da je dostavljavcu hrane placal z denarjem, ki smo ga zbrali s
prostovoljnimi prispevki. Za posladek so se otroci lahko posladkali s palaginkami.

Se preden se je gostija zacela in je bilo potrebno podakati na dostavo, sem
otrokom zastavila tri vpraSanja.

1. »Kaj vam je bilo na nasih srecanjih najbolj véeC«?
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Deklica Ak je odgovorila, da ji je bilo najbolj v8e€, ko smo gnetli modelirno maso,
barvanje marionet ter njena vloga, ko je drzala Skatlico s prostovoljnimi prispevki.
Deklici Tr sta bili v&e€ predstavi, torej ko so Zivali Sle v kino ter ko so igrale nogomet.
Vsec ji je bilo tudi izdelovanje marionet. Deklici Rz pa je najbolj ostalo v spominu to, da
na predstavi z lutko ni mogla brcniti Zogice. Md je bil najbolj vée€ danasnji dan, torej
gostija ter nastopanje v veliki dvorani. Deckoma AS in Mp je bilo najbolj vSe¢, ko smo
izdelovali marionete. AS je Se dodal, da mu je bil vSeC obisk dveh igralk iz kulturnega
drudtva MeniSija. Tz je bilo najbolj v8e€ izdelovanje marionet, Se posebej barvanje ter
nastop pred obcinstvom. Deklici Kk je bilo najbolj vSe€ barvanje marionete, pa tudi
pripetljaj s predstave, ko je Ak prevrnila stojalo s vstopnicami.

2. »Kaj vam na naS$ih srec¢anjih ni bilo v8e€«?

Md in AS niso bili vSeC prepiri v skupinah. Rz ni bilo v8e€ tekanje po odru. Ak ni
bilo vSeC, da sem se jezila. Tr ni bilo vSe€, da so se lutke v igrah med seboj prepirale.
Kk ni bilo vSe€ to, da je med hojo po odru tako ropotalo (v dvorani je namre€ montazni
oder, ki je sestavljen iz ve€ ploS€. Ko hodi§ po odru je to zelo glasno). Tz se ni
spomnila niCesar, kar ji nebi bilo vSe¢. Mp pa ni bilo vie&, da se je med njihovo
predstavo prevrnilo stojalo z vstopnicami.

3. »Kaj se vam je zdelo na srecanjih tezko? Kaj vam je povzrocalo tezave?«

Ak je povedala, da je bila zanjo najhujSa trema pred predstavo. Tr in Md sta imela
najvec tezav pri vezanju vrvic na pisemski razcepki. Rz se je zdelo najtezje to, da se je
morala marioneta priklanjati oz. ko je morala z marioneto brcati Zogo. AS se je zdelo
najtezje rezanje blaga na marioneti. Mp je bilo najtezje to, da se je moral v predstavi
¢im glasneje prepirati s Kk oziroma muco Progico. Tz je bilo teZko izdelovanje
rekvizitov, Kk pa se ni ni¢ zdelo tezko.

4. »Kaj pa so rekli vasi starSi doma?«

Otroci so povedali, da so jih njihovi starSi pohvalili, kako so igrali predstavi.

Po pici in peCenem krompirCku so se otroci lahko posladkali $e s paladinkami.
Nato sem otrokom ponudila svoje marionete in ro¢ne lutke, da so se lahko z njimi igrali.
Ker je bilo lepo vreme, smo se od$li igrat ven na igris€e. Po odhodu otrok so se nasa

sreCanja zakljucila.

Na zadnjem sre€anju smo opravili evalvacijo projekta. Bistvo danasnjega sre€anja
je bilo sprostitev otrok ter zabavno druzenje oziroma krepitev prijateljskih stikov.

Seveda pa nam je bilo pomembno, da od njih izvemo nekaj njihovih ob&utkov ter mnen;
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o vseh sreéanjih. Zeleli smo izvedeti, kaj se jim je najbolj vtisnilo v spomin ter pri ¢em

so uzivali.

Spodbudno je, da so se med delom imeli lepo in da so s seboj domov odnesli

nekaj, s ¢Cimer se bodo lahko igrali tudi doma ter ta sre€anja obdrzali v lepem spominu.

7 SKLEPNE UGOTOVITVE

Pripraviti marionetno predstavo s sedemletniki je bila velika preizkuSnja. Prisli pa
smo do zanimivih spoznanj. Videli smo lahko, kako so tudi sedem let stari otroci
sposobni zdrzati dlje ¢asa pri miru, Ce jih zares dobro motiviras. Otroci so dobro
spoznali vseh pet gledaliskih komponent (lutka in scena, govor lutke, animacija,
gledaliski list in predstava).

V Varl, 1995 je navedeno, da so lutke na nitkah tehni¢no najzahtevnejSe med
vsemi vrstami lutk, kar lahko na podlagi izku$nje potrdimo. Toda Ce jih prilagodimo
razvojni stopnji otrok in jim pri dolo€enih stvareh pomagamo, jih lahko izdelajo tudi nasi
najmlajsi Solarji. Res je potrebnega veliko potrpljenja, priprav in ¢asa. Videli smo lahko,
da so otroci sposobni ustvarjalno razmisljati pri izdelovanju marionet. Tudi vodenje
marionete same jim je Slo dobro od rok. Premikali so roke in glavo ter z marioneto
nakazovali tudi pocCetja, ki jih marioneta teoreti€no ni sposobna izvajati. Predajanje
vstopnic je bilo Ze podano na stojalu, marioneta, pa se je z dotikom na vstopnico
prijavila. Kljub temu, da marionete otrok niso imele nog in vodil za noge, so lahko
brcale Zogo. Kjub temu, da marioneta ne more nositi predmetov, je »prinesla« kokice.
Ko so si otroci izmislili zgodbi, smo menili, da teh zamisli ne bodo mogli izpeljati in bo
potrebnih veliko sprememb ali celo izdelava novih scenarijev. Vendar so nam dokazali,
da je z malo domisljije in iznajdljivosti mogoc€e vse. Nasli so nacine, da so nemogoce
prikazali kot mogoce in to le zato, ker so sposobni razmisljati izven obi€ajnih okvirjev.
Slo je namre& za ustvarjalno razmisljanje, k &emer stremi sodobna kulturno-umetnigka
vzgoja. Pri naCrtovanju in izdelavi scene smo se drzali napotkov, zapisanih v Golub
Solsko in lutkovno gledalidée z zbirko lutkovnih igric. Tako sta bili obe sceni izdelani iz
lahkih materialov in so ju lahko otroci sami zelo hitro postavili in razstavili. Kar se tice
samih zgodb, nam ni bilo treba posegati v domislice otrok. Sami so si zamislili vsebino
ter jo vizualno prikazali v slikovnem scenariju. Kljub temu, da smo od njih zeleli, da le
narisejo slike kljuénih prizorov, so se otroci tako posvetili tej nalogi, da so zeleli na vsak
nacin pobarvati risbe do konca. Bili so tako natan¢ni in osredotoCeni na delo, da so
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celo hodili ogledovat svoje marionete, da ne bi katere pobarvali narobe ali izpustili
kaksno podrobnost. Trditev, ki je zapisana v KoroSec in Majaron, da se otrok z lutko
lahko osredotoCi na dejavnost ter da se lahko z njo wustvarjalno izraza in spodbuja
svojo domisljijo, potrjujemo. Potrjujemo tudi to, da lahko s pomocjo lutke otrok doseze
ucinkovitejSe pomnjenje. To potrjujemo na podlagi sledeega. Kljub temu, da so si
otroci zgodbo izmislili na enem sre€anju, so jo naslednji¢ ponovili Sele ¢ez nekaj dni s
pomocjo slikovnega scenarija. Zelo hitro so si zapomnili vsebino svoje zgodbe,
predvsem tisto, kar so preko vzivljanja v marioneto povedali takrat, ko so si zgodbo
izmislili. Tudi o gledali$éu so znali povedati zelo veliko. Ce pa &esa niso vedeli, so
sklepali glede na to, na kaj jih je ta beseda spominjala. Ve€inoma so imeli prav ali pa
so bili zelo blizu pravemu odgovoru. Pri pogovorih o gledaliS8€u ter vsem, kar sodi
zraven, smo razvijali besedis¢e sedemletnih otrok. Spoznali in usvojili so kar nekaj
novih izrazov, povezanih z gledalis¢em. Ob vzivljanju v marioneto so otroci pokazali,
da znajo jasno in glasno govoriti pri nastopanju in dobro vsebinsko sestaviti scenarij.
Pri igri z marioneto so otroci razvijali svoje motori¢ne spretnosti, predvsem v zapestju.
Ni lahko voditi, usmerjati ali premikati marionete, poleg vsega pa Se govoriti in slediti
zgodbi. Veliko so otroci pridobili tudi na podroju medsebojnega sporazumevanja
oziroma tako imenovanih socialno-intelektualnih spretnosti. Ko so bili razdeljeni v
skupini, so se morali prilagoditi dinamiki le-te. Med seboj so se morali pogovarjati ter
sklepati kompromise. To je bil res velik napor, saj ni bilo vedno mogoc¢e zadovoljiti vseh
zelja, zato se strinjam z zapisom v Bastaci¢ Lutka ima i srce i pamet, da so otroci v
manjSih skupinah Ze zgodaj sposobni reSevati enostavnejSe probleme. Predvsem
pomembno pa je to, da so se ves €as kreativno izrazali in domiselno reSevali probleme,
s katerimi so se srecali. Tako kot pravita Koro&€eva in Majaron, 2002, se otroci preko
skupine skoraj ni bilo. Potrebna sta bila le usmerjanje ter izbira spodbudnih besed, da
so skupaj reSevali naloge in izzive, ki smo jim jih zastavljali.

Kot smo si zadali za cilj, smo otokom lutkovno in marionetno gledali$Ce priblizali na
zabaven nacin. Izpolnili smo tudi ostale cilje. Otroci so izdelali vsak svojo marioneto,
izdelali so sceno in rekvizite ter narisali svoj slikovni scenarij. Ce upo$tevamo, da je pri
izdelavi marionet potrebna manjSa pomo¢, potem lahko potrdimo H1, otroci bodo z
minimalno pomocjo odraslega izdelali svojo preprosto marioneto. Na podlagi vseh
sre€anj lahko potrdimo tudi H2, ki se glasi: otroci lahko skozi kreativni proces izdelajo
in usvojijo gledaliSke komponente: lutka, scena, scenarij in predstava. Otroci so od

prvega dne zaceli spoznavati in usvajati pomembne gledali§ke prvine. Usvaijili so lutko,
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v tem primeru preprosto marioneto, njeno gibanje in vzivljanje vanjo, spoznali so
sceno, izdelali svoje rekvizite za svojo lutkovno predstavo, izmislili so si svoj scenarij,
ga slikovno prikazali ter kot konéni rezultat pripravili predstavo, ki so jo pogumno
zaigrali pred publiko. Potrdimo lahko tudi H3, ki se glasi: otroci lahko skozi skupinski
kreativni proces usvojijo gledaliSke komponente; vZivljanje marionete in njeno
animacijo. To so dokazali na zadnjem sreCanju, ko so pred obcinstvom zaigrali
predstavo. Ovrzemo pa lahko H4, ki se glasi: otroci pri sedmih letih ne bodo delovali
kot usklajeni tim. Otroke je priprava lutkovne predstave zelo spodbudila za delo v timu.
Pri reSevanju prepirov in nestrinjanj so vedno prisli na neko skupno pot, v okviru katere
so skupaj sodelovali ter dosegali skupne cilie. S spodbujanjem in usmerjanjem k
reSevanju konfliktov smo otroke usmerjali h kompromisom in dosegla, da so uZivali v
vseh sreCanjih, sodelovali in se ucili strpnosti. Tako smo na lutkovnih sre€anjih
poskrbeli za celosten razvoj otrok. Telesno in gibalno so bili aktivni skozi kreativen
proces ustvarjanja lutk, scene, scenarija in vodenja marionete. Kognitivho, ko so si
izmisljali svoji zgodbi za prdstavi ter pri pogovorih o lutkovnem gledaliS¢u in njegovih
prvinah. Custveno in socialno pa so napredovali v skupinah, reSevali spore, delali
kompromise ter skupaj delili odgovornost za predstavo in lepe trenutke povezanosti in

uspeha.

8 ZAKLJUCNE MISLI

Prevladujoéemu mnenju navkljub, da je marioneta pretezka tehnika za delo z
otroki, smo z marionetnimi lutkami izvedli uspesen lutkovni projekt. Otroke smo vodili
skozi celoten projekt tako, da so ugotovili, da je nekaj, kar je lahko videti zapleteno, v
resnici lahko izvedljivo in predvsem zabavno. Ce bi se morali tega dela lotiti ponovno,
bi vse z veseljem ponovili. UpoStevali bi pomanjkljivosti, ki smo jih ugotovili tekom
izvajanja projekta, ter mogoce dodali Se kakSno sreCanje. Vse izziva Zeljne ucitelje in
uciteljice spodbujamo, da ta projekt preizkusijo tudi sami. Marionete lahko uporabljajo
pri razlicnih predmetih. Preko lutkovne igre lahko snov uéenci predstavijo tako, da
hkrati z novimi vsebinami in veS€inami seznanijo tudi ostale u€ence. Tako bi lahko
otroci druge otroke z lutko preko zgodbe naudili na primer Stetja ali abecede. Uporaba

lutk je lahko zelo lepa izku$nja, Ce jo poznas in ves§, kako vse jo lahko uporabis.
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