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PATENTE DE I'NVE_NOI?QO-ng
en : -
ESPAN
por ‘IEIN!I!E afias

& nombre de ANIFORMS II\IG. » entidad norteamrioma. estable
oida en 210 F:l.fth Avenue, Nueva York, N.Y., E,U.4,, poxr;
"MEJORAS INTRODUCIDAS EN LA PABRICACION DE FIGURAS & MODO

DE MUNEGOS" -

La presente :i.nvenciﬁn se refiere a una figura en si-
lusta abierta semejente a un t{tere o marioneta esencial--
mente de dos dimensiones, nueve en su género, que pued
ser deformada y manipuléda continuamente, y & un procedi-~
miento en que se utilize la misma para producir caracteri-
zaciones o peraonificaciones animadas en movimiento conti-
nuo, para visidn directa o al natural y para fotograffa ci
nematografia y televisién,

Para simuler objetos vivos o inanimados en movimien-
to en, por ejemplo, pelioulas de dibujos animados para ci-

nemgtograf{s y televieién y publicidad, ee vienen utilizan
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do dibujos lineales progresivos producidos en serie.. Estas
peliculas de dibujos o de publicidad se vienen produciends
por wétodos de sucesibén de imégenes esté.tioé.s, en 1os cua-
les se toma una serie de croquis ¢ dibujos lineales que sji
mulan una acoiln progresiva y se fotografian individualmen
te uno tras de otro en los cuadros sucesivos de una peliou
la oinsmatogrifioa, para ulterior exhibioidén por métodos -
cinematogréficos o de telev.i.sién“.

Tembién se ha .logrado la animacibn en los teatros de
titeres o marionetas y en la producoidén de peliculas cine-
matogréficas mediante el empleo de figuras tridimensiona--
les que, merced a medios de control invisibles y manipula-
oién a distanoia, simulan un movimiento continuo‘. En tales
figuras se emplean a veces materiales eldsticos que tienen
el contorno de un rostro o similar, con controles internos
para producir deformacién en éste o la animacién de aque=--
11as.

El objeto principsl del presente invento consiste en
unes figuras en silueta abierta, esencialmente bidimensio-
nales, que resultan particularmente apropiades para la pro
duccién continue de caracterizaciones o personificaciones
lineales animadas; Esta invenoién tiene tembién por objeto
un procedimiento perfeccionado para la produccién continua
de peliculas cinematogréficas o imigenes en movimiento en
las cuales se emplean tales carabterizaoiones;

Las figuras esencialmente bidimensioneles y abiertas
de esta invencién pueden construirse simulendo muchos 0bJje
tos tales como (para mencionar sélo unos cuantos ejemplos)
personas, animales, insectos, &rboles, flores o dibujos --

abstractos, Las figuras pueden estar heches de materiales

-8 =



10

15

20

25

30

286166

flexibles tales como esponja o espuma de poliuretano;‘po-

liéster o similar; Estas figuras de la invencifn se obtie

nen recortando hojas o léminas de tales materisles en for

ma de silueta, interiormente abierta, del objeto a simu--

ler, A las figuras van sujetos unos medios de manipulacidn
tales como varillas o alambres, para sostenerlas y mover-

las y gobernarlss a diata.ncia-.

Pueden emplearse una o mis .de tales figuras en una
esoena o secuencia’. Asimismo, se pueden emplear también =
figuras o formas secundarias recortedas de materiales ade
ouados, para simular caracteristicas o elementos componen
tes particulares tales como un ojo, el estémago u otras -
cosas que se quieran destacar particularmente.

Los mandos o controles para mover las figuras en si
lueta a modo de titeres de esta invencién se disponen de
modo que resulten invisibles para los espectadores. Esto
puede hacerse utilizando delgados alambres o hilos metéli
cos sujetos al material flexible, Tembién puede hacerse -
mediante el uso de vari).las recubiertas de una pintura o
material no reflectante cuyo color esté adaptedo al del -
fondo.. Cuando las figuras se ponen en accibn a distancis,
es posible obtener directamente el efecto de figuras bidi
mensionales en silueta que se mueven de un lado & otro, =
cambian de actitud, expresién, etc,, efecto similar al --
producido .mediante el uso de los métodos de sucesién de -
imigenes estéticas, de las pelfculas de dibujos animados
progresivos producidas en serie, '

Con wna iluminacién adecunda, puede lograrse fécil-
mente la sucesidén continua de imééenes fotogréficas o en

cinte de video, con una cémara de cinematograffa o de te-
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levisién. No se necesita equipo alguno que no sea usuel, y

el tiempo de produccién es minimo,

En le descripcidn detallade que sigue, de la presen-
te invencién, se haré referencia a los dibujos edjuntos, -
en los cuales:

- la figura 1 ilustra una realizacién del presente -
invento, en la cual hay una forma primsria recortada de mo
do que sugiere una figura humansa;

- la figura 2 ilustra una segunda reslizacién de es-
te invento, én la cual se utiliza, con la forma primaris -
de la figura 1, una forme secundarie recortada de modo que
sugiere una boca;

- la figura 3 es una vista de la realizacidn de la =
figura 1 en wna posiocidn deformeda ilustrativa;

- la figura 4 es una seccién tomada por la linea 4-4
de la figura 1, que ilustra algunos detalles de una reali-
zacién tfpica de sujecién del aparato de control a las for
mas o figures de la invencidn;

- la figura 5 ilustra otra realizacidn del presente
invento en la cual se utilizen varias formes primarias y -
secundqrias;

- la figura 6 muestra la realizacién de la figura 5
delante de un fondo de proyeccidén apropiado, pera ilustrar
un método que puede utilizarse a fin de hacer invisibles -
aquellas partes del aparato de cantrol que estén en el cam
po de visién; y-

- la figura 7 represertia la realizacién de la figure
5, también delente de un fondo de proyeccién, en una posi-
cion deformada ilustrativa;

En la reslizacidén de la figure 1, se representa una

-4—
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forma primaria 10 de nuestra invencién, sostenida en unas
varillas de control 11‘. La forms 10 estéd modelade como si
lueta de una figura humana, e incluye una parte enteriza
como silueta de un estémago 12;

La forma primarie estd heche, como se ha dicho, de
un materiel flexible tel como esponja o espuma de poliure
tano, poliéster o similar-. Se ha utilizado con éxito el -
material de poliuretano;

El oriterio principal pare elegir el material a em-
plear reside en la flexibilided, en el sentido de que el
material ses deformable sin experimentar cambios de forma
permanentemente inducidos. La elasticidad, en el sentido
de extensibilidad, no es requisito fundamental, aun cuan-
do los meterimles indicados tienen, en efecto, ciertas --
elastioidadA. En otros términos, el material @ emplear de-
be ser fédcilmente deformable de modo continuo, para que =
las figuras bidimensionales de esta invencién puedan ser
manipulades haciéndolas tomar posiciones sucesivas conti-
nuas:

El aparato de control representado comprende una --
pluralidad de varillas 11, que se prestan muy bien para =
el oaso.. También pueden emplearse disposiociones a base de
alambres, cuerdas o manoplas, o combinaciones diversas de
1os mismos en cualquier mimsro conveniente. Las formas de
esta invencién se sostienen y accionan con el aparato de
contrel;

El aparato de control estd fijaedo a las formas y ==
usualmente dispuesto para extenderse hasta un lugar dis--
tente, fuers del campo de visidn del auditorio o de la cd

mara tomavistas., E1 nimero de mecanismos de control inde-
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pendientes y los puntos de 1as formes en 108 cuales aque-
1los van fijados dependen tan s6lo del movimiento, expre-
sién o deformecién que se desee dar a una determinade es-
oenﬁ. Esta cuestién puede resolverse féoilmente, y seria

determinada, por ejemplo, por el director o el operador,

después de obtenida cierta reducida experiencia en el me-
neja del aparato de oontrol; ‘

Ahora bien, es necesario que la parte del aparato -
de control, que se encuentre en el campo de visibén resul-
te invisible; La invisibilided puede obtenerse por medio
de diversos métodos conocidos en la técnica del ramo, ta-
les como, por ejemplo, cubriendo el aparato con un mate--
rial o puntura no- reflectante, de un color igusl o adapta
do al del fondo; utilizando alambres o cuerdas de pequefio
diédretro, o Dbien empleando diversas disposiciones de ilu=-
minacién. En el caso de las varilles de control 1l repre-
sentadas en los dibujos, puede usarse un papel o tejido -
mate o absorbente de la qu; |

En la figure 1, hay varillas de control 1l indepen-
dientes fijadas a la cabeza, el estémage y los brazos de
la forma o figura primaria 10, La animacién de la figura
humane indicada se logra manipulando las varillas por sus
extremos opuestos. Las varillas son lo bastante larges pa
rs extenderse hasta salir del campo de visién, a lugaree.
tales como los situados detrds de una cortina que ooulte
a los operadores; .

La forma bidimensional en silueta es manipulade en-
tonces, haciéndola pasar por sucesivas posiciones, que -=
den la accidén deseada; Bste accién puede ser lograda con

suavidad y de modo continuo por un operador adiestrado, =

-6 -
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Una posicidén tipica para la figura de t{tere 10 es la in-
dicade en la figura 3, donde la silueta se ha deformado -
hasta representar una persona abrumada por molestias 0 --
trastornos de estémago.

Los rasgos caracteristicos principales de una forme
o figura tel como la 10 pueden acentuarse, para lograr di
versos efectos, afindiéndole & aquella formas secundarias
tales oomo un brazo o una boca, Las formas secundarias --
pueden ser sostenidas, para su manipulacidn, con indepen--
dencia de la forma primaria ssociada. En lg realizacién =
de la figura 2 se muestra una formae secundaria 13 modela-
da a modo de silueta de una boca, sostenida en unas vari-
llas 11 para su mapipulacién a distancia independientemen
te de la forme primeria 10;

En le figura 4 se ilustra una disposicién tipica pa
ra fijar una verille de control 11, En ella se ve un pe--
quefio taco de maders 15, fijado el dorso de la parte de -
estémago 12 de la forma 10 por medio de un pegemento ade=
cuado 14; Un extremo de un soporte o céncamo 16 de torni-
1lo en éngulo recto va empotrado en el material 19 de la
varilla de control, Este material, 8i gsi conviene, puede
ser también madera. Entonces se utiliza un tornillo 17 pa
ra fijar el soporte 16 contra el taco 16, Naturalmente, -
pueden emplearse otras muchas disposiciones, incluyendo =-
la de pegar sencillamente la varilla 11 & la forma 10. Eg
to ser{a satisfactorio sabiendo que la posicién de la va=-
rille sobre la forme no habrfa de cambiar durante una se~
rie de escenasdiferentes que pidan distintos tipos de ac-
cién. Asimismo bastaria, para fijar alembres o cuerdas en

lugar de las varillas 11, atornillar un céncamo recto en
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En la figurae 4 se representa también una méscara o
cubierte de tele 18 aplicada sobre la varilla 1l. Esta cu
bierta se fija a la varilla pars hacerla invisible contra
un fondo de proyeccidén, camo ya se he dicho, Como méscera
0 cubierta para trabajar delante ‘de un fondo neéro’. hemog
utilizado el terciopelo negro. ‘

Otre reelizaci6n del invento es la ilustrada en les
figuras 5 & 7, £n ella hey dos formas primerias 20 y &1 -
que figuran, en 3iluetae abierta, un caballo y un jinete.
Aqui también se representan varias varillas de control 11
para la sustentacifn y manipulacién de las figuras a dis-
tancia.

Ademés, le forme primaria de jinete 20 tiene también
unas formas secundarias 22 y 23 que representen un ojo y -
un brazo. &qui, las formas secundarias de ojo y brazo 22 y
23 ven fijadas & una varilla de control, también sujeta &
la cabeza del jinete., Asi, puede fécilmente produéirse el
movimiento de arriba a abajo de las formas secundarias en
sinoronismo ocon el de la cabeza del jinete; por ejemplo,
ouando al oaballo se le hace dar un trote corto de un la-
do a otro de una escena de fondo, o delante de un fondo -
en movimiento. Las forues secundarias 22 y 23 pueden tam=-
bién fijarse a varillas de control independiehtes, como =
se ha explicado respecto a la realizacién de la figurs 2,
para una acoibn asimisho independiente,

En las figuras 6 y 7 se ha representado un fondo 24
pers indicer de qué modo pueden emplearse oolores o mgte-
riales similares para hacer invisibles las varillas de -

control en el campo de visién, Las formas fundémen'bales -

-8-
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de la invencién, pues, tienen naturalmente unos colores -
que contrastan con el del fondo, de modo que las caracte-
rizaciones del tipo de lineas en movimiento se pusden ver
féoilmente;

Las figuras de titere de nuestra invencién pueden -
menipularse de modo que cambian de expresién, se aplastan
0 pliegan haste formas cémpletamente irreconocibles (ob-f
sérvese la figura 7), ondean, andan, bailan, ete. En el -
caso de simulacién de objetos inanimaedos, éstos pueden ==
cambiar de forma. Accionsdos delante de un fondo de pra--
yeocién adeousdo tel como se indioa, el efecto resultante
e3 el de unas figuras que ss mueven o deforman en un sen-
tido bidimensional cualquiera sin aparente control exter=
no; Pueden ser manipuladas vertical y horizontalmente y -
dar el efecto de flotar en el aire sin medio alguno visi-
ble de sustentaoién;

Las figuras representadas en los dibujos son mera--
mente ilustrativasl Como ya se ha dicho, pueden habilitaer
se otras michas formas, de cualquier configuracidén o dise
fio que convengal Las formas primarias se hacen cortando -
una silueta del objeto deseado; Son fundamentalmente bidi
ménsionales, salvo en el espesor del material empleadd, -
Este espesor pueds ser, por ejemplo, de unos 3 & ﬁo-nnL.
suficiente pars hacer que las porciones de las formas o -
figuras, comprendidas entre .varillas (o alambres) de can-
trol, se sostengan por si mismes. P6r6§61768p680r, por 1o
demés, oritico a menos que, por ejemplo, pudiers desearse
obtener efectos de somnra; Asimismo, se puede dar rigidez
a algunas parteﬁ de una figura, pegéndoles un elemento ri
gido por el lado opuesto al del espectador, para permitir

-0 -
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por personas relativamente poco adiestradas, .

Para representaciones al natural con las figuras de
esta invencidn, pueden lograrse efectos muy aproximedamen
te comperables a los que es capaz de obtener un artista -
diestro en manejar la tize para ilustrar sus Charlas, Pe-
ro este nuevo medio es al mismo tiempo més sutil y més po
deroso en sus posibilidades intrinseocas pars provocar la
reaccién de los espectadores.'.

Se sobrentiende que las realizaciones descrites san
mramante ilustrativas, pudiendo hacerse, sin salirse del
émbito de esta invencién, muchas modificaciones y formas
distintas, evidentes para toda persons entendida en la ma-
teria, Por consiguiente, el &mbito de la presente inven--
oién es el que se define en las siguientes reivindicecio-

nes.

NOT A

Los puntos de invencidn, propia y nueva, que se pre |
sentan para que sean objeto de esta sclicitud de Patente
de Invencidén en Espafia, por VEINIE afios, son los siguien=
tes; ‘

13; - Hejoras introducidas en la fabricacién de fi-
guras a modo de mufiecos, caracterizadas porque las mismas
comprenden un perfil abierto esencialmente en dos dimen--
siones, hecho de un material fécilmente deformable, y me-
dios fijados & dicho perfil para efectuar & distancia su
defomaciél};

22, - Uejoras introducidas en la febricacién de fi-.

guras a"ymclo de mufiecos, caracterizadas porque las mismas

-12 -
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el movimienta de ciertas partes sin que otras se deformén;

Los cuerpos a modo de titere, de la presente inven--
oién, resultan particularmente ventajosos pare su empleQ -
en la produccién de peliculas de figuras animadas y de ti-
po publicitario para televisién, El movimiento continuo de
las figures lineales puede efectuarse ante una cémers toma
vistas de cinematograffe o de televisi6n; Haciendo uso de
colores e iluminacién adecuados, el aparato de manipulaqién
no serd visible, y las formas en movimiento pueden ser fo-
togratiadas o registradas oontinuaﬁénte en cinta de video
para ulterior proyecci6nl

Para hacer una pelfoula de figuras lineales animades
0 en movimiento, las economias tento de tiempo como de di-
nero obtenidas mediante el uso de la presente invencién --
son apreciables, si se comparan sus posibilidades & la com
plejidad de los métodos de movimiento por sucesién de imé-
genes estédticas hasta ahora necesarios; Cuando se piensa -
que para una produceidn por sucesién de imégenes de este -
dltimo tipo pusden necesitarse millares de dibujos indivi-
duales, se hacen del todo evidentes las ventajas de dispo-
ner de continuo movimiento oon las figuras del tipo de 1{-
neas méviles de esta invencién;

En particular, con el presente invento puede lograr-
se la ventaja de utilizar, para la producoién de peliculas
de figuras animadas, objetos en aooién;

-Para produsir una pelfculs de dibujos animados por -
métodos de sucesidén de imdgenes estdticas, es necesario -~
que el director dé forma visual & su accidn en una serie -
de dibujos a pluma, planee por entero su continuided, fije

entradas, mutis, fundidos, cortes, y asi sucesivamente; en
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otros términos, que haga toda su labor de edicién antes de
dibujar las imégenes; A continuacibn, se empleen normalmen
te equipos de artistas para desarrollar los dibujos, y 1u_é_
g9 se fotografia oada dibujo individualmente, ete., mien--
tras va ascendiendo la inversién de oapital necesario, an=
tes de empezer a lograr rendimiento de tel pelfcula., Una =
vez filmade, la produccibén es realmente inflexible, y la -
Gnica labor de edicién que el director puede hacer enton--
ces es la de eliminar escenas, lo cual a Veoces ni siquiers
es posible;

Utilizando las figuras continuamente deformables, a
modo de titere, de la presente invencidén, es posible, al -
igual que sucede con los actores vivientes, ensayar los =-
personajes y pepeles, ver los resultados inmediatos y ele~
gir para la producoidén final la mejor de diversas toms; -
Lkl mismo tiempo que se filme la accidén puseden registrarse
los efectos especiales de sonido, la misioca y la narrecién
eviténdose asi los especiales requisitos de operaciones de
registro y sincronizacién con un determinado cuadro o nimg
ro de cuadros, como sucede en la produceién de una pelicu-
la de dibujos animados;

La produccién continua de caracterizaciones animadas
del tipo de 1ineas en movimiento, es, asimismo, un nusvo -
medio artistioco que la presente invencidn hace posible.‘.con
61 pueden lograrse fécilmente presentaciones vivas o al ng
turael en teatros y oirculos, Por ejemplo, pueden preparar=-
se especialmente las figuras necesarias para ocaricaturigar
uno o nés tipos o temas particularmente conocidos del cir-
culo o asociacién, para una sola representacién, ¥stas f£i-

guras pueden ser construidas répidamente y & poco coste, -

-1l =
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comprenden un pafil abierto esencialmente de dos dimensio-
nes, de un material fécilmente deformable rodeando su aber
tura y una pluralidad de medios fijados a dicho perfil en
puntos espaciados del mismo para efectuar a distancia su =
deformacién de modo no claramente Visible;

33; - Mejoras segdn el punto 2, segin las cuales di-
ohos medios comprenden una pluralidad de varilles finas fi
jadas a dichos puntos ¥y que se extienden a puntos alejados
de los mismos. "

48; - Hejoras segdn el punto 2 segin las cuales un -
pequefio bloque estd pegado a dicho perfil en cada uno de =
dichos puntos;

'52; - Hejoras segfn el punto 4, seglin las cusles di-
chos medios comprenden una pluralidad de finas varillas fi
Jadas a dichos bloques y que se extienden a puntos aleja--

dos de los mismos,

62, - Bl procedimiento de c¢rear ocaracterizaciones =-=

ianimadas del tipo de 1ineas con movimiento, cuyo procedi--
fmiento incluye mostrar &l menos una figura de perfil abier

“to esencialmente de dos dimensiones para representar un ob

jeto movible delante de un fondo, conectar medios de control
a cada una de dichas figuras para su manipulacidn & disten
cia, cubrir dichos medios con un material de un color que

se adapta al de dicho fondo y accionar dichos medios defor

mando continuamente cada una de dichas figuras.
72, = El procedimiento de producir pelicules cinema-

togréficas cuyo procedimiento incluye mostrar por lo menos
una figura de perfil abierto sustancislmente de dos dimen-
siones, ficilmente deformable para representar un objeto -

en movimiento, menipular a distancia cada una de dichas fi
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guras deforméndola continuamente y fotografiar continuamen
te oada una do dichas figuras en una pelicula cinematogré-
fioa; .

82: - El procedimiento de producir peliculas cinema-
togréfiéas‘ que incluye mostrar por 1o menos una figura de
perfil abierto, esencialmente de dos dimensiones, fécilmen
te deformable para representar un objeto movible delante -
de un fondo, conectar medios de control a ocmda figura pere
gu manipulacién a disbtancia, operar dichos medios de con=--
trol deformando continuamente oada una de dichas figuras y
fotografiar continuemente les mismas sobre pelicula cinema
togréfica;_

92; - E1 procedimiento del punto 7, que incluye cu=--
brir dichos medios de conbrol con un material de un color
que se cdnforma con el de un fondo 10 que hace que dichos
medios pasen desapercibxdos.

108, - El procedimiento de producir peliculas cine-
matografioces que incluye mostrar por 1o menos una figura -
de perfil abierto sustancialmente de dos dimensiones, pri-
maria, fédcilmente deformable, y por lo menos otra figure -
secundarie sustanciaslmente de dos dimensiones que tiene la
forme de una caracteristica de una de dichas figuras prime
rias para mostrar objetos movibles, disponer medios de con
trol conectados a cede une de dichas figuras para su mani-
pulacidn a distancia, acoionar dichos medios de control de

manera continua deformendo cade una de dichas figuras y fo

- tografiarles continuemente sobre pelfcula cinematogréfica,

118, - El procedimiento de mostrar ante une cémara -
de televisién por lo menos une figurs de perfil sbierto, -

esencialmente de dos dimensiones, fécilmente deformable pg
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re mostrar un objeto movible, disponer medios de control
conectados a cada una de diochas figu:éaa para su manipula-
cién a distancis, é.ccionar dichos medios de control de ma
nera continua deformendo cade une de dichas figures y te-
1évisa_rlaa (lirectanente..

122'._ - El procedimiento de mostrar delante de una -
ofmara de televisidn por lo menos una figura de perfil --
abierto, esencialmente de dos dimensiones, fécilmente de-
formable para representar un objeto mévil, disponer medios
de control consctados a cada una de dichas figuras pera =
manipulacién de la misma a distancia, eoultar dichos me--
dios de control ocubriéndolos con un material de color ade
ouado, accionar dichos medios de control deformendo conti
nuamente cade una de dichas figuras y televisarlas direc-
tamente; | o

138.. = El procedimiento de crear ocaracterizaciones
animadas del tipo de lfneas en movimiento ouyo procedimien
to incluye mostrar por lo menos une figura de perfil abiexr
to, esencialmente de dos dimensicnes y fécilmente deforma-
ble para representar un objeto mévil delente de un fondo,
oconectar medios de control a cade una de dichas figuras =
para su manipulacién a distancia, cubrir dichos medios con
un materiel de un color que se conforme con el de dicho ==
fondo, operar dichos medios para deformar cada una de di=--
chas figuras y captar los movimientos de dicha figura me--
diante une cédmara capaz de transmitir continuamente en for
ma de mensaje 108 movimientos de dicha figure.'.

142; - Wejoras introducidas en la fabricacién de £i-

guras & r'nodo‘de mufiecos,
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Tel y como s ha descrito en la liemoria que antece-
de, reﬁresentado en los dibujos que se acompafian y con los
fines que se han espeoifioadn';
Esta Memoria oonste de dieciseis hojes escritas & mé
quina por una sola de sus caras.
ladrid,
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